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Thank you for downloading the Guru-600, an emulator of the Sequential Circuits Prophet-600. We hope you
enjoy playing it as much as we enjoyed creating it. This guide shows you everything your FM-1can now do.
Enjoy the music!

1 What the Guru-600 brings

The Guru-600 turns the M-VAVE FM-1into an emulator of the Sequential Circuits Prophet-600 (1982), one of the
very first synthesizers with MIDI. It is a firmware: it replaces the FM-1's original firmware and can be removed at any
time.

What it adds

» A P600 sound engine built like the original: two oscillators per voice with sync, a 24 dB filter with its own
envelope, Poly-Mod, an LFO, unison and six voices (chapter 9).

* 255 sounds: the Prophet-600's 100 factory programs under their real names, 100 free sounds from the
Prophet-600 community, and 55 sounds made for the Guru-600. With the 71 sounds of Felucca’s other engines,
the list holds 326 sounds, plus 32 USER slots for yours (chapter 12).

e MORPH and MUTATE: gradually turn one sound into another, or create a variation of a sound in one gesture
(chapter 11).

« 55 places of your own for P600 sounds, in addition to the 32 USER places, with the original sound always one
gesture away (chapter 13).

» Sounds sent from a computer: original Prophet-600 files (.syx) go into the FM-1and come back out in the
Prophet-600's own format (chapter 14).

« A chord memory: play a chord once, and one finger then plays it in any key (chapter 15).

+ A MIDI map that follows the GliGli firmware's: a setup made for a real Prophet-600 controls the Guru-600 as
is (chapter 18).

« A new look: Prophet-600-style pages, a screen that draws the sound in 3D in real time, a colored message
band and an animated start screen (chapter 8).

» Easier navigation: a double tap on a page button goes back one page, and a quick screen held 1s stays open
(chapters 7 and 16).

« Tworesets, clearly separated: one for the sounds only, one for the whole instrument (chapter 19).

« An application for Mac: the whole Guru-600 on the computer screen, to explore it, prepare sounds, or play
without the FM-1 (chapter 3).

What it keeps from Felucca

The Guru-600 is built on Felucca, a free firmware for the FM-1by Leo Kuroshita. Everything Felucca does remains and
works with the P600 engine: four tracks, thirteen other sound engines, a 64-step sequencer with automation, an
arpeggiator, effects, scales and chords, songs and projects. Chapters 20 to 25 summarize them; the Felucca wiki gives
the details.

The Felucca wiki (github.com/hugelton/Felucca/wiki) describes Felucca, the original firmware: a few details may
differ in the Guru-600. It is in English.



https://github.com/hugelton/Felucca/wiki

Compared with the Prophet-600

The Guru-600 is a digital imitation of an analog synthesizer. The 100 factory sounds use the original settings, read from
Sequential’s files. The envelopes, filter and LFO are calibrated on a measured Prophet-600. Each Prophet-600 sounded
a little different from the next: expect the same character, not the same machine.

Beyond the original, on the P600 engine:

» An LFO with tempo sync and more shapes, a modulation matrix, velocity on the filter, stereo spread.
» Mono, legato and note priorities; VINTAGE drift; USB audio and MIDI.

How to read this guide

» New to synthesizers? Read chapters 5 (first steps) and 6 (the synthesizer in plain words), then 7 and 8.
» You know synthesizers? Go straight to the P600 engine (9), MORPH (11) and how to keep your sounds (13).

« Something not working as expected? Chapter 26 answers the usual questions and explains every message
the screen can show.

Conventions

» Words in CAPITALS are what you read on the FM-1's buttons and screen: EDIT, CUTOFF, OCT+.

« KNOB1to KNOB 4 are the four knobs at the top right, under the screen’s four settings, from left to right.
+ MENU > SYSTEM » HELP means: open the menu, go to the SYSTEM tab, choose the HELP row.

» Tap: press and release right away. Hold: keep pressed. Double tap: two quick taps on the same button.
* Notes use letter names: CD EF G A B; C4 is middle C.

2 Installing the Guru-600 on an FM-1

The Guru-600 has been tested on the FM-1: the sound, the sequencer, the saving and the installation work, and
no fault is known to date. It replaces the official M-VAVE firmware, which you can put back at any time. Like all
free software, it comes as it is, without warranty: back up your projects before installing.

What you need

e The FM-1.

+ A USB data cable, plugged directly into the computer.

e AMac, aPC or aLinux computer.

* A MIDI-compatible browser: Chrome, Edge, Brave, Opera...

e The Guru-600 installation page: marcgoudy.github.io/guru-600.

Installing, step by step

Switch the FM-10on and connect it to the computer with the USB data cable.

Close every application that uses MIDI (music software, another browser tab with an editor).

Open the installation page and press Install. When the browser asks for MIDI (SysEx) access, allow it.
Do not unplug the cable and do not close the page during the installation.

The FM-1restarts.
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If the installation stops

The page says What to do
This browser cannot do it. Open the page in a MIDI-compatible browser: Chrome, Edge, Brave, Opera...

MIDI (SysEx) access was not  Click the icon to the left of the address bar, allow MIDI for the site, then press
allowed. Install again.

FM-1not found. Check the cable (a data cable), switch the FM-1on, close the other
applications that use MIDI, and press Install again.

The connected device is not Unplug the other MIDI devices and try again.

an FM-1.

The USB connection was lost.  Replug the cable and press Install again.

|/ Stopped.

The FM-1in update mode Replug the USB cable and press Install again.

was not found.
The FM-1did not come back.  Switch it off and on again.

The file to install is damaged.  Reload the page and start again.

From the official firmware, Felucca or another version of the Guru-600, the installation is direct. Only a firmware from
another author, which the page would not recognise, needs the official M-VAVE firmware put back first (with M-VAVE's
updater).

If the FM-1no longer starts and the computer sees a USB device named WL80OUBOOT: try another USB data cable,
close the other applications that use MIDI and run the installation again. If the FM-1 stays in this mode, recover it with
the FM-1Transporter (link on the installation page).

Updating the Guru-600

A new version installs the same way, from the installation page. First back up with the BACKUP page of the Guru-600
editor (chapter 4).

Switching to another firmware, then coming back
1) Inthe Guru-600 editor (link on the installation page), on the BACKUP page, click SAVE A BACKUP TO THIS
COMPUTER: a file is saved to the computer.
Install the other firmware with its own tool. For the official M-VAVE firmware: M-VAVE's updater, on M-VAVE's site.

To come back, install the Guru-600 from the installation page, then in the Guru-600 editor, on the BACKUP page,
choose the file and click RESTORE IT ON THE FM-1.

The FM-1comes back exactly as you left it: the current music, the projects, the USER sounds, the P600 sounds kept in
the places, the samples and their slices, the FM6 voice bank and the settings.

Felucca - The Felucca installation guide also explains the Transporter and the recovery tools. Details:
github.com/hugelton/Felucca/wiki/Installation (in English).
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3 The Guru-600 application on a Mac

Guru-600.app runs the Guru-600 firmware in an FM-1emulator on the Mac. Everything in this guide works in it:
explore the Guru-600 before installing it, prepare sounds, learn the pages or play without the device.

It needs a Mac with Apple silicon (M1 or later).

Installing and opening it

1) Unzip Guru-600-Mac.zip.

2 Double-click Guru-600.app. The first time, the Mac blocks it: open System Settings » Privacy & Security and click
Open Anyway.

Playing with the mouse

« Buttons and keys: click. Hold the mouse button down to hold them; drag across the keys for a glissando.

» Knobs (SELECT, PRESETS, ALGORITHM, KNOB 1to 4, MASTER): drag up or down on them, or scroll over them
with the wheel or the trackpad. Up turns clockwise.

« Double tap: two quick clicks on the same button.

 Quick screens (chapter 16): hold the button for more than 1s, then let go: the quick screen stays open, and you
can click its keys and knobs. Click the button again to close it.

« Two controls at once (GLO + PLAY, OCT- + OCT+...): hold one with the computer keyboard and click the other.

Playing with the computer keyboard

Mac key FM-1
AWSEDFTGYHUJKOLP;' the keys, from C4 (A) up to F5 (')
€«/> OCT-/OCT+

Space PLAY

R REC

12345 FX, SCL, ENV, LFO, EDIT
67890 GLO, HOME, SAVE, ARP, SEQ
[/1 turn SELECT

-/= turn PRESETS

. turn ALGORITHM

Esc quit (the memory is kept)

KNOB 1to 4 and MASTER can only be turned with the mouse. The letters refer to key positions on a QWERTY keyboard;
on an AZERTY keyboard, use the keys in the same positions.



A MIDI keyboard

Every MIDI keyboard or controller connected to the Mac before you open the application plays it. If you connect one
later, quit the application and open it again. Its mod wheel and knobs work as described in chapter 18.

The menus

« Backup > Export Backup...: saves the application’s whole memory in a file. Import Backup...: replaces that
memory with a file's, from the application or from a FM-1; the application starts again (below).

» Audio > Latency: 20 ms (fastest): instant response, but the sound may crackle if other applications are running.
50 ms (safest): no crackling, a slight delay. 35 ms: in between.

« If the window's title shows less than 1.00x, close other applications or choose a higher latency.

* Window: the usual macOS commands to place and size the window.

« Help (Aide, Hilfe...) » Guru-600 User Guide opens this guide in your browser, in the Mac's language.

Its memory

The application keeps your sounds, your projects and your settings. Quit with Esc or the red button to keep them. To
back them up: Backup » Export Backup.... To start fresh, delete the file ~/Library/Application
Support/Guru-600/flash.bin with the application closed.

From the application to the FM-1, and back

From the application to the FM-1
1 Inthe application: Backup » Export Backup..., and choose where to save the file.

2) Connect the FM-1, open the Guru-600 editor (link on the installation page), and on its BACKUP page choose that
file and click RESTORE IT ON THE FM-1.

From the FM-1to the application

1 Inthe Guru-600 editor, on the BACKUP page, click SAVE A BACKUP TO THIS COMPUTER.

2 Inthe application: Backup » Import Backup..., and choose that file. The application starts again with the FM-1's
memory.

« Everything goes across: the music, the projects, the USER sounds, the P600 places, the samples and their
slices, the FM6 voice bank and the settings. What the other machine held is replaced.

» The application saves the current music by itself, at most a little over a minute after your last change. To be sure
of it, save it in a project before exporting (chapter 25).

With the Guru-600 editor

Open the application, then the Guru-600 editor (chapter 4): the editor connects to the application as to an FM-1, and
you hear everything you do in it. The Sound Sender page sends sounds to the application the same way. Their MIDI
port is named Guru-600.



What the application cannot do

Work with the Felucca web editor: use the Guru-600 editor.
Send audio to other applications.

RESET GURU-600 (chapter 19) also works in the application.

4 The Guru-600 editor

The Guru-600 editor shows the FM-10n a computer’s screen, as a panel inspired by the Prophet-600, with a keyboard:
every setting of the P600 sounds, the sequencer, the song, the arpeggiator, the effects, the mixer, the projects, the
samples, the backup and the settings. Every change is heard at once on the FM-1, and what you change on the FM-1
shows in the editor.

Online: marcgoudy.github.io/guru-600/editor/, with Chrome, Edge, Brave or Opera (also the link on the
installation page).

Without internet: the Guru-600 Editor folder, editor > index.html.

Connect the FM-1by USB and click CONNECT FM-1; the first time, allow MIDI in the browser. It also connects to
the Mac application (chapter 3).

SOUNDS, on the SOUND page, lists every sound the FM-1 can play (the 255 Guru-600 sounds, those of the
other engines, your USER sounds); a right-click renames a Guru-600 sound.

In your language: choose it in SETTINGS » EDITOR » LANGUAGE. The names of the sound and sequencer
settings stay in English, as on the FM-1's screen; hovering them shows a tooltip with their translation and what
they do.

The editor’s pages do not follow the FM-1's screen, and the FM-1 does not follow the editor’s: each keeps its own
page. You can, for example, write a sequence on the editor's SEQUENCER page while you shape a sound on the
FM-1.

Its own guide, Guru-600 Editor - Guide, describes every page: the editor's ? button opens it at the page
shown.
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5 First steps

Ten minutes to hear the Guru-600, change sounds and find your way around. Every change can be undone.

1. Switch on

Switch the FM-1on.
Turn MASTER (top left) to set the volume.

Play the keys: track 1 plays the Prophet-600's first factory sound, 1
ORGANI.

ot

ZTIINSSS

The HOME page.

2. Change the sound

1) Turn PRESETS: one step, one sound.

2 Sounds 1to 100 are the Prophet-600's factory sounds, 101to 200 the free v2022 collection, 201 to 255 the
Guru-600's own. After 255 come the other engines’ sounds (chapter 21), then your own (chapter 13).

3) Turn PRESETS the other way to go back.

3. Shape the sound
On HOME, the four knobs at the top right change these settings:

Knob What it does Values
KNOB 1 CUT: the filter's cutoff. Low: muffled; high: bright. Hz
KNOB 2 RES: the resonance. The sound becomes nasal, then whistles. 0-100%
KNOB 3 FENV: how much the filter envelope opens the filter at each note. 0-100%
KNOB 4 MIX: the balance between oscillators A and B. 0-100%

To get the original sound back, turn PRESETS one step away and back. If you turned PRESETS too far and lost a
changed sound, hold SAVE for 1s: the previous sound comes back with your changes (hold it again to go forward). Only
the last load comes back: a quick run of turns counts as one; after several separate turns, only the sound before the last
one returns.



4. Play higher or lower

OCT- and OCT+ move the keyboard one octave down or up, up to three octaves each way; their lights show when
you are away from the middle. Press both together to return to the middle.

5. Go deeper

1) Press EDIT to open the P600 engine’s pages; press it again for the next page. Eleven pages, in the order of the
Prophet-600's panel (chapter 9).
Double tap EDIT: back to the previous page.
Press HOME: back to the HOME page, from anywhere.

6. Four tracks

The FM-1 plays four tracks at once, each with its own sound. Turn ALGORITHM to choose the track (1to 4). At power-
on, track 1is a P600 organ, track 2 an FM6 pad, track 3 a LOFI lead and track 4 a drum kit. The keys, PRESETS and the
knobs always act on the track shown.

7. Switch off

Switch off whenever you like: the FM-1 starts again with the sounds and the music as you left them (MENU > SYSTEM »
RESTORE LAST). After a change, stop the sequencer and wait a minute before switching off.

Restored is not saved. A changed sound comes back after power-off, but it is not saved: turning PRESETS
replaces it. To keep it for good, save it to a place of your own (chapter 13).

6 The synthesizer, in plain words

A synthesizer builds a sound in a few stages, always in the same order.

Oscillators Mixer Amplifier

1. The oscillators: the raw sound

An oscillator vibrates and makes a steady tone, like a string being bowed without stopping. Its shape (waveform) gives
it its color:

e SAW (sawtooth): bright and buzzy, rich in harmonics — brass, strings, leads.

« TRI (triangle): soft and round, close to a flute.

o PLS (pulse): hollow and woody. Its pulse width changes its character: a square wave (50 %) sounds like a
clarinet; a narrow pulse sounds thin and nasal. Moving the width slowly creates the shimmer of string
ensembles.

The Guru-600, like the Prophet-600, has two oscillators per voice, A and B. Each can use several shapes at once.
Tuning them apart (an octave, a fifth, or just slightly) makes the sound fuller. SYNC forces A to restart with each cycle
of B: a hard, biting sound, very ‘80s.
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2. The mixer

The MIXER sets the balance between oscillator A and oscillator B.

3. The filter: the tone control

The filter removes the high frequencies, like a very powerful treble knob. CUTOFF sets how bright the sound is: turned
down, it is muffled; turned up, it is bright. RESONANCE boosts the frequencies right at the cutoff: the sound becomes
nasal, then whistles. With resonance very high, the filter whistles on its own.

4. The envelopes: how the sound evolves

An envelope describes what happens from the moment you press a key until after you release it, in four steps:

e ATTACK: how fast the sound appears (a piano: instant; strings: slow).
o DECAY: how fast it then drops.

e SUSTAIN: the level it holds while you keep the key down.

« RELEASE: how long it takes to die away once you let go.

The Guru-600, like the Prophet-600, has two: the AMPLIFIER envelope shapes the volume; the FILTER ENVELOPE
opens and closes the filter — the ‘wah’ of a brass attack, the ‘pluck’ of a clavinet.

5. The LFO: movement

The LFO (low-frequency oscillator) is a slow, inaudible wave that moves another setting up and down: the pitch
(vibrato), the filter (wah-wah), the pulse width (shimmer) or the volume (tremolo).

6. Poly-Mod: the Prophet’s signature

POLY-MOD lets the filter envelope or oscillator B shape oscillator A's pitch or the filter, inside each voice. Small amounts
add bite; larger amounts make bells, metallic sounds, sweeps and sound effects that ordinary synthesizers cannot
produce.

7. Voices, unison and glide

Six voices mean six notes at once. UNISON stacks all the voices on one note for a huge single-note sound (basses,
leads). GLIDE slides from one note to the next instead of jumping.

8. Effects

o REV (reverb): the sound of a room or a hall around the instrument.
DLY (delay): echoes that repeat the sound.

CHO (chorus): a slightly doubled, wider sound.

DST (distortion): saturates the sound, from warm to aggressive.

Chapter 9 shows where each of these controls is on the Guru-600, page by page.
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7 The FM-T's controls and gestures

10

FRESETS

| ®

®

Control

MASTER

SELECT

PRESETS

ALGORITHM

OCT-/
OCT+

KNOB 1-4
FX

SCL

ENV

LFO

ALGORITHM

KNOEL  KNOBZ r‘ 3 KNOB4
I I I

NONON ORI
mP ®6 6 o6

What it does

Overall volume (speaker, headphones and USB audio, unless MENU » AUDIO » USB
LEVEL = FIXED).

The tempo by default. Can instead step through the pages, act as the mod wheel, or set
the keys' velocity (MVENU > CONTROL > SELECT).

Changes the selected track's sound. On some pages it moves the cursor or the row
instead.

Selects the track, 1to 4. In the menu: the tab.

Octave down / up. On action pages, in dialogs and in the menu: back or cancel /
confirm.

The four settings shown at the top of the screen.

The effects pages. Held: the FX quick screen (performance effects).
The scale and chord pages. Held: the SCL quick screen.

The amplifier envelope pages.

The LFO pages and the modulation matrix. Held while turning the knobs: MOMENTARY
changes.

12



No.

M

12

13

14

15

16

17

18

19

20

Control

EDIT

GLO

HOME
SAVE
ARP
SEQ
PLAY
REC
KEYS

SCREEN

What it does

The sound engine’s pages (for P600: its eleven pages). Held: the EDIT quick screen
(engines).

The song page. Held: the GLO quick screen (mutes, solos, levels, tap tempo, MIDI
LEARN).

Back to HOME; on HOME: MIXER, then CLOCK. Held: the menu.

The pages for saving and loading sounds and projects. Held: undo / redo.
The arpeggiator pages.

The sequencer pages. Held: the SEQ TOOLS quick screen.

Starts / stops the sequencer.

Arms recording on the selected track. Held: the REC quick screen.

27 keys, F3 to G5: for playing; in a quick screen, shortcuts.

The page, its four settings, the track, the sound and the messages.

The USB socket, on the back, carries power, MIDI and audio, and receives the firmware and imported sounds. The MIDI
socket (TRS) receives notes and controllers, but not sounds.

Tap, hold, double tap
Gesture On a page button
Tap Acts when you let go. From another family: opens that family on the page
you last viewed. Already in the family: the next page.
Double tap Two taps within a third of a second: one page back. On GLO (a single

page) and REC: locks their quick screen open.

Hold (FX, SCL, EDIT, GLO, SEQ, After 0.4s (MENU > CONTROL » HOLD): the quick screen, as long as you

REC)

hold.

Hold for more than 1s without Let go: the quick screen stays open. A tap on its button closes it.

touching anything else

HOME held 1s

SAVE held 1s

Opens the menu (it stays open).

Undo; held again: redo.

To go forward several pages, leave a short pause between taps; two taps too close together count as a double

tap.

From the first page of a family, going back takes you to its last page; from the last page, going forward takes you

to the first.

SAVE pressed from another family always opens USER, the page for saving a sound.

HOME pressed on HOME shows MIXER, then CLOCK, then HOME again. A double tap goes the other way.
To change page with SELECT: MENU > CONTROL » SELECT = PAGE. Turn right to go forward, left to go back.
The tempo then moves to GLO + SELECT and HOME » CLOCK.

13



OCT-and OCT+

On ordinary pages they shift the keyboard by octaves (-3 to +3) as soon as pressed; their light is lit away from the
middle octave. Elsewhere they act when you let go:

Action pages (save, load, erase, MORPH's MUTATE, LEARN...): OCT+ performs the action; OCT- cancels it,
and a second press returns to HOME (on PHRASES, SONG and AUTOMATION, OCT- goes straight to HOME).
On these pages the octave does not change.

Dialogs (ERASE U01?, SAVE IN PLACE 5?...): OCT+ = YES, OCT- = NO. Until you answer, only the keys respond
(they play).

Quick screens GLO, SCL, EDIT, SEQ and REC: OCT- undoes everything changed in the quick screen since it
opened.

Menu: moves the value one step down / up.

A breathing OCT+ light means OCT+ would do something now.

The knobs

KNOB 1to 4 change the four settings shown. On an action page, turn the action card's knob right to select the
action, left to cancel it, then press OCT+.

MENU > CONTROL > KNOB ACCEL ON: a fast turn on a setting with many values moves 2 to 8 times faster.
ALGORITHM selects tracks 1to 4, one per step, without wrapping around. It does nothing while a quick screen
is held.

PRESETS changes the track’s sound, except: on STEP, DETAIL, AUTOMATION, SONG, USER, PHRASES and
PROJECT it moves the cursor, the row or the slot, like KNOB 1; on TOOLS and SLICES it does nothing. On SAVE »
PLACE it changes the sound too: choose the place with KNOB 1 only.

SELECT: the tempo (40 to 240 BPM) by default. With MENU » CONTROL » BPM LOCK ON, SELECT no longer
changes the tempo (BPM LOCKED): set it with GLO held, on HOME » CLOCK, or with GLO's TAP key.

The keys

27 keys, from F3 to G5 at the middle octave. Without a MIDI keyboard they play at a fixed velocity of 100;
MENU > CONTROL » SELECT = VEL lets SELECT set it (110 127); it goes back to 100 at each power-on.

A MIDI sustain pedal (CC 64) works.
A key pressed while a quick screen’s button is held is a shortcut: silent, never recorded.

14



Every combination

Gesture
OCT- +OCT+

OCT-+OCT+held5s

OCT- + OCT+ held at power-on
SAVE held at power-on

GLO held + PLAY

GLO held + SELECT

GLO held + key D4

LFO held + KNOB 1-4

FX held + white key held +
PRESETS

Step held + KNOB 1-4

SAVE held 1s

The lights

Effect
Back to the middle octave.

Recovery mode (WL80OUBOOT, chapter 2). Let go before 55 to
cancel.

Hardware calibration (chapter 19).

RESET SOUNDS? (chapter 19).

RESTART: back to the start without stopping.

The tempo, whatever SELECT is set to.

MIDI LEARN on / off (chapter 18).

MOMENTARY: changes that last while LFO is held (chapter 10).

Assigns another effect to that key (chapter 16).

A parameter lock on that step (chapter 22).

Undo / redo the last load (sound, pattern) or sequence edit.

« Lit: in effect now. Breathing (slowly brighter and dimmer): available, you can press it. Dark: nothing available.
MENU > DISPLAY > LEDS changes the style.
» While the sequencer plays, PLAY's own light goes dark and the green light is lit; during a count-in the green light

flashes on each beat.

o REC is lit while a track is armed.

Felucca - Felucca's controls page lists the buttons and gestures of the original firmware. Details:
github.com/hugelton/Felucca/wiki/Controls (in English).
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g Reading the screen: pages, colors, messages,
help

No.

Element
Track

Project

REC mark

Transport
and tempo

Octave

Battery

The four
cards

The panel

1 ORGAN |

What it shows
The selected track, 1to 4 (ALGORITHM); it lights up when a MIDI note arrives for it.

The project letter, A to D: the PROJECT slot the track’s pattern comes from (or, while a
song plays, the one its section plays; - for silence). A * after it: the pattern has unsaved
changes.

Afilled red dot: the selected track is armed for recording. A red ring: another track is
armed.

A square when the sequencer is stopped, a triangle when it plays (in the accent color
during a count-in), a disc while a song plays; then the tempo in BPM, followed by a
padlock when BPM LOCK is on. In a quick screen: its name ([EDIT] SET, [FX] HOLD...),
with a padlock when it is locked open.

OCT +1, OCT -2...: the keyboard is off the middle octave. While a song plays: the disc
and the number of the section playing.

The battery (a charging icon on USB power).

The four settings of the page, one per knob, left to right: name, value and a bar. A
dimmed card is unavailable right now; an empty one is not linked to any knob.

A picture of what the page sets: the sound drawn in real time, a list, a graph or a
Prophet-600-style panel.
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No. Element What it shows

9 The row of Sixteen steps of the track’s pattern (the group the cursor is in); a bar is a note (accented:
marks in the accent color); the white mark is the step now playing, and on the SEQ pages a
colored mark shows the cursor. On action pages this row shows what OCT+ and OCT-
do.

10  Engine and The track’s engine (in the palette’s main color, red with P600) and its sound.
sound

M Page The page's name and its number in the family, for example FILTER 5/11.

Families and colors

Each button opens a family of pages. On a P600 track, each family of controls has its color, on the page's frame and
the knobs' arcs:

Oscillators, mixer Envelopes Poly-Mod LFO Voices Extras

Morph

A knob's lit arc shows its value; on a two-way setting (- / +) the arc starts from the middle. Some P600 pages show
round knobs, like the Prophet-600; others, the four cards with a 3D picture of the sound.

The pages of each family

Button Pages, in order Chapter

HOME HOME, MIXER, CLOCK 520

EDIT  P600: POLY MOD, OSC, OSC 2, MIXER, FILTER, FLT ENV, EXTRAS, MORPH, VOICE, 9121

VOICE 2, VOICE 3. Other engines: their own pages, then VOICE, VOICE 2, VOICE 3.

ENV ENV, ENV DEST 10

LFO LFO, LFO 2, LFO DEST, MOD 10

FX FX, SLICER, INSERT, INSERT 2, INSERT B, INSERT B 2, DLY, REVERB, CHORUS 24

SCL SCL, CHORD 15

ARP ARP, ARP 2 23

SEQ STEP, DETAIL, AUTOMATION 22

GLO SONG 25

SAVE  USER, PLACE (P600 tracks), PRESETS, PHRASES, PROJECT, TOOLS 13,12,
25

A page that does not apply to the track’s engine is hidden (the P600 pages on a DRUM track, for example); the
numbers n/m count only the pages shown.
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The message band

UNDO/REDO T1

A

1 CRGAM

A message: the band at the top of the

screen.

Dialogs

The results of actions (SAVED U01, MUTATED, STOP TO SAVE...) appear
for about 2 s in a green-to-blue band at the top of the screen. It needs no
response. Two messages can follow one another: LOADED then NO
SAMPLE, or a tool's result then [SAVE] HOLD TO UNDO. Chapter 26 lists
every message and what to do about it.

A missing sample: NO SAMPLE, with a crossed-out file icon (chapter 21).
Until you have opened a quick screen once, each tap of its button shows
HOLD [EDIT] QUICK: hold the button to open the quick screen.

Before anything is erased or replaced, a dialog asks for confirmation (sometimes a second line names what will be
replaced): [ OCT- | NO, (OCT+ | YES. The other controls then do nothing; holding HOME opens the menu and cancels

the dialog.

On-screen help

MENU > SYSTEM > HELP ON: the hint
under the page.

MENU > SYSTEM » HELP ON: when a page opens, the bottom of the
screen shows its main controls for 2's, for example (K1) FILTER ENV (K2

OSCB @ DEST. In a quick screen, a second help line stays while it is
open.

On action pages, the bottom of the screen shows what OCT+ and OCT-

do: SAVE CANCEL.
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The sound, drawn in real time

The panel under the four cards is drawn from the sound itself: left and right output, level, frequencies and the notes you
play. Each page has its own picture.

B
IS
AN CHIME PAD
HOME: the spectrum as bars REVERB: a shape, round whenthe = CHORUS: the left and right waves
around a disc, lows at the back, sound is dark, square when it is as two walls; merged into one in

highs at the front; the left half isthe  bright, spikes on each note; it splits  mono, they move apart as the
left channel, the right half the right  in stereo and glows with the reverb.  sound gets wider and louder.
one.

“HIME PAD
DLY: each waveform becomes a ARP 2: the keyboard bent into a ENV DEST: the last waveforms piled
ring flying toward you, like echoes.  circle; each note throws sparks up in depth.

from its side, blue and slow in the
bass, red and fast in the treble.

i it

250 CHMEPAD  CLOCK 2/2 - 250 CHIME PAD

CLOCK: the waveform wound intoa ARP: the spectrum in blocks; each ~ OSC and OSC 2: the waveform as it
flower, with more petals when the new row pushes the older ones comes out, the previous ones falling
sound is brighter. back. back in a cascade.
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& PULSELD

@ © DRUMKIT
250 CHIME PAD
POLY MOD: the envelope that LFO 2: the LFO wave wound intoa  MIXER (EDIT): the four tracks, each
drives the modulation, as a ribbonin  helix. with its sound and its level.
depth.

Other sound pages: ENV the sound's actual level over the last few seconds, a light marking the present; FLT ENV a
plate of columns where the spectrum spreads from the center; LFO a ring the LFO wave deforms; FILTER the spectrum
as a landscape, warm below the cutoff, cold above, with a wall of light at the cutoff that brightens with the resonance.
With MENU > DISPLAY » LARGE ON, some pages show large values instead. MENU > DISPLAY » SCOPE: OUT (the
default) takes the sound after MASTER, so the pictures go flat with MASTER turned down; MIX shows them at any
volume.

Screen and colors

« MENU > DISPLAY > COLOR chooses the palette (P600 by default); STYLE FLAT or LINE, LARGE bigger values,
ANIM the animations (chapter 17).

« MENU > DISPLAY » SCREEN OFF turns the screen off after 5 to 60 minutes of inactivity (NEVER by default). The
sound and the sequencer keep running. The touch that wakes it does nothing else: no note, no change.

o The P600 engine, page by page

A track whose engine is P600 plays like a Prophet-600: per voice, two oscillators (A and B) whose waveforms can be
combined, a mixer, a 24 dB low-pass filter with its own envelope and keyboard tracking, the Poly-Mod, then the
amplifier and its envelope.

Reaching the pages

« Choose a P600 track (ALGORITHM; track 1at power-on) and press EDIT: page 1/11, POLY MOD. Press
EDIT again for the next page, double tap for the previous one.

» EDIT reopens the page you left. The page name and number are at the bottom right of the screen: POLY
MOD 1/11, OSC 2/11...

» KNOB 1to 4 (top right) change the four settings, left to right. The amplifier envelope is on ENV and the
LFO on LFO (chapter 10).

» A change affects the track’s sound, not the saved sound: to keep it, see chapter 13.
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1/11 - POLY MOD

In each voice, two sources modulate oscillator A's pitch and/or the
filter.

Knob What it does Values

PMEN FILTER ENV: how much the filter envelope 0-100 %
modulates the destination.

PMB OSC B: how much oscillator B modulates  0-100 %
the destination, at audio speed: metallic,
bell-like sounds.

PMDS DEST: where the modulation goes: OFF, 4 choices
FRQ A (oscillator A's pitch), FILT (the
EDIT, page 10of 1. filter), BOTH.

* Nothing happens? DEST is OFF, or both amounts are at 0 %.

o FILTER ENV to FRQ A sweeps oscillator A's pitch at each note, up to five octaves: a sync sweep when SYNC is
on (page 3), a zap or a drop otherwise.

« OSC B modulates even when mixed out (MIXER at 0 %) or set to OFF (it then acts as a triangle): use it purely as a
modulator.

2/11-0SC

The waveforms and pitches of oscillators A and B.

Knob What it does Values

A WAV SHAPE A: oscillator A's waveforms: OFF 8 choices
(silent), SAW, TRI, SAW+T, PLS, SAW+P,
TRI+P, ALL (all three).

AFRQ FREQ A: oscillator A's pitch in semitones.  0-63 st
24 plays the note as written, 12 an octave
lower, 36 an octave higher.

B WAV SHAPE B: oscillator B's waveforms, the 8 choices
same eight choices.

1 ORGAN

EDIT, page 2 of 11.
BFRQ FREQ B: oscillator B's pitch, the same 0-63st

way.

» No sound? The oscillator you are listening to is set to OFF, or the MIXER (page 4) sends everything to an
oscillator set to OFF.

o Afifth apart (A 24, B 31) or an octave apart (A 24, B 36): a fuller sound. Detune B slightly with B FINE (page 3) for
the classic beating.

o PLS (pulse) changes with the pulse width set on page 3.
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3/11-0SC 2

Pulse widths, fine tuning and sync.

Knob Whatit does Values

APW PW A: pulse width of A (heard when its 0-100 %
shape includes PLS). 50 %: square, hollow;
narrow: thin, nasal.

BPW PW B: pulse width of B. 0-100%

BFIN FINE B: raises B slightly, up to a semitone:  0-127
a fuller, beating sound.

SYNC A restarts with each cycle of B: a hard, OFF /ON
EDIT, page 3 of 11. biting tone, which changes when FREQ A
moves.

» SYNC sounds best with A higher than B (FREQ A above FREQ B) and A in the mix. Sweep FREQ A, or let the
Poly-Mod do it (page 1).
» The LFO can move the pulse widths (LFO DEST » SHP): the shimmer of string ensembles.

4/11 - MIXER

The balance of the two oscillators, the glide and the voice mode.

Knob What it does Values
MIX  MIXER: 0% only A, 50 % both equally, 0-100 %
100 % only B.

GLD GLIDE: time to slide from one note to the Tms-10s
& PULSELD next (0: no glide).

(4] & DRUM KIT VCE VOICES: POLY (up to six notes), MONO 4 modes
(one note, each note restarts the

envelopes), LEG (legato: one note, the

envelopes restart only after a gap), UNI

EDIT, page 4 of 1. (unison: all the voices on one note, huge).

 In UNI, DETUNE (page 7) spreads the stacked voices; the track then plays one note at a time.
» The four tracks share the FM-1's eight voices: a P600 track takes six at most, fewer if the other tracks are playing
many notes.
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5/11- FILTER

The 24 dB low-pass filter.

Knob Whatitdoes Values

CUT  CUTOFF: the brightness. The same 30Hz-16 kHz
as KNOB 1on HOME.

RES RESONANCE: boosts the frequencies 0-100 %
at the cutoff; past about 70 % the
filter whistles on its own.

FENV ENV AMT: how much the filter 0-100 %

1 ORGAN envelope (page 6) opens the filter.
ORGAM

EDIT, page 5 of 1. KBD  KEYBOARD: higher notes open the 3 choices
filter: OFF, HALF, FULL (the filter
follows the keyboard note for note).

o The sound is dull or silent? CUTOFF is very low and ENV AMT at 0 %: turn one of them up.

» With RES very high and KBD FULL, the filter whistles in tune and can be played as a third oscillator, even with
both oscillators OFF.

» Playing harder can open the filter: VEL>FLT on page 7, with a MIDI keyboard or SELECT = VEL.

6/11 - FLT ENV

The filter's own envelope.

Knob Whatitdoes Values

ATK  ATTACK: time for the filter to open. Tms-10s

DEC DECAY: time to fall back to the sustain Tms-10s
level.

SUS  SUSTAIN: the level held while the key is 0-100%
down.

REL  RELEASE: time to close after the key is Tms-10s
released.

EDIT, page 6 of 11.

o With ENV AMT (page 5) at 0 %, the envelope does nothing to the filter. It still drives the Poly-Mod (page 1).
o Short ATTACK and DECAY, low SUSTAIN: the pluck of a clavinet or a bass. Slow ATTACK: brass that swells.
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Features the Prophet-600 did not have, set per sound.

mI120
EXTRAS Knob What it does Values
ol tme Lemr L VINTAGE Each voice drifts slightly, in pitch 0-100%
<) D : : C : (up to £20 cents) and in
— — — Bt brightness, like an old analog
VINTAGE WHEEL VEL>FLT DETUNE synthesizer. 0 %: perfectly stable.
19% +100% 0% 40
* WHEEL How much of the LFO the mod -100/ +100 %

wheel controls. 0 %: the LFO
always plays fully and the wheel

1 ORGAN | YTRAS 7/11 does nothing. +100 %: no LFO until
you push the wheel. Negative: the
wheel takes the LFO away
(chapter 18).

EDIT, page 7 of 1.

VEL>FLT Playing harder opens the filter -100/ +100 %
(negative: closes it). Requires
velocity: a MIDI keyboard, or
SELECT = VEL.

DETUNE The spread of the voices in unison  0-127
(VOICES = UNI).

o WHEEL and VEL>FLT are slots 4 and 3 of the modulation matrix (LFO » MOD); loading a P600 sound resets them
(MODW > DEPTH and VEL » CUT). Slots 1and 2 are free for your own modulations; loading a sound clears them,
and only a USER place or a project keeps them.

» VINTAGE is not saved with a sound in a P600 place (chapter 13): every P600 sound loads with VINTAGE at 24
(about 19 %). It is saved in USER places and projects.

8/1 - MORPH

Gradually turn one sound into another, or create a variation
(chapter 11).

Knob What it does Values

SOUND A SOUND B MOR .
; - e SOUND A The starting sound: the track’s P600 12255

A ORGAN | C sound.

0
SOUNDB The sound to reach. 1-255
o @B B
CUT RES ENV MIX PW PM MORPH Where you are between A and B. 0-100%

MUTATE
: 1 ORGAN |

CAMNCEL MUTATE How far OCT+ (MUTATE) changes the 1-100 %
RPH 8/11 sound.

EDIT, page 8 of 11.
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9/11- VOICE

...f '-_;"' _..f

WOICES  GLIDE GLMOD
POLY 1.0ms RATE

1 CRGANM |

EDIT, page 9 of 11.

10/11 - VOICE 2
mI120
VOICE 2
ALLOC DETUNE Fal

ROT 40 0%

1 CRGANM |

EDIT, page 10 of 11.

A\

PRIO
LAST

'..;

MUTE
OFF

Felucca's voice page, common to every engine.

Knob What it does Values
VOICES The voice mode, the same settingason 4 modes
page 4.
GLIDE The glide time, the sameasonpage4. 1ms-10s
GLMOD How the glide is timed: RATE (a 2 choices
constant speed: a wide interval takes
longer) or TIME (always the same time).
PRIO In MONO and LEG, which note sounds 3 choices
when you hold several: LAST, LOW or
HIGH.
Voice allocation, unison detune, panning and mute.
Knob What it does Values
ALLOC How notes take voices: ROT (in 2 choices
rotation, so a note's release keeps
ringing) or REUSE (a repeated note
takes its own voice back).
DETUNE The unison detune, the sameason 0-127
page 7.
PAN The track's position, left / right. -100/ +100 %
MUTE Silences the track (the same as OFF /ON
MIXER > MUTE).
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11/11- VOICE 3

The stereo spread of the voices.

mI120

VOICE 3 Knob Whatit does Values

SPRD The voices alternate left and right of the 0-100%
track’s PAN: chords open up in stereo.

1 CRGANM |

EDIT, page 11 of 1.

What a P600 sound holds

Each of the 255 P600 sounds sets the pages above, plus the amplifier envelope (ENV), the LFO (rate, shape,
destinations and amount) and the track’s effect sends (FX). Loading a sound resets all of these, and also the INSERT,
the MOD slots, ENV DEST, LFO 2 and the VOICE settings; VINTAGE goes back to 24. What stays unchanged: the track’s
level, pan and mute, the scale and the chord keys (SCL), the arpeggiator (ARP), the SLICER, and the sequence with its
length and swing. Chapter 27 shows where each knob of the real Prophet-600 is on the Guru-600.

To start from scratch: hold EDIT and press the CLEAN key (G5), then OCT+ to confirm CLEAN INIT SOUND?. You
get the plain PG00 voice: two sawtooths, no effects and no modulation (chapter 16). The INIT key (F5) loads the
engine’s first sound instead.

The amplifier envelope, the LFO and the
modulation

These pages serve every engine. On a P600 track they are the Prophet-600's amplifier envelope and LFO; each P600
sound sets them.
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ENV: the amplifier envelope

ENV 1/2

How the volume changes during a note. Press ENV.

Knob Whatitdoes Values
ATK  ATTACK: time to reach full volume. Tms-10s
DEC DECAY: time to fall to the sustain level. Tms-10s

SUS  SUSTAIN: the volume held while the keyis  0-100 %
down.

REL  RELEASE: time to die away afterthe keyis 1ms-10s

released.
1 ORGAN

The ENV page.

ENV DEST 2/2

The envelope also moves other settings, by a positive or negative
amount.

Knob What it does Values

FLT To the cutoff. -100/ +100 %

PIT To the pitch. -100/ +100 %

SHP To the shape (on P600: the pulse -100/ +100 %
widths).

ESYNC ON: ATK, DEC and REL become note OFF / ON
1 ORGAN ENV DEST 2/2 values (1/16, 1/4, 2BAR...) that follow

The ENV DEST page. the tempo.

* No sound at all? SUSTAIN at 0 % with a very short DECAY gives a click and nothing else; raise SUSTAIN or
DECAY.

» The sound never stops? RELEASE is very long: lower it.

« On P600, the filter has its own envelope on EDIT » FLT ENV (chapter 9); ENV DEST » FLT adds the amplifier
envelope on top.
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LFO: the slow movement

LFO1/4

Knob  Whatit does
RATE Its speed. Dimmed when LFO 2> SYNC
follows the tempo.
WAVE lIts shape: SIN, TRI, SAW, SQR (square),
S&H (random steps).
PHS Where the wave starts at each note.
FADE Time for the LFO to come in after the
1 ORGAN note starts: a delayed vibrato.
The LFO page.
LFO 2 2/4
TEE= Tempo sync and behavior.
(1] o 120 PO sy
SSYNC UTRIG OPG Knob Whatit does
OFF NOTE ]
’ SYNC OFF (RATE sets the speed) or a note
value, 4BAR to 1/32, that follows the
. : . tempo.
/ |
/ ) TRIG  NOTE: the wave restarts at each note.
y 4 FREE: it runs freely.
POL BI: up and down around the setting. UNI:

1 ORGAM

The LFO 2 page.
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only above it.

A slow wave that moves other settings up and down. Press LFO.

Values

0.05-40Hz

5 choices

0-127

Tms-10s

Values

11 choices

2 choices

2 choices



LFO DEST 3/4

B 120 Where the LFO goes, and how much.

LFO DESTINATION Knob Whatit does
PIT Pitch: vibrato.

FLT Cutoff: wah-wah.

SHP  Shape (on P600: the pulse widths): the
shimmer of strings.

AMP Volume: tremolo.

1 ORGAM I LFO DEST 3/4

The LFO DEST page.

MOD 4/4

a destination, in addition to the routings above.

Knob What it does

SLOT Which of the four slots the other
knobs edit.

SRC The source: OFF, LFO, ENV, VEL
W — DEPTH +100 (velocity), KEY (the note), RAND
(random per note), MODW (mod
wheel), AT (aftertouch), EXPR

1 ORGAN | MOD 4/4 (expression pedal), S&H, SLEW (a
smoothed S&H).

The MOD page.

DST  The destination: PITCH, CUT, SHP,
AMP, PAN, the effect sends DIST CHO
DLY REV, RATE (the LFO's speed), VIB
(vibrato depth), E1to E8 (the engine's
own settings), DEPTH (the LFO's
depth), VEL (the note's velocity), TIME
(a step plays slightly late).

AMT The amount, positive or negative.

Values
-100/ +100 %
-100/ +100 %

-100/ +100 %

0-100 %

The modulation matrix: four slots per track, each sending a source to

Values

1-4

11 choices

23 choices

-100/ +100 %

« OnaP600 track, slots 3 and 4 belong to the sound: VEL > CUT (EXTRAS » VEL>FLT) and MODW > DEPTH
(EXTRAS » WHEEL). Loading a P600 sound resets them. Slots 1and 2 are free for your own modulations; loading

a sound clears them too. Only a USER place or a project keeps them, not a P600 place.

* MODW, AT and EXPR come from a MIDI keyboard (or SELECT = MODW for the mod wheel). Until a value is

received, MODW and AT are at 0 and EXPR at full.

« ENV)> DEPTH gives an LFO that follows the note's envelope; LFO » RATE gives an LFO whose speed changes.
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MOMENTARY: changes that snap back
1) On HOME, a sound or effect page, or MIXER: hold LFO and turn any of KNOB 1to 4 (band: MOMENTARY [OCT+]
KEEP).
2 Letgo of LFO: every value returns to where it was (BACK).
3) To keep the changes, press OCT+ while still holding LFO (KEPT).

« Up to eight values at once (beyond that: MOMENTARY FULL). They are not recorded as automation and do not
create an undo step.

» Opening the menu, a dialog or a quick screen, or loading another sound on that track, also reverts them.

e Atap on LFO after a MOMENTARY turn does not change the page.

Felucca - Felucca's features page describes the envelope, the LFO and the modulation matrix of the original firmware.
Details: github.com/hugelton/Felucca/wiki/Features (in English).

MORPH and MUTATE

. MORPH gradually turns one P600 sound into another with a single

x 120
W20 knob. MUTATE creates a variation of the current sound in one press,
MORPH close to the original or far from it. Both are on the same page, on
- - P600 tracks only.
SOUND A SOUNDE MO 1) Select a P600 track and press EDIT until MORPH 8/11 appears.
A
MUTATE
) PG 1 ORGAM
EDIT » MORPH, page 8 of 11, on a P600
track.
Knob What it does Values
KNOB1 SOUND A: the starting sound (the track’s sound). Turn it to load the next or previous 1-255
P600 sound (after 255 comes 1).
KNOB2 SOUND B: the sound to reach, any of the 255 places (after 255 comes 1). 1-255
KNOB3 MORPH: 0% is A, 100 % is B, everything in between is a mixture. 0-100 %

KNOB4 MUTATE: how far a press of OCT+ moves the sound away (31% when the page opens). 1-100 %
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Morphing, step by step
Choose A with KNOB 1 (or keep the track’s sound) and B with KNOB 2. At 0 %, you hear A.

2) Play and turn KNOB 3 slowly: the sound moves from A toward B. Continuous settings glide; switches (VOICES,
KBD, the LFQ's shape...) change one by one, each at its own point between 20 and 80 %, and the waveforms,
SYNC and the Poly-Mod destinations crossfade. At 100 % you have B completely, its effect sends included;
settings B does not hold (INSERT, MOD slots 1-2, LFO 2, ENV DEST) go back to their defaults.

3 Stop wherever you like: the sound you hear becomes the track’s sound.
Back to 0 %: exactly A again.

What the six bars show

The bars show six of the settings that travel: CUT (cutoff), RES (resonance), ENV (filter envelope amount), MIX (the
mixer), PW (A's pulse width) and PM (POLY MOD's FILTER ENV amount). Each bar shows the current value; above 0 %,
a white mark shows A and a colored mark B. The slider above shows the MORPH position.

Mutating, step by step

Set the amount with KNOB 4: low for a close variation, high for a very different sound.
Press OCT+ (the MUTATE keycap, bottom left).

Press OCT+ again for another variation. Each press starts from the sound you hear.

B WO N =

Went one mutation too far? Hold SAVE for 1s: the sound before the last mutation comes back.

MUTATE changes the waveforms and pitches, the mixer, the filter and its envelope, the pulse widths, the fine tuning
and the sync, the Poly-Mod, the amplifier envelope and the LFO's speed, each by a random amount within what
KNOB 4 allows. A mutation is never silent. After a mutation, MORPH goes back to 0 %: the mutated sound is the new A.

Keeping the result

A morphed or mutated sound is not saved: the next sound you load replaces it. To keep it:
» SAVE>PLACE: in one of the 255 P600 places, replacing its sound (chapter 13).

e SAVE > USER: in one of the 32 USER places, with a name of your choice (chapter 13).
« Orkeep it in a project, with the music (chapter 25).

Good to know

» Turning KNOB 3 again replaces any setting changed by hand on another page in the meantime.
» Changing A with KNOB 1 keeps the MORPH position.

+ MORPH works on the selected track. Loading another sound on it, or selecting another track, sets MORPH back
to 0%, starting from the current sound.

e Aand B can be any P600 sounds, including those you saved or imported into the P600 places.

« On this page, OCT+ always means MUTATE, and the octave does not change. Press OCT- twice to return to
HOME.

o PRESETS still changes the track’s sound, through the whole list.
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12 The sounds: finding a sound

Turn PRESETS on HOME or on any sound page to load the next sound on the selected track. The list holds every
engine's sounds, P600 first.

In all: 326 sounds supplied, 32 USER slots to fill with your sounds, from any engine, and 55 places for your P600 sounds
(chapter 13).

Numbers What

1-100 The Prophet-600 factory sounds, the 100 programs Sequential Circuits shipped with it in 1982,
with their original names.

101-200  The free v2022 collection: 100 sounds made by Prophet-600 owners for the GliGli firmware and
shared under the GPL license.

201-255  The Guru-600's own sounds: 30 adapted from the free synthesizer Surge XT (sounds by Claes
Johanson, GPL-3) and 25 originals: bells, gong, sync scream, filter percussion, sound effects,
random sequences, slow pads.

then The other engines' sounds: ANALOG, FM6, PHASE, LOFI, SAMPLE, VOICE, TRIO, WHEEL, GRAIN,
PHYS, NOISE, SLICE, DRUM (chapter 21): 71 sounds.

last Your USER sounds, the ones you saved (chapter 13).

» The list wraps around: after the last sound comes sound 1, and before sound 1the last one.

e Long names are shortened on the screen; the full names are in the appendix.

» Loading a sound never touches the track’s sequence, even while it plays.

« Went too far? Hold SAVE for 1s: your previous sound comes back, with its changes. Only the last load comes
back: a quick run of turns counts as one.

SAVE » PRESETS: browse, favorites, families

Press SAVE repeatedly until PRESETS appears (page 3 on a P600 track,
page 2 on other tracks).

% FAV LIST
OF ALL Knob What it does Values
'?IEE:TKIE{TT KNOB1 No.: the sound, and its number in the list list
PERC KIT (1/326...). Same as PRESETS.
CL BR AS KNOB2 ENG: jump to the next or previous engine’'s 14 engines
: first sound.
3 STRINGS
4P.GLIDEI KNOB 3 FAV: turn right to mark the sound as a OFF / ON

favorite, left to unmark it.

1 CRGAM

KNOB 4 LIST: which sounds PRESETS steps 10 lists
through: ALL, FAV (your favorites), or one
family: BASS, LEAD, PAD, PLUCK (plucked
sounds and bells), KEYS, DRUM, FX,
OTHER.

SAVE » PRESETS, page 3 of 6.
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LIST applies everywhere. When it is not ALL, PRESETS on HOME and on every page steps only through that
family or your favorites. If PRESETS seems to skip sounds, come back here and set LIST to ALL. NO FAVORITES
or NO SOUNDS IN LIST means the chosen list is empty.

Every P600 sound belongs to one family. A USER sound takes the family you give it when you name it (chapter 13).

The Prophet-600 sounds and the mod wheel

For sounds 11to 100, the appendix gives the Prophet-600 manual’s notes: what the mod wheel adds and how to play
each sound. The FM-1has no wheel: use a MIDI keyboard's, or set MENU > CONTROL » SELECT = MODW (chapter 18).

The complete list of the 255 P600 sounds, with their families, authors and notes, is in the appendix, at the end

of this guide.

12 Keeping your sounds

The essentials. Editing a sound does not change the saved sound: the next sound you load replaces your
changes. To keep a sound, save it to one of two kinds of places:

What goes
in

Where

Its name

Kept after
power-off

Erased by

32 USER places

Any sound, of any engine

SAVE > USER (UO1to U32);
at the end of the PRESETS
list

The one you type (12
characters)

Yes

ERASE, or RESET GURU-
600

255 P600 places

A P600 sound, replacing a built-in one (55 at most in total)

SAVE > PLACE; in PRESETS, at that place's number (1to
255)

The sound's name, preceded by the new place's number:
ORGAN | saved in place 30 becomes 30 ORGAN I. It
cannot be changed on the FM-1

Yes

ORIG, RESET SOUNDS, or RESET GURU-600

( Save with the sequencer stopped. STOP TO SAVE: press PLAY to stop it, then save again.
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Saving to a USER place

SAVE

1 CRGAM

1 Press SAVE: the USER page opens, with SAVE selected.

2 ) Choose the place, U01to U32, with KNOB 1 or PRESETS. An empty
place reads --.

3) Press OCT+. If the place is in use (OVERWRITE U05?): OCT+ to
replace its sound, OCT- to keep it.

4 Onthe NAME screen, type a name if you like (table below), choose
its family with KNOB 3, then press OCT+.

The quickest save: SAVE, OCT+, OCT+.

SAVE > USER, page 10f 6.

On the NAME

screen

White keys Letters, by tapping the same key repeatedly (AB, CD, EF... as on an old phone); a tap within
0.8 s goes to the next letter of the key.

F# Cursor left.

G# A space.

A# Cursor right.

CH# Delete (held: repeats).

D# Letters <> numbers (123:1t0 9, 0 and - . _/ # +).

KNOB 1 Moves the cursor.

KNOB 2 Changes the character under the cursor.

KNOB 3 USER: the sound’s family (BASS, LEAD...). PROJECT: a random name.

OCT+ Saves under that name.

OCT- Cancels: nothing is saved.

Loading, renaming, erasing a USER sound

Load: turn PRESETS to the end of the list. Or on SAVE » USER: choose the place with KNOB 1, turn KNOB 2 right
(LOAD) and press OCT+.

Rename: on SAVE » USER, choose the place, tap EDIT and type the new name.

Erase: choose the place, turn KNOB 3 right (ERASE), press OCT+, then OCT+ again to confirm.

To cancel: turn KNOB 2, 3 or 4 to the left, or press OCT- (a second press returns to HOME).
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Saving a P600 sound to a place

1, OnaP600 track, press SAVE twice: the PLACE page opens, on the
sound'’s own place, with SAVE selected.

2 To save it elsewhere, choose another place, 1to 255, with KNOB 1.
A place in color already holds one of your sounds. Every place holds
a sound: yours always replaces one. Do not use PRESETS here: it
CL. BRASS changes the track’s sound, not the place.

STRINGS 3 Press OCT+, then OCT+ again to confirm (SAVE IN PLACE 127?).

P.GLIDEI )
METALLICI 4) The track now plays that place, and PRESETS finds your sound at

TRI OCT REL that number.
POWERSYMTH

SAVE

1 CRGAM

3
|"J.
.E'l
6
7

SAVE > PLACE, page 2 of 6 (P600 tracks
only).

» Your sound replaces the built-in one only while it is there: the built-in sound is never lost and comes back with
ORIG or RESET SOUNDS.

» Saved with the sound: the oscillators, the mixer, the filter and its envelope, the Poly-Mod, the amplifier
envelope, the glide, UNI on or off (with its DETUNE), the LFO's rate, shape and destinations, WHEEL and
VEL>FLT. Not saved: VINTAGE (back to 24 at each load), the effect sends (a kept sound plays dry, all sends at
0), the INSERT, MONO and LEG (a kept sound always plays POLY, or UNI if its unison was on), the LFO's PHS
and FADE and the LFO 2 page, ENV DEST, MOD slots 1-2 and the VOICE pages. Use a USER place to keep
everything.

» The 55 places of your own are shared by the sounds you save here and the sounds sent from a computer
(chapter 14). Beyond 55: P600 MEMORY FULL. Free up places with ORIG.

« Wait 1.5s after saving before switching off; the sound is written only while the sequencer is stopped. P600: NOT
SAVED: the write failed; stop the sequencer and save the place again. If a USR3 sample sent by an older version
of the firmware takes the storage area of the P600 sounds, they are kept only until power-off (no message):
send a new sample to USR3, or erase it, from the SAMPLES page of the Guru-600 editor.

« NOT A P600 SOUND: the track’s engine is not P600. Use SAVE » USER for it.

Getting a place's original sound back
1 On SAVE)» PLACE, choose the place with KNOB 1.
2 Turn KNOB 3 right (ORIG) and press OCT+ (ORIGINAL TO 127?).
3) OCT+ to confirm. ALREADY ORIGINAL: the place holds no sound of yours.

Undo, reload, forget

» Back to the saved sound: turn PRESETS one step away and back; the sound reloads as it was saved.

« Undo aload: hold SAVE for 1s; hold again to redo. It undoes the track's last sound load (a quick run of PRESETS
turns counts as one), MUTATE, pattern load or sequence edit.
« Clear all your P600 sounds at once: RESET SOUNDS (chapter 19). Your USER sounds are not affected.

A project (SAVE > PROJECT) keeps the four tracks' sounds with the music, as they are (chapter 25).
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Sending sounds from a computer, and getting
them back

The Guru-600 Sound Sender page (marcgoudy.github.io/guru-600/envoi-sons.html) sends Prophet-600 sounds to
the FM-1and brings them back to the computer. The sounds stay in the FM-1 after power-off.

GURU-600 Englsh What it accepts

» A .syx file of Prophet-600 sounds: an
original Sequential program dump, or a GliGli
firmware patch file.

e One sound or a whole bank of 100 in the
same file.

 Any other file: No Prophet-600 sound in this
file.

2. OUVRIR UN FICHIER DE SONS

Choisir un fichier [EUITLRI,IE

ware GliGli. Un fichier peut contenir un seu

3. CHOISIR LES PLACES ET ENVOYER

Tout envayer, a partir de la place = 201

# Son

REINITIALISER

mme MENU > SYST

Sending, step by step

1) Connect the FM-1to the computer with a USB data cable and switch it on. Close the other applications that use
MIDI.

2 Open the page in a MIDI-compatible browser (Chrome, Edge, Brave, Opera...) and press Connect; allow MIDI
(SysEx) when the browser asks.
Open the .syx file.
For each sound, type its place (1to 255, as numbered in PRESETS) and press Send. Or type a first place and press
Send all: the sounds go into consecutive places from there.

5) The sounds are now in the PRESETS list.

« A sent sound replaces the built-in sound of its place until ORIG or RESET SOUNDS brings it back.

» 55 sounds at most in total, whether sent or saved on the FM-1, whatever their places. Beyond that: P600: NO
FREE PLACE on the FM-1.

» Sending to a place that already holds a sound of yours replaces it without counting as an extra sound.

* Animported sound’s name begins with its place number.

« A sent sound is kept like a sound saved on SAVE > PLACE (chapter 13): it plays POLY (or UNI if its unison is on),
dry (no effect send) and with VINTAGE at 24.
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» Any SysEx utility can also send a .syx file to the FM-1by USB. A sound sent that way, with no place hamed, goes
to the first place from 201 that holds none of your sounds, replacing a built-in Guru-600 sound there.

« USB only: neither the MIDI socket (TRS) nor the Mac application receives sounds (chapter 3).

» Send with the sequencer stopped.

Getting sounds back from the FM-1
In the GET SOUNDS BACK box of the same page, once connected:

» Get this place: one sound, from the place you type.

» Getthe saved and imported sounds: all your sounds (No saved or imported sound on the FM-1when there is
none).

o Getall 255: the whole bank.

The sounds arrive in a .syx file in your Downloads folder, in the Prophet-600's format (Sequential’s). Send it back to the
FM-1, keep it as a backup, share it or load it into a real Prophet-600. An unmodified factory sound comes back identical
to Sequential's original; finer Guru-600 settings are rounded to the nearest Prophet-600 value. Send a real Prophet-600
only places 110 100: place 101 lands on its program 01, and so does place 201.

Only what a Prophet-600 sound can hold travels this way. WHEEL travels as the LFO's INITIAL AMOUNT;
VEL>FLT, VINTAGE, DETUNE, the LFO's volume destination and the effects do not; the LFO's shape becomes
triangle or square, and the glide is rounded. Names do not travel: sent back, a sound is named P600 and a
number. To keep everything, use USER places or projects, and the BACKUP page of the Guru-600 editor
(chapter 4).

Restoring the original sounds from the computer

In the RESET box, Restore the original sounds erases every sent or saved sound, after confirmation, and brings back
the 255 built-in sounds. Same as RESET SOUNDS on the FM-1 (chapter 19).

If it does not work

The page says What to do
This browser has no Web MIDI.  Use a MIDI-compatible browser: Chrome, Edge, Brave, Opera...

MIDI (SysEx) access was not Allow MIDI in the site settings (the icon to the left of the address bar) and

allowed. press Connect again.
No MIDI output found. Check the cable (a data cable) and that the FM-1is on.
The FM-1does not answer. Check that it is running the Guru-600 and is connected by USB, then press

Connect again.
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15 Scales, chords and the chord memory

Press SCL: two pages, SCL (the scale) and CHORD (the chord keys). Both act on the selected track; on a DRUM track
the keys keep their drum mapping.

SCL1/2

The scale the keys play in.

QNT TEM Knob Whatit does Values
OFF '
: ROOT The scale's root note, C to B. 12 notes
SCL The scale: CHR (chromatic: no scale), 16 scales

MAJ, MIN, DOR, MIX, PEN, MPEN,
HARM, PHRY, LYD, LOC, MEL, BLUES,
WHOLE, DIMHW, DIMWH.

1 ORGAN

QNT  How the keys follow the scale: OFF 5 modes
(every key plays its own note), SNAP (a
note outside the scale is moved down

The SCL page. into it), WHITE (the scale on the white

keys only: C4 plays ROQOT, the black

keys are silent), SEQ (like SNAP, and the

sequence also plays in the scale),

SEQ+T (like SEQ, and TRN transposes

the sequence t0o).

TRN Transposes what the keys play, in -24 | +24 st
semitones.

« MENU > CONTROL » SCALE LEDS ON lights the keys of the scale.
* The keys play strange notes? SCL is not on CHR, QNT is not OFF, or TRN is not O: reset them.
« Hold SCL to open a quick screen where a key sets the root instantly (chapter 16).
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CHORD 2/2

One finger plays a chord. Press SCL again.

Knob What it does Values

CHRD The chord keys: OFF, DIA3 (the scale's 11 choices
triads: every chord is in key), DIA7 (the

CHORD KEYS OFF scale's sevenths), MAJ, MIN, DOM?7,

MAJ7, MIN7, SUS4, POW (fixed shapes

on every key), MEM (your own chord,

below).

@ DIA3: IN-KEY CHORDS

VoIC The voicing: CLOSE, OPEN (spread out), 5 choices
INV1, INV2 (inversions), +OCT (the root
added an octave below; a seventh then
drops its fifth).

The CHORD page.

LEARN The chord memory: turn right to select action
LEARN, then press OCT+.

DIA3 and DIA7 follow the scale set on the SCL page (with SCL on CHR, the major scale of ROOT); a key outside the
scale takes the scale note below it. A chord uses as many voices as it has notes. In MONO, LEG or UNI, the track plays
only the chord’s root; DRUM and SLICE tracks ignore the chord keys.

The chord memory (MEM)

Play a chord of up to four notes once: each key then plays that chord built on it.
1) On the CHORD page, turn KNOB 3 right (LEARN).
2) Press OCT+: PLAY THE CHORD.
3 Play the notes of your chord, together or one after the other (four different notes at most).
4 Press OCT+ again: CHORD KEPT: MEM. Each key plays your chord.

» The chord's shape is measured from its lowest note: C E G B gives a major seventh chord on every key.

» The notes may span more than an octave (up to 31 semitones above the lowest).

« No note played before the second OCT+: NO NOTE, nothing changes. Leaving the page cancels the learning.

« The chord memory belongs to the track: it stays when you change sounds, and it is saved with the project. VOIC
applies to it too.

» Back to normal keys: CHRD = OFF. Your chord stays in memory: CHRD = MEM brings it back.

¢ Onthe CHORD page, OCT- and OCT+ do not change the octave: they control the LEARN action.

Felucca - Felucca's scale keyboard page describes the scales, QNT and the chord keys. Details:
github.com/hugelton/Felucca/wiki/Scale-Keyboard (in English).
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16 The quick screens

Hold FX, GLO, SCL, EDIT, SEQ or REC to open its quick screen: shortcuts on the keys and the four knobs. Let go to
close it. While the button is held, the keys are shortcuts and make no sound.

Opening, keeping open, closing

« Hold the button: the screen opens after 0.4 s (MENU » CONTROL » HOLD: 0.3 to 0.6 s).

» Press a key or turn a knob with the button held: the map opens immediately and the action is performed.
The button's own page does not open.

» Keep it open: hold the button for more than 1s without touching anything else, then let go. It stays open
(padlock beside its name). Keys, knobs and OCT- then act as if the button were held.

» GLO and REC also stay open with a double tap. On REC, the double tap also cancels the arming the first
tap did.

» Closeit: tap its button. Any other page button, HOME or SAVE also closes it, then performs its usual
function. PLAY, REC and OCT= do not close it.

e OCT- (GLO, SCL, EDIT, SEQ, REC) undoes everything changed in the quick screen since it opened: MIX
PUT BACK, SCALE PUT BACK, SEQUENCE PUT BACK...

» One quick screen at a time. With a button held, ALGORITHM, HOME, SAVE and the other page buttons do
nothing; PLAY and REC still work.

» Inthe map, alit key is in effect now, a breathing key can be pressed, a dark key does nothing.

» KNOB 1to 4 do nothing for a quarter of a second after a quick screen closes.

EDIT: engines and sound

SET « White keys, from F3: the engines, in order: P600, ANALOG, FMS6,
PHASE, LOFI, SAMPLE, VOICE, TRIO, WHEEL, GRAIN, PHYS,
* FAV NOISE, SLICE, DRUM. A key switches the track to that engine with
OF its first sound. Careful: this replaces the track’s sound (hold SAVE
to undo). The key of the track’s current engine does nothing.

o F5INIT: INITIALIZE SOUND? (the engine's first sound, its
defaults). G5 CLEAN: CLEAN INIT SOUND? (the engine’s plain
voice: no effects, no modulation). OCT+ confirms.

« Black keys, on a DRUM track: mute lanes 1to 8 (KICK, SNARE,
CLAP, HATCL, HATOP, TOM, RIM, BELL); these mutes are neither

01 recorded nor saved. Elsewhere they do nothing.
ENGINE UNDO DONE » KNOB 1ENG: the engine. KNOB 2 No.: the engine’s sounds, then
your USER sounds of that engine. KNOB 3 FAV: favorite on / off.
EDIT held: [EDIT] SET. o OCT-: puts the track’s sound back as it was when the quick

screen opened (and the DRUM lane mutes).
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FX: performance effects

While FX is held, each white key applies an effect to the whole mix for as
long as the key is down; the black keys F#3, G#3, A#3 and C#4 silence
tracks 1to 4 while held.

Key Effect
F3 REPEAT 1/8
G3 REPEAT 1/16
A3 REPEAT 1/32

EFFECTS MACROS B3 REVERSE
C4 LPF

FX held: [FX] HOLD.

D4 HPF
E4 TAPE STOP
F4 FREEZE
G4 OCT UP
A4 OCTDN
B4 FLANGER
C5 PHASER
D5 REV THROW
E5 ECHO THROW
) —
G5 —

o REPEAT and REVERSE start on the next sixteenth note (immediately when stopped). An effect that cannot work
at this tempo (REPEAT 1/8 or REVERSE below about 81 BPM) appears dimmed.

o KNOB1FILTER (left low-pass, right high-pass), KNOB 2 CRUSH, KNOB 3 THROW (into delay and reverb),
KNOB 4 DEPTH (SHIMR while OCT UP or DN plays). They return to O when you let go of FX.

« Another effect on a key: hold FX, hold the white key, turn PRESETS: the key steps through the effects and
NONE (B4 FLANGER...). Press EDIT with the key held to restore its original effect. Your map is kept.

o MENU)> CONTROL > FXLATCH ON: a key switches its effect on and off, the knobs keep their values ([FX]
LATCH), and FX + OCT- turns everything off (FX ALL OFF). The FX light stays lit while an effect is on.

» The performance effects are never recorded and never saved with a sound.
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GLO: the mix and the tempo

(1] W X120 GO SET
@LEVEL BLEVEL EJLEVEL EJLEVEL

-4.0de -4.0de -4.0d8 -4.0dB

RESTART UNDO (ETD) DONE

GLO held: [GLO] SET.

SCL: the scale

ROOT UNDO  (EED DONE

SCL held: [SCL] SET.

SEQ: the sequence tools

TOOLS UNDO  EER) DONE

SEQ held: [SEQ] TOOLS.

F3, G3, A3, B3: SOLO tracks 1to 4 while held.

Black keys F#3, G#3, A#3, C#4: MUTE tracks 1to 4 on / off (lit:
the track is audible).

C4 ALL: unmute every track. D4 LEARN: MIDI LEARN (chapter 18).
E4 FILL: while held, the steps set to FILL play (chapter 22). F4
TAP: tap the tempo (it takes effect from the third tap; after 2s
without a tap, counting starts over).

KNOB 1to 4: the levels of tracks 1to 4. SELECT: the tempo, even
with BPM LOCK. PLAY: RESTART from the start (GLO held: in a
locked GLO screen, PLAY starts and stops as usual).

OCT-: restores the mutes, levels and tempo (MIX PUT BACK).

Any key: sets the scale's root to that note.

KNOB 1to 4: ROOT, SCL (the scale), CHRD (the chord keys),
VOIC (the voicing).

OCT-: restores the scale and chords (SCALE PUT BACK).

White keys: F3 CLEAR, G3 REVERSE, A3 SHIFT left, B3 SHIFT
right, C4 RANDOM, D4 COOK (a musical variation; press again for
more), E4 BEAT (DRUM), F4 EUCLID, then on DRUM tracks G4 to
C5 the lane's CLEAR, REVERSE, FILL and RANDOM, and D5
DOUBLE (length x2), E5 HALF (length +2). On a DRUM track, a
black key (1to 8) first selects the lane the lane tools act on.
KNOB 1to 4: LEN (1to 64 steps), DIV (the step’s length), SWG
(swing), GATE (the notes’ length).

EUCLID (F4): KNOB THITS, KNOB 2 STEPS, KNOB 3 ROT; OCT+
applies, OCT- cancels. Closing the screen, F4 again or another
tool key also applies it.

Each tool can be undone separately (hold SAVE). OCT-: restores
the sequence as it was when the screen opened.
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REC: recording settings

o F3 CLEAR: erases the track’s sequence and automation (can be
undone). G3 CLICK: OFF, REC (only while recording), ON. A3
COUNT-IN: OFF, 1BAR, 2 BARS. B3 LEVEL: the click’s level, LOW,
MID, HIGH.

« KNOB 1to 3: the same three settings as in MENU > AUDIO.
» Atap on REC still arms recording; only holding it opens the screen.

B. LEVEL

RECORDING UNDO

REC held: [REC] SET.

Felucca - Felucca's controls page describes the quick screens (called layers there). Details:
github.com/hugelton/Felucca/wiki/Controls (in English).

17 The menu, row by row

Using the menu

» Open: hold HOME for 1s. It reopens at the tab and row where you left it.

« ALGORITHM: the tab (DISPLAY, CONTROL, AUDIO, MIDI, SYSTEM). PRESETS: the row. KNOB 1to 4 or
OCT-/ OCT+: the value. On a row ending with a chevron (»>), OCT+ opens or runs it.

» Changes apply immediately. The OCT lights breathe in the direction the value can still move.

» Close: tap HOME. The settings are saved when the menu closes, provided the sequencer is stopped:
close the menu before switching off.

» While the menu is open, the keys still play; the other buttons do nothing.

MENU [ HowE Jed MENU CED cLos

COLOR P800 @@CO0 SPEAKER EQ

STYLE ﬂ?ﬁ%‘fﬂ USB LEVEL
LARGE

ANIM SCALE LEDS

LEDS ) STEP PREVIEW
SCREEN OFF NEVER CHORD ENTRY
SCOPE ol SELECT TUNE

=D 4B EEED ROW L =D B @EEED R
DISPLAY CONTROL AUDIO

CLICK LEVEL
COUNT-IN

[ ]
°
BPM LOCK ° CLICK
°
[ ]
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B cLos €EB cLose

0 2 > O W O

MIDI IN CH1-4 RESTORE LAST
T1 CHANNEL 1 HELP
T2 CHANNEL 2ND CORE
T3 CHANNEL 3 CALIBRATION
T4 CHANNEL / RESET SOUNDS
AUTO SELECT RESET GURU-600
SCREEN WAKE INFO
LEARN CLEAR ! ABOUT
TAE (CEED ROW VALUE TAE (CEED ROW VALUE
MIDI SYSTEM
DISPLAY
Row Values (default in bold)

COLOR GREY, GREEN, AMBER, ICE, VIOLET,
ROSE, PAPER, HI-CON, NIGHT, MONO,
P600 (+ CUSTOM)

STYLE FLAT, LINE

LARGE OFF, ON

ANIM OFF, ON, IDLE

LEDS OFF, DIM LO, DIM HI, INV, INV LO, INV HI

SCREEN  NEVER, 5,15, 30, 60 MIN
OFF

SCOPE OUT, MIX
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What it does

The screen’s palette. CUSTOM appears only when a
palette was made in the Felucca web editor.

FLAT: filled cards. LINE: dark areas separated by thin
lines.

Larger names and values on the pages.

OFF: no animation (values change at once, no light
sweep at power-on). IDLE: like ON, and the lights
animate after a minute of inactivity.

The lights' style: DIM: unused lights glow faintly; OFF:
they are dark; INV: the reverse (like the M-VAVE
firmware).

Turns the screen off after that much inactivity; the
sound keeps playing.

Where the visuals pick up the sound: after MASTER
(OUT) or before (MIX).



CONTROL

Row

HOLD

KNOB
ACCEL

FXLATCH

BPMLOCK
SCALELEDS

STEP
PREVIEW

CHORD
ENTRY

SELECT

AUDIO

Row

SPEAKER
EQ

USB LEVEL
CLICK

CLICK
LEVEL

COUNT-IN

TUNE

Values (default in
bold)

0.3,0.4,05,06s

OFF, ON

OFF, ON

OFF, ON
OFF, ON

OFF, ON

HOLD, ADD

BPM, PAGE,
MODW, VEL

Values (default in
bold)

FLAT, LOWCUT,
BASS+

MASTER, FIXED
OFF, REC, ON

LOW, MID, HIGH

OFF, 1BAR, 2 BARS

-50...0...+50ct

What it does

How long a quick-screen button is held before its screen opens.

A fast turn moves faster on long ranges.

FX quick screen: keys switch effects on and off instead of working only
while held.

SELECT changes the tempo only with GLO held.
The keys of the scale light up.

On SEQ » STEP, the step under the cursor sounds when you move to it
(sequencer stopped).

Step recording: HOLD writes the keys held together; ADD adds or
removes each key in the step.

What SELECT does: the tempo, the pages, the mod wheel (also sent as
MIDI CC 1), or the keys' velocity.

What it does

A tone correction for the small speaker; it also affects headphones
and USB audio.

FIXED: the USB audio stays at full level regardless of MASTER.
The metronome; REC: only while recording.

The metronome’s volume.
A count before recording starts.

The overall tuning, in cents. Kept with the project, not with the
settings.
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MIDI

Row Values (default in What it does
bold)
MIDIIN CH1-4, SEL, CH5-8, Which MIDI channels play which track: CH1-4 = channels 1to 4 on
CH9-12, CH13-16, tracks 1to 4 (same for the other blocks); SEL = every channel on the
TRACK selected track; TRACK = the channels set below. Kept with the project.
T1..T4 1...16, OMNI, OFF Each track’s channel, used only with MIDI IN = TRACK (grayed out
CHANNEL (T1=1,T2=2,T3 = otherwise). Kept with the project.
3, T4=4)
AUTO OFF, ON A MIDI note for another track selects that track.
SELECT
SCREEN +MIDI, PANEL What wakes a dark screen: the panel and MIDI notes, or the panel only.
WAKE
LEARN NONE /n CC» OCT+ forgets every MIDI LEARN assignment at once, without
CLEAR confirmation (LEARN CLEARED; NOTHING LEARNED if there was

none). Saved at once, even with the menu open.

SYSTEM
Row Values What it does
(default in
bold)
RESTORE ON, OFF ON: the music and the sounds are kept when you switch off and come back
LAST at power-on. OFF: the FM-1 starts fresh each time.
HELP OFF, ON Hints at the bottom of each page and quick screen (chapter 8).
2ND CORE OFF, ON Uses the chip’s second core, starting at the next power-on (2ND CORE ON:
(BETA) RESTART). It switches itself off if it misbehaves.
CALIBRATION > Teaches the FM-1each button and knob again (chapter 19).
RESET > Erases every P600 sound you saved or imported (chapter 19).
SOUNDS
RESET GURU- > Erases everything and restarts fresh, after ARE YOU SURE? (chapter 19).
600
INFO ) The firmware version (v1.6.1, Felucca's numbering), the USB state (OFF,
WAIT, BUS, ENUM, MIDI) and the audio processor's load. OCT- goes back.
The Guru-600's own version is shown on its start screen.
ABOUT > Felucca's credits and licenses, with a QR code to its site; PRESETS scrolls.

OCT- goes back.
2ND CORE: the FM-T's chip has two cores; the Guru-600 uses one by default. With 2ND CORE ON, part of the tracks’

work moves to the second, and the load drops (measured on the FM-1 with four tracks, effects and a big chord: from
72 % to 60 %). Switching it on is worth it without being needed: one core already copes, but the second leaves room, so
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the sound stays clean when everything plays at once (four tracks, both INSERTS, heavy sounds). It is still a trial option
(BETA): if anything goes wrong, it switches itself off and everything carries on.

Felucca - Felucca's menu page describes the menu of the original firmware. Details: github.com/hugelton/Felucca/wiki/Menu
(in English).

12 The mod wheel, MIDI and MIDI LEARN

Playing from a MIDI keyboard

« Connect it by USB or to the MIDI socket (TRS). It plays the tracks as set in MENU > MIDI > MIDI IN: by default
channels 1to 4 play tracks 1to 4 (chapter 17).

o To play the selected track whatever the keyboard's channel: MIDI IN = SEL.

» The keyboard's velocity, mod wheel (CC 1), aftertouch, expression pedal (CC 11) and sustain pedal (CC 64) all
work. The pitch wheel bends the notes by +2 semitones (a keyboard can change that range with RPN 0).
Aftertouch and the expression pedal act only through the modulation matrix (LFO » MOD, sources AT and EXPR).

« Nothing plays? The keyboard is sending on a channel that MIDI IN does not use (set MIDI IN = SEL to check), or
the track is muted.

The mod wheel

The appendix gives the mod wheel's role in each factory sound. The FM-1has no mod wheel:

 use a MIDI keyboard's mod wheel (CC 1);
e or set MENU > CONTROL > SELECT = MODW: SELECT becomes the mod wheel of the selected track (MODW 0
t0 127 in the band). The tempo then moves to GLO + SELECT.

WHEEL on the EXTRAS page sets the wheel's effect (chapter 9). The wheel does not spring back: at 0, it adds nothing.

Every P600 controlon a MIDICC

On a P600 track, each Guru-600 setting responds to a fixed MIDI CC, from a controller's knobs or from music software
(Logic, Ableton...). The numbers are those of the GliGli firmware for the Prophet-600: a setup made for a real
Prophet-600 works as is, except the glide, on CC 5 instead of 38. The CC is received on the track’s channel (MENU >
MIDI). A CC set with MIDI LEARN takes priority. While the track records, CC moves are recorded as automation.

cC Control Values

1 MOD WHEEL 0to127

5 GLIDE 0to127

7 VOLUME 0to127

16 OSC AFREQUENCY 0to 127

17 OSC A LEVEL (MIXER) 127 = only A
18 OSC APULSE WIDTH 0to 127

19 OSC B FREQUENCY 0to 127

20 OSC B LEVEL (MIXER) 127 = only B
21 OSC B PULSE WIDTH 0to 127
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CcC

22
23/74
2417
25

26-27-28-29

30-31-32-33

34
35

36

37

40

44
48-49-50
51.52-53
54

55 - 56

57

60

66

13-4 - 115

16

Control

OSC BFINE
FILTER CUTOFF
RESONANCE

FILTER ENVELOPE AMOUNT

FILTER ENVELOPE RELEASE - SUSTAIN -

DECAY - ATTACK

AMPLIFIER RELEASE - SUSTAIN - DECAY -

ATTACK

POLY-MOD FIL ENV
POLY-MOD OSCB

LFO FREQUENCY

LFO INITIAL AMOUNT

VEL > FLT (EXTRAS)
DETUNE (UNISON)

OSC ASAW - TRI - PULSE
OSCB SAW - TRI - PULSE
SYNC

POLY-MOD > FREQA - FILTER
LFO SHAPE

FILTER KEYBOARD

UNISON

LFO > FREQ A-B-PW A-B - FILTER

VINTAGE (EXTRAS)
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Values

0to127
0to127
0to127
0to127

0to 127

0to127

0to127

0to127

0to127

0to127

0to127

0to127

6410127 =on

6410127 =on

6410127 =on

6410127 =on

0 to 63 triangle, 64 to 127 square
O to 42 OFF, 43 to 85 HALF, 86 to 127 FULL
6410127 =on

6410127 =on

0to 127



For every engine

» These CCs act on every track, whatever its engine: 5 GLIDE, 7 LEVEL, 10 PAN, 71resonance, 72 release, 73
attack, 74 brightness, 75 decay, 91 reverb send, 93 chorus send, 94 delay send.

» Program Change: the track loads a sound from its own engine: program O is the engine's first sound, 1the
second, and so on (on P600: programs 0 to 127 = sounds 1to 128). A program beyond the engine’s last sound is
ignored; the engine does not change. P600 places 129 to 255 cannot be reached this way. On a DRUM track, the
program picks the KIT; on FM6, programs past the eight sounds pick the voices B1to B32 of the bank sent from
the Felucca web editor.

» The FM-1's own keys send their notes over USB MIDI, on the selected track’s channel: they can play software on
the computer.

« USB audio: connected to a computer, the FM-1is also an audio input for recording its output, metronome
excluded.

MIDILEARN: your own CC on any knob

1) Hold GLO and press key D4 (LEARN): the band says MIDI LEARN ON. Let go of GLO.

2 Turn the knob you want to control, on any page (HOME, a sound page, MIXER, GLO's levels): the bottom line
shows the setting, for example T2 CUT: SEND A CC (before any knob: LEARN: TURN A KNOB; once learned: T2
CUT = CC74).

3) Move a knob of your MIDI controller: CC74 - T2 CUT. That CC now controls that setting, on that track.

Repeat for other knobs, then press OCT+ (or GLO + D4 again): LEARN DONE.
« One CC controls one setting, and one setting responds to one CC: learning again replaces both. 16 assignments
at most (LEARN FULL).
» While learning, OCT- removes the CC of the setting just turned (T2 CUT CC CLEARED).
o CC NOT LEARNABLE:CCs 0,1, 6,1, 32, 38, 64, 96 to 101 and 120 to 127 cannot be learned.
» The assignments are kept after power-off. MENU > MIDI > LEARN CLEAR clears them all.

Tempo and clock
On HOME » CLOCK, CLK chooses who sets the tempo: INT (the FM-1), USB or TRS (an external MIDI clock sets the
tempo and starts the sequencer). With an external clock, TAP and RESTART respond with CLK IS EXT (chapter 20).

Felucca - Felucca's features page describes its MIDI, MIDI LEARN and clock. Details:
github.com/hugelton/Felucca/wiki/Features (in English).

49


https://github.com/hugelton/Felucca/wiki/Features

19 Resets, calibration and rescue

RESET SOUNDS RESET GURU-600
Erases Every P600 sound you saved in a Everything: settings, USER sounds, projects, the current
place or sent from a computer music, samples, P600 sounds, the FM6 bank, MIDI LEARN
Keeps Everything else: USER sounds, Only the calibration of the controls

projects, settings, the current music

Afterwards The 255 built-in sounds are back The Guru-600 restarts fresh

RESET SOUNDS: the original sounds back

Three ways, with the same result:

1 From the menu: hold HOME, go to the SYSTEM tab with ALGORITHM,
choose RESET SOUNDS with PRESETS and press OCT+. The band
says SOUNDS RESET (or NO IMPORTED SOUND if there was none).

;IEIIISPC ORE 2 Atpower-on: hold SAVE while switching on. The screen asks RESET
'): _ . . .

CALIBRATION Sguu:quv .erOCT+ yes (DONE), OCT- no (CANCELLED). It waits until

RESET SOUNDS y :

RESET GURU-600 3 From a computer: on the Sound Sender page, click Restore the

INFO original sounds (chapter 14).

ABOUT
TAB R
MENU > SYSTEM.

In the menu, RESET SOUNDS asks for no confirmation: OCT+ erases your P600 sounds immediately. To keep
them, copy them to a computer first (chapter 14). To reset a single place, use ORIG on SAVE > PLACE instead
(chapter 13).

RESET GURU-600: as good as hew

1 Hold HOME, go to SYSTEM, choose RESET GURU-600 and press OCT+.
2 ARE YOU SURE? / ALL WILL BE ERASED: OCT+ confirms, OCT- cancels.
3 The Guru-600 restarts as new.

First back up what you want to keep (the BACKUP page of the Guru-600 editor, chapter 4). The Mac application works
the same way.
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CALIBRATION: when a button or knob responds incorrectly

If a button acts like another one, or a knob turns the wrong way, teach the FM-1its controls again:
MENU » SYSTEM » CALIBRATION, OCT+; or hold OCT- and OCT+ together while switching on.

2) HARDWARE CALIBRATION: let go of every button. At each PRESS, press the button named: the 14 buttons, in the

order FX, SCL, ENV, LFO, EDIT, GLO, HOME, SAVE, ARP, SEQ, PLAY, REC, OCT-, OCT+.

3) Then TURN RIGHT for each of the seven knobs (SELECT, ALGORITHM, PRESETS, KNOB 1to 4): turn the knob

named clockwise.

4 The calibration is saved (from the menu: when the menu closes). Pressing a keyboard key, or 30s of inactivity,
cancels it: SETUP CANCELLED, and the old settings remain.

If the FM-1 stops responding

« Recovery mode on purpose: hold OCT- and OCT+ for 5s. During the countdown UPDATE MODE IN 3, 2, 1, let
go to cancel (UPDATE CANCELLED). The FM-1is then in recovery mode (a computer sees it as WL80UBOOT).

To get out of it, see chapter 2.

+ FELUCCA CRASH with numbers: a firmware error. The FM-1restarts by itself after 4 s. If it happens again, note

the numbers and reinstall.

« After two failed starts in a row, the FM-1goes into that same recovery mode by itself at the next start: see

chapter 2.

» 2ND CORE MISREAD: OFF: the second core switched itself off; everything carries on as normal.
» The sound freezes or a hote hangs: switch the FM-1 off and on again; your music comes back (RESTORE

LAST).

20 Four tracks, the mixer and the tempo

The FM-1 plays four tracks at once. Each has its own engine, sound, sequence and effect sends; the eight voices of the
FM-1 are shared between them. ALGORITHM selects the track the keys, the knobs and PRESETS act on; its number is

at the top left of the screen.

HOME > MIXER

Knob
LEVEL
PAN
REV

MUTE

The MIXER page.

What it does
The track's volume, in dB.
Left / right.

The track’s reverb send.

Right: muted; left: unmuted.
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The selected track’s place in the mix. On HOME, press HOME.

Values

dB

-100/ +100 %
0-100 %

OFF /ON



HOME > CLOCK

Knob Whatitdoes

SWG The swing of every track.

or TRS (an external MIDI clock).

1 ORGAM

The CLOCK page.

The tempo and the clock. On MIXER, press HOME again.

BPM The tempo, even with BPM LOCK.

CLK  Who sets the tempo: INT (the FM-1), USB

Values

40-240

0-100%

3 choices

« You can also mix in the GLO quick screen: levels on the knobs, solos, mutes and tap tempo (chapter 16).

» Atrack’s level, pan and mute stay unchanged when you change its sound.

e Atrackis silent? MUTE is ON (MIXER or GLO), its LEVEL is at its lowest, or another track is soloed.
» Notes are cut off? The eight voices are shared: four tracks playing chords at once can run out of voices; the

oldest notes stop first.

Felucca - Felucca's features page describes the tracks, the mixer and the clock. Details:
github.com/hugelton/Felucca/wiki/Features (in English).

21 Felucca's other sound engines

Besides P600, each track can use one of thirteen Felucca engines. Change a track’s engine by turning PRESETS past

the P600 sounds, on SAVE » PRESETS with KNOB 2 (ENG), or by holding EDIT and pressing the engine’s key

(chapter 16). Each engine has its own pages on EDIT (EDIT 1, EDIT 2, then VOICE, VOICE 2, VOICE 3), and its four main

settings on HOME.
Engine Whatitis
ANALOG Virtual analog: two oscillators (WAVE: SAW, SQR, TRI, SIN, PWM, SYNC,
SUB), noise, drive and a resonant filter, low-pass, band-pass or high-pass
(EDIT > FILTER).
FM6 Six-operator FM: 32 algorithms, a full patch per track, edited on EDIT »

OPERATOR, OP ENV and OPERATOR 2, one operator at a time; SLOT
selects a factory patch (F1-F8), the track’s own (OWN) or a voice of the
bank sent by the Felucca web editor (B1-B32).

PHASE Phase distortion, with a second waveform, a second detuned voice mixed
in or ring-modulated, a sub-oscillator and a wavefolder (FOLD).
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HOME
knobs

CUT RES
ATK REL

MLVL
MRAT
MEG SLOT

DCW ENV
DTN REL

Sounds
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Engine Whatitis HOME Sounds

knobs
LOFI Chiptune: pulseg, triangle, saw, noise and a wave RAM, stepped envelope,  WAVE 5
pitch sweep and arpeggio. DUTY
CRSH REL
SAMPLE Multisampled instruments (PIANO, FLUTE and SAX) and three user slots SET CUT 3
USR1 to USR3 that you fill from the Guru-600 editor. ATK REL
VOICE A singing formant voice: the vowels A E | O U with glides between them VOWL 4
(TALK), breath and buzz. BUZZ
BRTH
TALK
TRIO Three oscillators with ring modulation and sync, into a 12 dB multimode CUT RES 5
filter, in the style of 8-bit computers. PWINT2

WHEEL A tonewheel organ: 16 drawbar registrations, percussion, key click, drive REGPERC 5

and a rotary speaker. DRV ROTR
GRAIN Granular textures made from the samples (built-in or user): position, size, POS SIZE 4
density, spread. DENS
SPRD
PHYS Physical models: modal resonators, strings, struck membranes and STRCBRIT 9
sympathetic strings. DAMP POS
NOISE Noises from analog to digital: colors, crackle, shift-register and metallic FREQRES 4
tones. COLR REL
SLICE A drum break, a piano note or your own sample, cut into slices, one per SRC DIV 2
key; the slices can be set by hand on EDIT » SLICES. PTCH
DCAY
DRUM An 8-lane drum kit (KICK, SNARE, CLAP, HAT CL, HAT OP, TOM, RIM, TUNE 4
BELL) on the General MIDI key map, all synthesized: STD and the kits 80, TONE
10, 66, 55, 77, DEEP, TIGHT and PERC; lane levels on EDIT > LANES. DECY
SNAP

LENO.124 8

BAC
TINEEP OPERATOR 3/8 LICE CHOP sLIC

ANALOG: EDIT 1. FM@6: EDIT > OPERATOR. SLICE: EDIT » SLICES.
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UM DRUM KIT

DRUM: the drum grid (SEQ »

STEP).

Samples: NO SAMPLE

SAMPLE, GRAIN and SLICE can play your own samples from the user slots USR1, USR2 and USR3. Send them
from the SAMPLES page of the Guru-600 editor (chapter 4). The FM-1cannot record a sample.

An empty slot plays a plain sine wave at the note’s pitch, and the band says NO SAMPLE, once per track and
slot.

On the Guru-600, the third slot (USR3) holds 68 KB instead of 80 KB.

Good to know

A DRUM track plays its kit on the keys and shows a grid instead of the piano roll on SEQ » STEP (chapter 22). Its
sounds ignore the envelope, glide and chord keys.

SLICE plays one slice per key, from the lowest key upward, ignoring the scale.

VOICE plays four notes at most, GRAIN and PHYS three, P600 and FM6 six, the others eight (within the FM-1's
eight voices).

The FMB6 patches are edited in the Felucca web editor; the samples and the full backups are made in the
Guru-600 editor (chapter 4).

Felucca - Felucca's engines page describes each engine and its settings. Details: github.com/hugelton/Felucca/wiki/Engines
(in English).

22

The sequencer

Each track has its own sequence of up to 64 steps, with chords, ties, accents, slides, chance, velocity and repeats.
PLAY starts and stops all four tracks together. Press SEQ: three pages, STEP, DETAIL and AUTOMATION.

Recording

Live: tap REC; if it is stopped, the sequencer starts, with a count-in if one is set. Play: your notes are recorded in
a loop, on top of what is already there.

Step by step: on SEQ > STEP, with the sequencer stopped, tap REC (KEYS WRITE STEPS). Each chord or note
you play fills the step under the cursor, and the cursor moves on when you let go. With MENU » CONTROL »
CHORD ENTRY = ADD, each key adds or removes a note and the cursor stays put.

Tap REC again to stop recording. Your timing is kept as a NUDGE per step; with the track's QUANTIZE ON (the
default) the steps play on the grid.

Click and count-in: set them in the REC quick screen or in MENU > AUDIO (chapter 16). The count-in (internal
clock only) shows COUNT-IN, the bar (1 BAR, BAR 10OF 2...) and the beats; PLAY cancels it. A note played in the
last eighth of the count-in is recorded on step 1.
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SEQ> STEP

The piano roll of the track’s steps; its title shows the scale (C CHR).

Knob What it does Values
STEP The cursor (also PRESETS). 1-64
NOTE Transposes the step's notes (on an st

empty step: writes the last note).

TIME/LEN On a note: its length in steps (ties 1-64
after it). Otherwise: NOTE, TIE or
REST.

FLAG —, ACC (accent), SLD (slide), A+S. 4 choices

SEQ > STEP.

« EDIT on STEP: clears the step under the cursor and moves on (STEP CLEARED).

» Parameter lock: while entering a step (keys held) or holding a drum step, turn KNOB 1 to 4: that step gets its
own value for the setting those knobs controlled on the sound page you last viewed. EDIT with the step held
clears its locks. PRESETS with steps held sets their NUDGE.

o DRUM track: STEP is a grid (GRID). White keys = the 16 steps of the page shown; black keys 1to 8 = the lanes, 9
held = accent, 10 and 11 = page down and up. Knobs: STEP, LANE, HIT, ACC.

« MENU> CONTROL » STEP PREVIEW ON: moving the cursor plays the step.

SEQ > DETAIL

The step under the cursor, in detail. PRESETS moves the cursor.

Knob What it does Values

CHANCE How often it plays (0-100 %), or a %, conditions
condition: 1:2, 2:2, 1:3... (loop 1 of
2...), FILL (only with GLO + E4
held),!FILL (only when they are not

held).
RATCH Plays the step 1to 4 times withinits  x1-x4
length.
NUDGE Early or late, in sixteenths of astep -8/ +7
SEQ > DETAIL. (applies only with QUANTIZE OFF).
VEL The step's velocity. 1127

EDIT on DETAIL resets the step to 100 %, x1, 0 and 96 (STEP RESET).
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The list of everything on the track’s steps: PLAY and QUANTIZE, the
locks, the recorded knob moves and the steps' details (CHANCE,

LAY RATCH, NUDGE, VEL). KNOB 1 (or PRESETS) chooses the row; the other
OFF cards give its step, setting and value. The PLAY row switches the whole

PLAY OFF EVENTO LOCKO automation on or off; QUANTIZE ON plays every step on the grid, OFF
QUANTIZE ON NUDGED O

plays the NUDGEs.

1 CRGAN

SEQ > AUTOMATION.

» Recording knob moves: arm the track and play: every knob you turn is recorded step by step.

e OCT+ on + ADD adds a lock or a detail; on a record, switches it between lock and automation; on PLAY, asks
CLEAR T1 AUTOMATION?. EDIT deletes the row.

128 records at most, shared by the four tracks (AUTOMATION FULL).

Length, speed and tools

Hold SEQ on any page: KNOB 1to 4 set LEN (1to 64 steps), DIV (the step's length, 4 bars to 1/32), SWG (swing) and
GATE, and the white keys are the tools: CLEAR, REVERSE, SHIFT, RANDOM, COOK, EUCLID, DOUBLE, HALF...
(chapter 16). Every edit can be undone by holding SAVE.

o STOP TO EDIT: a song is playing (chapter 25); stop it to edit the steps.

» Changing the sound never changes the sequence; loading a phrase (SAVE > PHRASES) replaces it, after
confirmation if it contains your own steps.

Felucca - Felucca's features page describes the sequencer, the locks and the automation in detail. Details:
github.com/hugelton/Felucca/wiki/Features (in English).

23 The arpeggiator

The arpeggiator plays the notes you hold one after the other, in time with the tempo. Press ARP. It acts on the selected
track, with any engine. Set MODE to OFF to play normally again.
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ARP 1/2

The pattern and its speed.

Knob  Whatit does

MODE OFF, UP, DN, UPDN, RND, ORD (the order
you pressed them), REPEAT, and for
chords DNUP, UP+8, CONV, DIVG, PINKY,
THUMB, WALK, CHORD.

RATE The note value of each step, 4 bars to
1/32.

T OCT How many octaves it climbs.
ORGAN

The ARP page. GATE The length of each note.

ARP 2 2/2

Feel and latch.

Knob Whatit does
SWG Swing.
PROB The chance that each note plays.

HOLD ON: the notes keep playing after you let
go (latch); a new chord replaces them.

ORD  NOTE: by pitch. PLAY: in the order you
played.

The ARP 2 page.

Values

15 modes

10 values

1-100 %

Values
0-100 %
0-100 %

OFF /ON

2 choices

« ltplays by itself? HOLD is ON: set it to OFF, or set MODE to OFF. REC » CLEAR also clears a latched chord.

» With the chord keys (SCL » CHORD), one finger plays a whole arpeggiated chord.
» The arpeggiator’s settings belong to the track: they stay when you change sounds.

Felucca - Felucca's features page lists the arpeggiator's modes. Details: github.com/hugelton/Felucca/wiki/Features (in

English).
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24 The effects

Press FX. The first six pages belong to the selected track (its sends, SLICER and its two INSERTSs). DLY, REVERB and
CHORUS are shared by the four tracks; each track sets its own send. Hold FX for the performance effects (chapter 16).

The track’s distortion and its sends to the shared effects.

Knob What it does Values

DST Distortion. 0-100%
CHO Chorus send. 0-100 %
DLY Delay send. 0-100 %
REV Reverb send. 0-100%

The FX page.

A rhythmic gate or stutter, in time with the tempo.

Knob What it does Values
SLCR OFF, GATE, STUT. 3 choices
PAT One of 16 patterns. 116
RATE /8, 8T, 116, 16T, 1/32, 32T. 6 values
DEPTH How deep it cuts. 0-100%

The SLICER page.
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An effect inserted on the track: SOFT, HARD, FOLD, FUZZ
(distortions: DRIVE, TONE, LEVEL), CRUSH (BITS, RATE, LPF),
PHASR, FLANG, CHOR (RATE, DEPTH, FDBK).

Knob What it does Values
INSRT  Thetype, OFF to CHOR. 9 types

A,B,C Itsthree settings, named by the type.

1 ORGAM

The INSERT page; INSERT 2 4/9 sets its
dry / wet MIX.

INSERT B 5/9: a second insert INSERT B 2 6/9: its dry / wet
effect, after the first, with the MIX.
same types and settings.

The sound goes through DIST, INSERT, then INSERT B: for example a phaser then a flanger. INSERT B OFF changes
nothing.

DLY 7/9: TIME (in note values), = REVERB 8/9: TYPE (HALL, CHORUS 9/9: CRT (rate), CDP
FDBK, COLR, MIX. ROOM, SPRING), SIZE, DAMP. (depth).

« The FX sends are part of a sound: loading a sound resets them. The shared DLY, REVERB and CHORUS settings
stay; the project saves them.

* Noreverb? The track’s REV send is at 0 %, on FX or on HOME » MIXER (the same setting).
» Alimiter on the master keeps the output from clipping.
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Felucca - Felucca's features page describes the effects, the SLICER and the reverb types. Details:
github.com/hugelton/Felucca/wiki/Features (in English).

25 Projects, phrases and songs

Projects: everything at once

SAVE > PROJECT

Four project slots, A to D. A project holds the four tracks: their sounds,
sequences, automation, mix, effects, scales, arpeggiators, and the
song.

Knob What it does Values
SLOT  The project, A to D (also PRESETS). A-D
ERASE Select, then OCT+: ERASE PROJECT A? action
LOAD  Select, then OCT+: LOADED. action
SAVE  Select, then OCT+: the NAME screen action
(KNOB 3: a random name), OCT+ to save:
SAVED.

SAVE » PROJECT, page 5 of 6.

 Stop the sequencer first (STOP TO SAVE, STOP TO ERASE). EDIT renames the project.

« Saving to a slot in use shows OVERWRITE PROJECT A? with its name.

» A project loaded with a missing sample says NO SAMPLE after LOADED.

« The current music is kept automatically at switch-off (RESTORE LAST). Use a project to keep several pieces, or a
version to come back to.
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Phrases: ready-made sequences

SAVE > PHRASES

03
04
05
06

P
L/

LOAD

OFFBEAT

MELODY
LEAD
PAD
KEYS
BELL
BACK

f|l- r.._ ]

SAVE > PHRASES, page 4 of 6.

Songs: sections in a row

GLO > SONG

GLO» SONG.

Loads a ready-made sequence on the selected track: 13 factory
phrases (ACID, OFFBEAT, MELODY, LEAD, PAD, KEYS, BELL, SUB,
CHOP, STUTTER, SLICES, BEAT, ARP), then those of your USER

sounds.

Knob

PAT

LOAD

What it does Values
The phrase (also PRESETS). list

OCT+ loads it (REPLACE T1 SEQUENCE? if action
the track holds your own steps). Hold SAVE
to undo.

Up to 16 sections played one after the other. For each track, a section
sets the project (A to D) whose pattern it plays, or - for silence, and its

number of repeats.
Knob What it does Values
SEC The section (also PRESETS); the last row, 1-16
+ ADD, adds one.
TRACK Thetrack, T1to T4. T1-T4
PAT A, B, C, D or - (also the keys A3, B3, C4, 5 choices
D4).
REPS How many times the section plays. 116

o PLAY (or OCT+) on SONG plays the song from the first section; PLAY again stops it. Elsewhere, PLAY plays the
current patterns in a loop.

+ While a song plays, the sequences cannot be edited: STOP TO EDIT.

« ADD A SECTION: the song is empty. PATTERN A EMPTY: the project named in a section has no pattern for that

track.
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SAVE > TOOLS: clearing

SAVE > TOOLS

Clearing tools, each with a confirmation.

Knob What it does Values

PAT CLEAR: the track’s sequence and action
automation (CLEAR T1 SEQUENCE?).

SOUND Turnright once: INIT (the engine's first action
sound); twice: CLEAN (its plain voice).

SEC DELETE: the song section shown on GLO»  action
SONG.

1 ORGAN SONG  CLEAR: the whole song order. action
SAVE > TOOLS, page 6 of 6.

Felucca - Felucca's features page describes projects, phrases and songs. Details: github.com/hugelton/Felucca/wiki/Features
(in English).
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26 Questions and answers, and every message

No sound, or not the expected sound

I hear nothing at all.
Turn MASTER up. Check that the track is not muted (HOME > MIXER, or the GLO quick screen) and that another track

is not soloed. On a sound you changed, an oscillator set to OFF, a closed CUTOFF, or SUSTAIN at O with a short
DECAY can silence it; turn PRESETS one step away and back to reload it.

The keys play different notes from the ones | press.
A scale or a transposition is set: on SCL, set SCL to CHR, QNT to OFF and TRN to 0. For the octave, press OCT- and
OCT+ together. For the chord keys, set CHRD to OFF on SCL » CHORD.

A note keeps playing by itself.
The arpeggiator’s HOLD is ON (ARP 2), or RELEASE is very long (ENV). Press PLAY to check that it is not the
sequencer. As a last resort, switch off and on: the music comes back.

Notes are cut short when | play chords.

The eight voices are shared by the four tracks, and a P600 track has six at most. Play fewer notes on the other
tracks, or set a bass track to MONO / LEG.

The sound crackles in the Mac application.
Choose Audio » Latency 35ms or 50 ms, and close the other applications.

The mod wheel does nothing.

The sound's EXTRAS » WHEEL is at 0 % (the LFO then always plays fully, whatever the wheel), or the sound's LFO is
not routed anywhere (LFO DEST). To use SELECT as the wheel, set MENU >» CONTROL > SELECT to MODW.

My modulations on MOD slots 1and 2 disappeared.
Loading a sound resets them, and a P600 place does not keep them. Keep the sound in a USER place or a project.

VINTAGE went back to 24.

Every P600 sound loads with VINTAGE at 24 (about 19 %); a P600 place does not keep it. A USER place or a project
does.

The 3D pictures do not move.

MASTER is turned down with MENU » DISPLAY » SCOPE on OUT: the pictures take the sound after MASTER. Turn
MASTER up, or set SCOPE to MIX.
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Pages and buttons

I am on an unfamiliar page. How do | get out?

Press HOME: back to the HOME page from anywhere. The current page's name is at the bottom right; chapter 8 lists
every page by button.

A screen full of keys opened and will not close.
It is a quick screen kept open (a padlock next to its name): tap its button (EDIT, FX...) to close it. This happens when
you hold a button for more than 1s.

Pressing EDIT does nothing at first, then the page changes after a delay.

Within the family already shown, a tap waits a third of a second in case a second tap follows (a double tap goes back
one page).

OCT+ does not change the octave.

On action pages (SAVE pages, MORPH, CHORD, SONG, AUTOMATION...), in dialogs, in the menu and in the GLO,
SCL, EDIT, SEQ and REC quick screens, OCT- and OCT+ control the page instead. Go to HOME to change the
octave.

Turning PRESETS skips sounds.
SAVE » PRESETS » LIST is set to a family or to FAV: set it back to ALL.

PRESETS moves a cursor instead of changing the sound.

On STEP, DETAIL, AUTOMATION, SONG, USER, PHRASES and PROJECT it moves the cursor, the row or the slot, like
KNOB 1; on TOOLS and SLICES it does nothing. Go to HOME to change the sound.

SELECT does not change the tempo.

MENU > CONTROL » BPM LOCK is ON, SELECT is set to PAGE, MODW or VEL, or an external clock sets the tempo
(HOME » CLOCK » CLK).

The P600 pages have disappeared.

The selected track is not a P600 track: check the engine at the bottom left, choose a P600 track with ALGORITHM,
or load a P600 sound on this one.

A button acts like another one.
Recalibrate the panel (chapter 19).

On SAVE » PLACE, turning PRESETS changed my sound.

On PLACE, PRESETS loads sounds; choose the place with KNOB 1. Hold SAVE for a moment to get your sound back,
then save it.

Closing the menu takes me to HOME.
It always does, whichever page you opened it from.

What do A* next to the track number, OCT +1at the top right, or a red ring mean?

A*: the track’s pattern comes from project A and was edited since. OCT +1: the keyboard is one octave up. A red ring:
another track is armed for recording (chapter 8).

Which version of the Guru-600 is installed?

It is shown on the start screen. MENU » SYSTEM » INFO shows Felucca'’s numbering (v1.6.1), and ABOUT shows only
Felucca's credits.
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Sounds and memory

I changed a sound and lost it by turning PRESETS.

Immediately hold SAVE for 1s: your previous sound comes back, with its changes (only the last load: a quick run of
turns counts as one). Then save it (chapter 13).

Is a changed sound kept when | switch off?

Yes, if you wait about a minute with the sequencer stopped before switching off: the FM-1restarts as you left it
(RESTORE LAST). To keep it for good, save it to a USER place or a P600 place.

USER place or P600 place?

A P600 place replaces a built-in sound and appears at its number; it keeps the Prophet-600 settings, but not the
effects, the INSERT, MONO / LEG or VINTAGE. A USER place accepts any engine, keeps everything (effects,
VINTAGE) and uses a name you choose. Chapter 13 compares them.

Have | lost the original factory sound I replaced?

No: the built-in sounds are never erased. ORIG on SAVE » PLACE brings one back, RESET SOUNDS brings them all
back.

How do | back up everything?

With the BACKUP page of the Guru-600 editor (chapter 4): the music, the projects, the USER sounds, the P600
places, the samples, the settings. In the Mac application: copy the flash.bin file (chapter 3).

Can | move my sounds from the Mac application to the FM-1?
Yes, with everything else: in the application, Backup » Export Backup..., then RESTORE IT ON THE FM-1o0n the
BACKUP page of the Guru-600 editor (chapter 4).

Canluse my Prophet-600's sounds?

Yes: send its .syx dumps with the Sound Sender page (chapter 14). Conversely, you can get your Guru-600 sounds
back in the Prophet-600's format.

How do | name or rename a sound in a P600 place?

You cannot on the FM-1: it keeps its own name with the place's number (ORGAN | saved in place 30 is 30 ORGAN ).
To choose a hame, use a USER place.

Are there empty P600 places?
No: all 255 hold a sound, and yours replace up to 55 of them. They are shown in color on SAVE » PLACE.

My saved P600 sound plays without its effects, or POLY instead of MONO.

A P600 place keeps the Prophet-600 part of the sound only: a kept sound plays POLY (or UNI), dry, with no effect
send. Use a USER place to keep everything (chapter 13).

My P600 sounds were gone after switching off.
The FM-1was switched off less than about 2 s after saving, or while the sequencer was playing (they are written only

when it is stopped). Or a USR3 sample sent by an older firmware takes their storage area: send a new sample to
USR3, or erase it, from the SAMPLES page of the Guru-600 editor.

The names are gone after getting sounds back and sending them again.
The Prophet-600 format holds no names: a sound sent back is named P600 and a number (chapter 14).

Canlload the Get all 255 file into my Prophet-600?

Only places 1to 100 make sense: a Prophet-600 has 100 programs, and places 101 to 255 would overwrite programs
1t0 100.

Can | send sounds with my own SysEx tool?

Yes, over USB. Each sound goes to the first place from 201 that holds none of your sounds, replacing a built-in
Guru-600 sound there.
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Can a MIDI Program Change reach places 129 to 255?

No: programs O to 127 are sounds 1to 128. Choose the higher places with PRESETS.

Can|undo RESET SOUNDS?

No: only a .syx file you got back beforehand brings your P600 sounds back (chapter 14).

Does the morph survive changing track or sound?

No: it starts again from the sound as it is then, with MORPH back at 0 %. To keep the sound you made, save it first:

SAVE » PLACE, SAVE » USER or a project (chapter 11).

Every message, and what to do

The band at the top of the screen shows the result of each action.

Message

STOP TO SAVE / STOP TO ERASE

STOP TO EDIT

STOP TO RECORD / STOP TO UNDO

[SEQ] TO RECORD

KEYS WRITE STEPS / KEYS ADD TO STEP

KEYS RECORD LIVE /LANE KEYS RECORD

SAVED Uxx / LOADED Uxx / ERASED Uxx / RENAMED

Uxx

SAVED / LOADED / RENAMED / PROJECT A ERASED

SAVED (RAM) / ERASED (RAM)

SAVE ERROR / ERASE ERROR / SAVE FORMAT ERROR

EMPTY SLOT

NAME FULL

SAVED 30 ORGAN

P600 MEMORY FULL / P600: NO FREE PLACE

NOT A P600 SOUND
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What it means, what to do

You can only save or erase while the sequencer is
stopped: press PLAY to stop it, then try again.

A song is playing: stop it to edit the steps, the song
or the tools.

Not possible while a song is playing: stop it first.

On the SONG page, REC does not arm recording:
go to a SEQ page.

Step recording is on (SEQ » STEP, stopped): the
keys write into the step under the cursor.

Live recording is on, on the piano roll or the drum
grid.

Done for USER place xx.

Done for the project.

Kept for now but not saved to memory (the
memory was unavailable): save again.

The memory could not be written: try again; if it
persists, back up and reinstall.

There is nothing in that place to load, rename or
erase.

A name has 12 characters at most.

Your P600 sound is saved in that place: its name
begins with the place’s number.

All 55 places of your own are in use: free some up
with ORIG, or use a USER place.

SAVE » PLACE is for P600 sounds: use SAVE »
USER for this engine.



Message

ALREADY ORIGINAL / ORIGINAL BACK

RECEIVED 12 P600 05

P600 PLACE CLEARED / SOUNDS RESET / NO

IMPORTED SOUND

P600: NOT SAVED

MUTATED

PLAY THE CHORD / CHORD KEPT: MEM / NO NOTE

ENGINE DRUM

NO FAVORITES / NO SOUNDS IN LIST

SOUND INIT / CLEANINIT

UNDO/REDO T1/NOTHING TO UNDO

[SAVE]HOLD TO UNDO

HOLD [EDIT] QUICK

MIX PUT BACK / SCALE PUT BACK / SEQUENCE PUT

BACK/REC PUT BACK/MUTES PUT BACK

FX ALL OFF

HOLD AKEY: ASSIGN / B4 FLANGER...

MOMENTARY [OCT+] KEEP / BACK / KEPT /

MOMENTARY FULL

BPM LOCKED

MODW n/VELn

TAP: CLKIS EXT / RESTART: CLKIS EXT

CLICK .../ COUNT-IN .../ CLICK LEVEL ...

67

What it means, what to do

The place holds its built-in sound (already, or
again).

A sound received from the computer; its name
begins with its place (here 12).

One place or every place is back to its built-in
sound (or there was nothing to reset).

Your P600 sounds could not be written to memory,
and the FM-1does not retry by itself: stop the
sequencer and save the place again.

MORPH page: a new variation of the sound.

Chord memory: play your chord / it is stored / no
note was played.

The track has switched engines.

The list chosen on SAVE » PRESETS » LIST is
empty: set LIST to ALL.

The track's sound was initialized.

SAVE held: the last load undone or redone /
nothing to undo.

A reminder after a tool or a phrase load: holding
SAVE undoes it.

Hold this button to open its quick screen. The
reminder stops once you have opened it.

OCT- in a quick screen: its changes are undone.

FX LATCH: every performance effect is off.

FX quick screen: hold a white key and turn
PRESETS to assign it an effect.

LFO held + knobs: temporary values / restored /
kept / eight values at most.

MENU > CONTROL » BPM LOCK is on: set the
tempo with GLO + SELECT or on HOME » CLOCK.

SELECT acts as the mod wheel or sets the velocity
(MENU > CONTROL » SELECT).

An external clock sets the tempo (HOME » CLOCK »
CLK).

REC quick screen: the new value.



Message

MIDIIN »> T2

MIDILEARN ON /LEARN DONE /CC74 - T2 CUT

CC NOT LEARNABLE /LEARN FULL / TURN AKNOB /
NO CC TO CLEAR

LEARN CLEARED / NOTHING LEARNED

NO SAMPLE

USRT1EMPTY / SRC USR1-3 TO EDIT / SAMPLE TOO
SHORT / PICK A SLICE / FIRST SLICE / 32 SLICES AT
MOST / SLICE TOO SHORT / DIV MAN / SLICES
SAVED / TOO LONG TO SAVE

STEP CLEARED / STEP RESET / NOTHING TO RESET /
LOCKS CLEARED / NO LOCKS

NOTE AHEAD / END OF PATTERN

QUANTIZE IS ON

NUDGE +3
ACC PLAYS 127

AUTOMATION FULL

REVERSED, SHIFTED..., RANDOM BEAT, COOKED,
DOUBLED, HALVED, EUCLID...

NOTHING TO CLEAR/ NOTHING TO COOK /64
STEPS: NO ROOM /1STEP: NO HALF

PATTERN CLEARED / SEQUENCE CLEARED /
AUTOMATION CLEARED / SECTION DELETED / SONG
CLEARED

ADD A SECTION/ STOP FIRST / PATTERN A EMPTY

2ND CORE ON: RESTART / 2ND CORE MISREAD: OFF
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What it means, what to do

MIDI notes are arriving for a track other than the
selected one.

MIDI LEARN: started / finished / a CC assigned.

MIDI LEARN: a reserved CC / 16 assignments
already / turn a knob first / that setting has no CC.

MENU > MIDI > LEARN CLEAR: all assignments
cleared / there were none.

SAMPLE, GRAIN or SLICE on an empty user slot: it
plays a plain sine wave. Send a sample from the
SAMPLES page of the Guru-600 editor or choose
another source.

EDIT » SLICES: what the slice editor can and
cannot do with that sample.

SEQ > STEP or DETAIL: the step cleared or reset /
its locks cleared.

A note cannot be longer: the next note or the end
of the patternis in the way.

A NUDGE is not applied while the track’s
QUANTIZE is ON (SEQ » AUTOMATION).

The held steps’ nudge.
An accented step always plays at full velocity.

All 128 automation records are in use: delete some
on SEQ » AUTOMATION.

SEQ quick screen: the tool's result.

The tool had nothing to do.

Cleared.

The song cannot play: it is empty / stop first / a
section nhames an empty pattern.

The second-core setting takes effect at the next
power-on / it switched itself off.



Message

SETUP CANCELLED / UPDATE CANCELLED

2ND CORE OFF: RESTART

RENAMED (RAM)

LOADED 03 MELODY

KICK MUTED / KICK ON

NO NOTE

EUCLID 4/16 (+2) / EUCLID APPLIED / EUCLID

CANCELLED

COOKED 3

T2 CUT CC CLEARED

VEL SHOWN / VEL HIDDEN

ALREADY LISTED

CHANCE ADDED / RATCH ADDED / NUDGE ADDED /

LOCK ADDED

NOW A LOCK/NOW AUTOMATION

DELETED / VEL 96

What it means, what to do

Calibration or recovery mode cancelled: nothing
changed.

The second core will be off from the next power-
on.

Renamed for now, but not written into the memory:
rename again.

SAVE > PHRASES: the phrase is loaded on the
track.

EDIT quick screen, DRUM track: a lane muted /
back on (not saved).

SEQ > DETAIL: the step has no note to set.

SEQ quick screen, EUCLID: hits / steps (rotation) /
applied / cancelled.

SEQ quick screen: COOK pressed again in the
same opening (the count).

MIDI LEARN: OCT- removed the CC of the setting
just turned.

SEQ > AUTOMATION: the VEL rows of the steps
are shown / hidden.

SEQ » AUTOMATION: that row is already in the list.

SEQ » AUTOMATION, + ADD: the detail or the lock
is added.

SEQ > AUTOMATION: OCT+ turned the record into
a lock / into automation.

SEQ > AUTOMATION, EDIT: the record deleted / the
step’s velocity back to 96.

During MIDI LEARN, the bottom line (not the band) says where you are: LEARN: TURN A KNOB (turn the knob to
control), T2 CUT: SEND A CC (move a controller knob), T2 CUT = CC74 (that setting answers CC 74), with

DONE at the right.
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Dialogs

Question OCT+ (YES) does

OVERWRITE U05? /| OVERWRITE Opens NAME to replace the sound or the project (nothing is
PROJECT A? written before NAME's OCT+).

ERASE U05? / ERASE PROJECT A? Erases it.

SAVE IN PLACE 12? Saves the P600 sound to that place.

ORIGINAL TO12? Brings the place’s built-in sound back.

REPLACE T1SEQUENCE? Loads the phrase over your own steps (hold SAVE to undo).
CLEAR T1SEQUENCE? / CLEAR T1 Clears the track’s steps / its automation.

AUTOMATION?

DELETE SECTION? / CLEAR SONG Deletes the song section / the whole song order.

ORDER?

INITIALIZE SOUND? / CLEAN INIT Initializes the track’s sound / resets it to its plain voice, with no
SOUND? effects and no modulation.

ARE YOU SURE? ALL WILL BE ERASED RESET GURU-600: erases everything and restarts.

OCT- always answers NO and changes nothing.

The Guru-600 is a free project, and it can always evolve. If you have an idea for a feature or an improvement, or if
you find a bug, write to us on github.com/MarcGoudy/guru-600: Issues for bugs, Discussions for ideas. Without
a GitHub account: guru600fmi@gmail.com.

For what comes from Felucca (the sequencer, the other engines...): github.com/hugelton/Felucca.
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27 The Prophet-600 panel <= the Guru-600

MASTER SELSET EHOE 1 EHOEZ EMOEZ EMOE4

FRESETS ALGORITHM

1 ORGAN

Where each control of the Prophet-600's panel is on the Guru-600.

Prophet-600 panel Guru-600 on the FM-1

POLY-MOD > FILTER ENVELOPE, OSC B EDIT > POLY MOD (1/11) » PMEN, PM B

POLY-MOD » FREQ A, FILTER (switches) EDIT > POLY MOD (1/11) » PM DS: FRQ A, FILT, BOTH

LFO > FREQUENCY, SHAPE LFO » RATE, WAVE

LFO > INITIAL AMOUNT EDIT » EXTRAS (7/11) » WHEEL (lower WHEEL = more LFO
without the wheel)

LFO» FREQ, PW, FILTER (switches) LFO > LFO DEST » PIT, SHP, FLT (0 or 100 %)

OSC A> FREQUENCY, SAW / TRI / PULSE EDIT > OSC (2/11) > AFRQ, A WAV
OSC A> PULSE WIDTH, SYNC EDIT » OSC 2 (3/11) » APW, SYNC

OSC B> FREQUENCY, SAW / TRI / PULSE EDIT > OSC (2/11) > B FRQ, B WAV

OSC B» FINE, PULSE WIDTH EDIT» OSC 2 (3/11) » BFIN, BPW
MIXER> OSCA/OSCB EDIT » MIXER (4/1) > MIX (also HOME > KNOB 4)
GLIDE EDIT » MIXER (4/11) > GLD

UNISON EDIT > MIXER (4/11) > VCE = UNI

71



Prophet-600 panel Guru-600 on the FM-1

FILTER » CUTOFF, RESONANCE, ENVELOPE  EDIT » FILTER (5/11) » CUT, RES, FENV (also HOME > KNOB 1to
AMOUNT 3)

FILTER » KEYBOARD HALF / FULL EDIT » FILTER (5/11) » KBD

FILTER ENVELOPE > ATTACK, DECAY, EDIT» FLT ENV (6/11)

SUSTAIN, RELEASE

AMPLIFIER » ATTACK, DECAY, SUSTAIN, ENV (1/2)

RELEASE

MASTER VOLUME MASTER

TUNE MENU > AUDIO » TUNE

PROGRAM (the numeric keys) PRESETS

RECORD SAVE > PLACE

Pitch wheel a MIDI keyboard's pitch wheel

Mod wheel a MIDI keyboard’s mod wheel, or SELECT = MODW; its amount:
EDIT > EXTRAS » WHEEL

The same controls respond to the MIDI CC numbers of the GliGli firmware (chapter 18).

28 Credits and licenses

o Guru-600: Marc Massé, 2026, GPL-3 license.

» Felucca: Leo Kuroshita (hugelton), GPL-3 license. Its wiki, in English: github.com/hugelton/Felucca/wiki.

» Prophet-600 factory programs: Sequential Circuits, 1982. Prophet-600 is a trademark of its owner; the Guru-600
is not affiliated with Sequential.

o v2022 collection: its authors (see appendix), GPL license, from the GliGli Prophet-600 firmware project.

« Sounds 201to 230: adapted from the factory sounds of Surge XT (surge-synthesizer.github.io, GPL-3), by Claes
Johanson. Sounds 231 to 255: originals made for the Guru-600.

o FM-1emulator: fm1-emu (Joakim Eriksson).

 Fonts: Inter Tight (SIL Open Font License); VI Mong Rong (VN-Fonts Team, 1994).

The Guru-600 is a free project, and it can always evolve. If you have an idea for a feature or an improvement, or if
you find a bug, write to us on github.com/MarcGoudy/guru-600: Issues for bugs, Discussions for ideas. Without
a GitHub account: guru600fmi@gmail.com.

For what comes from Felucca (the sequencer, the other engines...): github.com/hugelton/Felucca.
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To Eric Le Yavanc, my brother at heart,
passionate about sound and a techie like no other.
Love you, lil" bro! It’s all thanks to you!
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Merci d'avoir téléchargé le Guru-600, un émulateur du Prophet-600 de Sequential Circuits. Nous espérons
qu'il vous donnera autant de plaisir a jouer qu'il nous en a donné a le créer. Cette notice vous fait découvrir
tout ce que votre FM-1 sait désormais faire. Bonne musique !

1 Ce que le Guru-600 apporte

Le Guru-600 transforme le M-VAVE FM-1en émulateur du Prophet-600 de Sequential Circuits (1982), 'un des tout
premiers synthétiseurs MIDI. C'est un firmware : il remplace celui d'origine du FM-1 et peut étre retiré a tout moment.

Ce qu'il ajoute

Un moteur sonore P600 construit comme l'original : deux oscillateurs par voix avec synchronisation, un filtre
24 dB avec son enveloppe, la Poly-Mod, un LFO, I'unisson et six voix (chapitre 9).

255 sons : les 100 programmes d'usine du Prophet-600 sous leurs vrais noms, 100 sons libres de la
communauté du Prophet-600 et 55 sons créés pour le Guru-600. Avec les 71 sons des autres moteurs de
Felucca, la liste compte 326 sons, plus 32 emplacements USER pour les votres (chapitre 12).

MORPH et MUTATE : transformer progressivement un son en un autre, ou créer une variante d'un son en un
geste (chapitre 11).

55 places a vous pour les sons P600, en plus des 32 emplacements USER, et le son d'origine toujours a portée
d'un geste (chapitre 13).

Des sons envoyés depuis un ordinateur : les fichiers d'origine du Prophet-600 (.syx) entrent dans le FM-1et
en ressortent au format du Prophet-600 (chapitre 14).

Une mémoire d'accords : jouez un accord une fois, un seul doigt le rejoue ensuite dans n'importe quelle tonalité
(chapitre 15).

Une table MIDI qui suit celle du firmware GliGli : un réglage prévu pour un vrai Prophet-600 pilote le Guru-600
tel quel (chapitre 18).

Un nouveau visage : des pages a |'image du Prophet-600, un écran qui dessine le son en 3D en temps réel, un
bandeau de messages coloré et un écran de démarrage animé (chapitre 8).

Une navigation plus simple : deux appuis rapides sur un bouton de page raméenent a la page précédente, et un
écran rapide maintenu 1s reste ouvert (chapitres 7 et 16).

Deux réinitialisations, bien distinctes : I'une pour les sons seuls, I'autre pour tout I'instrument (chapitre 19).

Une application pour Mac : tout le Guru-600 sur I'écran de l'ordinateur, pour le découvrir, préparer des sons ou
jouer sans le FM-1 (chapitre 3).

Ce qu'il garde de Felucca

Le Guru-600 repose sur Felucca, un firmware libre pour le FM-1 écrit par Leo Kuroshita. Tout ce que fait Felucca
demeure et fonctionne avec le moteur PG00 : quatre pistes, treize autres moteurs sonores, un ségquenceur de 64 pas
avec automation, un arpégiateur, des effets, des gammes et des accords, des morceaux et des projets. Les
chapitres 20 a 25 les résument ; le wiki de Felucca donne le détail.

Le wiki de Felucca (github.com/hugelton/Felucca/wiki) décrit Felucca, le firmware d'origine : quelques détails
peuvent différer dans le Guru-600. Il est en anglais.
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Face au Prophet-600

Le Guru-600 est une imitation numérique d'un synthétiseur analogique. Les 100 sons d'usine reprennent les réglages
d'origine, lus dans les fichiers de Sequential. Les enveloppes, le filtre et le LFO sont calibrés sur un Prophet-600 mesure.
Chaque Prophet-600 sonnait un peu différemment du suivant : attendez-vous au méme caractére, pas a la méme
machine.

Au-dela de l'original, sur le moteur P600 :

Un LFO synchronisable au tempo avec plus de formes, une matrice de modulation, la vélocité sur le filtre,
I'étalement stéréo.

Mono, legato et priorités de notes; la dérive VINTAGE ; audio et MIDI par USB.

Comment lire cette notice

Vous débutez ? Lisez les chapitres 5 (premiers pas) et 6 (le synthétiseur expliqué simplement), puis 7 et 8.
Vous connaissez les synthétiseurs ? Allez directement au moteur P600 (9), a MORPH (11) et a I'enregistrement
des sons (13).

Quelque chose ne marche pas comme prévu ? Le chapitre 26 répond aux questions courantes et explique
chaque message que I'écran peut afficher.

Conventions

Les mots en CAPITALES sont ceux que vous lisez sur les boutons et I'écran du FM-1: EDIT, CUTOFF, OCT+.
KNOB 12 KNOB 4 sont les quatre boutons rotatifs en haut a droite, sous les quatre réglages de I'écran, de
gauche a droite.

MENU > SYSTEM » HELP signifie : ouvrez le menu, allez a I'onglet SYSTEM, choisissez la ligne HELP.

Appui : appuyer et relacher aussitot. Maintenir : garder enfoncé. Double appui : deux appuis rapides sur le
méme bouton.

Les notes sont écrites a l'anglaise : C D E F G A B pour do ré mi fa sol la si; C4 est le do du milieu.

2 Installer le Guru-600 sur un FM-1

Le Guru-600 a éte testé sur le FM-1: le son, le séquenceur, les sauvegardes et I'installation fonctionnent, et
aucun défaut n'est connu a ce jour. Il remplace le firmware officiel de M-VAVE, que vous pouvez remettre a tout
moment. Comme tout logiciel libre, il est fourni tel quel, sans garantie : sauvegardez vos projets avant d'installer.

Ce qu'il vous faut

Le FM-1.

Un cable USB de données, branché directement sur l'ordinateur.
Un Mac, un PC ou un ordinateur Linux.

Un navigateur compatible MIDI : Chrome, Edge, Brave, Opera...

La page d'installation du Guru-600 : marcgoudy.github.io/guru-600.
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Installer, pas a pas

Allumez le FM-1 et branchez-le a l'ordinateur avec le cable USB de données.

Fermez toutes les applications qui utilisent le MIDI (logiciel de musique, autre onglet avec un éditeur).

Ouvrez la page d'installation et cliquez sur Installer. Quand le navigateur demande I'accés MIDI (SysEXx),

autorisez-le.

Ne débranchez pas le cable et ne fermez pas la page pendant I'installation.

5 Le FM-1redémarre.

Sil'installation s'arréte

La page affiche

Ce navigateur ne peut pas le
faire.

L'accés MIDI (SysEx) n'a pas

Que faire

Ouvrez la page dans un navigateur compatible MIDI : Chrome, Edge, Brave,
Opera...

Cliquez sur I'icbne a gauche de la barre d'adresse, autorisez le MIDI pour le site,

éteé autorisé. puis cliquez de nouveau sur Installer.

FM-1introuvable. Veérifiez le cable (un cable de données), allumez le FM-1, fermez les autres

applications qui utilisent le MIDI, puis cliquez de nouveau sur Installer.

L'appareil branché n'est pas
un FM-1.

Débranchez les autres appareils MIDI et recommencez.

La connexion USB a été
perdue. [ Arrété.

Rebranchez le cable et cliquez de nouveau sur Installer.

Le FM-1en mode mise a jour
est introuvable.

Rebranchez le cable USB et cliquez de nouveau sur Installer.

Le FM-1n'est pas revenu. Eteignez-le puis rallumez-le.

Le fichier a installer est
endommage.

Rechargez la page et recommencez.

Depuis le firmware officiel, Felucca ou une autre version du Guru-600, l'installation est directe. Seul un firmware d'un
autre auteur, que la page ne reconnaitrait pas, demande de remettre d'abord le firmware officiel de M-VAVE (avec son
outil de mise a jour).

Si le FM-1ne démarre plus et que l'ordinateur voit un périphérigue USB nommé WL80UBOOT : essayez un autre cable
USB de données, fermez les autres applications qui utilisent le MIDI et relancez I'installation. Sile FM-1reste dans ce
mode, récupérez-le avec le FM-1 Transporter (lien sur la page d'installation).

Mettre a jour le Guru-600

Une nouvelle version s'installe de la méme fagon, depuis la page d'installation. Sauvegardez d'abord avec la page
BACKUP de I'éditeur Guru-600 (chapitre 4).
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Passer a un autre firmware, puis revenir
1 Dans I'éditeur Guru-600 (lien sur la page d'installation), sur la page BACKUP, cliquez sur SAVE A BACKUP TO
THIS COMPUTER : un fichier est enregistré sur l'ordinateur.

2 Installez I'autre firmware avec son propre outil. Pour le firmware officiel : I'outil de mise a jour de M-VAVE, sur le site
de M-VAVE.

3 Pour revenir, installez le Guru-600 depuis la page d'installation, puis, dans I'éditeur Guru-600, sur la page BACKUP,
choisissez le fichier et cliquez sur RESTORE IT ON THE FM-1.

Le FM-1revient exactement tel que vous l'aviez laissé : la musique en cours, les projets, les sons USER, les sons P600
ranges dans les places, les échantillons et leurs découpes, la banque de voix FMB et les réglages.

Felucca - Le guide d'installation de Felucca explique aussi le Transporter et les outils de récupération. Détails :
github.com/hugelton/Felucca/wiki/Installation (en anglais).

3 L'application Guru-600 sur Mac

Guru-600.app fait tourner le firmware Guru-600 dans un émulateur du FM-1 sur le Mac. Tout ce que décrit cette notice
y fonctionne : découvrez le Guru-600 avant de l'installer, préparez des sons, apprenez les pages ou jouez sans
I'appareil.

Il faut un Mac a puce Apple (M1 ou plus récent).

L'installer et I'ouvrir

1) Décompressez Guru-600-Mac.zip.

2 Double-cliquez sur Guru-600.app. La premiére fois, le Mac la blogque : ouvrez Réglages Systeme » Confidentialité
et sécurité et cliquez sur Ouvrir quand méme.

Jouer a la souris

« Boutons et touches : cliquez. Gardez le bouton de la souris enfoncé pour les maintenir; glissez sur les touches
pour un glissando.

» Boutons rotatifs (SELECT, PRESETS, ALGORITHM, KNOB 1a 4, MASTER) : glissez dessus vers le haut ou le
bas, ou faites défiler avec la molette ou le trackpad au-dessus d'eux. Vers le haut revient a tourner vers la droite.

» Double appui : deux clics rapides sur le méme bouton.

« Ecrans rapides (chapitre 16) : maintenez le bouton plus de 1s et relachez : I'écran rapide reste ouvert, et vous
pouvez cliquer sur ses touches et ses boutons. Cliquez de nouveau sur le bouton pour le fermer.

¢ Deux commandes a la fois (GLO + PLAY, OCT- + OCT+...) : maintenez I'une avec le clavier de l'ordinateur et
cliquez sur l'autre.
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Jouer au clavier de I'ordinateur

Touche du Mac FM-1
AWSEDFTGYHUJKOLP;' les touches, du C4 (A) au F5 (')
/> OCT-/ OCT+

Space PLAY

R REC

12345 FX, SCL, ENV, LFO, EDIT
67890 GLO, HOME, SAVE, ARP, SEQ
[/1 tourner SELECT

-l= tourner PRESETS

o tourner ALGORITHM

Esc quitter (la mémoire est gardeée)

KNOB 1a 4 et MASTER se tournent a la souris uniquement. Les lettres suivent la position des touches d'un clavier
QWERTY ; sur un clavier AZERTY, ce sont les touches situées aux mémes endroits.

Un clavier MIDI

Tout clavier ou contréleur MIDI branché au Mac avant d'ouvrir I'application la fait jouer. S'il est branché apres, quittez
I'application et rouvrez-la. Sa molette et ses boutons rotatifs fonctionnent comme décrit au chapitre 18.

Les menus

Sauvegarde > Exporter une sauvegarde... : enregistre toute la mémoire de I'application dans un fichier.
Importer une sauvegarde... : remplace cette mémoire par celle d'un fichier, venu de I'application ou d'un FM-1;
I'application redémarre (ci-dessous).

Audio > Latency (latence) : 20 ms (fastest) : réponse immeédiate, mais le son peut craquer si d'autres
applications sont ouvertes. 50 ms (safest) : aucun craquement, un léger retard. 35 ms : entre les deux.

Si le titre de la fenétre affiche moins de 1.00x, fermez d'autres applications ou choisissez une latence plus élevée.
Fenétre : les commandes habituelles de macOS pour placer et dimensionner la fenétre.

Aide > Notice d'utilisation du Guru-600 ouvre cette notice dans votre navigateur, dans la langue du Mac.

Sa mémoire

L'application conserve vos sons, vos projets et vos réglages. Quittez avec Echap ou le bouton rouge pour les garder.
Pour les sauvegarder : Sauvegarde > Exporter une sauvegarde.... Pour repartir de zéro, supprimez le fichier
~/Library/Application Support/Guru-600/flash.bin, application fermée.
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De I'application au FM-1, et inversement

De I'application au FM-1
1 Dans l'application : Sauvegarde > Exporter une sauvegarde..., et choisissez ou enregistrer le fichier.

2 Branchez le FM-1, ouvrez I'éditeur Guru-600 (lien sur la page d'installation) et, sur sa page BACKUP, choisissez ce
fichier et cliguez sur RESTORE IT ON THE FM-1.

Du FM-1aI'application
1 Dans I'éditeur Guru-600, sur la page BACKUP, cliquez sur SAVE A BACKUP TO THIS COMPUTER.

2 Dans l'application : Sauvegarde > Importer une sauvegdarde..., et choisissez ce fichier. L'application redémarre
avec la mémoire du FM-1.

» Tout passe : la musique, les projets, les sons USER, les places P600, les échantillons et leurs découpes, la
banque de voix FM6 et les réglages. Ce que contenait I'autre machine est remplacé.

o |'application enregistre la musique en cours d'elle-méme, au plus un peu plus d’'une minute aprés votre dernier
changement. Pour en étre s{r, rangez-la dans un projet avant d'exporter (chapitre 25).

Avec I'éditeur Guru-600

Ouvrez l'application, puis I'éditeur Guru-600 (chapitre 4) : I'éditeur se connecte a I'application comme a un FM-1, et vous
entendez tout ce que vous Y faites. La page d'envoi des sons envoie de méme des sons a l'application. Leur port MIDI
s'appelle Guru-600.

Ce que l'application ne sait pas faire

¢ Fonctionner avec I'éditeur web Felucca : utilisez I'éditeur Guru-600.
» Envoyer de l'audio vers d'autres applications.

RESET GURU-600 (chapitre 19) fonctionne aussi dans I'application.

a L'éditeur Guru-600

L'éditeur Guru-600 affiche le FM-1 sur I'écran d'un ordinateur, sous la forme d'une fagade inspirée du Prophet-600, avec
un clavier : chaque réglage des sons P600, le séquenceur, le morceau, I'arpégiateur, les effets, le mixage, les projets, les
échantillons, la sauvegarde et les réglages. Chaque changement s'entend aussitét sur le FM-1, et ce que vous changez
sur le FM-1 s'affiche dans I'éditeur.

« Enligne : marcgoudy.github.io/guru-600/editor/, avec Chrome, Edge, Brave ou Opera (aussi le lien sur la page
d'installation).

o Sansinternet : le dossier Guru-600 Editor, editor > index.html.

e Branchez le FM-1en USB et cliquez sur CONNECT FM-1; la premiére fois, autorisez le MIDI dans le navigateur. Il
se connecte aussi a I'application Mac (chapitre 3).

* SOUNDS, sur la page SOUND, liste tous les sons que peut jouer le FM-1 (les 255 sons Guru-600, ceux des
autres moteurs, vos sons USER) ; un clic droit renomme un son Guru-600.

» Dans votre langue : choisissez-la dans SETTINGS » EDITOR » LANGUAGE. Les noms des réglages du son et du
sequenceur restent en anglais, comme sur I'écran du FM-1; au survol, une infobulle donne leur traduction et a
quoi ils servent.

Les pages de I'éditeur ne suivent pas I'écran du FM-1, et inversement : chacun garde sa page. Vous pouvez par
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exemple écrire une séquence sur la page SEQUENCER de I'éditeur pendant que vous réglez un son sur le FM-1.

Son propre guide, Guru-600 Editor - Guide, décrit chaque page : le bouton ? de I'éditeur l'ouvre a la page
affichée.

5 Premiers pas

Dix minutes pour entendre le Guru-600, changer de son et vous repérer. Chaque changement peut étre annulé.

1. Allumer

Allumez le FM-1.
Tournez MASTER (en haut a gauche) pour régler le volume.

Jouez sur les touches : la piste 1joue le premier son d'usine du
Prophet-600, 1TORGAN L.

ot

TN

1 CRGAN

La page HOME.

2. Changer de son

1) Tournez PRESETS : un cran, un son.

2 Les sons1a 100 sont ceux d'usine du Prophet-600, 1014a 200 la collection libre v2022, 201 a 255 ceux du
Guru-600. Aprés le 255 viennent les sons des autres moteurs (chapitre 21), puis les votres (chapitre 13).

3 Tourné dans l'autre sens, PRESETS revient en arriere.

3. Modeler le son

Sur HOME, les quatre boutons rotatifs en haut a droite changent ces réglages :

Bouton Ce qu'il fait Valeurs
KNOB 1 CUT : la coupure du filtre. Bas : étouffé ; haut : brillant. Hz

KNOB 2 RES : la résonance. Le son devient nasal, puis siffle. 0-100%
KNOB 3 FENV : a quel point I'enveloppe du filtre ouvre celui-ci a chaque note. 0-100%
KNOB 4 MIX : I'équilibre entre les oscillateurs A et B. 0-100%

81



Pour retrouver le son d'origine, tournez PRESETS d'un cran puis revenez. Si vous avez tourné PRESETS trop loin et
perdu un son modifié, maintenez SAVE 1s : le son d'avant revient avec vos changements (maintenez-le de nouveau
pour revenir en avant). Seul le dernier chargement revient : une série rapide de crans compte pour un seul; apres
plusieurs tours séparés, seul le son d'avant le dernier revient.

4. Jouer plus aigu ou plus grave

OCT- et OCT+ descendent ou montent le clavier d'une octave, jusqu'a trois octaves de chaque cété; leur voyant
signale que vous n'étes plus au milieu. Appuyez sur les deux ensemble : retour au milieu.

5. Aller plus loin

1 Appuyez sur EDIT pour ouvrir les pages du moteur P600; appuyez de nouveau pour la page suivante. Onze
pages, dans l'ordre de la fagade du Prophet-600 (chapitre 9).

Double appui sur EDIT : retour a la page précédente.
Appuyez sur HOME : retour a la page HOME, de n'importe ou.

6. Quatre pistes

Le FM-1joue quatre pistes & la fois, chacune avec son propre son. Tournez ALGORITHM pour choisir la piste (14 4). A
I'allumage, la piste 1est un orgue P600, la piste 2 une nappe FMB6, la piste 3 un lead LOFI et la piste 4 une batterie. Les
touches, PRESETS et les boutons rotatifs agissent toujours sur la piste affichee.

7. Eteindre

Eteignez quand vous voulez : le FM-1redémarre avec les sons et la musique tels que vous les avez laissés (MENU >
SYSTEM)» RESTORE LAST). Aprés un changement, arrétez le séquenceur et attendez une minute avant d'éteindre.

Retrouveé n'est pas enregistré. Un son modifié revient aprées I'extinction, mais il n'est pas rangé : le prochain
tour de PRESETS le remplace. Pour le conserver définitivement, rangez-le dans une place a vous (chapitre 13).

6 Le synthétiseur expligué simplement

Un synthétiseur fabrique un son en quelgues étapes, toujours dans le méme ordre.

Oscillateurs Mixeur Amplificateur

1. Les oscillateurs : le son brut

Un oscillateur vibre et produit un son continu, comme une corde frottée sans interruption. Sa forme d'onde lui donne sa
couleur :

e SAW (dent de scie) : brillante et nasillarde, riche en harmoniques — cuivres, cordes, leads.

» TRI (triangle) : douce et ronde, proche d'une fl(te.

« PLS (impulsion) : creuse et boisée. Sa largeur d’'impulsion change son caractére : carrée (50 %), elle évoque la
clarinette; étroite, elle devient fine et nasale. La faire bouger lentement donne le scintillement des ensembles de
cordes.

Le Guru-600, comme le Prophet-600, a deux oscillateurs par voix, A et B. Chacun peut combiner plusieurs formes
d'onde. Les accorder différemment (une octave, une quinte, ou juste un peu) épaissit le son. La SYNC oblige A a
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redémarrer avec B : un son dur et mordant, trés années 80.

2. Le mixeur

Le MIXER regle I'équilibre entre l'oscillateur A et l'oscillateur B.

3. Lefiltre : le réglage de timbre

Le filtre retire les aigus, comme un réglage de tonalité trés puissant. CUTOFF (coupure) regle la brillance : bas, le son est
étouffé; haut, il est brillant. La RESONANCE renforce les fréquences proches de la coupure : le son devient nasal, puis
siffle. Poussé trés haut, le filtre siffle tout seul.

4.Les enveloppes : comment le son évolue

Une enveloppe décrit ce qui se passe entre le moment ol vous appuyez sur une touche et celui ou le son s'arréte, en
quatre étapes :

o ATTACK (attaque) : la vitesse d'apparition du son (un piano : immédiate ; des cordes : lente).
o DECAY (déclin) : la vitesse a laquelle il redescend ensuite.

e SUSTAIN (maintien) : le niveau gardé tant que la touche reste enfoncée.

o RELEASE (relachement) : le temps qu'il met a s'éteindre une fois la touche relachée.

Le Guru-600, comme le Prophet-600, en a deux : I'enveloppe d'AMPLIFIER faconne le volume, la FILTER ENVELOPE
ouvre et ferme le filtre — le « wah» d'une attaque de cuivre, le « pincé» d'un clavinet.

5.LeLFO : le mouvement

Le LFO (oscillateur basse fréquence) est une onde lente, inaudible, qui fait bouger un autre réglage : la hauteur
(vibrato), le filtre (wah-wah), la largeur d'impulsion (scintillement) ou le volume (trémolo).

6. La Poly-Mod : la signature du Prophet

La POLY-MOD permet a I'enveloppe du filtre ou a l'oscillateur B de modeler la hauteur de I'oscillateur A ou le filtre, dans
chaque voix. Une faible dose ajoute du mordant; une forte dose donne des cloches, des sons métalliques, des
balayages et des effets qu'un synthétiseur ordinaire ne sait pas faire.

7. Voix, unisson et glide

Six voix, c'est six notes en méme temps. L'UNISON empile toutes les voix sur une seule note pour un son énorme
(basses, leads). Le GLIDE fait glisser d'une note a l'autre au lieu de sauter.

8. Les effets

o REV (réverbération) : le son d'une piece ou d'une salle autour de I'instrument.
o DLY (delay) : des échos qui répétent le son.

e CHO (chorus) : un son légerement doublé, plus large.

o DST (distorsion) : sature le son, du chaud a l'agressif.

Le chapitre 9 montre ou se trouve chacune de ces commandes sur le Guru-600, page par page.
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7 Les commandes du FM-1 et les gestes

10

n

FRESETS

| ®

®

Commande

MASTER

SELECT

PRESETS
ALGORITHM

OCT-/
OCT+

KNOB 1-4
FX

SCL

ENV

LFO

EDIT

ALGORITHM

P ®6 606

Role

Volume général (haut-parleur, casque et audio USB, sauf si MENU » AUDIO » USB LEVEL
= FIXED).

Le tempo, par défaut. Peut aussi faire défiler les pages, servir de molette de modulation
ou régler la vélocité des touches (MENU > CONTROL » SELECT).

Change le son de la piste choisie. Sur certaines pages, il déplace le curseur ou la ligne.
Choisit la piste, de 1a 4. Dans le menu : I'onglet.

Octave inférieure / supérieure. Sur les pages qui exécutent une action, dans les dialogues
et dans le menu : retour ou annuler / confirmer.

Les quatre réglages affichés en haut de I'écran.

Les pages d'effets. Maintenu : I'écran rapide FX (effets de jeu).
Les pages de gamme et d'accords. Maintenu : I'écran rapide SCL.
Les pages de I'enveloppe d'amplitude.

Les pages du LFO et la matrice de modulation. Maintenu avec les boutons rotatifs :
changements MOMENTARY.

Les pages du moteur sonore (pour P600 : ses onze pages). Maintenu : I'écran rapide
EDIT (moteurs).
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N° Commande Role

12 GLO La page du morceau. Maintenu : I'écran rapide GLO (sourdines, solos, niveaux, tempo
tapé, MIDI LEARN).

13 HOME Retour a HOME ; sur HOME : MIXER, puis CLOCK. Maintenu : le menu.

14 SAVE Les pages pour enregistrer et charger sons et projets. Maintenu : annuler / rétabilir.
15 ARP Les pages de l'arpégiateur.

16 SEQ Les pages du séquenceur. Maintenu : I'écran rapide SEQ TOOLS.

177 PLAY Lance / arréte le séquenceur.

18 REC Arme l'enregistrement de la piste choisie. Maintenu : I'écran rapide REC.

19 TOUCHES 27 touches, de F3 a G5 : jouer; dans un écran rapide, des raccourcis.

20 ECRAN La page, ses quatre réglages, la piste, le son et les messages.

La prise USB, a l'arriére, assure I'alimentation, le MIDI et I'audio, et regoit le firmware et les sons importés. La prise MIDI
(TRS) regoit les notes et les contréleurs, mais pas les sons.

Appui, maintien, double appui

Geste Sur un bouton de page

Appui Agit au relachement. Depuis une autre famille : ouvre la famille sur la page
vue en dernier. Déja dans la famille : la page suivante.

Double appui Deux appuis en moins d'un tiers de seconde : une page en arriére. Sur GLO
(une seule page) et REC : garde leur écran rapide ouvert.

Maintien (FX, SCL, EDIT, GLO,  Aprés 0,4s (MENU > CONTROL » HOLD) : I'écran rapide, tant que vous
SEQ, REC) maintenez.

Maintien de plus de 1s, sans Relachez : I'écran rapide reste ouvert. Un appui sur son bouton le ferme.
rien toucher d'autre

HOME maintenu1s Ouvre le menu (il reste ouvert).

SAVE maintenu 1s Annuler; maintenu de nouveau : rétablir.

» Pour avancer de plusieurs pages, laissez une courte pause entre les appuis; deux appuis trop rapprochés
comptent comme un double appui.

« Depuis la premiére page d'une famille, reculer méne a sa derniére page; depuis la derniére, avancer méne a la
premiere.

e SAVE pressé depuis une autre famille ouvre toujours USER, la page qui sert a ranger un son.

» HOME pressé sur HOME montre MIXER, puis CLOCK, puis de nouveau HOME. Un double appui parcourt ce
cycle dans l'autre sens.

» Pour changer de page avec SELECT : MENU » CONTROL » SELECT = PAGE. Tournez a droite pour avancer, a
gauche pour reculer. Le tempo passe alors a GLO + SELECT et a HOME » CLOCK.
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OCT-etOCT+

Sur les pages ordinaires, ils déplacent le clavier par octaves (-3 a +3), dés I'appui; leur voyant s'allume hors de l'octave
du milieu. Ailleurs, ils agissent au relachement :

Pages qui exécutent une action (enregistrer, charger, effacer, MUTATE de MORPH, LEARN...) : OCT+ fait
I'action; OCT- l'abandonne, et un second appui raméne a HOME (sur PHRASES, SONG et AUTOMATION, OCT-
raméne directement a HOME). Sur ces pages, l'octave ne change pas.

Dialogues (ERASE U01?, SAVE IN PLACE 5?...) : OCT+ = OUI, OCT- = NON. Tant que vous n'avez pas répondu,
seules les touches répondent (elles jouent).

Ecrans rapides GLO, SCL, EDIT, SEQ et REC : OCT- annule tout ce que I'écran rapide a modifié¢ depuis son
ouverture.

Menu : diminue / augmente la valeur d'un cran.

Un voyant OCT+ qui respire signifie qu'OCT+ ferait quelque chose maintenant.

Les boutons rotatifs

KNOB 1a 4 changent les quatre réglages affichés. Sur une page qui exécute une action, tournez le bouton de la
carte de I'action a droite pour la choisir, a gauche pour I'abandonner, puis appuyez sur OCT+.

MENU > CONTROL » KNOB ACCEL sur ON : un tour rapide sur un réglage a nombreuses valeurs avance 2 a 8
fois plus vite.

ALGORITHM choaisit les pistes 1a 4, une par cran, sans boucler. Il ne fait rien tant qu’un écran rapide est
maintenu.

PRESETS change le son de la piste, sauf : sur STEP, DETAIL, AUTOMATION, SONG, USER, PHRASES et
PROJECT, il déplace le curseur, la ligne ou I'emplacement, comme KNOB 1; sur TOOLS et SLICES, il ne fait rien.
Sur SAVE » PLACE, il change aussi le son : choisissez la place avec KNOB 1 seulement.

SELECT : le tempo (40 a 240 BPM) par défaut. Avec MENU > CONTROL > BPM LOCK sur ON, SELECT ne
change plus le tempo (BPM LOCKED) : réglez-le avec GLO maintenu, sur HOME > CLOCK, ou avec la touche TAP
de GLO.

Les touches

27 touches, de F3 a G5 a I'octave du milieu. Sans clavier MIDI, elles jouent a une vélocité fixe de 100; MENU »
CONTROL » SELECT = VEL permet de la régler avec SELECT (1a 127); elle revient a 100 a chaque allumage.
Une pédale de maintien MIDI (CC 64) fonctionne.

Une touche pressée pendant que vous maintenez le bouton d'un écran rapide est un raccourci : muette, jamais
enregistrée.
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Toutes les combinaisons

Geste Effet

OCT- +OCT+ Retour a I'octave du milieu.

OCT- + OCT+ maintenus 5s Mode récupération (WL8OUBOOQT, chapitre 2). Reldchez avant 5s
pour annuler.

OCT- + OCT+ maintenus al'allumage Calibrage du matériel (chapitre 19).

SAVE maintenu a I'allumage RESET SOUNDS ? (chapitre 19).

GLO maintenu + PLAY RESTART : retour au début sans arréter la lecture.

GLO maintenu + SELECT Le tempo, quel que soit le réglage de SELECT.

GLO maintenu + touche D4 MIDI LEARN activé / désactivé (chapitre 18).

LFO maintenu + KNOB 1-4 MOMENTARY : des changements qui durent tant que LFO est
maintenu (chapitre 10).

FX maintenu + touche blanche Attribue un autre effet a cette touche (chapitre 16).

maintenue + PRESETS

Pas maintenu + KNOB 1-4 Un verrou de paramétre sur ce pas (chapitre 22).

SAVE maintenu1s Annuler / rétablir le dernier chargement (son, séquence) ou la

derniére modification de séquence.

Les voyants

« Allumé : actif maintenant. Qui respire (s'éclaire et s'atténue lentement) : disponible, vous pouvez appuyer.
Eteint : rien de disponible. MENU > DISPLAY > LEDS change le style.

» Pendant que le ségquenceur joue, le voyant de PLAY s'éteint et le voyant vert s'allume; pendant un décompte, le
voyant vert clignote a chaque temps.

o REC est allumé tant qu'une piste est armée.

Felucca - La page des commandes de Felucca liste les boutons et gestes du firmware d'origine. Détails :
github.com/hugelton/Felucca/wiki/Controls (en anglais).
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g Lire I'ecran : pages, couleurs, messages, aide

NO

Elément
Piste

Projet

Marque
REC

Lecture et
tempo

Octave

Batterie

Les quatre
cartes

Le
panneau

|

1 ORGAN |

Ce qu'ilmontre
La piste choisie, 1a 4 (ALGORITHM) ; elle s'allume quand une note MIDI lui arrive.

La lettre du projet, A a D : I'emplacement PROJECT d'ou vient la séquence de la piste (ou,
pendant un morceau, celui que joue sa section; - pour un silence). Un * apres elle : la
séquence a des modifications non enregistrées.

Un point rouge plein : la piste choisie est armée pour I'enregistrement. Un anneau rouge :
une autre piste est armée.

Un carré quand le séquenceur est arrété, un triangle quand il joue (dans la couleur d'accent
pendant un décompte), un disque pendant un morceau; puis le tempo en BPM, suivi d'un
cadenas quand BPM LOCK est sur ON. Dans un écran rapide : son nom ([EDIT] SET, [FX]
HOLD...), avec un cadenas quand il est verrouillé en position ouverte.

OCT +1, OCT -2...: le clavier n'est pas a l'octave du milieu. Pendant un morceau : le disque
et le numéro de la section jouée.

La batterie (une icone de charge sur I'alimentation USB).

Les quatre réglages de la page, un par bouton rotatif, de gauche a droite : nom, valeur et
une barre. Une carte grisée n'est pas utilisable pour I'instant; une carte vide n'est reliée a
aucun bouton.

Une image de ce que regle la page : le son dessiné en temps réel, une liste, un graphique
Ou un panneau a I'image du Prophet-600.
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N° Elément Ce qu'il montre

9 Larangée Seize pas de la séquence de la piste (le groupe ou se trouve le curseur) ; une barre est une
derepéres note (accentuée : dans la couleur d'accent); le repére blanc est le pas en cours, et sur les
pages SEQ un repére de couleur montre le curseur. Sur les pages qui exécutent une action,
cette rangée indique ce que font OCT+ et OCT-.

10 Moteur et Le moteur de la piste (dans la couleur principale de la palette, rouge avec P600) et le son
son choisi.

1 Page Le nom de la page et son numéro dans la famille, par exemple FILTER 5/11.

Familles et couleurs

Chaque bouton ouvre une famille de pages. Sur une piste P600, chaque famille de commandes a sa couleur, sur le
cadre de la page et sur les arcs des boutons rotatifs :

Oscillateurs, mixeur Enveloppes Poly-Mod LFO Voix Extras

Morph

L'arc lumineux d'un bouton montre sa valeur; sur un réglage a deux sens (- / +), I'arc part du milieu. Certaines pages
P600 montrent des boutons ronds, comme le Prophet-600; d'autres, les quatre cartes avec une image 3D du son.

Les pages de chaque famille

Bouton Pages, dansl'ordre Chapitre

HOME HOME, MIXER, CLOCK 520

EDIT P600 : POLY MOD, OSC, OSC 2, MIXER, FILTER, FLT ENV, EXTRAS, MORPH, VOICE, 9 M 21

VOICE 2, VOICE 3. Autres moteurs : leurs pages, puis VOICE, VOICE 2, VOICE 3.

ENV ENV, ENV DEST 10

LFO LFO, LFO 2, LFO DEST, MOD 10

FX FX, SLICER, INSERT, INSERT 2, INSERT B, INSERT B 2, DLY, REVERB, CHORUS 24

SCL SCL, CHORD 15

ARP ARP, ARP 2 23

SEQ STEP, DETAIL, AUTOMATION 22

GLO SONG 25

SAVE  USER, PLACE (pistes P600), PRESETS, PHRASES, PROJECT, TOOLS 13,12,
25

Une page sans objet pour le moteur de la piste n‘apparait pas (les pages P600 sur une piste DRUM, par exemple) ; les
numéros n/m ne comptent que les pages affichées.
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Le bandeau de messages

UNDO/REDO T1

- :g

AT

1 CRGAM

Un message : le bandeau en haut de
I'écran.

Les dialogues

Les résultats des actions (SAVED UO1, MUTATED, STOP TO SAVE...)
s'affichent environ 2 s dans un bandeau vert-bleu en haut de I'écran. I
n'attend aucune réponse. Deux messages peuvent se suivre : LOADED
puis NO SAMPLE, ou le résultat d'un outil puis [SAVE] HOLD TO UNDO.
Le chapitre 26 liste chaque message et indique quoi faire.

Un échantillon manquant : NO SAMPLE, avec une icone de fichier barré
(chapitre 21). Tant que vous n'avez pas ouvert un écran rapide une
premiére fois, chaque appui sur son bouton affiche HOLD [EDIT] QUICK :
maintenez le bouton pour ouvrir I'écran rapide.

Avant toute action qui efface ou remplace, un dialogue demande confirmation (parfois, une deuxieme ligne nomme ce

qui sera remplacé) : [0CT- | NON, (OCT+ | OUI. Les autres commandes ne font alors rien; maintenir HOME ouvre le

menu et annule le dialogue.

L'aide al'écran

MENU > SYSTEM » HELP sur ON : 'astuce
sous la page.

MENU » SYSTEM » HELP sur ON : & I'ouverture d'une page, le bas de
I'écran montre ses principales commandes pendant 2 s, par exemple @

FILTER ENV (K2 ] OSC B K3 DEST. Dans un écran rapide, une deuxiéme
ligne d'aide reste affichée tant qu'il est ouvert.

Sur les pages qui exécutent une action, le bas de I'écran indique ce que
font OCT+ et OCT-:[ OCT+ | SAVE | OCT- | CANCEL.
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Le son, dessiné en temps réel

Le panneau sous les quatre cartes est dessiné a partir du son lui-méme : sortie gauche et droite, volume, fréquences et
notes jouées. Chaque page a sa propre image.

HOME : le spectre en barres autour  REVERB : une forme ronde quandle CHORUS : les ondes gauche et
d'un disque, graves au fond, aigus son est sombre, carrée quand il est  droite en deux murs; ils n'en

devant; la moitié gauche est le brillant, des pointes a chaque note;  forment qu'un en mono et
canal gauche, la moitié droite le elle se divise en stéréo et rayonne s'écartent quand le son s'élargit et
canal droit. avec la réverbération. que son volume monte.

HIME PAD

DLY : chaque forme d'onde devient  ARP 2 : le clavier courbé en cercle;  ENV DEST : les dernieres formes

un anneau qui fonce vers vous, chaque note lance des étincelles de  d'onde empilées en profondeur.
comme des échos. son coté, bleues et lentes dans les

graves, rouges et rapides dans les

aigus.
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CLOCK : la forme d'onde enroulée ARP : le spectre en blocs; chaque OSC et OSC 2 : la forme d'onde qui
en fleur, avec plus de pétales quand nouvelle rangée repousse les sort, les précédentes reculant en
le son est brillant. précédentes vers le fond. cascade.

& PULSELD

a 5 DRUM KIT

POLY MOD : I'enveloppe qui pilote  LFO 2 : I'onde du LFO enroulée en MIXER (EDIT) : les quatre pistes,
la modulation, en ruban dans la hélice. chacune avec son propre son et
profondeur. son niveaul.

Autres pages du son : ENV le volume réel du son au cours des derniéres secondes, une lumiere marquant l'instant
présent; FLT ENV un plateau de colonnes ou le spectre se propage depuis le centre; LFO un anneau que I'onde du LFO
déforme; FILTER le spectre en paysage, chaud sous la coupure, froid au-dessus, avec un mur de lumiére a la coupure
qui brille davantage avec la résonance. Avec MENU » DISPLAY > LARGE sur ON, certaines pages affichent de grandes
valeurs a la place. MENU » DISPLAY » SCOPE : OUT (par défaut) prend le son aprés MASTER, donc les images restent
plates MASTER baissé ; MIX les montre quel que soit le volume.

Ecran et couleurs

« MENU)> DISPLAY > COLOR choisit la palette (P600 par défaut) ; STYLE FLAT ou LINE, LARGE des valeurs plus
grandes, ANIM les animations (chapitre 17).

« MENU > DISPLAY > SCREEN OFF éteint I'écran aprés 5 a 60 minutes sans aucune manipulation (NEVER par
défaut). Le son et le séquenceur continuent. Le geste qui le rallume ne fait rien d'autre : ni note, ni changement.
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o Le moteur P600, page par page

Une piste dont le moteur est P600 joue comme un Prophet-600 : par voix, deux oscillateurs (A et B) aux formes d'onde
combinables, un mixeur, un filtre passe-bas 24 dB avec sa propre enveloppe et son suivi de clavier, la Poly-Mod, puis
I'amplificateur et son enveloppe.

Atteindre les pages

« Choisissez une piste P600 (ALGORITHM; la piste 1a l'allumage) et appuyez sur EDIT : la page 1/11, POLY
MOD. Appuyez de nouveau sur EDIT pour la page suivante, double appui pour la page précédente.

» EDIT rouvre la page que vous avez quittée. Le nom et le numéro de la page sont en bas a droite de
I'écran : POLY MOD 1/11, OSC 2/11...

» KNOB 1a 4 (en haut a droite) modifient les quatre réglages, de gauche a droite. L'enveloppe d'amplitude
est sur ENV et le LFO sur LFO (chapitre 10).

» Un changement modifie le son de la piste, pas le son rangé : pour le conserver, voyez le chapitre 13.

1/11 - POLY MOD

Dans chaque voix, deux sources modulent la hauteur de 'oscillateur A
et/ou le filtre.

Bouton Ce qu'il fait Valeurs

PMEN FILTER ENV : quantité de modulation par 0-100%
I'enveloppe du filtre.

PMB OSC B : quantité de modulation par 0-100%
l'oscillateur B, a vitesse audio : sons
métalliques, cloches.

PMDS DEST :ladestination : OFF, FRQ A 4 choix
(hauteur de l'oscillateur A), FILT (le filtre),
EDIT, page 1sur 11. BOTH (les deux).

1 ORGAM

» Rien ne se passe? DEST est sur OFF, ou les deux quantités sont a 0 %.

o FILTER ENV vers FRQ A balaie la hauteur de l'oscillateur A & chaque note, jusqu'a cing octaves : un balayage de
synchro quand SYNC est activé (page 3), un « zap » ou une chute sinon.

» OSC B module méme hors du mixage (MIXER a 0 %) ou sur OFF (il agit alors comme un triangle) : utilisez-le
uniguement comme modulateur.
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2/1-0SC

Les formes d'onde et les hauteurs des oscillateurs A et B.

Bouton Ce qu'il fait Valeurs

AWAV SHAPE A : formes d'onde de l'oscillateur 8 choix
A OFF (muet), SAW, TRI, SAW+T, PLS,
SAW+P, TRI+P, ALL (les trois).

AFRQ FREQ A : hauteur de l'oscillateur A en 0-63st
demi-tons. 24 joue la note telle quelle, 12
une octave plus bas, 36 une octave plus
haut.

BWAV SHAPE B : formes d'onde de l'oscillateur B, 8 choix
EDIT, page 2 sur 11. les huit mémes choix.

BFRQ FREQ B: hauteur de l'oscillateur B, de la 0-63st
méme fagon.

« Pas de son? L'oscillateur entendu est sur OFF, ou le MIXER (page 4) donne tout a un oscillateur sur OFF.

« Aune quinte (A 24, B 31) ou une octave (A 24, B 36) : un son plus plein. Désaccordez légérement B avec B FINE
(page 3) pour le battement classique.

e PLS (impulsion) varie selon la largeur d'impulsion réglée en page 3.

3/11-0SC 2

Largeurs d'impulsion, accord fin et synchronisation.

Bouton Ce qu'il fait Valeurs

APW  PW A:largeur d'impulsion de A (audible 0-100%
quand sa forme contient PLS). 50 % :
carré, creux; étroit : fin, nasal.

BPW PW B : largeur d'impulsion de B. 0-100%

BFIN FINE B : éléve légérement la hauteur de 0-127
B, jusqu'a un demi-ton : un son plus
épais, qui bat.

SYNC Aredémarre achaque cycledeB:unson OFF/ON
dur et mordant, qui change quand FREQ
A bouge.

EDIT, page 3 sur 11.

» La SYNC s'entend surtout avec A plus aigu que B (FREQ A au-dessus de FREQ B) et A dans le mixage. Balayez
FREQ A, ou laissez la Poly-Mod le faire (page 1).
o Le LFO peut faire bouger les largeurs d'impulsion (LFO DEST » SHP) : le scintillement des ensembles de cordes.
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4/11 - MIXER

L'équilibre des deux oscillateurs, le glide et le mode de voix.

Bouton Ce qu'il fait Valeurs
MIX MIXER : 0 % seulement A, 50 % lesdeux  0-100 %
a égalité, 100 % seulement B.
GLD GLIDE : temps de glissement d'unenote  Tms-10s
& PULSELD al'autre (0 : pas de glide).
0° DRUM KIT VCE VOICES : POLY (jusqu'a six notes), 4 modes

EDIT, page 4 sur 11.

« En UNI, DETUNE (page 7) écarte les voix empilées;

MONO (une note, chaque note relance
les enveloppes), LEG (legato : une note,
les enveloppes ne repartent qu'apres un
silence), UNI (unisson : toutes les voix
sur une note, énorme).

la piste ne joue alors qu’une note a la fois.

» Les quatre pistes se partagent les huit voix du FM-1: une piste P600 en prend six au plus, moins si les autres

pistes jouent beaucoup de notes.

5/11- FILTER

FENV

EDIT, page 5 sur 11.

KBD

Le filtre passe-bas 24 dB.

Bouton Ce qu'il fait Valeurs

CUT CUTOFF : la brillance. La méme 30Hz-16 kHz
chose que KNOB 1 sur HOME.

RES RESONANCE : renforce les 0-100%

fréquences a la coupure ; au-dela
d'environ 70 %, le filtre siffle tout
seul.

ENV AMT : a quel point I'enveloppe  0-100 %
du filtre (page 6) ouvre celui-ci.

KEYBOARD : les notes aigués 3 choix
ouvrent le filtre : OFF, HALF, FULL

(le filtre suit le clavier note pour

note).

+ Le son est sourd ou muet? CUTOFF est trés bas et ENV AMT a 0% : ouvrez I'un des deux.
o Avec RES tres élevée et KBD sur FULL, le filtre siffle juste et se joue comme un troisieme oscillateur, méme avec

les deux oscillateurs sur OFF.

» Jouer plus fort peut ouvrir le filtre : VEL>FLT en page 7, avec un clavier MIDI ou SELECT = VEL.
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6/11- FLT ENV

L'enveloppe propre au filtre.

Bouton Ce qu'il fait Valeurs
ATK ATTACK : temps d'ouverture du filtre. Tms-10s

DEC DECAY : temps de redescente vers le Tms-10s
niveau de maintien.

SuUS SUSTAIN : le niveau tenu tant que la 0-100%
touche est enfoncée.

REL RELEASE : temps de fermeture aprésle  1Tms-10s
1 ORGAN | W 6/11 relachement.

EDIT, page 6 sur 11.

o Avec ENV AMT (page 5) a 0 %, I'enveloppe ne fait rien au filtre. Elle pilote toujours la Poly-Mod (page 1).
o ATTACK et DECAY courts, SUSTAIN bas : le pincé d'un clavinet ou d'une basse. ATTACK lente : des cuivres qui
enflent.

Ce que le Prophet-600 n'avait pas, réglé par chaque son.

Bouton Ce qu'il fait Valeurs

VINTAGE Chaque voix dérive légérement, en  0-100 %
hauteur (jusqu’a +20 cents) et en
brillance, comme un vieux
VINTAGE WHEEL VEL>FLT DETUNE synthétiseur analogique. 0% :
19% +100% 0% 40 parfaitement stable.

WHEEL La part du LFO que commandela  -100/ +100 %
molette. 0% : le LFO joue toujours

1 ORGAN | XTRAS 7/11 en entier et la molette ne fait rien.

+100 % : pas de LFO tant que vous

ne poussez pas la molette.

Négatif : la molette retire le LFO

(chapitre 18).

EDIT, page 7 sur 11.

VEL>FLT Jouer plus fort ouvre le filtre -100/ +100 %
(négatif : le ferme). Il faut une
vélocité : un clavier MIDI, ou
SELECT = VEL.

DETUNE L'écart des voix en unisson 0-127
(VOICES = UNI).
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o WHEEL et VEL>FLT sont les emplacements 4 et 3 de la matrice de modulation (LFO > MOD) ; charger un son
P600 les réinitialise (MODW > DEPTH et VEL » CUT). Les emplacements 1 et 2 sont libres pour vos propres
modulations ; charger un son les efface, et seuls un emplacement USER ou un projet les gardent.

» VINTAGE n'est pas enregistré avec un son dans une place P600 (chapitre 13) : chagque son P600 se charge avec
VINTAGE a 24 (environ 19 %). Il I'est dans les emplacements USER et les projets.

8/11 - MORPH
m O 120 Transformer progressivement un son en un autre, ou créer une
- variante (chapitre 11).
- MORPH - —
7 7 . L Bouton Ce qu'il fait Valeurs
SOUND A SOUMDE MO ,
. 1 0% SOUND A Le sonde départ: le son P600 de la 1-255
A ORGAN | C piste.
[
SOUNDB Le son a atteindre. 1-255
o @B B
CUT RES ENV MIX PW PM MORPH Ou vous étes entre A et B. 0-100 %

MUTATE
. 1 ORGAN |

CAMNCEL MUTATE  Jusqu'ou OCT+ (MUTATE) modifie le 1-100 %
JRPH 8/11 son.

EDIT, page 8 sur 11.

9/1 - VOICE

La page de voix de Felucca, commune a tous les moteurs.

Bouton Ce qu'il fait Valeurs
_ . . . _ VOICES Le mode de voix, le méme réglage 4 modes
. . o 5 ¢ : u'en page 4.
R X GLIDE Le temps de glide, le méme qu’en Tms-10s
VOICES  GLIDE  GLMOD PRIO a0e 4
POLY 1.0ms RATE LAST page &
GLMOD Mode du glide : RATE (vitesse 2 choix

constante : un grand intervalle prend
plus de temps) ou TIME (toujours le
méme temps).

1 CRGAN |

EDIT, page 9 sur 1.
PRIO En MONO et LEG, la note qui sonne 3 choix

quand vous en tenez plusieurs : LAST
(la derniere), LOW (la plus grave) ou
HIGH (la plus aigué).
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10/11 - VOICE 2

B 120 Attribution des voix, désaccord d'unisson, panoramigue et sourdine.
VOICE 2 Bouton  Ce qu'il fait Valeurs

ALLOC Attribution des voix : ROT (atourde 2 choix
role : la fin d'une note continue ainsi
de sonner) ou REUSE (une note

DETUNE  PAN MUTE répétée reprend sa propre Voix).
0% OFF

A\

DETUNE Le désaccord d'unisson, le méme 0-127
qu'en page 7.

PAN La position de la piste, gauche / -100/ +100 %

1 ORGAN | .
: droite.

EDIT, page 10 sur 1.
MUTE Coupe le son de la piste (comme OFF /ON

MIXER > MUTE).

/1 - VOICE 3

m 120 L'étalement stéréo des voix.
[=! AW

VOICE 3 Bouton Ce qu'il fait Valeurs

SPRD  Lesvoix alternent a gauche et adroitedu  0-100 %
PAN de la piste : les accords s'ouvrent en
stéréo.

1 ORGAN I

EDIT, page 11 sur 1.

Ce que contient un son P600

Chacun des 255 sons P600 regle les pages ci-dessus, plus I'enveloppe d'amplitude (ENV), le LFO (vitesse, forme,
destinations et quantité) et les envois d'effets de la piste (FX). Charger un son redéfinit tout cela, ainsi que I'lNSERT, les
emplacements de MOD, ENV DEST, LFO 2 et les réglages VOICE ; VINTAGE revient a 24. Ce qui reste tel quel : le niveau,
le panoramique et la sourdine de la piste, la gamme et les accords (SCL), I'arpégiateur (ARP), le SLICER, et la séquence
avec sa longueur et son swing. Le chapitre 27 montre ou se trouve chaque bouton du vrai Prophet-600 sur le Guru-600.

Pour partir d'une page blanche : maintenez EDIT et appuyez sur la touche CLEAN (G5), puis OCT+ pour
répondre a CLEAN INIT SOUND?. Vous obtenez la voix P600 nue, deux dents de scie, sans effet ni modulation
(chapitre 16). La touche INIT (F5), elle, charge le premier son du moteur.
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10 L'enveloppe d'amplitude, le LFO et la modulation

Ces pages servent a tous les moteurs. Sur une piste P600, ce sont I'enveloppe d'amplitude et le LFO du Prophet-600;
chaque son P600 les regle.

ENV : I'’enveloppe d'amplitude

ENV 1/2

Comment le volume évolue pendant une note. Appuyez sur ENV.

Bouton Ce qu'il fait Valeurs

ATK ATTACK : temps pour atteindre le plein Tms-10s
volume.

DEC DECAY : temps pour descendre au Tms-10s
niveau de maintien.

SuUS SUSTAIN : le volume tenu tant que la 0-100%
touche est enfoncée.

1 ORGAN ENV 1/2 REL RELEASE : temps d'extinction aprés le Tms-10s
La page ENV. relachement.

ENV DEST 2/2

L'enveloppe fait aussi bouger d'autres réglages, d'une quantité
positive ou négative.

Bouton Ce qu'il fait Valeurs
FLT Vers la coupure. -100/ +100 %
PIT Vers la hauteur. -100/ +100 %

SHP Vers la forme (sur P600 : les largeurs  -100 / +100 %
d'impulsion).

ESYNC ON:ATK, DEC et REL deviennent OFF /ON
des valeurs de notes (1/16, 1/4,
La page ENV DEST. 2BAR...) qui suivent le tempo.

¢ Plus aucun son? SUSTAIN a 0 % avec un DECAY trés court ne donne qu'un clic; montez SUSTAIN ou DECAY.

e Leson ne s'arréte plus ? RELEASE est trés long : baissez-le.

» Sur P60O0, le filtre a sa propre enveloppe dans EDIT > FLT ENV (chapitre 9) ; ENV DEST > FLT y ajoute l'enveloppe
d'amplitude.
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LFO : le mouvement lent

LFO1/4

Une onde lente qui fait monter et descendre d'autres réglages.
Appuyez sur LFO.

Bouton Ce qu'il fait Valeurs

RATE Sa vitesse. Grisée quand LFO 2» 0,05-40Hz
SYNC suit le tempo.

WAVE Saforme:SIN, TRI, SAW, SQR (carré), 5 choix
S&H (paliers aléatoires).

PHS Ou I'onde commence a chaque note. 0-127

1 ORGAN 01/4 FADE Temps d'arrivée du LFO apres le Tms-10s

La page LFO. début de la note : un vibrato retardé.

LFO 22/4

Synchronisation au tempo et comportement.

Bouton Ce qu'il fait Valeurs

SYNC  OFF (RATE regle la vitesse) ou une valeur 1 choix
de note, de 4BAR a 1/32, qui suit le tempo.

TRIG NOTE : I'onde repart a chaque note. FREE: 2 choix
elle tourne librement.

POL Bl : au-dessus et au-dessous du réglage. 2 choix
UNI : seulement au-dessus.

La page LFO 2.
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LFO DEST 3/4

B 120 Ou va le LFO, et de combien.

LFO DESTINATION Bouton Ce qu'il fait
PIT Hauteur : vibrato.
FLT Coupure : wah-wah.

SHP Forme (sur P600 : les largeurs
d'impulsion) : le scintillement des
cordes.

AMP Volume : trémolo.
1 ORGAN | LFO DEST 3/4

La page LFO DEST.

MOD 4/4

dessus.

Bouton Ce qu'il fait

SLOT L'emplacement que modifient les
autres boutons rotatifs.

4 MODW — DEPTH +100 SRC La source : OFF, LFO, ENV, VEL
(vélocité), KEY (la note), RAND (au
hasard a chaque note), MODW
(molette), AT (aftertouch), EXPR
(pédale d'expression), S&H, SLEW

La page MOD. (un S&H adouci).

1 ORGAM |

DST La destination : PITCH, CUT, SHP,
AMP, PAN, les envois d'effets DIST
CHO DLY REV, RATE (vitesse du
LFO), VIB (profondeur du vibrato), E1
a E8 (les réglages du moteur),
DEPTH (profondeur du LFO), VEL
(vélocité de la note), TIME (un pas
joue légérement en retard).

AMT La quantité, positive ou négative.

Valeurs
-100/ +100 %
-100/ +100 %

-100/ +100 %

0-100%

La matrice de modulation : quatre emplacements par piste, chacun
envoyant une source vers une destination, en plus des liaisons ci-

Valeurs

-4

11 choix

23 choix

-100/ +100 %

¢ Surune piste P600, les emplacements 3 et 4 appartiennent au son : VEL > CUT (EXTRAS » VEL>FLT) et
MODW > DEPTH (EXTRAS » WHEEL). Chaque chargement de son P600 les réinitialise. Les emplacements 1et 2
sont libres pour les votres ; tout chargement de son les efface aussi. Seuls un emplacement USER ou un projet

les gardent, pas une place P600.
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o MODW, AT et EXPR viennent d'un clavier MIDI (ou de SELECT = MODW pour la molette). Tant que rien n'est regu,
MODW et AT valent O et EXPR le maximum.
» ENV)> DEPTH donne un LFO qui suit I'enveloppe de la note; LFO » RATE, un LFO dont la vitesse change.

MOMENTARY : des changements qui reviennent
1) Sur HOME, sur une page de son ou d'effet, ou sur MIXER : maintenez LFO et tournez KNOB 1a 4 (bandeau :
MOMENTARY [OCT+] KEEP).
Relachez LFO : chaque valeur revient comme avant (BACK).
Pour conserver les changements, appuyez sur OCT+ sans relacher LFO (KEPT).
« Jusqu'a huit valeurs a la fois (MOMENTARY FULL au-dela). Elles ne sont pas enregistrées en automation et ne

créent pas d'annulation.

o OQuvrir le menu, un dialogue, un écran rapide ou charger un autre son sur cette piste annule aussi ces
changements.

e Unappui sur LFO aprés un réglage en MOMENTARY ne change pas de page.

Felucca - La page des fonctions de Felucca décrit I'enveloppe, le LFO et la matrice de modulation du firmware d'origine.
Détails : github.com/hugelton/Felucca/wiki/Features (en anglais).

1 MORPH et MUTATE

MORPH transforme progressivement un son P600 en un autre, avec
un seul bouton rotatif. MUTATE crée une variante du son actuel en un
appui, proche de l'original ou éloignée. Les deux sont sur la méme
page, sur les pistes P600 seulement.

1 Choisissez une piste P600 et appuyez sur EDIT jusqu'a MORPH

8/M.
MUTATE
: 1 ORGAN
EDIT » MORPH, page 8 sur 11, sur une piste
P60O0.
Bouton Ce qu'il fait Valeurs
KNOB1 SOUND A':le son de départ (le son de la piste). Tournez-le pour charger le son P600 1-255
suivant ou précédent (apres 255 vient 1).
KNOB2 SOUND B: le son a atteindre, n'importe laquelle des 255 places (aprés 255 vient 1). 1-255
KNOB3 MORPH :0% correspond a A, 100 % a B; entre les deux, un mélange. 0-100 %
KNOB4 MUTATE :jusqu'ol un appui sur OCT+ éloigne le son (31% a l'ouverture de la page). 1-100 %
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Morpher, pas a pas

Choisissez A avec KNOB 1 (ou gardez le son de la piste) et B avec KNOB 2. A 0%, vous entendez A.

2 Jouez et tournez KNOB 3 lentement : le son va de A vers B. Les réglages continus glissent; les commutateurs
(VOICES, KBD, la forme du LFO...) changent un par un, chacun a son propre point entre 20 et 80 %, et les formes
d'onde, SYNC et les destinations de la Poly-Mod passent en fondu. A 100 %, vous avez B en entier, envois d'effets
compris; les réglages que B ne contient pas (INSERT, emplacements de MOD 1et 2, LFO 2, ENV DEST) reviennent
a leurs valeurs d'origine.

Arrétez-vous ou vous voulez : le son entendu devient celui de la piste.
Retour a 0 % : exactement A.

Ce que montrent les six barres

Six des réglages qui voyagent, en barres : CUT (coupure), RES (résonance), ENV (quantité d'enveloppe du filtre), MIX
(le mixeur), PW (largeur d'impulsion de A) et PM (quantité FILTER ENV de POLY MOD). Chaque barre montre la valeur
actuelle; au-dessus de 0 %, un repére blanc indique A et un repére de couleur B. Le curseur au-dessus montre la
position de MORPH.

Muter, pas a pas

Réglez la quantité avec KNOB 4 : faible, une variante proche; forte, un son trés différent.
Appuyez sur OCT+ (la touche MUTATE, en bas a gauche).

Appuyez de nouveau sur OCT+ pour une autre variante. Chaque appui part du son entendu.

B WO N -

Une mutation de trop ? Maintenez SAVE 1s : le son d'avant la derniere mutation revient.

MUTATE modifie les formes d'onde et les hauteurs, le mixeur, le filtre et son enveloppe, les largeurs d'impulsion, I'accord
fin et la synchro, la Poly-Mod, I'enveloppe d'amplitude et la vitesse du LFO, chacun d'une quantité au hasard dans la
limite permise par KNOB 4. Une mutation n'est jamais muette. Aprés une mutation, MORPH revient & 0 % : le son muté
devient le nouveau A.

Garder le résultat

Un son morphé ou muté n'est pas rangé : le prochain son chargé le remplace. Pour le conserver :

e SAVE>PLACE : dans I'une des 255 places P600, en remplagant le son qui s'y trouve (chapitre 13).
e SAVE > USER : dans I'un des 32 emplacements USER, avec le nom de votre choix (chapitre 13).
« Ou conservez-le dans un projet, avec la musique (chapitre 25).

Bon a savoir

» Tourner de nouveau KNOB 3 remplace tout réglage changé a la main entre-temps sur une autre page.

» Changer A avec KNOB 1 conserve la position de MORPH.

» MORPH agit sur la piste choisie. Charger un autre son sur celle-ci, ou choisir une autre piste, remet MORPH &
0%, a partir du son actuel.

« AetB peuvent étre n'importe quels sons P600, y compris ceux que vous avez enregistrés ou importés dans
leurs places.

e Sur cette page, OCT+ signifie toujours MUTATE, et I'octave ne change pas. Appuyez deux fois sur OCT- pour
revenir a HOME.

« PRESETS change toujours le son de la piste, dans toute la liste.
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12 Les sons : trouver un son

Tournez PRESETS sur HOME ou sur n'importe quelle page de son pour charger le son suivant sur la piste choisie. La
liste contient les sons de tous les moteurs, P600 en premier.

En tout : 326 sons fournis, 32 emplacements USER a remplir avec vos sons, de n'importe quel moteur, et 55 places
pour vos sons P600 (chapitre 13).

Numéros Quoi

1-100 Les sons d'usine du Prophet-600, les 100 programmes installés par Sequential Circuits en 1982,
sous leurs noms d'origine.

101-200  Lacollection libre v2022 : 100 sons créés par des propriétaires de Prophet-600 pour le firmware
GliGli et partagés sous licence GPL.

201-255  Les sons propres au Guru-600 : 30 adaptés du synthétiseur libre Surge XT (sons de Claes
Johanson, GPL-3) et 25 originaux : cloches, gong, cri de synchro, percussions au filtre, bruitages,
séquences aléatoires, nappes lentes.

puis Les sons des autres moteurs : ANALOG, FM6, PHASE, LOFI, SAMPLE, VOICE, TRIO, WHEEL,
GRAIN, PHYS, NOISE, SLICE, DRUM (chapitre 21) : 71 sons.

enfin Vos sons USER, ceux que vous avez rangés (chapitre 13).

o Laliste boucle : aprés le dernier son vient le son 1, et avant le son 1, le dernier.

e Les noms longs sont abrégés a I'écran; les noms complets sont en annexe.

» Charger un son ne touche jamais la séquence de la piste, méme pendant qu‘elle joue.

» \ous avez tourné trop loin ? Maintenez SAVE 1s : le son que vous aviez revient, avec ses changements. Seul le
dernier chargement revient : une série rapide de crans compte pour un seul.

SAVE > PRESETS : parcourir, favoris, familles

Appuyez sur SAVE jusqu'a PRESETS (page 3 sur une piste P600, page 2
sur les autres).

W FAY LIST

OF AlLL Bouton Ce qu'il fait Valeurs

DEEP KIT KNOB1 No.:le son, et son numéro dans la liste liste
TIGHT KIT (1/326...). Méme rdle que PRESETS.

PERC KIT
1 ORGAN | KNOB2 ENG : saute au premier son du moteur 14 moteurs

2 CL. BRASS
3 STRINGS
4 P.GLIDE |

suivant ou précédent.

KNOB 3 FAV: a droite, marque le son comme OFF /ON
favori; a gauche, le retire.

1 ORGAM
KNOB 4 LIST : les sons que parcourt PRESETS : 10 listes
ALL (tous), FAV (vos favoris), ou une
famille : BASS, LEAD, PAD, PLUCK (sons
pincés et cloches), KEYS, DRUM, FX,
OTHER.

SAVE » PRESETS, page 3 sur 6.
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LIST reste en vigueur partout. Quand elle n'est pas sur ALL, PRESETS sur HOME et sur toutes les pages ne
parcourt que cette famille ou vos favoris. Si PRESETS semble sauter des sons, revenez ici et remettez LIST sur
ALL. NO FAVORITES ou NO SOUNDS IN LIST signifie que la liste choisie est vide.

Chaque son P600 appartient a une famille. Un son USER prend la famille que vous Iui donnez en le nommant
(chapitre 13).

Les sons du Prophet-600 et la molette

Pour les sons 1a 100, I'annexe reprend les notes du manuel du Prophet-600 : ce qu'ajoute la molette de modulation et
comment jouer chaque son. Le FM-1n'a pas de molette : utilisez celle d'un clavier MIDI, ou réglez MENU » CONTROL »
SELECT = MODW (chapitre 18).

La liste compléte des 255 sons P600, avec leurs familles, leurs auteurs et leurs notes, est en annexe, a la fin de
cette notice.

13 Conserver vos sons

L'essentiel. Modifier un son ne modifie pas le son rangeé : le prochain son chargé remplace vos changements.
Pour conserver un son, rangez-le a I'un de ces deux types d'endroits :

32 emplacements USER 255 places P600

Cequevousy N'importe quel son, de Un son P600, a la place d'un son intégré (55 au plus en

rangez n'importe quel moteur tout)

Oou SAVE» USER (U0O1aU32);  SAVE>PLACE; dans PRESETS, au numéro de la place (1
alafin de laliste PRESETS  a255)

Son nom Celui que vous tapez (12 Le nom du son, précédé du numéro de la nouvelle
caractéres) place : ORGAN | rangé dans la place 30 devient 30

ORGAN L. Il ne peut pas étre changé sur le FM-1

Conservé Oui Oui

apres

extinction

Effacé par ERASE, ou RESET GURU- ORIG, RESET SOUNDS, ou RESET GURU-600
600

( Enregistrez séquenceur arrété. STOP TO SAVE : appuyez sur PLAY pour l'arréter, puis enregistrez de nouveau.
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Enregistrer dans un emplacement USER

1 Appuyez sur SAVE : la page USER s'ouvre, avec SAVE choisi.

2 ) Choisissez I'emplacement, U01a U32, avec KNOB 10ou PRESETS.
Un emplacement vide affiche --.

3) Appuyez sur OCT+. Sil'emplacement est occupé (OVERWRITE
U057?) : OCT+ pour remplacer le son, OCT- pour le conserver.

4 Surl'écran NAME, tapez un nom si vous le souhaitez (tableau ci-
dessous), choisissez sa famille avec KNOB 3, puis appuyez sur
OCT+.

L'enregistrement le plus rapide : SAVE, OCT+, OCT+.

Uo7
SAWE

SAVE » USER, page 1sur 6.

Sur I'écran

NAME

Touches Les lettres, en appuyant plusieurs fois sur la méme touche (AB, CD, EF... comme sur un vieux
blanches téléphone) ; un appui dans les 0,8 s passe a la lettre suivante de la touche.
Fa# Curseur a gauche.

Sol# Un espace.

La# Curseur a droite.

Do# Effacer (maintenu : répéte).

Ré# Lettres <> chiffres (123:189,0et-._/# +).

KNOB 1 Déplace le curseur.

KNOB 2 Change le caractére sous le curseur.

KNOB 3 USER : la famille du son (BASS, LEAD...). PROJECT : un nom au hasard.
OCT+ Enregistre, sous ce hom.

OCT- Annule : rien n'est écrit.

Charger, renommer, effacer un son USER
e Charger : tournez PRESETS jusqu'a la fin de la liste. Ou sur SAVE » USER : choisissez I'emplacement avec
KNOB 1, tournez KNOB 2 a droite (LOAD) et appuyez sur OCT+.
* Renommer : sur SAVE » USER, choisissez I'emplacement, appuyez sur EDIT et tapez le nouveau nom.

« Effacer : choisissez I'emplacement, tournez KNOB 3 a droite (ERASE), appuyez sur OCT+, puis de nouveau sur
OCT+ pour confirmer.

e Pour abandonner : tournez KNOB 2, 3 ou 4 vers la gauche, ou appuyez sur OCT- (un second appui ramene a
HOME).
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Enregistrer un son P600 dans une place

1) Sur une piste P600, appuyez deux fois sur SAVE : la page PLACE
s'ouvre, sur la place du son, avec SAVE choisi.

2 Pour l'enregistrer ailleurs, choisissez une autre place, de 1a 255,
avec KNOB 1. Une place en couleur contient déja I'un de vos sons.
Toutes les places contiennent un son : le vétre en remplace toujours

CL. BRASS un. N'utilisez pas PRESETS ici : il change le son de la piste, pas la

STRINGS place.

P.GLIDEI 3 Appuyez sur OCT+, puis de nouveau sur OCT+ pour confirmer
METALLIC

TRI OCT REL (SAVE IN PLACE 12?).
POWERSYNTH 4 La piste joue désormais cette place, et PRESETS trouve votre son a
SAVE ce numero.

; 1 ORGAN

SAVE > PLACE, page 2 sur 6 (pistes P600
seulement).

» \otre son remplace le son intégré seulement tant qu'il est Ia : le son intégré n'est jamais perdu et revient avec
ORIG ou RESET SOUNDS.

« Enregistrés avec le son : les oscillateurs, le mixeur, le filtre et son enveloppe, la Poly-Mod, I'enveloppe
d'amplitude, le glide, UNI actif ou non (avec son DETUNE), la vitesse, la forme et les destinations du LFO, WHEEL
et VEL>FLT. Non enregistrés : VINTAGE (revient a 24 a chaque chargement), les envois d'effets (un son gardeé
joue sec, tous les envois a 0), I'INSERT, MONO et LEG (un son gardé joue toujours en POLY, ou en UNI si son
unisson était actif), PHS et FADE du LFO et la page LFO 2, ENV DEST, les emplacements de MOD 1et 2 et les
pages VOICE. Utilisez un emplacement USER pour tout conserver.

» Les 55 places a vous sont partagées entre les sons enregistrés ici et les sons envoyés depuis un ordinateur
(chapitre 14). Au-dela de 55 : P600 MEMORY FULL. Libérez-en avec ORIG.

» Attendez 1,5s aprés I'enregistrement avant d'éteindre; le son n'est écrit que séquenceur arrété. P600: NOT
SAVED : I'écriture a échoué; arrétez le séquenceur et enregistrez de nouveau la place. Si un échantillon USR3
envoyé par une ancienne version du firmware occupe la zone de mémoire des sons P600, ceux-ci ne sont
gardés que jusgu'a I'extinction (sans message) : envoyez un nouvel échantillon dans USR3, ou effacez-le, depuis
la page SAMPLES de I'éditeur Guru-600.

« NOT A P600 SOUND : le moteur de la piste n'est pas P600. Utilisez plutét SAVE » USER.

Retrouver le son d'origine d'une place
1) Sur SAVE)» PLACE, choisissez la place avec KNOB 1.
2 Tournez KNOB 3 a droite (ORIG) et appuyez sur OCT+ (ORIGINAL TO 127?).
3 OCT+ pour confirmer. ALREADY ORIGINAL : la place ne contient aucun son a vous.

Annuler, recharger, oublier

» Revenir au sonrangé : tournez PRESETS d'un cran puis revenez; le son se recharge tel qu'il est rangé.

« Annuler un chargement : maintenez SAVE 1s; maintenez de nouveau pour rétablir. Cela annule le dernier
chargement de son de la piste (une série rapide de crans de PRESETS compte pour un seul), MUTATE,
chargement de séquence ou modification de séquence.

 Oublier d'un coup tous vos sons P600 : RESET SOUNDS (chapitre 19). Vos sons USER ne sont pas touchés.

Un projet (SAVE » PROJECT) conserve les sons des quatre pistes avec la musique, tels qu'ils sont (chapitre 25).
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Envoyer des sons depuis un ordinateur, et les
recuperer

La page Guru-600 Sound Sender (marcgoudy.github.io/guru-600/envoi-sons.html) envoie des sons Prophet-600 au
FM-1 et les rapatrie sur I'ordinateur. Les sons restent dans le FM-1aprés extinction.

GURU~600 English Ce qu'elle accepte

ans le FM-1, méme éteint

» Un fichier .syx de sons Prophet-600 : un
dump de programmes Sequential d'origine,
ou un fichier de patchs du firmware GliGli.

» Un seul son ou une banque entiere de 100
dans le méme fichier.

# OUYRIR N FeHIER DESORS « Tout autre fichier : Aucun son Prophet-600

[PPSR Aucun fichier chaisi dans ce fichier.

3. CHOISIR LES PLACES ET ENVOYER

Tout envayer, a partir de la place = 201

# Son

TIALISER

t. (Comme MENU > SYSTEM > P600 RESET

Envoyer, pas a pas

1 Branchez le FM-1a l'ordinateur avec un cable USB de données et allumez-le. Fermez les autres applications qui
utilisent le MIDI.

2 Ouvrez la page dans un navigateur compatible MIDI (Chrome, Edge, Brave, Opera...) et cliquez sur Connecter ;
autorisez le MIDI (SysEx) quand le navigateur le demande.
Ouvrez le fichier .syx.
Pour chaqgue son, tapez sa place (de 1a 255, selon la numérotation de PRESETS) et cliquez sur Envoyer. Ou tapez
une premiere place et cliquez sur Tout envoyer : les sons se suivent a partir de la.

5) Les sons sont désormais dans la liste PRESETS.

« Un son envoyé remplace le son intégré de sa place jusqu'a ce que ORIG ou RESET SOUNDS le rétablisse.

» 55 sons au maximum en tout, envoyés ou enregistrés sur le FM-1, quelle que soit leur place. Au-dela : P600:
NO FREE PLACE sur le FM-1.

« Un son envoyé vers une place qui contient déja I'un de vos sons remplace celui-ci, sans compter un son de plus.

e Le nom d'un son importé commence par son numero de place.

« Un son envoyé est gardé comme un son enregistré sur SAVE > PLACE (chapitre 13) : il joue en POLY (ou en UNI si
son unisson est actif), sec (sans envoi d'effet) et avec VINTAGE a 24.
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» N'importe quel utilitaire SysEx peut aussi envoyer un fichier .syx au FM-1par USB. Un son envoye ainsi, sans
place indiquée, va dans la premiere place a partir de 201 qui ne contient aucun de vos sons, a la place d'un son
intégré du Guru-600.

» USB seulement : ni la prise MIDI (TRS) ni I'application Mac ne regoivent de sons (chapitre 3).

» Envoyez les sons séquenceur arrété.

Récupérer des sons du FM-1

Dans le cadre RECUPERER DES SONS de la méme page, une fois connecté :

* Récupérer cette place : un son, celui de la place indiquée.

» Récupérer les sons enregistrés et importés : tous vos sons (Aucun son enregistré ou importé sur le FM-1s'il
n'y en a pas).

« Tout récupérer (255) : toute la banque.

Les sons arrivent dans un fichier .syx, dans le dossier Téléchargements, au format du Prophet-600 (celui de Sequential).
Renvoyez-le au FM-1, gardez-le en sauvegarde, partagez-le ou chargez-le dans un vrai Prophet-600. Un son d'usine
non modifié revient identique a l'original de Sequential; les réglages plus fins du Guru-600 sont arrondis a la valeur la
plus proche du Prophet-600. N'envoyez a un vrai Prophet-600 que les places 1a 100 : la place 101 arrive sur son
programme 01, la place 201 aussi.

Seul ce que peut contenir un son de Prophet-600 voyage ainsi. WHEEL voyage comme INITIAL AMOUNT du
LFO; VEL>FLT, VINTAGE, DETUNE, la destination volume du LFO et les effets, non; la forme du LFO devient
triangle ou carré, et le glide est arrondi. Les noms ne voyagent pas : renvoyé, un son s'appelle P600 suivi d'un
numero. Pour tout conserver, utilisez les emplacements USER ou les projets, et la page BACKUP de I'éditeur
Guru-600 (chapitre 4).

Rétablir les sons d’origine depuis I'ordinateur

Dans le cadre REINITIALISATION, Restaurer les sons d'origine oublie tous les sons envoyés ou enregistrés, aprés
confirmation, et rétablit les 255 sons intégrés. Identique a RESET SOUNDS sur le FM-1 (chapitre 19).

Si cela ne fonctionne pas

La page affiche Que faire

Ce navigateur ne prend pas en Utilisez un navigateur compatible MIDI : Chrome, Edge, Brave, Opera...
charge Web MIDI.

L'accés MIDI (SysEx) n'a pas été  Autorisez le MIDI dans les paramétres du site (I'icbne a gauche de la barre

autorise. d'adresse) et cliguez de nouveau sur Connecter.

Aucune sortie MIDI trouvée. Vérifiez le cable (un cable de données) et assurez-vous que le FM-1est
allumé.

Le FM-1ne répond pas. Vérifiez qu'il utilise bien le Guru-600 et qu'il est branché en USB, puis

cliquez de nouveau sur Connecter.
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15 Gammes, accords et memoire d'accords

Appuyez sur SCL : deux pages, SCL (la gamme) et CHORD (les accords). Les deux agissent sur la piste choisie; sur une
piste DRUM, les touches gardent leur répartition de batterie.

SCL1/2

QN

TRM

OFF
: ROOT
1 CRGAN QNT
La page SCL.
TRN

La gamme dans laquelle jouent les touches.

Bouton Ce qu'il fait

La note de départ de la gamme, de C
aB.

La gamme : CHR (chromatique : pas
de gamme), MAJ, MIN, DOR, MIX,
PEN, MPEN, HARM, PHRY, LYD, LOC,
MEL, BLUES, WHOLE, DIMHW,
DIMWH.

Comment les touches suivent la
gamme : OFF (chaque touche joue sa
note), SNAP (une note hors gamme
est ramenée dans la gamme, vers le
bas), WHITE (la gamme sur les seules
touches blanches : C4 joue ROOT, les
noires sont muettes), SEQ (comme
SNAP, et la séquence joue aussi dans
la gamme), SEQ+T (comme SEQ, et
TRN transpose aussi la séguence).

Transpose ce que jouent les touches,
en demi-tons.

o« MENU> CONTROL » SCALE LEDS sur ON éclaire les touches de la gamme.
» Lestouches jouent des notes étranges? SCL n'est pas sur CHR, QNT pas sur OFF, ou TRN pasa0:

rétablissez ces réglages.

« Maintenu, SCL ouvre un écran rapide ou une touche régle aussit6t la note de départ (chapitre 16).
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CHORD 2/2

Un doigt joue un accord. Appuyez de nouveau sur SCL.

Bouton Ce qu'il fait Valeurs

CHRD Les accords : OFF, DIA3 (les triades de la 11 choix
gamme : chaque accord est dans la

CHORD KEYS OFE tonalité), DIA7 (les septiemes de la

gamme), MAJ, MIN, DOM7, MAJ7, MIN7,

SUS4, POW (des formes fixes sur chaque

touche), MEM (votre propre accord, ci-

dessous).

@ DIA3: IN-KEY CHORDS

1 ORGAN CHORD VOIC  Ladisposition : CLOSE (serré), OPEN 5 choix
(écarté), INV1, INV2 (renversements),

+0OCT (la fondamentale ajoutée a l'octave

inférieure ; une septieme perd alors sa

quinte).

La page CHORD.

LEARN La mémoire d'accords : tournez a droite action
pour choisir LEARN, puis OCT+.

DIA3 et DIA7 suivent la gamme réglée sur la page SCL (avec SCL sur CHR, la gamme majeure de ROOT); une touche
hors gamme prend la note de la gamme juste en dessous. Un accord utilise autant de voix qu'il a de notes. En MONO,
LEG ou UNI, la piste ne joue que la fondamentale de I'accord; les pistes DRUM et SLICE ignorent les accords.

La mémoire d'accords (MEM)

Jouez une fois un accord de quatre notes au plus : chaque touche joue ensuite cet accord bati sur elle.
Sur la page CHORD, tournez KNOB 3 a droite (LEARN).
Appuyez sur OCT+ : PLAY THE CHORD.

Jouez les notes de votre accord, ensemble ou I'une aprés l'autre (quatre notes différentes au plus).

B WN =

Appuyez de nouveau sur OCT+ : CHORD KEPT: MEM. Chaque touche joue votre accord.

« Laforme de I'accord se mesure depuis sa note la plus grave : C E G B donne un accord de septieme majeure sur
chaque touche.

» Les notes peuvent couvrir plus d’'une octave (jusqu'a 31 demi-tons au-dessus de la plus grave).

» Aucune note jouée avant le second OCT+ : NO NOTE, rien ne change. Quitter la page annule I'apprentissage.

« Lamémoire d'accords appartient a la piste : elle reste quand vous changez de son, et elle est enregistrée avec le
projet. VOIC s'y applique aussi.

» Retour aux touches normales : CHRD = OFF. Votre accord reste en mémoire : CHRD = MEM le raméne.

» Surla page CHORD, OCT- et OCT+ ne changent pas 'octave : ils pilotent I'action LEARN.

Felucca - La page du clavier a gamme de Felucca décrit les gammes, QNT et les accords. Détails :
github.com/hugelton/Felucca/wiki/Scale-Keyboard (en anglais).
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16 Les ecrans rapides

Maintenez FX, GLO, SCL, EDIT, SEQ ou REC pour ouvrir son écran rapide : des raccourcis sur les touches et les
quatre boutons rotatifs. Relachez pour le fermer. Tant que le bouton est maintenu, les touches servent de raccourcis et
ne sonnent pas.

Ouvrir, garder ouvert, fermer

Maintenez le bouton : I'écran s'ouvre aprés 0,4s (MENU >» CONTROL > HOLD : de 0,32 0,6 s).

Appuyez sur une touche ou tournez un bouton rotatif en maintenant le bouton : la carte s'ouvre aussitot
et I'action est exécutée. La page du bouton ne s'ouvre pas.

Le garder ouvert : maintenez le bouton plus de 1s, sans rien toucher d'autre, et relachez. Il reste ouvert
(cadenas a coté de son nom). Les touches, les boutons rotatifs et OCT- agissent alors comme sile
bouton était maintenu.

GLO et REC restent aussi ouverts avec un double appui. Sur REC, le double appui annule aussi I'armement
fait par le premier appui.

Le fermer : appuyez sur son bouton. Tout autre bouton de page, HOME ou SAVE le ferme aussi, puis
remplit sa fonction habituelle. PLAY, REC et OCT= ne le ferment pas.

OCT- (GLO, SCL, EDIT, SEQ, REC) annule tout ce que I'écran rapide a modifié depuis son ouverture : MIX
PUT BACK, SCALE PUT BACK, SEQUENCE PUT BACK...

Un seul écran rapide a la fois. Tant qu'un bouton est maintenu, ALGORITHM, HOME, SAVE et les autres
boutons de page ne font rien; PLAY et REC fonctionnent toujours.

Sur la carte, une touche allumée est active, une touche qui respire peut étre pressee, une touche éteinte
ne fait rien.

KNOB 1a 4 ne font rien pendant un quart de seconde aprées la fermeture d'un écran rapide.

EDIT : moteurs et son

SET + Touches blanches, depuis F3 : les moteurs, dans l'ordre : P600,
ANALOG, FM6, PHASE, LOFI, SAMPLE, VOICE, TRIO, WHEEL,
'f FAM GRAIN, PHYS, NOISE, SLICE, DRUM. Une touche fait passer la
OFF piste sur ce moteur avec son premier son. Attention : cela

remplace le son de la piste (maintenez SAVE pour annuler). La
touche du moteur actuel de la piste ne fait rien.

o F5INIT : INITIALIZE SOUND? (le premier son du moteur, ses
réglages d'origine). G5 CLEAN : CLEAN INIT SOUND? (la voix nue
du moteur : ni effet, ni modulation). OCT+ confirme.

» Touches noires, sur une piste DRUM : coupent les voies 1a 8

01 (KICK, SNARE, CLAP, HATCL, HATOP, TOM, RIM, BELL); ces
ENGINE UNDO DONE coupures ne sont ni enregistrées ni conservees. Ailleurs, elles ne
font rien.
EDIT maintenu : [EDIT] SET. » KNOB1ENG : le moteur. KNOB 2 No. : les sons du moteur, puis

vos sons USER de ce moteur. KNOB 3 FAV : favori activé /
désactive.

e OCT-:remet le son de la piste tel qu'il était a I'ouverture de
I'écran rapide (et les coupures des voies DRUM).
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FX : effets de jeu

Tant que FX est maintenu, chaque touche blanche applique un effet a
tout le mixage pendant qu'elle est enfoncée; les touches noires F#3,
G#3, A#3 et C#4 coupent les pistes 1a 4 tant qu'elles sont tenues.

Touche Effet
F3 REPEAT 1/8
- G3 REPEAT 1/16
— REPEAT 1/32
EFFECTS MACROS B3 REVERSE
C4 LPF
FX maintenu : [FX] HOLD.
D4 HPF
E4 TAPE STOP
F4 FREEZE
G4 OCT UP
A4 OCT DN
B4 FLANGER
C5 PHASER
D5 REV THROW
E5 ECHO THROW
) —
G5 —

o REPEAT et REVERSE démarrent a la double croche suivante (aussit6t a l'arrét). Un effet impossible a ce tempo
(REPEAT 1/8 ou REVERSE sous environ 81 BPM) apparait grisé.

« KNOB1FILTER (a gauche passe-bas, a droite passe-haut), KNOB 2 CRUSH, KNOB 3 THROW (vers le delay et la
réverbération), KNOB 4 DEPTH (SHIMR pendant OCT UP ou DN). lis reviennent a O quand vous relachez FX.

« Un autre effet sur une touche : maintenez FX, maintenez la touche blanche, tournez PRESETS : la touche
passe d'un effet a I'autre, NONE compris (B4 FLANGER...). EDIT avec la touche tenue : retour a son effet
d'origine. Votre carte est conservée.

¢ MENU > CONTROL » FX LATCH sur ON : une touche allume et éteint son effet, les boutons rotatifs conservent
leurs valeurs ([FX] LATCH), et FX + OCT- éteint tout (FX ALL OFF). Le voyant FX reste allumé tant qu'un effet est
actif.

» Les effets de jeu ne sont jamais enregistrés ni sauvegardés avec un son.
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GLO : le mixage et le tempo

RESTART UNDO

GLO maintenu : [GLO] SET.

SCL : lagamme

ROOT UNDO

SCL maintenu : [SCL] SET.

E DONE

E=N DONE

SEQ: les outils de séquence

TOOLS UNDO

SEQ maintenu : [SEQ] TOOLS.

EZA) DONE

F3,G3, A3, B3 : SOLO des pistes 1a 4 tant qu'elles sont tenues.
Touches noires F#3, G#3, A#3, C#4 : MUTE des pistes 1a 4,
activé [ désactivé (touche allumeée : la piste sonne).

C4 ALL : rétablit toutes les pistes. D4 LEARN : MIDI LEARN
(chapitre 18). E4 FILL : tant que la touche est tenue, les pas réglés
sur FILL jouent (chapitre 22). F4 TAP : tapez le tempo (pris en
compte dés le troisieme appui; apres 2 s sans appui, le comptage
recommence).

KNOB1a 4 : les niveaux des pistes 1a 4. SELECT : le tempo,
méme avec BPM LOCK. PLAY : RESTART depuis le début (GLO
maintenu : dans un écran GLO verrouillé, PLAY lance et arréte
comme d’habitude).

OCT- : sourdines, niveaux et tempo reviennent comme avant
(MIX PUT BACK).

N'importe quelle touche : regle la note de départ de la gamme
sur cette note.

KNOB 1a 4 : ROOT, SCL (la gamme), CHRD (les accords), VOIC
(la disposition).

OCT- : gamme et accords reviennent comme avant (SCALE PUT
BACK).

Touches blanches : F3 CLEAR, G3 REVERSE, A3 SHIFT a
gauche, B3 SHIFT a droite, C4 RANDOM, D4 COOK (une variation
musicale; un nouvel appui 'accentue), E4 BEAT (DRUM), F4
EUCLID, puis sur les pistes DRUM de G4 a C5 CLEAR, REVERSE,
FILL et RANDOM de la voie, et D5 DOUBLE (longueur x2), E5
HALF (longueur +2). Sur une piste DRUM, une touche noire (1a 8)
choisit d'abord la voie sur laquelle agissent les outils de voie.
KNOB1a 4 :LEN (1364 pas), DIV (la durée d'un pas), SWG
(swing), GATE (la longueur des notes).

EUCLID (F4) : KNOB THITS, KNOB 2 STEPS, KNOB 3 ROT; OCT+
applique, OCT- annule. Fermer I'écran, un nouvel appui sur F4 ou
une autre touche d'outil I'appliquent aussi.

Chaque outil s'annule séparément (maintenez SAVE). OCT-: la
séquence revient telle qu'a l'ouverture de I'écran.
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REC : réglages d'enregistrement

SET o F3 CLEAR: efface la séquence et I'automation de la piste
(annulable). G3 CLICK : OFF, REC (seulement pendant
COUN <1 LEV! I'enregistrement), ON. A3 COUNT-IN : OFF, 1BAR, 2 BARS. B3
MID LEVEL : le volume du clic, LOW, MID, HIGH.
+ KNOB1a 3: les trois mémes réglages que dans MENU > AUDIO.
» Un appui sur REC arme toujours I'enregistrement; seul le maintien
ouvre |'écran.

REC maintenu : [REC] SET.

Felucca - La page des commandes de Felucca décrit les écrans rapides (appelés layers dans Felucca). Détails :
github.com/hugelton/Felucca/wiki/Controls (en anglais).

17 Le menu, ligne par ligne

Utiliser le menu

e Ouvrir : maintenez HOME 1s. Il s'ouvre sur I'onglet et la ligne ou vous l'avez quitte.

« ALGORITHM : 'onglet (DISPLAY, CONTROL, AUDIO, MIDI, SYSTEM). PRESETS : la ligne. KNOB1a 4 ou
OCT-/OCT+ : la valeur. Sur une ligne terminée par un chevron (»), OCT+ l'ouvre ou I'exécute.

« Un changement s'applique aussitét. Les voyants OCT respirent dans le ou les sens ou la valeur peut
encore évoluer.

» Fermer : appuyez sur HOME. Les réglages sont enregistrés a la fermeture du menu, une fois le
séquenceur arrété : fermez le menu avant d'éteindre.

» Tant que le menu est ouvert, les touches jouent toujours; les autres boutons ne font rien.

MENU MENU E MENU C

EYECA O o O & O @ @ 0 =
COLOR P800 @@COC SPEAKER EQ

STYLE FLAT g’:‘i’ET“(\%CEL USB LEVEL
LARGE

ANIM

LEDS IV STEP PREVIEW
SCREEN OFF CHORD ENTRY H
SCOPE ol SELECT E TUNE

0D o8 (EZED row CEED vALUE S O T8 (EED row  CIEED vALUE B OIED T (EEED Row  CIEED VALUE
DISPLAY CONTROL AUDIO

BPM LOCK CLICK
SCALE LEDS CLICK LEVEL

COUNT-IN
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B cLos €EB cLose

0 2 > O W O

Role

MIDI IN CH1-4 RESTORE LAST
T1 CHANNEL 1 HELP
T2 CHANNEL 2ND CORE
T3 CHANNEL 3 CALIBRATION
T4 CHANNEL / RESET SOUNDS
AUTO SELECT RESET GURU-600
SCREEN WAKE INFO
LEARN CLEAR ! ABOUT
TAE (CEED ROW VALUE TAE (CEED ROW VALUE
MIDI SYSTEM
DISPLAY
Ligne Valeurs (réglage d'origine en
gras)

COLOR  GREY, GREEN, AMBER, ICE,
VIOLET, ROSE, PAPER, HI-CON,
NIGHT, MONO, P600 (+
CUSTOM)

STYLE FLAT, LINE

LARGE OFF, ON

ANIM OFF, ON, IDLE
LEDS OFF, DIM LO, DIM HI, INV, INV LO,
INV HI

SCREEN  NEVER, 5,15, 30, 60 MIN
OFF

SCOPE OUT, MIX

La palette de I'écran. CUSTOM n'apparait que si une palette
a été créée dans I'éditeur web Felucca.

FLAT : cartes pleines. LINE : zones sombres séparées par
des filets.

Noms et valeurs plus grands sur les pages.

OFF : aucune animation (les valeurs changent d'un coup,
pas de balayage lumineux a I'allumage). IDLE : comme ON,
et les voyants s'animent aprés une minute sans
manipulation.

Le style des voyants : DIM : les voyants inutilisés luisent
faiblement; OFF : ils sont éteints; INV : I'inverse (comme le
firmware M-VAVE).

Eteint I'écran aprés ce délai sans manipulation ; le son
continue.

Ou les images captent le son : aprés MASTER (OUT) ou
avant (MIX).
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CONTROL

Ligne

HOLD

KNOB
ACCEL

FXLATCH

BPMLOCK

SCALE
LEDS

STEP
PREVIEW

CHORD
ENTRY

SELECT

AUDIO

Ligne

SPEAKER
EQ

USB LEVEL
CLICK

CLICK
LEVEL

COUNT-IN

TUNE

Valeurs (réglage
d'origine en gras)
0.3,0.4,0.5,06s
OFF, ON

OFF, ON

OFF, ON

OFF, ON

OFF, ON

HOLD, ADD

BPM, PAGE, MODW,
VEL

Valeurs (réglage
d'origine en gras)

FLAT, LOWCUT, BASS+

MASTER, FIXED
OFF, REC, ON

LOW, MID, HIGH

OFF, 1BAR, 2 BARS

-50...0...+50ct

Role

Durée de maintien d'un bouton d'écran rapide avant que I'écran
s'ouvre.

Un tour rapide avance plus vite sur les grandes plages.

Ecran rapide FX : les touches allument et éteignent les effets au lieu
de les maintenir.

SELECT ne change le tempo qu'avec GLO maintenu.

Les touches de la gamme s'allument.

Sur SEQ » STEP, le pas sous le curseur sonne quand vous l'atteignez
(séquenceur arréteé).

Enregistrement pas a pas : HOLD écrit les touches tenues ensemble;
ADD ajoute ou retire chaque touche dans le pas.

Ce que fait SELECT : le tempo, les pages, la molette de modulation
(aussi envoyée en MIDI CC 1), ou la vélocité des touches.

Role

Une correction de timbre pour le petit haut-parleur; elle s'applique
aussi au casque et l'audio USB.

FIXED : I'audio USB reste a plein niveau quel que soit MASTER.
Le métronome; REC : seulement pendant I'enregistrement.

Le volume du métronome.
Un décompte avant le début de I'enregistrement.

L'accord général, en cents. Enregistré avec le projet, pas avec les
réglages.
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MIDI

Ligne

MIDI IN

T1..T4
CHANNEL

AUTO
SELECT

SCREEN
WAKE

LEARN
CLEAR

Valeurs (réglage
d'origine en gras)

CH1-4, SEL, CH5-8,
CH9-12, CH13-16,
TRACK

1...16, OMNI, OFF
(T1=1,T2=2,T3 =
3,T4=4)

OFF, ON

+MIDI, PANEL

NONE /nCC>

Role

Quels canaux MIDI jouent quelle piste : CH1-4 = canaux 1a 4 sur les
pistes 1a 4 (de méme pour les autres blocs) ; SEL = tous les canaux sur
la piste choisie ; TRACK = les canaux réglés ci-dessous. Enregistré avec
le projet.

Le canal de chaque piste, utilisé seulement avec MIDI IN = TRACK (grisé
sinon). Enregistré avec le projet.

Une note MIDI destinée a une autre piste sélectionne cette piste.

Ce qui rallume I'écran : la fagade et les notes MIDI, ou la fagade
seulement.

OCT+ oublie d'un coup toutes les attributions MIDI LEARN, sans
confirmation (LEARN CLEARED ; NOTHING LEARNED s'il n'y en avait
pas). Enregistré aussitét, méme menu ouvert.
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SYSTEM

Ligne

RESTORE
LAST

HELP

2ND CORE

CALIBRATION

RESET

SOUNDS

RESET GURU-
600

INFO

ABOUT

Valeurs
(réglage
d'origine en
gras)

ON, OFF

OFF, ON

OFF, ON (BETA)

Role

ON : la musique et les sons sont conserves a l'extinction et reviennent a
I'allumage. OFF : le FM-1démarre comme neuf a chaque fois.

Des astuces en bas de chaque page et de chaque écran rapide
(chapitre 8).

Utilise le second coeur de la puce, au prochain allumage (2ND CORE ON:
RESTART). Il se désactive de lui-méme en cas de probleme.

Réapprend au FM-1 chague bouton et chaque bouton rotatif
(chapitre 19).

Oublie tous les sons P600 enregistrés ou importés (chapitre 19).

Efface tout et redémarre comme neuf, aprés ARE YOU SURE?
(chapitre 19).

La version du firmware (v1.6.1, la numérotation de Felucca), I'état de 'USB
(OFF, WAIT, BUS, ENUM, MIDI) et la charge du processeur audio. OCT-
pour revenir. La version du Guru-600 lui-méme s'affiche sur son écran de
démarrage.

Les crédits et licences de Felucca, avec un QR code vers son site;
PRESETS fait défiler. OCT- pour revenir.

2ND CORE : la puce du FM-1a deux cceurs; le Guru-600 n'en utilise qu'un par défaut. Avec 2ND CORE sur ON, une
partie du calcul des pistes passe sur le second, et la charge baisse (mesurée sur le FM-1avec quatre pistes, des effets
et un gros accord : de 72 % a 60 %). L'activer est bénéfique sans étre indispensable : un seul coeur suffit déja, mais le
second laisse de la marge, pour que le son reste propre quand tout joue en méme temps (quatre pistes, les deux
INSERT, des sons lourds). C'est encore une option en essai (BETA) : en cas de souci, elle se désactive d'elle-méme et

tout continue.

Felucca - La page du menu de Felucca décrit le menu du firmware d'origine. Détails : github.com/hugelton/Felucca/wiki/Menu

(en anglais).
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18 La molette, le MIDI et MIDI LEARN

Jouer depuis un clavier MIDI

» Branchez-le en USB ou sur la prise MIDI (TRS). Il joue les pistes selon MENU > MIDI > MIDI IN : par défaut, les
canaux 1a 4 jouent les pistes 1a 4 (chapitre 17).

« Pour jouer la piste choisie quel que soit le canal du clavier : MIDI IN = SEL.

« La vélocité du clavier, sa molette de modulation (CC 1), I'aftertouch, la pédale d'expression (CC 1) et la pédale de
maintien (CC 64) fonctionnent. La molette de hauteur infléchit les notes de +2 demi-tons (un clavier peut
changer cette plage par le RPN 0). L'aftertouch et la pédale d'expression n'agissent qu'a travers la matrice de
modulation (LFO > MOD, sources AT et EXPR).

» Rien ne joue? Le clavier émet sur un canal que MIDI IN n'utilise pas (réglez MIDI IN = SEL pour vérifier), ou la
piste est coupée.

La molette de modulation

L'annexe indique l'effet de la molette de modulation dans chaque son d'usine. Le FM-1n'en a pas :

o utilisez la molette d'un clavier MIDI (CC 1);
e ouréglez MENU > CONTROL > SELECT = MODW : SELECT devient la molette de la piste choisie (MODW 0 a 127
dans le bandeau). Le tempo passe alors a GLO + SELECT.

WHEEL sur la page EXTRAS dose l'action de la molette (chapitre 9). La molette ne revient pas seule : a 0, elle n'ajoute
rien.

Chaque commande P600 sur un CC MIDI

Sur une piste P600, chaque réglage du Guru-600 répond a un CC MIDI fixe, depuis les boutons d'un contréleur ou un
logiciel de musique (Logic, Ableton...). Les numéros sont ceux du firmware GliGli pour le Prophet-600 : un réglage prévu
pour un vrai Prophet-600 fonctionne tel quel, sauf le glide, sur le CC 5 au lieu du 38. Le CC arrive sur le canal de la piste
(MENU > MIDI). Un CC réglé avec MIDI LEARN est prioritaire. Pendant que la piste enregistre, les mouvements de CC
sont enregistrés en automation.

cC Commande Valeurs

1 MOD WHEEL 0a127

5 GLIDE 0a127

7 VOLUME 0a127

16 OSC A FREQUENCY 0a127

17 OSC A LEVEL (MIXER) 127 = seulement A
18 OSC APULSE WIDTH 0a127

19 OSC B FREQUENCY 0an127

20 OSC BLEVEL (MIXER) 127 = seulement B
21 OSC B PULSE WIDTH 0a127

22 OSC B FINE 0a127

23/74 FILTER CUTOFF 0a127
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CcC
24 |71
25

26-27-28-29

30-31-32-33

34

35

36

37

40

44
48-49-50
51-52-53
54

55- 56

57

60

66
N3-M4-15

16

Commande

RESONANCE

FILTER ENVELOPE AMOUNT

FILTER ENVELOPE RELEASE - SUSTAIN -
DECAY - ATTACK

AMPLIFIER RELEASE - SUSTAIN - DECAY -

ATTACK

POLY-MOD FIL ENV
POLY-MOD OSCB

LFO FREQUENCY

LFO INITIAL AMOUNT

VEL > FLT (EXTRAS)
DETUNE (UNISON)

OSC ASAW - TRI - PULSE
OSC B SAW - TRI - PULSE
SYNC

POLY-MOD > FREQA - FILTER
LFO SHAPE

FILTER KEYBOARD

UNISON
LFO>FREQA-B-PW A-B - FILTER

VINTAGE (EXTRAS)

Pour tous les moteurs

Valeurs
0a127
0a127

0a127

0a127

0a127

0a127

0a127

0a127

0a127

0a127

64 3127 = activé

64 3127 = activé

64 3127 = activé

64 3127 = activé

0 a 63 triangle, 64 a127 carré
0a 42 OFF, 43 a 85 HALF, 86 a 127 FULL
64 a127 = activé

64 4127 = activé

0a127

» Ces CC agissent sur toutes les pistes, quel que soit leur moteur : 5 GLIDE, 7 LEVEL, 10 PAN, 71résonance, 72
release, 73 attack, 74 brillance, 75 decay, 91 envoi de réverbération, 93 envoi de chorus, 94 envoi de delay.

* Program Change : la piste charge un son de son propre moteur : le programme 0 est le premier son du moteur, 1
le deuxiéme, etc. (sur P600 : programmes 0 a 127 = sons 1a 128). Un programme au-dela du dernier son du
moteur est ignoré ; le moteur ne change pas. Les places P600 129 a 255 ne sont pas accessibles ainsi. Sur une
piste DRUM, le programme choisit le KIT; sur FM6, les programmes au-dela des huit sons choisissent les voix B1
a B32 de la banque envoyée par I'éditeur web Felucca.

» Lestouches du FM-1envoient leurs notes en MIDI USB, sur le canal de la piste choisie : elles peuvent jouer un
logiciel sur I'ordinateur.

e Audio USB : branché a un ordinateur, le FM-1est aussi une entrée audio pour enregistrer sa sortie, sans le

meétronome.
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MIDI LEARN : votre propre CC sur n'importe quel bouton
Maintenez GLO et appuyez sur la touche D4 (LEARN) : le bandeau indique MIDI LEARN ON. Relachez GLO.

2) Tournez le bouton rotatif a piloter, sur n'importe quelle page (HOME, une page de son, MIXER, les niveaux de
GLO) : la ligne du bas indique le réglage, par exemple T2 CUT: SEND A CC (avant tout bouton : LEARN: TURN A
KNOB; une fois appris : T2 CUT = CC74).

3 Bougez un bouton de votre contréleur MIDI : CC74 - T2 CUT. Ce CC pilote désormais ce réglage, sur cette piste.
Recommencez pour d'autres boutons, puis appuyez sur OCT+ (ou de nouveau GLO + D4) : LEARN DONE.

« Un CC pilote un réglage, et un réglage répond a un CC : réapprendre remplace les deux. 16 attributions au plus
(LEARN FULL).

» Pendant I'apprentissage, OCT- retire le CC du réglage que vous venez de tourner (T2 CUT CC CLEARED).

e CCNOT LEARNABLE : les CC 0, 1, 6, 11, 32, 38, 64, 96 a 101 et 120 a 127 ne peuvent pas étre appris.

» Les attributions sont conservées apres extinction. MENU > MIDI > LEARN CLEAR les oublie toutes.

Tempo et horloge

Sur HOME » CLOCK, CLK choisit qui donne le tempo : INT (le FM-1), USB ou TRS (une horloge MIDI externe donne le
tempo et lance le séquenceur). Avec une horloge externe, TAP et RESTART répondent CLK IS EXT (chapitre 20).

Felucca - La page des fonctions de Felucca décrit sa gestion du MIDI, MIDI LEARN et I'horloge. Détails :
github.com/hugelton/Felucca/wiki/Features (en anglais).

19 Reinitialisations, calibrage et secours

RESET SOUNDS RESET GURU-600
Oublie Tous les sons P600 enregistrés dansune  Tout : réglages, sons USER, projets, musique en
place ou envoyés depuis un ordinateur cours, échantillons, sons P600, banque FM6, MIDI
LEARN
Conserve Tout le reste : sons USER, projets, Seulement le calibrage des commandes

réglages, musique en cours

Ensuite Les 255 sons intégrés sont revenus Le Guru-600 redémarre comme neuf
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RESET SOUNDS : retour aux sons d’origine

Trois fagons, pour le méme résultat :

MENU CLOSE
{8 SYSTEM

1) Parle menu: maintenez HOME, allez & I'onglet SYSTEM avec
ALGORITHM, choisissez RESET SOUNDS avec PRESETS et appuyez
sur OCT+. Le bandeau indiqgue SOUNDS RESET (ou NO IMPORTED

HELP L SOUND s'il n'y en avait aucun).

2ND CORE T . 11
CALIBRATION 2 Al'allumage : maintenez SAVE en allumant le FM-1. L'écran demande

?: i _
RESET SOUNDS RESET SOUNDS? : OCT+ oui (DONE), OCT- non (CANCELLED). Il

RESET GURU-600 attend votre réponse.
INFO 3 Depuis un ordinateur : sur la page d'envoi, Restaurer les sons d'origine

ABOUT (chapitre 14).
TAR ROW (CEEE VALUE
MENU > SYSTEM.

Dans le menu, RESET SOUNDS ne pose pas de question : OCT+ oublie aussitt vos sons P600. Pour les
conserver, récupérez-les d'abord sur un ordinateur (chapitre 14). Pour oublier une seule place, utilisez plutot
ORIG sur SAVE > PLACE (chapitre 13).

RESET GURU-600 : comme neuf

1 Maintenez HOME, allez & SYSTEM, choisissez RESET GURU-600 et appuyez sur OCT+.
2 ARE YOU SURE? / ALL WILL BE ERASED : OCT+ confirme, OCT- annule.
3 Le Guru-600 redémarre comme neuf.

Sauvegardez d'abord ce que vous voulez conserver (la page BACKUP de I'editeur Guru-600, chapitre 4). L'application
Mac fonctionne de la méme fagon.

CALIBRATION : quand un bouton répond mal

Si un bouton agit comme un autre, ou si un bouton rotatif tourne a I'envers, réapprenez ses commandes au FM-1:

1) MENU> SYSTEM» CALIBRATION, OCT+; ou maintenez OCT- et OCT+ ensemble en allumant le FM-1.

2) HARDWARE CALIBRATION : reldchez tous les boutons. A chaque PRESS, appuyez sur le bouton nommé : les 14
boutons, dans I'ordre FX, SCL, ENV, LFO, EDIT, GLO, HOME, SAVE, ARP, SEQ, PLAY, REC, OCT-, OCT+.

3 Puis TURN RIGHT pour chacun des sept boutons rotatifs (SELECT, ALGORITHM, PRESETS, KNOB 1a 4) : tournez
le bouton nommé dans le sens des aiguilles d'une montre.

4 Le calibrage est enregistré (depuis le menu : a la fermeture de celui-ci). Un appui sur une touche du clavier, ou 30s
sans manipulation, annule l'opération : SETUP CANCELLED, et les anciens réglages restent.
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Si le FM-1ne répond plus

» Mode récupération volontaire : maintenez OCT- et OCT+ pendant 5s. Pendant le décompte UPDATE MODE
IN 3, 2, 1, relachez pour annuler (UPDATE CANCELLED). Le FM-1 est ensuite en mode récupération (un
ordinateur le voit sous le nom WL80OUBOOT). Pour en sortir, voyez le chapitre 2.

» FELUCCA CRASH avec des chiffres : une erreur du firmware. Le FM-1redémarre de lui-méme au bout de 4s. Si
cela se reproduit, notez les chiffres et réinstallez.

» Aprés deux démarrages ratés consécutifs, le FM-1passe de lui-méme dans ce méme mode récupération au
démarrage suivant : voyez le chapitre 2.

o 2ND CORE MISREAD: OFF : le second coeur s'est désactivé de lui-méme; tout continue normalement.

» Le son est figé ou une note reste accrochée : éteignez et rallumez le FM-1; votre musique revient (RESTORE
LAST).

20 Quatre pistes, le mixeur et le tempo

Le FM-1joue quatre pistes a la fois. Chacune a son propre moteur, son son, sa séquence et ses envois d'effets; les huit
voix du FM-1 sont partagées entre elles. ALGORITHM choisit la piste sur laquelle agissent les touches, les boutons
rotatifs et PRESETS; son numéro est en haut a gauche de I'écran.

HOME > MIXER

La place de la piste choisie dans le mixage. Sur HOME, appuyez sur
HOME.

Bouton Ce qu'il fait Valeurs

LEVEL Le volume de la piste, en dB. dB

PAN Gauche / droite. -100/ +100 %

REV L'envoi de la piste vers la 0-100%
réverbeération.

MUTE A droite : piste muette; a gauche:le  OFF /ON
son revient.

La page MIXER.
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HOME > CLOCK

Le tempo et I'horloge. Sur MIXER, appuyez de nouveau sur HOME.

Bouton Ce qu'il fait Valeurs
BPM Le tempo, méme avec BPM LOCK. 40-240
SWG Le swing de toutes les pistes. 0-100 %

CLK Qui donne le tempo : INT (le FM-1), USBou 3 choix
TRS (une horloge MIDI externe).

La page CLOCK.

» e mixage se regle aussi dans I'écran rapide GLO : niveaux sur les boutons rotatifs, solos, sourdines et tempo
tapé (chapitre 16).

« Le niveau, le panoramique et la sourdine d'une piste restent quand vous changez de son.

 Une piste est muette ? MUTE est sur ON (MIXER ou GLO), son LEVEL est au plus bas, ou une autre piste est en
solo.

» Des notes sont coupées ? Les huit voix sont partagées : quatre pistes jouant des accords en méme temps
peuvent manquer de voix ; les notes les plus anciennes s'arrétent d'abord.

Felucca - La page des fonctions de Felucca décrit les pistes, le mixeur et I'horloge. Détails :
github.com/hugelton/Felucca/wiki/Features (en anglais).

21 Les autres moteurs sonores de Felucca

En plus du moteur P600, chaque piste peut utiliser I'un des treize moteurs de Felucca. Changez le moteur d'une piste en
tournant PRESETS au-dela des sons P600, sur SAVE > PRESETS avec KNOB 2 (ENG), ou en maintenant EDIT et en
appuyant sur la touche du moteur (chapitre 16). Chague moteur a ses propres pages dans EDIT (EDIT 1, EDIT 2, puis
VOICE, VOICE 2, VOICE 3), et ses quatre réglages principaux sur HOME.

Moteur Ce que c'est Boutons Sons
rotatifs
(HOME)

ANALOG Analogique virtuel : deux oscillateurs (WAVE : SAW, SQR, TRI, SIN, PWM, CUT RES 12

SYNC, SUB), bruit, saturation et un filtre résonant, passe-bas, passe-bande  ATK REL
ou passe-haut (EDIT » FILTER).

FM6 FM a six opérateurs : 32 algorithmes, un patch complet par piste, réglé MLVL MRAT 8
dans EDIT » OPERATOR, OP ENV et OPERATOR 2, un opérateur a la fois; MEG SLOT
SLOT choisit un patch d'usine (F1-F8), celui de la piste (OWN) ou une voix
de la banque envoyée par I'éditeur web Felucca (B1-B32).
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Moteur

PHASE

LOFI

SAMPLE

VOICE

TRIO

WHEEL

GRAIN

PHYS

NOISE

SLICE

DRUM

ANALOG : EDIT 1.

Ce que c'est

Distorsion de phase, avec une deuxieme forme d'onde, une seconde Vvoix
désaccordée, mélangée ou modulée en anneau, un sous-oscillateur et un
replieur d'onde (FOLD).

Chiptune : impulsion, triangle, dent de scie, bruit et une RAM d'onde,
enveloppe en paliers, balayage de hauteur et arpége.

Instruments multi-échantillonnés, PIANO, FLUTE et SAX, et trois
emplacements utilisateur USR1a USR3 que vous remplissez depuis I'éditeur
Guru-600.

Une voix chantée a formants : les voyelles AE | O U, glissées (TALK), souffle
et bourdonnement.

Trois oscillateurs avec modulation en anneau et synchro, dans un filtre
multimode 12 dB, a la maniére des ordinateurs 8 bits.

Un orgue a roues phoniques : 16 registrations de tirettes, percussion, clic de
touche, saturation et cabine rotative.

Textures granulaires faites a partir des échantillons (intégrés ou utilisateur) :
position, taille, densite, dispersion.

Modéles physiques : résonateurs modaux, cordes, membranes frappées et
cordes sympathiques.

Des bruits de I'analogique au numérique : couleurs, crépitements, registres
a décalage et sons métalliques.

Un break de batterie, une note de piano ou votre propre échantillon,
découpés en tranches, une par touche; les tranches se réglent a la main
dans EDIT » SLICES.

Une batterie a huit voies (KICK, SNARE, CLAP, HAT CL, HAT OP, TOM, RIM,
BELL) sur la répartition General MIDI, toute synthétisée : STD et les kits 80,
10, 66, 55, 77, DEEP, TIGHT et PERC ; niveaux des voies dans EDIT » LANES.

OP1x1.00

Boutons
rotatifs
(HOME)

DCW ENV
DTN REL

WAVE
DUTY CRSH
REL

SET CUT
ATK REL

VOWL
BUZZ BRTH
TALK

CUT RES
PWINT2

REG PERC
DRV ROTR

POS SIZE
DENS SPRD

STRC BRIT
DAMP POS

FREQ RES
COLR REL

SRC DIV
PTCH DCAY

TUNE TONE
DECY SNAP

LEN0.124 S

TINE EP s LICE

CHoP

FM6 : EDIT » OPERATOR. SLICE : EDIT » SLICES.

126

Sons



- DRUM KIT

DRUM : la grille de batterie
(SEQ> STEP).

Echantillons : NO SAMPLE

» SAMPLE, GRAIN et SLICE peuvent jouer vos propres échantillons depuis les emplacements USR1, USR2 et
USR3. Envoyez-les depuis la page SAMPLES de I'éditeur Guru-600 (chapitre 4). Le FM-1 ne sait pas enregistrer
un échantillon.

+ Un emplacement vide joue une simple sinusoide a la hauteur de la note, et le bandeau indique NO SAMPLE, une
fois par piste et par emplacement.

« Surle Guru-600, le troisieme emplacement (USR3) contient 68 Ko au lieu de 80.

Bon a savoir

» Une piste DRUM joue son kit sur les touches et affiche une grille au lieu du piano roll sur SEQ » STEP
(chapitre 22). Ses sons ignorent I'enveloppe, le glide et les accords.

» SLICE joue une tranche par touche, de la touche la plus grave vers le haut, sans tenir compte de la gamme.

» VOICE joue quatre notes au plus, GRAIN et PHYS trois, P600 et FMB six, les autres huit (dans la limite des huit
voix du FM-1).

e Les patchs FMG6 se reglent dans I'éditeur web Felucca; les échantillons et les sauvegardes completes se font
dans I'éditeur Guru-600 (chapitre 4).

Felucca - La page des moteurs de Felucca décrit chaque moteur et ses réglages. Détails :
github.com/hugelton/Felucca/wiki/Engines (en anglais).

22 Le séequenceur

Chaque piste a sa propre séquence, jusqu'a 64 pas, avec accords, liaisons, accents, glissés, probabilité, vélocité et
répétitions. PLAY lance et arréte les quatre pistes ensemble. Appuyez sur SEQ : trois pages, STEP, DETAIL et
AUTOMATION.
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Enregistrer

« Endirect: appuyez sur REC; sile séquenceur est arrété, il démarre, avec le décompte s'il est activé. Jouez : vos
notes s'enregistrent en boucle, par-dessus ce qui est déja enregistre.

» Pasapas: sur SEQ> STEP, le séquenceur étant arrété, appuyez sur REC (KEYS WRITE STEPS). Chaque note ou
accord joué remplit le pas sous le cursedur, et le curseur avance quand vous relachez. MENU » CONTROL »
CHORD ENTRY ADD : chaque touche ajoute ou retire une note, et le curseur ne bouge pas.

» Appuyez de nouveau sur REC pour arréter I'enregistrement. Votre placement rythmique est conservé sous forme
de NUDGE pour chaque pas; avec le QUANTIZE de la piste sur ON (le réglage d'origine), les pas jouent sur la
grille.

« Clic et décompte : dans I'écran rapide REC ou dans MENU > AUDIO (chapitre 16). Le décompte (horloge interne
seulement) affiche COUNT-IN, la mesure (1 BAR, BAR10F 2...) et les temps; PLAY I'annule. Une note jouée dans
le dernier huitieme du décompte s'enregistre sur le pas 1.

SEQ> STEP

Le piano roll des pas de la piste; son titre indique la gamme (C CHR).

Bouton Ce qu'il fait Valeurs
STEP Le curseur (aussi PRESETS). 1-64
NOTE Transpose les notes du pas (surunpas st

vide : écrit la derniére note).

TIME /LEN Sur une note : sa longueur en pas 1-64
(liaisons aprés elle). Sinon : NOTE, TIE
ou REST.
1 ORGAM C CHR FLAG —, ACC (accent), SLD (glissé), A+S. 4 choix

SEQ > STEP.

« EDIT sur STEP : efface le pas sous le curseur et avance (STEP CLEARED).

» Verrou de paramétre : pendant la saisie d'un pas (touches tenues) ou en tenant un pas de batterie, tournez
KNOB 14 4 : ce pas regoit sa propre valeur pour le réglage que ces boutons pilotaient sur la derniére page de son
affichée. EDIT, pas tenu, efface ses verrous. PRESETS, pas tenus, regle leur NUDGE.

» Piste DRUM : STEP est une grille (GRID). Touches blanches = les 16 pas de la page affichée ; touches noires 1a 8
= les voies, la 9 tenue = accent, 10 et 11 = page précédente et suivante. Boutons rotatifs : STEP, LANE, HIT, ACC.

« MENU > CONTROL » STEP PREVIEW sur ON : déplacer le curseur joue le pas.
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SEQ > DETAIL

Le pas sous le curseur, en détail. PRESETS déplace le curseur.

Bouton Ce qu'il fait Valeurs

CHANCE Sa fréquence dejeu (0-100%),ou %, conditions
une condition : 1:2, 2:2, 1:3...
(boucle T1sur 2...), FILL (seulement
quand GLO + E4 sont tenus), !FILL
(seulement quand ils ne le sont

pas).
RATCH Le pas joué 1a 4 fois dans sa x1-x4
durée.
SEQ > DETAIL. NUDGE En avance ou en retard, en -8/+7

seiziemes de pas (appliqué
seulement avec QUANTIZE OFF).

VEL La vélocité du pas. 1127

EDIT sur DETAIL : le pas revient a 100 %, x1, 0 et 96 (STEP RESET).

La liste de tout ce qui figure sur les pas de la piste : PLAY et QUANTIZE,
les verrous, les mouvements de boutons enregistrés et les détails des

i PLAY pas (CHANCE, RATCH, NUDGE, VEL). KNOB 1 (ou PRESETS) choisit la
OFF ligne; les autres cartes donnent son pas, son réglage et sa valeur. La

PLAY OFF EVENTO LOCK O ligne PLAY active ou coupe toute I'automation; QUANTIZE sur ON joue
QUANTIZE ON NMUDGED O Chaque pas sur la gri”e, sur OFF, il applique les NUDGE.

SEQ > AUTOMATION.

« Enregistrer des mouvements de boutons : armez la piste et jouez : chaque bouton rotatif tourné s'enregistre
pas a pas.

e OCT+ sur + ADD ajoute un verrou ou un détail; sur un enregistrement, change un verrou en automation ou
I'inverse; sur PLAY, demande CLEAR T1 AUTOMATION?. EDIT supprime la ligne.

128 enregistrements au plus, partagés par les quatre pistes (AUTOMATION FULL).
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Longueur, vitesse et outils

Maintenez SEQ sur n'importe quelle page : KNOB 1a 4 réglent LEN (1a 64 pas), DIV (la durée d'un pas, de 4 mesures a
1/32), SWG (swing) et GATE, et les touches blanches sont les outils : CLEAR, REVERSE, SHIFT, RANDOM, COOK,
EUCLID, DOUBLE, HALF... (chapitre 16). Toute modification s'annule en maintenant SAVE.

e STOP TO EDIT : un morceau est en lecture (chapitre 25) ; arrétez-le pour modifier les pas.

» Changer de son ne change jamais la séquence ; charger une phrase (SAVE » PHRASES) la remplace, aprés
confirmation si elle contient vos propres pas.

Felucca - La page des fonctions de Felucca décrit en détail le séquenceur, les verrous et I'automation. Détails :
github.com/hugelton/Felucca/wiki/Features (en anglais).

23 |'arpégiateur

L'arpégiateur joue I'une aprés l'autre les notes tenues, en rythme avec le tempo. Appuyez sur ARP. Il agit sur la piste
choisie, avec n'importe quel moteur. Réglez MODE sur OFF pour revenir au jeu normal.

ARP 1/2

Le motif et sa vitesse.

Bouton Ce qu'il fait Valeurs

MODE OFF, UP, DN, UPDN, RND, ORD (l'ordre 15 modes
d'appui), REPEAT, et pour les accords
DNUP, UP+8, CONV, DIVG, PINKY,
THUMB, WALK, CHORD.

RATE La valeur de chaque note, de 4 mesures 10 valeurs

a/3z.
Rl OCT Le nombre d'octaves parcourues. -4
ORGAN
GATE La longueur de chaque note. 1-100 %

La page ARP.
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ARP 2 2/2

Groove et verrouillage.

Bouton Ce qu'il fait Valeurs
SWG Swing. 0-100 %
PROB La probabilité que chaque note joue. 0-100%
HOLD ON: les notes continuent aprés le OFF / ON

relachement (verrouillage) ; un nouvel
accord les remplace.

ORD NOTE : par hauteur. PLAY : dans l'ordre 2 choix
joué.

La page ARP 2.

 Iljoue tout seul ? HOLD est sur ON : repassez-le sur OFF, ou réglez MODE sur OFF. REC » CLEAR oublie aussi un
accord verrouillé.

 Avec les accords (SCL > CHORD), un seul doigt produit un accord entier arpégeé.
o Lesréglages de l'arpégiateur appartiennent a la piste : ils restent quand vous changez de son.

Felucca - La page des fonctions de Felucca liste les modes de |'arpégiateur. Détails :
github.com/hugelton/Felucca/wiki/Features (en anglais).

24 | es effets

Appuyez sur FX. Les six premiéres pages appartiennent a la piste choisie (ses envois, le SLICER et ses deux INSERT).
DLY, REVERB et CHORUS sont communs aux quatre pistes; chaque piste reégle son propre envoi. Maintenez FX pour les
effets de jeu (chapitre 16).

La distorsion de la piste et ses envois vers les effets communs.

Bouton Ce qu'il fait Valeurs
DST Distorsion. 0-100%
CHO Envoi vers le chorus. 0-100 %
DLY Envoi vers le delay. 0-100%
REV Envoi vers la réverbération. 0-100 %

La page FX.
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La page SLICER.

La page INSERT ; INSERT 2 4/9 regle son
dosage sec / traité (MIX).

Un hachage ou un bégaiement rythmique, calé sur le tempo.

Bouton Ce qu'il fait Valeurs
SLCR OFF, GATE, STUT. 3 choix
PAT L'un des 16 motifs. 1-16
RATE 1/8, 8T, 1/16, 16T, 1/32, 32T. 6 valeurs
DEPTH La profondeur du hachage. 0-100%

Un effet inséré sur la piste : SOFT, HARD, FOLD, FUZZ (saturations :
DRIVE, TONE, LEVEL), CRUSH (BITS, RATE, LPF), PHASR, FLANG,
CHOR (RATE, DEPTH, FDBK).

Bouton Ce qu'il fait Valeurs
INSRT Letype, de OFF a CHOR. 9 types

A,B,C Ses trois réglages, nommes selon le type.

INSERT B 5/9 : un second effet  INSERT B 2 6/9 : son dosage
inséré, aprés le premier, avec les  sec / traité (MIX).

mémes types et réglages.
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Le son passe par DIST, I'INSERT, puis I'INSERT B : par exemple un phaser puis un flanger. INSERT B sur OFF ne change
rien.

DLY 7/9 : TIME (en valeurs de REVERB 8/9 : TYPE (HALL, CHORUS 9/9 : CRT (vitesse),
notes), FDBK, COLR, MIX. ROOM, SPRING), SIZE, DAMP.  CDP (profondeur).

o Les envois FX font partie d'un son : charger un son les redéfinit. Les réglages communs de DLY, REVERB et
CHORUS restent ; le projet les enregistre.

» Pas de réverbération? L'envoi REV de la piste est a 0 %, sur FX ou sur HOME » MIXER (le méme réglage).
« Un limiteur sur la sortie générale I'empéche de saturer.

Felucca - La page des fonctions de Felucca décrit les effets, le SLICER et les types de réverbération. Détails :
github.com/hugelton/Felucca/wiki/Features (en anglais).

25 Projets, phrases et morceaux

Projets : tout a la fois

SAVE > PROJECT

Quatre emplacements de projet, de A a D. Un projet contient les
quatre pistes : leurs sons, sequences, automations, mixage, effets,
gammes, arpégiateurs, et le morceau.

Bouton Ce qu'il fait Valeurs
SLOT  Le projet, AaD (aussi PRESETS). A-D
ERASE Choisir, puis OCT+ : ERASE PROJECT A? action
LOAD  Choisir, puis OCT+ : LOADED. action

SAVE Choisir, puis OCT+ : I'écran NAME action
(KNOB 3 : un nom au hasard), OCT+ pour
écrire : SAVED.

SAVE » PROJECT, page 5 sur 6.

o Arrétez d'abord le séquenceur (STOP TO SAVE, STOP TO ERASE). EDIT renomme le projet.
 Sivous enregistrez sur un emplacement occupé, OVERWRITE PROJECT A? s'affiche avec son nom.
» Un projet chargé avec un échantillon manquant indique NO SAMPLE aprés LOADED.
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« Lamusique en cours est conservée automatiquement a I'extinction (RESTORE LAST). Utilisez un projet pour
conserver plusieurs morceaux, ou une version a laquelle revenir.

Phrases : des séquences toutes faites

SAVE > PHRASES

OFFBEAT

MELODY
LEAD
PAD
06 KEYS
07 BELL
LOAD

1 rll_ r']

SAVE > PHRASES, page 4 sur 6.

Morceaux : des sections a la suite

GLO > SONG

GLO > SONG.

Charge une séquence toute faite sur la piste choisie : 13 phrases
d'usine (ACID, OFFBEAT, MELODY, LEAD, PAD, KEYS, BELL, SUB,
CHOP, STUTTER, SLICES, BEAT, ARP), puis celles de vos sons USER.

Bouton Ce qu'il fait Valeurs
PAT La phrase (aussi PRESETS). liste
LOAD OCT+ lacharge (REPLACE T1SEQUENCE? action

si la piste contient vos propres pas).
Maintenez SAVE pour annuler.

Jusqu'a 16 sections jouées I'une apres l'autre. Pour chaque piste, une
section indique le projet (A a D) dont elle joue le motif, ou - pour un
silence, et son nombre de répétitions.

Bouton

SEC

TRACK

PAT

REPS

Ce qu'il fait Valeurs

La section (aussi PRESETS); la derniére 1-16
ligne, + ADD, en ajoute une.

La piste, T1a T4. T1-T4

A, B, C, D ou - (aussi les touches A3, B3, 5 choix
C4, DA4).

Le nombre de répétitions de la section. 1-16

o PLAY (ou OCT+) sur SONG joue le morceau depuis la premiére section; un nouvel appui sur PLAY l'arréte.
Ailleurs, PLAY joue les motifs actuels en boucle.

» Pendant qu'un morceau joue, les séquences ne peuvent pas étre modifiées : STOP TO EDIT.

o ADD A SECTION : le morceau est vide. PATTERN A EMPTY : le projet nommeé dans une section n'a pas de motif

pour cette piste.
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SAVE > TOOLS : effacer

SAVE > TOOLS

Effacements, chacun aprés confirmation.

Bouton Ce qu'il fait Valeurs

PAT CLEAR: la séquence et I'automationdela  action
piste (CLEAR T1 SEQUENCE?).

SOUND A droite une fois : INIT (le premier son du action
moteur) ; deux fois : CLEAN (sa voix nue).

SEC DELETE : la section de morceau affichée action
sur GLO > SONG.
1 ORGAN SONG CLEAR : tout l'ordre du morceau. action

SAVE » TOOLS, page 6 sur 6.

Felucca - La page des fonctions de Felucca décrit les projets, les phrases et les morceaux. Détails :
github.com/hugelton/Felucca/wiki/Features (en anglais).
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26 Questions et réponses, et tous les messages

Pas de son, ou pas le son attendu

Je n'entends rien du tout.

Montez MASTER. Vérifiez que la piste n'est pas coupée (HOME » MIXER, ou I'écran rapide GLO) et qu‘aucune autre
piste n'est en solo. Sur un son modifié : un oscillateur sur OFF, la coupure fermée, ou un SUSTAIN a 0 avec un DECAY
court peuvent le rendre muet; tournez PRESETS d'un cran puis revenez pour le recharger.

Les touches jouent d'autres notes que celles sur lesquelles j'appuie.

Une gamme ou une transposition est réglée : sur SCL, mettez SCL sur CHR, QNT sur OFF et TRN a 0. L'octave :
appuyez ensemble sur OCT- et OCT+. Les accords : sur SCL » CHORD, réglez CHRD sur OFF.

Une note continue toute seule.

Le HOLD de I'arpégiateur est sur ON (ARP 2), ou le RELEASE est trés long (ENV). Appuyez sur PLAY pour vérifier que
ce n'est pas le séquenceur. En dernier recours, éteignez et rallumez : la musique revient.

Des notes sont coupées quand je joue des accords.

Les huit voix sont partagées par les quatre pistes, et une piste P600 en a six au plus. Jouez moins de notes sur les
autres pistes, ou passez une piste de basse en MONO / LEG.

Le son craque dans I'application Mac.
Choisissez Audio » Latency 35ms ou 50 ms, et fermez les autres applications.

La molette ne fait rien.

Le WHEEL du son (EXTRAS) est a 0% (le LFO joue alors toujours en entier, quelle que soit la molette), ou le LFO du
son ne va nulle part (LFO DEST). Pour utiliser SELECT comme molette, réglez MENU > CONTROL » SELECT sur
MODW.

Mes modulations des emplacements de MOD 1 et 2 ont disparu.
Charger un son les réinitialise, et une place P600 ne les garde pas. Rangez le son dans un emplacement USER ou un
projet.

VINTAGE est revenu a 24.
Chaque son P600 se charge avec VINTAGE a 24 (environ 19 %) ; une place P600 ne le garde pas. Un emplacement
USER ou un projet, si.

Les images 3D ne bougent pas.

MASTER est baissé avec MENU » DISPLAY » SCOPE sur OUT : les images prennent le son apres MASTER. Montez
MASTER, ou réglez SCOPE sur MIX.
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Pages et boutons

Je suis sur une page que je ne connais pas, comment en sortir?

Appuyez sur HOME : retour a la page HOME depuis n'importe ou. Le nom de la page affichée est en bas a droite; le
chapitre 8 liste toutes les pages par bouton.

Un écran plein de touches s’est ouvert et reste affiché.
C'est un écran rapide maintenu ouvert (un cadenas a c6té de son nom) : appuyez sur son bouton (EDIT, FX...) pour le
fermer. Il s'ouvre quand un bouton est maintenu plus de 1s.

Un appui sur EDIT ne fait rien, puis la page change en retard.

Dans la famille déja affichée, un appui attend un tiers de seconde au cas ou un second appui suivrait (ce double
appui recule d'une page).

OCT+ ne change pas I'octave.

Sur les pages qui exécutent une action (pages SAVE, MORPH, CHORD, SONG, AUTOMATION...), dans les dialogues,
le menu et les écrans rapides GLO, SCL, EDIT, SEQ et REC, OCT- et OCT+ servent aux actions de la page. Allez sur
HOME pour changer l'octave.

PRESETS saute des sons.
SAVE > PRESETS» LIST est réglée sur une famille ou sur FAV : remettez-la sur ALL.

PRESETS déplace un curseur au lieu de changer le son.

Sur STEP, DETAIL, AUTOMATION, SONG, USER, PHRASES et PROJECT, il déplace le curseur, la ligne ou
I'emplacement, comme KNOB 1; sur TOOLS et SLICES, il ne fait rien. Allez sur HOME pour changer le son.

SELECT ne change pas le tempo.

MENU > CONTROL » BPM LOCK est sur ON, SELECT est réglé sur PAGE, MODW ou VEL, ou une horloge externe
donne le tempo (HOME > CLOCK > CLK).

Les pages P600 ont disparu.
La piste choisie n'est pas une piste P600 : regardez le moteur en bas a gauche, choisissez une piste P600 avec
ALGORITHM, ou chargez un son P600 sur celle-ci.

Un bouton agit comme un autre.
Recalibrez la fagade (chapitre 19).

Sur SAVE > PLACE, tourner PRESETS a changé mon son.
Sur PLACE, PRESETS charge des sons; choisissez la place avec KNOB 1. Maintenez SAVE un instant pour retrouver
votre son, puis rangez-le.

Fermer le menu me raméne a HOME.
C'est toujours le cas, quelle que soit la page d'ou vous l'avez ouvert.

Que signifient A* a coté du numéro de piste, OCT +1en haut a droite, ou un anneau rouge ?

A* : la séquence de la piste vient du projet A et a été modifiée depuis. OCT +1: le clavier est une octave plus haut. Un
anneau rouge : une autre piste est armée pour l'enregistrement (chapitre 8).

Quelle version du Guru-600 est installée ?

Elle s'affiche sur I'écran de démarrage. MENU > SYSTEM » INFO montre la numérotation de Felucca (v1.6.1), et ABOUT
seulement les crédits de Felucca.
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Sons et mémoire

J'ai modifié un son et je I'ai perdu en tournant PRESETS.

Maintenez aussitot SAVE 1s : le son que vous aviez revient, avec ses changements (seul le dernier chargement : une
série rapide de crans compte pour un seul). Rangez-le ensuite (chapitre 13).

Un son modifié est-il conservé a l'extinction ?

Oui, si vous attendez environ une minute, séquenceur arrété, avant d'éteindre : le FM-1redémarre tel que vous l'avez
laissé (RESTORE LAST). Pour le conserver définitivement, rangez-le dans un emplacement USER ou une place P600.

Emplacement USER ou place P600?

Une place P600 remplace un son intégré et se trouve a son numéro; elle conserve les réglages du Prophet-600,
mais pas les effets, I'INSERT, MONO / LEG ni VINTAGE. Un emplacement USER accepte tout moteur, conserve tout
(effets, VINTAGE) et prend votre propre nom. Le chapitre 13 les compare.

Ai-je perdu le son d'usine que j'ai remplacé ?
Non : les sons intégrés ne sont jamais effacés. ORIG sur SAVE » PLACE en raméne un, RESET SOUNDS les raméne
tous.

Comment tout sauvegarder?

Avec la page BACKUP de I'éditeur Guru-600 (chapitre 4) : la musique, les projets, les sons USER, les places P600, les
échantillons, les réglages. Dans l'application Mac : copiez le fichier flash.bin (chapitre 3).

Puis-je transférer mes sons de I'application Mac vers le FM-1?

Oui, avec tout le reste : dans I'application, Sauvegarde > Exporter une sauvegarde..., puis RESTORE IT ON THE FM-1
sur la page BACKUP de I'éditeur Guru-600 (chapitre 4).

Puis-je utiliser les sons de mon Prophet-600 ?

Oui : envoyez ses dumps .syx avec la page d'envoi (chapitre 14) ; et dans I'autre sens, récupérez vos sons Guru-600
au format du Prophet-600.

Comment nhommer ou renommer un son dans une place P600?

Ce n'est pas possible sur le FM-1: il garde son propre nom avec le numéro de la place (ORGAN | rangé dans la
place 30 s'appelle 30 ORGAN I). Pour choisir un nom, utilisez un emplacement USER.

Y a-t-il des places P600 vides?
Non : les 255 contiennent un son, et les votres en remplacent jusqu'a 55. lls sont en couleur sur SAVE » PLACE.

Mon son P600 rangé joue sans ses effets, ou en POLY au lieu de MONO.

Une place P600 ne garde que la partie Prophet-600 du son : un son gardé joue en POLY (ou en UNI), sec, sans envoi
d'effet. Utilisez un emplacement USER pour tout conserver (chapitre 13).

Mes sons P600 avaient disparu aprés I'extinction.

Le FM-1a été éteint moins de 2 s environ aprés I'enregistrement, ou pendant que le séquenceur jouait (ils ne sont
écrits qu'a I'arrét). Ou un échantillon USR3 envoyé par un ancien firmware occupe leur zone de mémoire : envoyez un
nouvel échantillon dans USR3, ou effacez-le, depuis la page SAMPLES de I'éditeur Guru-600.

Les noms ont disparu aprés avoir récupéré puis renvoyé des sons.
Le format du Prophet-600 ne contient pas de noms : un son renvoyé s'appelle P600 suivi d'un numéro (chapitre 14).

Puis-je charger le fichier Tout récupérer (255) dans mon Prophet-600?

Seules les places 1a 100 ont un sens : un Prophet-600 a 100 programmes, et les places 101 a 255 écraseraient les
programmes 14 100.

Puis-je envoyer des sons avec mon propre outil SysEx ?

Oui, en USB. Chaque son va dans la premiére place a partir de 201 qui ne contient aucun de vos sons, a la place d'un
son intégré du Guru-600.
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Un Program Change MIDI peut-il atteindre les places 129 a 255?
Non : les programmes 0 a 127 sont les sons 1a 128. Choisissez les places plus hautes avec PRESETS.

Puis-je annuler RESET SOUNDS ?

Non : seul un fichier .syx récupéré auparavant raméne vos sons P600 (chapitre 14).

Le morph survit-il a un changement de piste ou de son?

Non : il repart du son tel qu'il est alors, MORPH revenu a 0 %. Pour garder le son obtenu, rangez-le avant : SAVE »

PLACE, SAVE » USER ou un projet (chapitre 11).

Tous les messages, et que faire

Le bandeau en haut de I'écran indique le résultat de chaque action.

Message

STOP TO SAVE / STOP TO ERASE

STOP TO EDIT

STOP TO RECORD / STOP TO UNDO

[SEQ] TO RECORD

KEYS WRITE STEPS / KEYS ADD TO STEP

KEYS RECORD LIVE / LANE KEYS RECORD

SAVED Uxx / LOADED Uxx / ERASED Uxx /
RENAMED Uxx

SAVED /LOADED / RENAMED / PROJECT A
ERASED

SAVED (RAM) / ERASED (RAM)
SAVE ERROR / ERASE ERROR / SAVE FORMAT
ERROR

EMPTY SLOT

NAME FULL

SAVED 30 ORGANI

P600 MEMORY FULL / P600: NO FREE PLACE

Ce que cela signifie, que faire

Pour enregistrer ou effacer, le séquenceur doit étre
arrété : appuyez sur PLAY, puis recommencez.

Un morceau joue : arrétez-le pour modifier les pas, le
morceau ou les outils.

Pas pendant qu'un morceau joue : arrétez-le d'abord.

Sur la page SONG, REC n'arme pas : allez sur une page
SEQ.

L'enregistrement pas a pas est actif (SEQ > STEP,
séquenceur arrété) : les touches écrivent dans le pas
sous le curseur.

L'enregistrement en direct est actif, sur le piano roll ou
la grille de batterie.

Fait, sur 'emplacement USER xx.

Fait, sur le projet.

Conserve pour l'instant mais pas écrit dans la mémoire
(mémoire indisponible) : enregistrez de nouveau.

La mémoire n'a pas pu étre écrite : réessayez; si cela
persiste, sauvegardez et réinstallez.

IIn'y a rien dans cet emplacement a charger,
renommer ou effacer.

Un nom a 12 caractéres au plus.

Votre son P600 est range dans cette place : son nom
commence par le numéro de la place.

Les 55 places a vous sont occupées : libérez-en avec
ORIG, ou utilisez un emplacement USER.
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Message

NOT AP600 SOUND

ALREADY ORIGINAL / ORIGINAL BACK

RECEIVED 12 P600 05

P600 PLACE CLEARED / SOUNDS RESET / NO
IMPORTED SOUND

P600: NOT SAVED

MUTATED

PLAY THE CHORD / CHORD KEPT: MEM /NO
NOTE

ENGINE DRUM

NO FAVORITES / NO SOUNDS IN LIST

SOUND INIT / CLEANINIT

UNDO/REDO T1/NOTHING TO UNDO

[SAVE]HOLD TO UNDO

HOLD [EDIT] QUICK

MIX PUT BACK / SCALE PUT BACK / SEQUENCE

PUT BACK/REC PUT BACK /MUTES PUT BACK

FX ALL OFF

HOLD AKEY: ASSIGN / B4 FLANGER...
MOMENTARY [OCT+] KEEP / BACK / KEPT /
MOMENTARY FULL

BPM LOCKED

MODW n/VELn

Ce que cela signifie, que faire

SAVE > PLACE est réserveé aux sons P600 : utilisez
SAVE > USER pour ce moteur.

La place contient son son intégré (déja, ou de
nouveau).

Un son regu de 'ordinateur; son hom commence par
sa place (ici 12).

Une place, ou toutes, sont revenues a leur son intégré
(ouil n'y avait rien a réinitialiser).

Vos sons P600 n'ont pas pu étre écrits dans la
mémoire, et le FM-1 ne réessaie pas de lui-méme :
arrétez le séquenceur et enregistrez de nouveau la
place.

Page MORPH : une nouvelle variante du son.

Mémoire d'accords : jouez votre accord / il est
meémorisé / aucune note n'a été jouée.

La piste a changé de moteur.

La liste choisie sur SAVE » PRESETS » LIST est vide :
remettez LIST sur ALL.

Le son de la piste a été initialisé.

SAVE maintenu : le dernier chargement annulé ou
rétabli / rien a annuler.

Un rappel aprés un outil ou un chargement de phrase :
SAVE maintenu I'annule.

Maintenez ce bouton pour ouvrir son écran rapide. Le
rappel cesse une fois I'écran ouvert.

OCT- dans un écran rapide : ce que I'écran rapide
avait modifié est annulé.

FX LATCH : tous les effets de jeu sont éteints.

Ecran rapide FX : tenez une touche blanche et tournez
PRESETS pour lui donner un effet.

LFO maintenu + boutons rotatifs : valeurs temporaires /
rétablies / conservées / huit valeurs au plus.

MENU > CONTROL » BPM LOCK est actif : le tempo se
regle avec GLO + SELECT ou sur HOME » CLOCK.

SELECT sert de molette ou regle la vélocité (MENU »
CONTROL > SELECT).
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Message

TAP: CLKIS EXT / RESTART: CLK IS EXT

CLICK .../ COUNT-IN .../ CLICK LEVEL ...

MIDIIN - T2

MIDILEARN ON /LEARN DONE /CC74 > T2 CUT

CC NOT LEARNABLE / LEARN FULL / TURN A
KNOB /NO CC TO CLEAR

LEARN CLEARED / NOTHING LEARNED

NO SAMPLE

USRT1EMPTY / SRC USR1-3 TO EDIT / SAMPLE
TOO SHORT / PICK A SLICE / FIRST SLICE / 32
SLICES AT MOST / SLICE TOO SHORT / DIV MAN/
SLICES SAVED / TOO LONG TO SAVE

STEP CLEARED / STEP RESET / NOTHING TO
RESET /LOCKS CLEARED / NO LOCKS

NOTE AHEAD / END OF PATTERN

QUANTIZE IS ON

NUDGE +3
ACC PLAYS 127

AUTOMATION FULL

REVERSED, SHIFTED..., RANDOM BEAT, COOKED,
DOUBLED, HALVED, EUCLID...

NOTHING TO CLEAR / NOTHING TO COOK /64
STEPS: NOROOM/1STEP: NO HALF

PATTERN CLEARED / SEQUENCE CLEARED /
AUTOMATION CLEARED / SECTION DELETED /
SONG CLEARED

Ce que cela signifie, que faire

Une horloge externe donne le tempo (HOME > CLOCK »
CLK).

Ecran rapide REC : la nouvelle valeur.

Des notes MIDI arrivent pour une autre piste que celle
choisie.

MIDI LEARN : commencé / terminé / un CC attribué.

MIDI LEARN : un CC réservé [ déja 16 attributions /
tournez d'abord un bouton rotatif / ce réglage n'a pas
de CC.

MENU > MIDI» LEARN CLEAR : toutes les attributions
oubliées /il n'y en avait aucune.

SAMPLE, GRAIN ou SLICE sur un emplacement
utilisateur vide : il joue une simple sinusoide. Envoyez
un échantillon depuis la page SAMPLES de I'éditeur
Guru-600 ou choisissez une autre source.

EDIT » SLICES : ce que I'éditeur de tranches peut ou
non faire avec cet échantillon.

SEQ > STEP ou DETAIL : le pas effacé ou réinitialisé /
ses verrous effacés.

Une note ne peut pas étre plus longue : la note
suivante ou la fin du motif I'en empéche.

Un NUDGE n'est pas appliqué tant que le QUANTIZE
de la piste est sur ON (SEQ » AUTOMATION).

Le décalage des pas tenus.

Un pas accentué joue toujours a pleine vélocité.
Les 128 enregistrements d'automation sont tous
utilisés : supprimez-en sur SEQ » AUTOMATION.
Ecran rapide SEQ : le résultat de 'outil.

L'outil n'avait rien a faire.

Effacé.
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Message

ADD A SECTION /STOP FIRST / PATTERN A
EMPTY

2ND CORE ON: RESTART / 2ND CORE MISREAD:

OFF

SETUP CANCELLED / UPDATE CANCELLED

2ND CORE OFF: RESTART

RENAMED (RAM)

LOADED 03 MELODY

KICK MUTED / KICK ON

NO NOTE

EUCLID 4/16 (+2) / EUCLID APPLIED / EUCLID

CANCELLED

COOKED 3

T2 CUT CC CLEARED

VEL SHOWN / VEL HIDDEN

ALREADY LISTED

CHANCE ADDED / RATCH ADDED / NUDGE

ADDED / LOCK ADDED

NOW A LOCK/NOW AUTOMATION

DELETED / VEL 96

Ce que cela signifie, que faire

Le morceau ne peut pas jouer : il est vide / arrétez
d'abord / une section nomme un motif vide.

Le second coeur change au prochain allumage / il s'est
désactivé de lui-méme.

Calibrage ou mode récupération annulé : rien n'a
changé.

Le second coeur sera désactivé a partir du prochain
allumage.

Renommeé pour I'instant, mais pas écrit dans la
meémoire : renommez de nouveau.

SAVE » PHRASES : la phrase est chargée sur la piste.

Ecran rapide EDIT, piste DRUM : une voie coupée /
rétablie (non conserveé).

SEQ > DETAIL : le pas n'a pas de note a régler.

Ecran rapide SEQ, EUCLID : coups / pas (rotation) /
appliqué / annulé.

Ecran rapide SEQ : COOK de nouveau pressé dans la
méme ouverture (le nombre).

MIDI LEARN : OCT- a retiré le CC du réglage qui vient
d'étre tourné.

SEQ > AUTOMATION : les lignes VEL des pas sont
affichées / masquées.

SEQ » AUTOMATION : cette ligne figure déja dans la
liste.

SEQ » AUTOMATION, + ADD : le détail ou le verrou est
ajouteé.
SEQ » AUTOMATION : OCT+ a changé l'enregistrement

en verrou / en automation.

SEQ > AUTOMATION, EDIT : I'enregistrement supprimé
/ la vélocité du pas revenue a 96.

Pendant MIDI LEARN, la ligne du bas (pas le bandeau) indique ou vous en étes : LEARN: TURN A KNOB (tournez le
bouton a piloter), T2 CUT: SEND A CC (bougez un bouton du contréleur), T2 CUT = CC74 (ce réglage répond au CC

74), avec DONE 3 droite.
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Les dialogues

Question

OVERWRITE U05? / OVERWRITE
PROJECT A?

ERASE UO5? / ERASE PROJECT A?
SAVE IN PLACE 12?
ORIGINAL TO 12?

REPLACE T1SEQUENCE?

CLEAR T1SEQUENCE? / CLEART1
AUTOMATION?

DELETE SECTION? / CLEAR SONG
ORDER?

INITIALIZE SOUND? / CLEAN INIT
SOUND?

ARE YOU SURE? ALL WILL BE ERASED

OCT- répond toujours NON et ne change rien.

OCT+ (OUI) fait

Ouvre NAME pour remplacer le son ou le projet (rien n'est écrit
avant 'OCT+ de NAME).

L'efface.
Range le son P600 dans cette place.
Raméne le son intégré de la place.

Charge la phrase a la place de vos propres pas (maintenez SAVE
pour annuler).

Efface les pas de la piste / son automation.
Supprime la section du morceau / tout I'ordre du morceau.
Initialise le son de la piste / le raméne a sa voix nue, sans effet ni

modulation.

RESET GURU-600 : efface tout et redémarre.

Le Guru-600 est un projet libre, qui peut toujours évoluer. Si vous avez une idée de fonctionnalité ou
d'amélioration, ou si vous constatez un bug, écrivez-nous sur github.com/MarcGoudy/guru-600 : « Issues » pour
les bugs, «Discussions » pour les idées. Sans compte GitHub : guru600fmi@gmail.com.

Pour ce qui vient de Felucca (le séquenceur, les autres moteurs...) : github.com/hugelton/Felucca.
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27 La fagade du Prophet-600 < le Guru-600

MASTER SELECT

FRESETS ALGORITHM

KMOEL  KMOEZ  KHOEBZE  KMHOE4

1 ORGAN

Ou se trouve chaque commande de la fagade du Prophet-600 sur le Guru-600.

Facade du Prophet-600

POLY-MOD > FILTER ENVELOPE, OSC B
POLY-MOD » FREQ A, FILTER (switches)
LFO > FREQUENCY, SHAPE

LFO > INITIAL AMOUNT

LFO> FREQ, PW, FILTER (switches)

OSC A> FREQUENCY, SAW / TRI/ PULSE
OSC A> PULSE WIDTH, SYNC

OSC B> FREQUENCY, SAW / TRI / PULSE
OSC B» FINE, PULSE WIDTH

MIXER > OSCA/OSC B

GLIDE

UNISON

Le Guru-600 sur le FM-1

EDIT > POLY MOD (1/11) > PMEN, PM B

EDIT » POLY MOD (1/11) > PM DS : FRQ A, FILT, BOTH
LFO » RATE, WAVE

EDIT » EXTRAS (7/11) » WHEEL (WHEEL plus bas = plus de LFO
sans la molette)

LFO» LFO DEST » PIT, SHP, FLT (0 ou 100 %)
EDIT » OSC (2/1) » AFRQ, A WAV

EDIT > OSC 2 (3/11) » APW, SYNC

EDIT > OSC (2/1) > BFRQ, B WAV

EDIT > OSC 2 (3/11) > BFIN, B PW

EDIT > MIXER (4/1) » MIX (aussi HOME » KNOB 4)
EDIT > MIXER (4/11) » GLD

EDIT > MIXER (4/11) > VCE = UNI
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Facade du Prophet-600

FILTER > CUTOFF, RESONANCE, ENVELOPE
AMOUNT

FILTER » KEYBOARD HALF / FULL

FILTER ENVELOPE > ATTACK, DECAY,
SUSTAIN, RELEASE

AMPLIFIER » ATTACK, DECAY, SUSTAIN,
RELEASE

MASTER VOLUME

TUNE

PROGRAM (les touches numériques)
RECORD

Molette de hauteur

Molette de modulation

Le Guru-600 sur le FM-1

EDIT » FILTER (5/1) » CUT, RES, FENV (aussi HOME > KNOB 1a
3)

EDIT > FILTER (5/11) >» KBD

EDIT » FLT ENV (6/11)

ENV (1/2)

MASTER

MENU » AUDIO » TUNE
PRESETS

SAVE > PLACE

celle d'un clavier MIDI

celle d'un clavier MIDI, ou SELECT = MODW; son dosage :
EDIT » EXTRAS » WHEEL

Les mémes commandes répondent aux numéros de CC MIDI du firmware GliGli (chapitre 18).

28 Credits et licences

e Guru-600 : Marc Masség, 2026, licence GPL-3.

o Felucca : Leo Kuroshita (hugelton), licence GPL-3. Son wiki, en anglais : github.com/hugelton/Felucca/wiki.

» Programmes d'usine du Prophet-600 : Sequential Circuits, 1982. Prophet-600 est une marque de son
propriétaire; le Guru-600 est sans lien avec Sequential.

o Collection v2022 : ses auteurs (voir I'annexe), licence GPL, issue du projet de firmware Prophet-600 GliGli.

e Sons 2014 230 : adaptés des sons d'usine de Surge XT (surge-synthesizer.github.io, GPL-3), congus par Claes
Johanson. Sons 2314 255 : originaux créés pour le Guru-600.

« Emulateur FM-1: fm1-emu (Joakim Eriksson).

« Polices : Inter Tight (licence SIL Open Font) ; VI Mong Rong (VN-Fonts Team, 1994).

Le Guru-600 est un projet libre, qui peut toujours évoluer. Si vous avez une idée de fonctionnalité ou
d'amélioration, ou si vous constatez un bug, écrivez-nous sur github.com/MarcGoudy/guru-600 : «Issues » pour
les bugs, «Discussions» pour les idées. Sans compte GitHub : guru600fmi@gmail.com.

Pour ce qui vient de Felucca (le séguenceur, les autres moteurs...) : github.com/hugelton/Felucca.
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A Eric Le Yavanc, mon frére de coeur,
passionné de son et techos hors pair.
Je taime, p'tit frere! C'est grace a toi, tout ¢ca!
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Danke, dass Sie den Guru-600 heruntergeladen haben, ein Emulator des Prophet-600 von Sequential
Circuits. Wir hoffen, dass Ihnen das Spielen damit so viel Freude bereitet wie uns seine Entwickiung. Diese
Anleitung zeigt Ihnen alles, was Ihr FM-1jetzt kann. Viel Spal3 beim Musizieren!

1 Was der Guru-600 mitbringt

Der Guru-600 verwandelt den M-VAVE FM-1in einen Emulator des Sequential Circuits Prophet-600 (1982), einen der
allerersten Synthesizer mit MIDI. Er ist eine Firmware: Er ersetzt die Original-Firmware des FM-1und I&sst sich jederzeit
wieder entfernen.

Was er hinzufluigt

» Eine P600-Klangerzeugung, aufgebaut wie das Original: zwei Oszillatoren pro Stimme mit Sync, ein Filter mit
24dB und eigener Hillkurve, Poly-Mod, ein LFO, Unisono und sechs Stimmen (Kapitel 9).

* 255 Sounds: die 100 Werksprogramme des Prophet-600 unter ihren echten Namen, 100 freie Sounds aus der
Prophet-600-Community und 55 firr den Guru-600 geschaffene Sounds. Mit den 71 Sounds der anderen
Klangerzeugungen von Felucca umfasst die Liste 326 Sounds, dazu 32 USER-Platze fiir Ihre eigenen (Kapitel 12).

e MORPH und MUTATE: einen Sound schrittweise in einen anderen verwandeln oder mit einer einzigen Geste
eine Variante eines Sounds erzeugen (Kapitel 11).

» 55 eigene Platze flir P600-Sounds, zusatzlich zu den 32 USER-Speicherplatzen, wobei der Originalsound
immer nur eine Geste entfernt ist (Kapitel 13).

« Vom Computer gesendete Sounds: Originaldateien des Prophet-600 (.syx) gelangen in den FM-1und
kommen im Originalformat des Prophet-600 wieder heraus (Kapitel 14).

« Ein Akkordspeicher: Spielen Sie einen Akkord einmal, danach spielt ihn ein Finger in jeder Tonart (Kapitel 15).

« Eine MIDI-Belegung nach dem Vorbild der GliGli-Firmware: Ein fiir einen echten Prophet-600 eingerichtetes
Setup steuert den Guru-600 ohne Anderungen (Kapitel 18).

« Ein neues Erscheinungsbild: Seiten im Stil des Prophet-600, ein Display, das den Klang in Echtzeit in 3D
zeichnet, ein farbiges Meldungsband und ein animierter Startbildschirm (Kapitel 8).

« Einfachere Navigation: Doppeltippen auf eine Seitentaste geht eine Seite zuriick, und eine Schnellansicht, die
1s lang gehalten wird, bleibt getffnet (Kapitel 7 und 16).

« ZweiResets, klar getrennt: einer nur fiir die Sounds, einer flir das ganze Instrument (Kapitel 19).

« Eine Anwendung fiir den Mac: der komplette Guru-600 auf dem Computerbildschirm, um ihn zu erkunden,
Sounds vorzubereiten oder ohne den FM-1zu spielen (Kapitel 3).

Was er von Felucca tibernimmt

Der Guru-600 basiert auf Felucca, einer freien Firmware fiir den FM-1von Leo Kuroshita. Alles, was Felucca kann, bleibt
erhalten und funktioniert mit der P600-Klangerzeugung: vier Spuren, dreizehn weitere Klangerzeugungen, ein
Sequencer mit 64 Steps und Automation, ein Arpeggiator, Effekte, Skalen und Akkorde, Songs und Projekte. Die

Kapitel 20 bis 25 fassen sie zusammen; das Felucca-Wiki liefert die Details.

Das Felucca-Wiki (github.com/hugelton/Felucca/wiki) beschreibt Felucca, die urspriingliche Firmware: Einige
Details kdnnen im Guru-600 abweichen. Es ist auf Englisch.
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Im Vergleich zum Prophet-600

Der Guru-600 ist eine digitale Nachbildung eines analogen Synthesizers. Die 100 Werkskldnge verwenden die originalen
Einstellungen, ausgelesen aus den Dateien von Sequential. Hullkurven, Filter und LFO sind an einem vermessenen

Prophet-600 Kalibriert. Jeder Prophet-600 klang ein wenig anders als der nachste: Erwarten Sie denselben Charakter,
nicht dieselbe Maschine.

Uber das Original hinaus, mit der P600-Klangerzeugung:

o Ein LFO mit Tempo-Sync und mehr Wellenformen, eine Modulationsmatrix, Anschlagdynamik auf das Filter,

Stereobreite.

» Mono, Legato und Notenprioritaten; die VINTAGE-Drift; Audio und MIDI tber USB.

So lesen Sie diese Anleitung

Neu bei Synthesizern? Lesen Sie die Kapitel 5 (erste Schritte) und 6 (der Synthesizer einfach erklart), dann 7
und 8.

Sie kennen sich mit Synthesizern aus? Gehen Sie direkt zur P600-Klangerzeugung (9), zu MORPH (11) und
dazu, wie Sie Ihre Sounds behalten (13).

Etwas funktioniert nicht wie erwartet? Kapitel 26 beantwortet die Ublichen Fragen und erklart jede Meldung,
die das Display anzeigen kann.

Konventionen

Worter in GROSSBUCHSTABEN sind das, was Sie auf den Tasten und dem Display des FM-1lesen: EDIT,
CUTOFF, OCT+.

KNOB 1 bis KNOB 4 sind die vier Regler oben rechts, unter den vier Einstellungen des Displays, von links nach
rechts.

MENU > SYSTEM > HELP bedeutet: Offnen Sie das Menti, wechseln Sie zum Reiter SYSTEM und wahlen Sie die
Zeile HELP.

Tippen: driicken und sofort loslassen. Halten: gedriickt halten. Doppeltippen: zweimal schnell auf dieselbe
Taste tippen.

Noten werden mit Buchstaben bezeichnet: C D E F G A B (B entspricht dem deutschen H); C4 ist das mittlere C.

2 Den Guru-600 auf einem FM-1 installieren

Der Guru-600 wurde auf dem FM-1 getestet: Klang, Sequencer, Sicherungen und Installation funktionieren, und
bis heute ist kein Fehler bekannt. Er ersetzt die offizielle M-VAVE-Firmware, die Sie jederzeit wieder aufspielen
konnen. Wie jede freie Software wird er ohne Gewahr bereitgestellt: Sichern Sie Ihre Projekte vor der Installation.

Was Sie brauchen

Den FM-1.

Ein USB-Datenkabel, direkt am Computer angeschlossen.

Einen Mac, einen PC oder einen Linux-Computer.

Einen MIDI-fahigen Browser: Chrome, Edge, Brave, Opera...

Die Installationsseite des Guru-600: marcgoudy.github.io/guru-600.
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Installation Schritt fiir Schritt

Schalten Sie den FM-1 ein und verbinden Sie ihn mit dem USB-Datenkabel mit dem Computer.
SchlieBen Sie alle Anwendungen, die MIDI nutzen (Musiksoftware, ein anderer Browser-Tab mit einem Editor).

Offnen Sie die Installationsseite und klicken Sie auf Installieren. Wenn der Browser nach dem MIDI-Zugriff (SysEx)
fragt, erlauben Sie ihn.

Ziehen Sie das Kabel nicht ab und schlieBen Sie die Seite nicht wahrend der Installation.
5 Der FM-1 startet neu.

Falls die Installation abbricht

Die Seite meldet Was zu tun ist

Dieser Browser kann das nicht. Offnen Sie die Seite in einem MIDI-fahigen Browser: Chrome, Edge, Brave,
Opera...

Der MIDI-Zugriff (SysEx) wurde Klicken Sie auf das Symbol links in der Adressleiste, erlauben Sie MIDI flr

nicht erlaubt. die Website und klicken Sie dann erneut auf Installieren.

FM-1 nicht gefunden. Priifen Sie das Kabel (ein Datenkabel), schalten Sie den FM-1 ein,

schlieBen Sie die anderen Anwendungen, die MIDI nutzen, und klicken Sie
erneut auf Installieren.

Das angeschlossene Gerat ist Trennen Sie die anderen MIDI-Gerate und versuchen Sie es erneut.
kein FM-1.
Die USB-Verbindung wurde Stecken Sie das Kabel wieder ein und driicken Sie erneut auf Installieren.

unterbrochen. / Abgebrochen.

Der FM-1im Update-Modus Stecken Sie das USB-Kabel neu ein und klicken Sie erneut auf Installieren.
wurde nicht gefunden.

Der FM-1 hat sich nicht Schalten Sie ihn aus und wieder ein.
zurlckgemeldet.

Die zu installierende Datei ist Laden Sie die Seite neu und beginnen Sie von vorn.
beschadigt.

Von der offiziellen Firmware, von Felucca oder einer anderen Version des Guru-600 aus erfolgt die Installation direkt.
Nur eine Firmware eines anderen Autors, die die Seite nicht erkennen wiirde, erfordert zuerst die Riickkehr zur
offiziellen M-VAVE-Firmware (mit dem Update-Programm von M-VAVE).

Startet der FM-1 nicht mehr und sieht der Computer ein USB-Gerat namens WL80UBOOT: Versuchen Sie ein anderes
USB-Datenkabel, schlieBen Sie die anderen Anwendungen, die MIDI nutzen, und starten Sie die Installation erneut.
Bleibt der FM-1in diesem Modus, stellen Sie ihn mit dem FM-1 Transporter wieder her (Link auf der Installationsseite).

150



Den Guru-600 aktualisieren

Eine neue Version wird genauso Uber die Installationsseite installiert. Sichern Sie vorher Uber die Seite BACKUP des
Guru-600-Editors (Kapitel 4).

Zu einer anderen Firmware wechseln und zuriickkehren
1) Klicken Sie im Guru-600-Editor (Link auf der Installationsseite) auf der Seite BACKUP auf SAVE A BACKUP TO
THIS COMPUTER: Eine Datei wird auf dem Computer gespeichert.

2 Installieren Sie die andere Firmware mit ihrem eigenen Werkzeug. Fur die offizielle M-VAVE-Firmware: das Update-
Programm von M-VAVE auf der Website von M-VAVE.

3 Um zurlickzukehren, installieren Sie den Guru-600 Uber die Installationsseite, wahlen Sie dann im Guru-600-Editor
auf der Seite BACKUP die Datei und klicken Sie auf RESTORE IT ON THE FM-1.

Der FM-1ist danach genau so, wie Sie ihn verlassen haben: die aktuelle Musik, die Projekte, die USER-Sounds, die in
den Platzen abgelegten P600-Sounds, die Samples und ihre Slices, die FM6-Voice-Bank und die Einstellungen.

Felucca - Die Installationsanleitung von Felucca erklart auch den Transporter und die Wiederherstellungswerkzeuge. Details:
github.com/hugelton/Felucca/wiki/Installation (auf Englisch).

3 Die Guru-600-Anwendung auf dem Mac

Guru-600.app flihrt die Guru-600-Firmware in einem FM-1-Emulator auf dem Mac aus. Alles in dieser Anleitung
funktioniert darin: Erkunden Sie den Guru-600 vor der Installation, bereiten Sie Sounds vor, lernen Sie die Seiten kennen
oder spielen Sie ohne das Gerat.

Sie benétigt einen Mac mit Apple-Chip (M1 oder neuer).

Installieren und o6ffnen

1) Entpacken Sie Guru-600-Mac.zip.

2) Doppelklicken Sie auf Guru-600.app. Beim ersten Mal blockiert der Mac sie: Offnen Sie Systemeinstellungen >
Datenschutz & Sicherheit und klicken Sie auf Trotzdem 6ffnen.

Mit der Maus spielen

« Tasten und Klaviertasten: anklicken. Halten Sie die Maustaste gedriickt, um sie zu halten; ziehen Sie Uber die
Klaviertasten fir ein Glissando.

o Regler (SELECT, PRESETS, ALGORITHM, KNOB 1 bis 4, MASTER): darauf nach oben oder unten ziehen oder mit
dem Mausrad oder Trackpad dartber scrollen. Nach oben dreht im Uhrzeigersinn.

» Doppeltippen: zwei schnelle Klicks auf dieselbe Taste.

« Schnellansichten (Kapitel 16): Halten Sie die Taste langer als 1s und lassen Sie sie dann los: Die Schnellansicht
bleibt gedffnet, und Sie kdnnen ihre Tasten und Regler anklicken. Klicken Sie erneut auf die Taste, um sie zu
schlieBen.

» ZweiBedienelemente gleichzeitig (GLO + PLAY, OCT- + OCT+...): Halten Sie eines Uber die Computertastatur
und klicken Sie auf das andere.
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Mit der Computertastatur spielen

Mac-Taste FM-1
AWSEDFTGYHUJKOLP;' die Klaviertasten, von C4 (A) bis F5 (,)
/> OCT-/ OCT+

Space PLAY

R REC

12345 FX, SCL, ENV, LFO, EDIT

67890 GLO, HOME, SAVE, ARP, SEQ

[/1 SELECT drehen

-/ = PRESETS drehen

. ALGORITHM drehen

Esc beenden (der Speicher bleibt erhalten)

KNOB 1 bis 4 und MASTER lassen sich nur mit der Maus drehen. Die Buchstaben beziehen sich auf die
Tastenpositionen einer QWERT Y-Tastatur; auf einer QWERTZ- oder AZERTY-Tastatur verwenden Sie die Tasten an
denselben Positionen.

Ein MIDI-Keyboard

Jedes MIDI-Keyboard oder jeder Controller, der vor dem Offnen der Anwendung am Mac angeschlossen ist, spielt
sie. SchlieBen Sie eines spater an, beenden Sie die Anwendung und 6ffnen Sie sie erneut. Mod-Rad und Regler
funktionieren wie in Kapitel 18 beschrieben.

Die Menlis

« Backup > Backup exportieren...: speichert den gesamten Speicher der Anwendung in einer Datei. Backup
importieren...: ersetzt diesen Speicher durch den einer Datei, aus der Anwendung oder von einem FM-1; die
Anwendung startet neu (siehe unten).

» Audio > Latency (Latenz): 20 ms (fastest): sofortige Reaktion, aber der Klang kann knistern, wenn andere
Anwendungen gedffnet sind. 50 ms (safest): kein Knistern, eine leichte Verzdgerung. 35ms: dazwischen.

» Zeigt der Fenstertitel weniger als 1.00x, schlieBen Sie andere Anwendungen oder wahlen Sie eine hohere Latenz.

« Fenster: die Ublichen macOS-Befehle, um das Fenster zu platzieren und seine GroBe zu andern.

« Hilfe (Help, Aide...) » Guru-600 User Guide 6ffnet diese Anleitung in Ihrem Browser, in der Sprache des Mac.

Ihr Speicher

Die Anwendung behalt Ihre Sounds, Projekte und Einstellungen. Beenden Sie sie mit Esc oder dem roten Knopf, um sie
zu behalten. Zum Sichern: Backup > Backup exportieren.... Um neu zu beginnen, 16schen Sie die Datei
~[Library/Application Support/Guru-600/flash.bin bei geschlossener Anwendung.
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Von der Anwendung zum FM-1und zuriick

Von der Anwendung zum FM-1
1 Inder Anwendung: Backup > Backup exportieren..., und wahlen Sie, wo die Datei gespeichert wird.

2) SchlieBen Sie den FM-1an, 6ffnen Sie den Guru-600-Editor (Link auf der Installationsseite), wéhlen Sie auf seiner
Seite BACKUP diese Datei und klicken Sie auf RESTORE IT ON THE FM-1.

Vom FM-1zur Anwendung
1) Klicken Sie im Guru-600-Editor auf der Seite BACKUP auf SAVE A BACKUP TO THIS COMPUTER.

2 In der Anwendung: Backup > Backup importieren..., und wahlen Sie diese Datei. Die Anwendung startet mit dem
Speicher des FM-1neu.

 Alles wird Ubertragen: die Musik, die Projekte, die USER-Sounds, die P600-Platze, die Samples und ihre Slices,
die FM6-Voice-Bank und die Einstellungen. Was das andere Gerat enthielt, wird ersetzt.

» Die Anwendung speichert die aktuelle Musik selbst, spatestens etwas mehr als eine Minute nach Ihrer letzten
Anderung. Um sicherzugehen, legen Sie sie vor dem Export in einem Projekt ab (Kapitel 25).

Mit dem Guru-600-Editor

Offnen Sie die Anwendung, dann den Guru-600-Editor (Kapitel 4): Der Editor verbindet sich mit der Anwendung wie mit
einem FM-1, und Sie horen alles, was Sie darin tun. Die Seite Sound Sender sendet auf dieselbe Weise Sounds an die
Anwendung. Ihr MIDI-Port heit Guru-600.

Was die Anwendung hicht kann

o Mit dem Felucca-Webeditor arbeiten: Verwenden Sie den Guru-600-Editor.
o Audio an andere Anwendungen senden.

RESET GURU-600 (Kapitel 19) funktioniert auch in der Anwendung.

a4 Der Guru-600-Editor

Der Guru-600-Editor zeigt den FM-1auf dem Bildschirm eines Computers, als ein vom Prophet-600 inspiriertes
Bedienfeld mit Tastatur: alle Einstellungen der P600-Sounds, den Sequencer, den Song, den Arpeggiator, die Effekte,
den Mixer, die Projekte, die Samples, das Backup und die Einstellungen. Jede Anderung ist sofort auf dem FM-1zu
horen, und was Sie am FM-1andern, erscheint im Editor.

« Online: marcgoudy.github.io/guru-600/editor/, mit Chrome, Edge, Brave oder Opera (auch der Link auf der
Installationsseite).

o Ohne Internet: der Ordner Guru-600 Editor, editor > index.html.

» Verbinden Sie den FM-1 per USB und klicken Sie auf CONNECT FM-1; erlauben Sie beim ersten Mal MIDI im
Browser. Der Editor verbindet sich auch mit der Mac-Anwendung (Kapitel 3).

o SOUNDS auf der Seite SOUND listet alle Sounds, die der FM-1 spielen kann (die 255 Guru-600-Sounds, die der
anderen Klangerzeugungen, Ihre USER-Sounds); ein Rechtsklick benennt einen Guru-600-Sound um.

 Inlhrer Sprache: Wahlen Sie sie unter SETTINGS » EDITOR » LANGUAGE. Die Namen der Klang- und
Sequenzer-Einstellungen bleiben auf Englisch, wie auf dem Bildschirm des FM-1; beim Darliberfahren zeigt ein
Tooltip ihre Ubersetzung und wozu sie dienen.

Die Seiten des Editors folgen nicht dem Bildschirm des FM-1, und umgekehrt: Jeder behalt seine eigene Seite.
Sie kdnnen zum Beispiel auf der Seite SEQUENCER des Editors eine Sequenz schreiben, wahrend Sie am FM-1

153


https://marcgoudy.github.io/guru-600/editor/

einen Sound formen.

Seine eigene Anleitung, Guru-600 Editor — Guide, beschreibt jede Seite: Die Taste ? des Editors 6ffnet sie bei
der angezeigten Seite.

5 Erste Schritte

Zehn Minuten, um den Guru-600 zu héren, Sounds zu wechseln und sich zurechtzufinden. Jede Anderung l&sst sich
rlickgangig machen.

1. Einschalten

1 Schalten Sie den FM-1ein.
2 Drehen Sie MASTER (oben links), um die Lautstarke einzustellen.

Spielen Sie auf den Tasten: Spur 1 spielt den ersten Werksklang des
Prophet-600, 1ORGAN I.

it

TN

Die Seite HOME.

2.Den Sound wechseln

Drehen Sie PRESETS: ein Schritt, ein Sound.

2 Die Sounds 1bis 100 sind die Werksklange des Prophet-600, 101 bis 200 die freie Sammlung v2022, 201 bis 255
die eigenen des Guru-600. Nach 255 folgen die Sounds der anderen Klangerzeugungen (Kapitel 21), dann lhre
eigenen (Kapitel 13).

3 Drehen Sie PRESETS in die andere Richtung, um zurlickzugehen.

3.Den Klang formen

Auf HOME andern die vier Regler oben rechts diese Einstellungen:

Regler Funktion Werte
KNOB 1 CUT: die Grenzfrequenz des Filters. Niedrig: dumpf; hoch: hell. Hz
KNOB 2 RES: die Resonanz. Der Klang wird naselnd und beginnt dann zu pfeifen. 0-100 %
KNOB 3 FENV: wie weit die Filterhillkurve das Filter bei jeder Note &ffnet. 0-100 %
KNOB 4 MIX: das Verhaltnis zwischen den Oszillatoren A und B. 0-100%
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Um den Originalsound zurlickzuholen, drehen Sie PRESETS einen Schritt weiter und wieder zurlick. Wenn Sie PRESETS
zu weit gedreht und einen veranderten Sound verloren haben, halten Sie SAVE 1s gedrickt: Der vorherige Sound
kommt mit Ihren Anderungen zuriick (erneut halten, um wieder vorwarts zu gehen). Nur der letzte Ladevorgang lasst
sich zurlickholen: Eine schnelle Folge von Drehungen zahlt als eine; nach mehreren getrennten Drehungen kehrt nur der
Sound vor der letzten zurlck.

4. Hoher oder tiefer spielen

OCT- und OCT+ verschieben die Tastatur um eine Oktave nach unten oder oben, bis zu drei Oktaven in jede Richtung;
ihre L&mpchen zeigen an, wenn Sie nicht in der Mitte sind. Driicken Sie beide zusammen, um zur Mitte zurtickzukehren.

5. Tiefer einsteigen

1 Drlicken Sie EDIT, um die Seiten der P600-Klangerzeugung zu 6ffnen; driicken Sie erneut fiir die ndchste Seite. Elf
Seiten, in der Reihenfolge des Bedienfelds des Prophet-600 (Kapitel 9).

2 Doppeltippen auf EDIT: zurlick zur vorherigen Seite.
3 Dricken Sie HOME: Von Uberall zurlick zur Seite HOME.

6. Vier Spuren

Der FM-1 spielt vier Spuren gleichzeitig, jede mit ihrem eigenen Sound. Drehen Sie ALGORITHM, um die Spur zu
wahlen (1 bis 4). Beim Einschalten ist Spur 1 eine P600-Orgel, Spur 2 ein FM6-Pad, Spur 3 ein LOFI-Lead und Spur 4 ein
Drumkit. Die Tasten, PRESETS und die Regler wirken immer auf die angezeigte Spur.

7. Ausschalten

Schalten Sie aus, wann Sie mochten: Der FM-1 startet wieder mit den Sounds und der Musik, wie Sie sie verlassen
haben (MENU > SYSTEM > RESTORE LAST). Stoppen Sie nach einer Anderung den Sequencer und warten Sie eine
Minute, bevor Sie ausschalten.

Wiederhergestellt ist nicht gespeichert. Ein veranderter Sound kommt nach dem Ausschalten zurlick, ist aber
nicht gespeichert: Ein Drehen an PRESETS ersetzt ihn. Um ihn dauerhaft zu behalten, speichern Sie ihn auf
einem eigenen Platz (Kapitel 13).

6 Der Synthesizer, einfach erklart

Ein Synthesizer erzeugt einen Klang in wenigen Stufen, immer in derselben Reihenfolge.

Oszillatoren Mixer Verstarker
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1. Die Oszillatoren: der Rohklang
Ein Oszillator schwingt und erzeugt einen gleichbleibenden Ton, wie eine Saite, die ohne Unterbrechung gestrichen
wird. Seine Form (Wellenform) bestimmt seine Klangfarbe:

o SAW (Sagezahn): hell und schnarrend, reich an Oberténen — Blaser, Streicher, Leadsounds.

« TRI (Dreieck): weich und rund, ahnlich einer Flte.

o PLS (Puls): hohl und holzig. Seine Pulsbreite verdndert den Charakter: Als Rechteck (50 %) klingt er wie eine
Klarinette, schmal klingt er dinn und naselnd. Wird die Pulsbreite langsam verandert, entsteht das Schimmern
von String-Ensembles.

Der Guru-600 hat wie der Prophet-600 zwei Oszillatoren pro Stimme, A und B. Jeder kann mehrere Wellenformen
gleichzeitig nutzen. Stimmt man sie unterschiedlich (eine Oktave, eine Quinte oder nur ganz leicht), klingt der Sound
voller. SYNC zwingt A, mit jedem Zyklus von B neu zu starten: ein harter, bissiger Klang, typisch 80er-Jahre.

2. Der Mixer

Der MIXER regelt das Lautstarkeverhaltnis zwischen Oszillator A und Oszillator B.

3. DasFilter: die Klangregelung

Das Filter entfernt die hohen Frequenzen, wie ein sehr kraftiger Hohenregler. CUTOFF bestimmt, wie hell der Klang ist:
niedrig eingestellt klingt er dumpf, hoch eingestellt hell. RESONANCE hebt die Frequenzen genau an der Grenzfrequenz
an: Der Klang wird naselnd und beginnt dann zu pfeifen. Sehr weit aufgedreht pfeift das Filter von selbst.

4. Die Hiillkurven: wie sich der Klang entwickelt

Eine Hullkurve beschreibt in vier Schritten, was vom Driicken einer Taste bis nach dem Loslassen geschieht:

« ATTACK (Anstieg): wie schnell der Klang einsetzt (Klavier: sofort; Streicher: langsam).

o DECAY (Abfall): wie schnell er danach wieder abfallt.

o SUSTAIN (Haltepegel): der Pegel, der gehalten wird, solange Sie die Taste gedriickt halten.
o RELEASE (Ausklingen): wie lange er nach dem Loslassen zum Verklingen braucht.

Der Guru-600 hat wie der Prophet-600 zwei davon: Die AMPLIFIER-H(illkurve formt die Lautstarke; die FILTER
ENVELOPE 6&ffnet und schlieBt das Filter — das ,\Wah" eines Blasereinsatzes, das , Zupfen” eines Clavinets.

5.Der LFO: Bewegung

Der LFO (Niederfrequenzoszillator) ist eine langsame, unhdrbare Schwingung, die eine andere Einstellung auf und ab
bewegt: die Tonhohe (Vibrato), das Filter (Wah-Wah), die Pulsbreite (Schimmern) oder die Lautstarke (Tremolo).

6. Poly-Mod: das Markenzeichen des Prophet

Mit POLY-MOD konnen die Filterhillkurve oder Oszillator B innerhalb jeder Stimme die Tonhohe von Oszillator A oder
das Filter formen. Kleine Werte sorgen fir Biss; groBere ergeben Glocken, metallische Klange, Sweeps und
Soundeffekte, die gewdhnliche Synthesizer nicht hinbekommen.
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7. Stimmen, Unisono und Glide

Sechs Stimmen bedeuten sechs Noten gleichzeitig. UNISON legt alle Stimmen auf eine einzige Note und ergibt so
einen gewaltigen einstimmigen Klang (Basse, Leads). GLIDE gleitet von einer Note zur nachsten, statt zu springen.

8. Effekte

« REV (Hall): der Klang eines Raums oder Saals rund um das Instrument.
« DLY (Delay): Echos, die den Klang wiederholen.

» CHO (Chorus): ein leicht gedoppelter, breiterer Klang.

o DST (Verzerrung): sattigt den Klang, von warm bis aggressiv.

Kapitel 9 zeigt Seite fur Seite, wo sich jeder dieser Parameter im Guru-600 befindet.

7 Bedienelemente und Gesten des FM-1

MASTER SELECT KHOE1 KHOEZ K ] KHOE4

| @ - | | |

FIE:ESETC‘-L:) HLEI:IEITC:S ® @ @
| I

mP ®6 666
®

Nr. Bedienelement Funktion

1 MASTER Gesamtlautstarke (Lautsprecher, Kopfhorer und USB-Audio, auBer bei MENU > AUDIO »
USB LEVEL = FIXED).

2  SELECT Standardmagig das Tempo. Kann stattdessen durch die Seiten blattern, als
Modulationsrad dienen oder die Anschlagstarke der Tasten einstellen (MENU »
CONTROL > SELECT).
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Nr.

10

n

12

13

14

15

16

17

18

19

20

Bedienelement

PRESETS

ALGORITHM

OCT-/OCT+

KNOB 1-4
FX

SCL

ENV

LFO

EDIT

GLO

HOME

SAVE

ARP
SEQ
PLAY

REC

TASTEN

DISPLAY

Funktion

Wechselt den Sound der ausgewahlten Spur. Auf manchen Seiten bewegt er
stattdessen den Cursor oder die Zeile.

Wahlt die Spur, 1bis 4. Im Meni: den Reiter.

Oktave nach unten / oben. Auf Aktionsseiten, in Dialogen und im Menui: zurlick oder
abbrechen / bestatigen.

Die vier Einstellungen, die oben auf dem Display angezeigt werden.

Die Effektseiten. Gehalten: die Schnellansicht FX (Performance-Effekte).
Die Seiten flr Skala und Akkorde. Gehalten: die Schnellansicht SCL.

Die Seiten der Verstarkerhtillkurve.

Die LFO-Seiten und die Modulationsmatrix. Gehalten beim Drehen der Regler:
MOMENTARY-Anderungen.

Die Seiten der Klangerzeugung (bei P600: ihre elf Seiten). Gehalten: die Schnellansicht
EDIT (Klangerzeugungen).

Die Song-Seite. Gehalten: die Schnellansicht GLO (Stummschaltungen, Solos, Pegel,
Tap-Tempo, MIDI LEARN).

Zurlick zu HOME; auf HOME: MIXER, dann CLOCK. Gehalten: das Men(.

Die Seiten zum Speichern und Laden von Sounds und Projekten. Gehalten: Rlickgangig
| Wiederherstellen.

Die Seiten des Arpeggiators.
Die Seiten des Sequencers. Gehalten: die Schnellansicht SEQ TOOLS.
Startet / stoppt den Sequencer.

Schaltet die Aufnahme auf der ausgewahliten Spur scharf. Gehalten: die Schnellansicht
REC.

27 Tasten, F3 bis G5: zum Spielen; in einer Schnellansicht: Kurzbefehle.

Die Seite, ihre vier Einstellungen, die Spur, der Sound und die Meldungen.

Die USB-Buchse auf der Riickseite Uibertragt Strom, MIDI und Audio und empfangt die Firmware und importierte
Sounds. Die MIDI-Buchse (TRS) empfangt Noten und Controller, aber keine Sounds.
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Tippen, Halten, Doppeltippen

Geste Auf einer Seitentaste

Tippen Wirkt beim Loslassen. Aus einer anderen Familie: 6ffnet diese Familie auf

der zuletzt angesehenen Seite. Bereits in der Familie: die nachste Seite.

Doppeltippen Zweimal Tippen innerhalb einer Drittelsekunde: eine Seite zurtick. Bei GLO

(eine einzige Seite) und REC: halt inre Schnellansicht dauerhaft gedffnet.

Halten (FX, SCL, EDIT, GLO, Nach 0,4 s (MENU » CONTROL » HOLD): die Schnellansicht, solange Sie
SEQ, REC) halten.

Langer als 1s halten, ohne Loslassen: Die Schnellansicht bleibt gedffnet. Ein Tippen auf ihre Taste
etwas anderes zu berlhren schlieBt sie.

HOME 1s gehalten Offnet das Mendi (es bleibt gedffnet).

SAVE 1s gehalten Rickgangig; erneut gehalten: Wiederherstellen.

Um mehrere Seiten vorwarts zu blattern, lassen Sie zwischen den Tippern eine kurze Pause; zwei zu dicht
aufeinanderfolgende Tipper zahlen als Doppeltippen.

Von der ersten Seite einer Familie fiihrt das Zurtickblattern zu ihrer letzten Seite; von der letzten Seite flihrt das
Vorwartsblattern zur ersten.

SAVE, aus einer anderen Familie gedriickt, 6ffnet immer USER, die Seite zum Speichern eines Sounds.

HOME, auf HOME gedrlickt, zeigt MIXER, dann CLOCK, dann wieder HOME. Doppeltippen geht in die andere
Richtung.

Seite mit SELECT wechseln: MENU > CONTROL » SELECT = PAGE. Nach rechts vorwarts, nach links zurlick. Das
Tempo liegt dann auf GLO + SELECT und HOME » CLOCK.

OCT-und OCT+

Auf gewohnlichen Seiten verschieben sie die Tastatur sofort beim Driicken um Oktaven (-3 bis +3); ihr L&mpchen
leuchtet auBerhalb der mittleren Oktave. Anderswo wirken sie beim Loslassen:

Aktionsseiten (Speichern, Laden, Léschen, MUTATE von MORPH, LEARN...): OCT+ fiihrt die Aktion aus; OCT-
bricht sie ab, und ein zweiter Druck kehrt zu HOME zuriick (auf PHRASES, SONG und AUTOMATION fiihrt OCT-
direkt zu HOME). Auf diesen Seiten andert sich die Oktave nicht.

Dialoge (ERASE U01?, SAVE IN PLACE 5?...): OCT+ = YES, OCT- = NO. Bis Sie antworten, reagieren nur die
Tasten (sie spielen).

Schnellansichten GLO, SCL, EDIT, SEQ und REC: OCT- macht alles riickgangig, was seit dem Offnen in der
Schnellansicht geandert wurde.

Menii: verstellt den Wert um einen Schritt nach unten / oben.

Ein atmendes Lampchen an OCT+ bedeutet, dass OCT+ jetzt etwas bewirken wiirde.
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Die Regler

« KNOB 1bis 4 andern die vier angezeigten Einstellungen. Auf einer Aktionsseite drehen Sie den Regler der
Aktionskarte nach rechts, um die Aktion auszuwahlen, nach links, um sie abzubrechen, und driicken dann OCT+.
 MENU > CONTROL » KNOB ACCEL ON: Schnelles Drehen an einer Einstellung mit vielen Werten wirkt 2- bis 8-

mal schneller.

o ALGORITHM wahlt die Spuren 1 bis 4, eine pro Schritt, ohne Umlauf. Solange eine Schnellansicht gehalten wird,

bewirkt er nichts.

o PRESETS wechselt den Sound der Spur, auBer: Auf STEP, DETAIL, AUTOMATION, SONG, USER, PHRASES und
PROJECT bewegt er den Cursor, die Zeile oder den Slot, wie KNOB 1; auf TOOLS und SLICES bewirkt er nichts.
Auf SAVE > PLACE wechselt er ebenfalls den Sound: Wahlen Sie den Platz nur mit KNOB 1.

o SELECT: standardmaBig das Tempo (40 bis 240 BPM). Mit MENU > CONTROL » BPM LOCK ON andert SELECT
das Tempo nicht mehr (BPM LOCKED): Stellen Sie es bei gehaltener GLO-Taste, auf HOME > CLOCK oder mit der

Taste TAP von GLO ein.

Die Tasten

o 27 Tasten, von F3 bis G5 in der mittleren Oktave. Ohne MIDI-Keyboard spielen sie mit einer festen
Anschlagstarke von 100; mit MENU » CONTROL » SELECT = VEL I&sst sie sich mit SELECT einstellen (1 bis 127);
bei jedem Einschalten springt sie auf 100 zurtick.

« Ein MIDI-Sustain-Pedal (CC 64) funktioniert.

 Eine Taste, die gedrtickt wird, wahrend die Taste einer Schnellansicht gehalten wird, ist ein Kurzbefehl: stumm

und nie aufgenommen.

Alle Kombinationen

Geste
OCT- +OCT+

OCT- + OCT+ 5s gehalten

OCT- + OCT+ beim
Einschalten gehalten

SAVE beim Einschalten
gehalten

GLO gehalten + PLAY
GLO gehalten + SELECT
GLO gehalten + Taste D4

LFO gehalten + KNOB 1-4

FX gehalten + weiBe Taste
gehalten + PRESETS

Schritt gehalten + KNOB 1-4

SAVE 1s gehalten

Wirkung
Zurlck zur mittleren Oktave.

Wiederherstellungsmodus (WL80UBOOQT, Kapitel 2). Vor Ablauf von 5
loslassen, um abzubrechen.

Hardware-Kalibrierung (Kapitel 19).

RESET SOUNDS? (Kapitel 19).

RESTART: zuriick zum Anfang, ohne anzuhalten.
Das Tempo, unabhangig von der Einstellung von SELECT.
MIDI LEARN ein / aus (Kapitel 18).

MOMENTARY: Anderungen, die gelten, solange LFO gehalten wird
(Kapitel 10).

Weist dieser Taste einen anderen Effekt zu (Kapitel 16).
Ein Parameter-Lock auf diesem Step (Kapitel 22).
Den letzten Ladevorgang (Sound, Pattern) oder die letzte

Sequenzbearbeitung rlickgangig machen / wiederherstellen.
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Die Lampchen

e Leuchtend: jetzt wirksam. Atmend (langsam heller und dunkler): verfligbar, Sie kénnen drlicken. Dunkel: nichts
verflgbar. MENU » DISPLAY » LEDS andert den Stil.

» Wahrend der Sequencer lauft, erlischt das Lampchen von PLAY selbst, und das griine Lampchen leuchtet;
wahrend eines Einzahlers blinkt das griine Lampchen auf jedem Schlag.

e REC leuchtet, solange eine Spur scharfgeschaltet ist.

Felucca - Die Seite Controls von Felucca listet die Tasten und Gesten der urspriinglichen Firmware auf. Details:
github.com/hugelton/Felucca/wiki/Controls (auf Englisch).

g Das Display lesen: Seiten, Farben, Meldungen,
Hilfe

®
(10 ()
Nr. Element Was angezeigt wird
1 Spur Die ausgewahlte Spur, 1bis 4 (ALGORITHM); sie leuchtet auf, wenn eine MIDI-
Note fUr sie eintrifft.
2 Projekt Der Projektbuchstabe, A bis D: der PROJECT-SIot, aus dem das Pattern der Spur

stammt (oder, wahrend ein Song lauft, der Slot, den ihr Abschnitt spielt; - fr
Stille). Ein * dahinter: Das Pattern hat ungespeicherte Anderungen.

3 REC-Markierung Ein gefliter roter Punkt: Die ausgewahlte Spur ist fur die Aufnahme
scharfgeschaltet. Ein roter Ring: Eine andere Spur ist scharfgeschaltet.
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Nr. Element Was angezeigt wird
4  Wiedergabe und Ein Quadrat, wenn der Sequencer gestoppt ist, ein Dreieck, wenn er lauft (in der
Tempo Akzentfarbe wahrend eines Einzahlers), eine Scheibe, wahrend ein Song lauft;
dann das Tempo in BPM, gefolgt von einem Vorhangeschloss, wenn BPM LOCK
aktiviert ist. In einer Schnellansicht: inr Name ([EDIT] SET, [FX] HOLD...), mit einem
Vorhangeschloss, wenn sie dauerhaft gedffnet ist.

5 Oktave OCT +1, OCT -2...: Die Tastatur ist nicht in der mittleren Oktave. Wahrend ein
Song lauft: die Scheibe und die Nummer des laufenden Abschnitts.

6  Akku Der Akku (ein Ladesymbol bei USB-Stromversorgung).

7 Die vier Karten Die vier Einstellungen der Seite, eine pro Regler, von links nach rechts: Name, Wert
und ein Balken. Eine abgedunkelte Karte ist gerade nicht verfiigbar; eine leere ist
mit keinem Regler verknUpft.

8 Das Feld Ein Bild dessen, was die Seite einstellt: der in Echtzeit gezeichnete Klang, eine
Liste, eine Grafik oder ein Bedienfeld im Stil des Prophet-600.

9 Die Sechzehn Steps des Patterns der Spur (die Gruppe, in der der Cursor steht); ein

Markierungszeile Balken ist eine Note (akzentuiert: in der Akzentfarbe); die weiBe Markierung ist der
gerade gespielte Step, und auf den SEQ-Seiten zeigt eine farbige Markierung den
Cursor. Auf Aktionsseiten zeigt diese Zeile, was OCT+ und OCT- bewirken.

10 Klangerzeugung Die Klangerzeugung der Spur (in der Hauptfarbe der Palette, rot bei P600) und ihr

und Sound Sound.

1  Seite Der Name der Seite und ihre Nummer in der Familie, zum Beispiel FILTER 5/11.

Familien und Farben

Jede Taste 6ffnet eine Familie von Seiten. Auf einer P600-Spur hat jede Familie von Parametern ihre Farbe, am
Rahmen der Seite und an den Bogen der Regler:

Oszillatoren, Mixer Hiuillkurven

Morph

Poly-Mod LFO Stimmen Extras

Der leuchtende Bogen eines Reglers zeigt seinen Wert; bei einer Einstellung in zwei Richtungen (- / +) beginnt der
Bogen in der Mitte. Einige P600-Seiten zeigen runde Regler wie der Prophet-600; andere die vier Karten mit einem 3D-
Bild des Klangs.
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Die Seiten jeder Familie

Taste Seiten, der Reihe nach

HOME HOME, MIXER, CLOCK

Kapitel

5,20

EDIT  P600: POLY MOD, OSC, OSC 2, MIXER, FILTER, FLT ENV, EXTRAS, MORPH, VOICE, VOICE = 9, M, 21
2, VOICE 3. Andere Klangerzeugungen: inre eigenen Seiten, dann VOICE, VOICE 2, VOICE

3.

ENV ENV, ENV DEST 10

LFO LFO, LFO 2, LFO DEST, MOD 10

FX FX, SLICER, INSERT, INSERT 2, INSERT B, INSERT B 2, DLY, REVERB, CHORUS 24

SCL SCL, CHORD 15

ARP ARP, ARP 2 23

SEQ STEP, DETAIL, AUTOMATION 22

GLO SONG 25

SAVE  USER, PLACE (P600-Spuren), PRESETS, PHRASES, PROJECT, TOOLS 13,12,
25

Eine Seite, die fiir die Klangerzeugung der Spur keine Bedeutung hat, erscheint nicht (zum Beispiel die P600-Seiten auf
einer DRUM-Spur); die Nummern n/m zahlen nur die angezeigten Seiten.

Das Meldungsband

UNDO/REDO T1

g —

™
(I

1 ORGAM

Eine Meldung: das Band oben auf dem
Display.

Die Ergebnisse von Aktionen (SAVED UO1, MUTATED, STOP TO SAVE...)
erscheinen etwa 2 s lang in einem griin-blauen Band oben auf dem
Display. Es erfordert keine Reaktion. Zwei Meldungen kdnnen
aufeinander folgen: LOADED, dann NO SAMPLE, oder das Ergebnis eines
Werkzeugs, dann [SAVE] HOLD TO UNDO. Kapitel 26 listet alle
Meldungen auf und sagt, was zu tun ist.

Ein fehlendes Sample: NO SAMPLE, mit einem durchgestrichenen
Dateisymbol (Kapitel 21). Solange Sie eine Schnellansicht noch nie
gedffnet haben, zeigt jedes Tippen auf ihre Taste HOLD [EDIT] QUICK:
Halten Sie die Taste, um die Schnellansicht zu 6ffnen.
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Dialoge

Bevor etwas geldscht oder ersetzt wird, fragt ein Dialog nach einer Bestatigung (manchmal nennt eine zweite Zeile, was
ersetzt wird): [OCT— ] NO, [OCT+ ] YES. Die anderen Bedienelemente bewirken dann nichts; HOME gedriickt halten
offnet das Meni und bricht den Dialog ab.

Hilfe auf dem Display

MENU > SYSTEM > HELP auf ON: Beim Offnen einer Seite zeigt der
untere Rand des Displays 2 s lang ihre wichtigsten Bedienelemente, zum
Beispiel (K1) FILTER ENV (K2] OSC B DEST. In einer Schnellansicht
bleibt eine zweite Hilfezeile stehen, solange sie gedffnet ist.

Auf Aktionsseiten zeigt der untere Rand des Displays, was OCT+ und
OCT- bewirken:( OCT+ | SAVE [ OCT- | CANCEL.

MENU > SYSTEM > HELP ON: der Hinweis
unter der Seite.

Der Klang, in Echtzeit gezeichnet

Das Feld unter den vier Karten wird aus dem Klang selbst gezeichnet: Ausgang links und rechts, Lautstarke,
Frequenzen und die Noten, die Sie spielen. Jede Seite hat ihr eigenes Bild.

50 CHIME PAD ~ CHORU
HOME: das Spektrum als Balken REVERB: eine Form, rund bei CHORUS: die linke und die rechte
rund um eine Scheibe, Basse dunklem Klang, eckig bei hellem, Welle als zwei Wande; in Mono eine
hinten, Hohen vorn; die linke Halfte ~ Stacheln bei jeder Note; sie teilt einzige, sie weichen auseinander,
ist der linke Kanal, die rechte der sich in Stereo und leuchtet mit dem  wenn der Klang breiter und lauter
rechte. Hall. wird.
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ARP 2: die Tastatur zu einem Kreis
gebogen; jede Note wirft Funken

DLY: Jede Wellenform wird zu
einem Ring, der wie ein Echo auf
Sie zufliegt.

Bass, rot und schnell in den Hohen.

CHIME PAD

CLOCK: die Wellenform zu einer
Blume gewunden, mit mehr
BlUtenblattern bei hellerem Klang.

ARP: das Spektrum in Blocken; jede
neue Reihe schiebt die alteren nach
hinten.

250 CHIME PAD

LFO 2: die LFO-Welle zu einer
Spirale gewickelt.

POLY MOQOD: die Hullkurve, die die
Modulation steuert, als Band in die
Tiefe.

von ihrer Seite, blau und langsam im

ENV DEST: die letzten
Wellenformen in die Tiefe gestapelt.

OSC und OSC 2: die Wellenform,
wie sie herauskommt, die
vorherigen fallen kaskadenartig
zurtick.

a ® PULSELD

a 2 DRUM KIT

250 CHIME PAD

MIXER (EDIT): die vier Spuren, jede
mit ihrem Sound und ihrem Pegel.

Weitere Klangseiten: ENV die tatsachliche Lautstarke des Klangs der letzten Sekunden, ein Licht markiert den

gegenwartigen Moment; FLT ENV eine Platte aus Saulen, auf der sich das Spektrum von der Mitte aus ausbreitet; LFO
ein Ring, den die LFO-Welle verformt; FILTER das Spektrum als Landschaft, warm unterhalb der Grenzfrequenz, kalt
dariber, mit einer Lichtwand an der Grenzfrequenz, die mit der Resonanz heller wird. Mit MENU > DISPLAY > LARGE ON
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zeigen manche Seiten stattdessen groBe Werte. MENU > DISPLAY > SCOPE: OUT (Voreinstellung) nimmt den Klang
nach MASTER ab, bei heruntergedrehtem MASTER werden die Bilder also flach; MIX zeigt sie bei jeder Lautstarke.

Display und Farben

o MENU > DISPLAY > COLOR wahlt die Palette (standardmaBig P600); STYLE FLAT oder LINE, LARGE groBere
Werte, ANIM die Animationen (Kapitel 17).

« MENU > DISPLAY > SCREEN OFF schaltet das Display nach 5 bis 60 Minuten Inaktivitat aus (standardmaBig
NEVER). Klang und Sequencer laufen weiter. Die Berlihrung, die es aufweckt, bewirkt sonst nichts: keine Note,
keine Anderung.

o Die P600-Klangerzeugung, Seite fur Seite

Eine Spur mit der Klangerzeugung P600 spielt wie ein Prophet-600: pro Stimme zwei Oszillatoren (A und B), deren
Wellenformen sich kombinieren lassen, ein Mixer, ein Tiefpassfilter mit 24 dB, eigener Hllkurve und Keyboard-Tracking,
die Poly-Mod, dann der Verstarker und seine Hullkurve.

Die Seiten erreichen

» Wahlen Sie eine P600-Spur (ALGORITHM:; beim Einschalten Spur 1) und driicken Sie EDIT: Seite 1/11,
POLY MOD. Driicken Sie EDIT erneut fiir die nachste Seite, Doppeltippen fiir die vorherige.

o EDIT 6ffnet wieder die Seite, die Sie verlassen haben. Name und Nummer der Seite stehen unten rechts
auf dem Display: POLY MOD 1/11, OSC 2/11...

o KNOB 1 bis 4 (oben rechts) andern die vier Einstellungen, von links nach rechts. Die Verstarkerhullkurve
liegt auf ENV und der LFO auf LFO (Kapitel 10).

« Eine Anderung betrifft den Sound der Spur, nicht den gespeicherten Sound: Wie Sie ihn behalten, steht in
Kapitel 13.

1/11 - POLY MOD

In jeder Stimme modulieren zwei Quellen die Tonhohe von Oszillator A
und/oder das Filter.

Regler Funktion Werte

PMEN FILTER ENV: wie stark die FilterhUllkurve  0-100 %
das Ziel moduliert.

PMB  OSC B: wie stark Oszillator B das Ziel 0-100%
moduliert, mit Audiogeschwindigkeit:
metallische, glockenartige Klange.

PMDS DEST: wohin die Modulation geht: OFF, 4 Optionen
FRQ A (Tonhohe von Oszillator A), FILT
EDIT, Seite 1von 11. (das Filter), BOTH (beide).

o Es passiert nichts? DEST steht auf OFF, oder beide Werte stehen auf 0 %.
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o FILTER ENV auf FRQ A fahrt bei jeder Note die Tonhohe von Oszillator A durch, um bis zu fiinf Oktaven: ein Sync-
Sweep, wenn SYNC aktiviert ist (Seite 3), sonst ein Zap oder ein Absturz der Tonhohe.

» OSC B moduliert auch herausgemischt (MIXER auf 0 %) oder auf OFF (er wirkt dann als Dreieck): Nutzen Sie ihn
rein als Modulator.

2/1-0SC

Wellenformen und Tonhdhen der Oszillatoren A und B.

Regler Funktion Werte

A WAV SHAPE A: Wellenformen von 8 Optionen
Oszillator A: OFF (stumm), SAW,
TRI, SAW+T, PLS, SAW+P, TRI+P,
ALL (alle drei).

AFRQ FREQ A: Tonhohe von Oszillator Ain  0-63 Halbtone
Halbtdnen. 24 spielt die Note wie
notiert, 12 eine Oktave tiefer, 36

1 ORGAN 0SC 2/11 eine Oktave hoher.
EDIT, Seite 2 von 11. B WAV SHAPE B: Wellenformen von 8 Optionen
Oszillator B, dieselben acht
Optionen.

BFRQ FREQ B: Tonhdhe von Oszillator B, 0-63 Halbtone
auf dieselbe Weise.

« Kein Ton? Der Oszillator, den Sie hdren wollen, steht auf OFF, oder der MIXER (Seite 4) schickt alles zu einem
Oszillator, der auf OFF steht.

« Eine Quinte auseinander (A 24, B 31) oder eine Oktave auseinander (A 24, B 36): ein vollerer Klang. Verstimmen
Sie B leicht mit B FINE (Seite 3) fiir die klassische Schwebung.

o PLS (Puls) verdndert sich mit der auf Seite 3 eingestellten Pulsbreite.

3/11-0SC 2

Pulsbreiten, Feinstimmung und Sync.

Regler Funktion Werte

APW PW A: Pulsbreite von A (horbar, wenn 0-100 %
seine Wellenform PLS enthalt). 50 %:
Rechteck, hohl; schmal: diinn, naselnd.

BPW PW B: Pulsbreite von B. 0-100 %

BFIN  FINE B: hebt B leicht an, um bis zu einen 0-127
Halbton: ein vollerer, schwebender Klang.

SYNC A startet mit jedem Zyklus von B neu: ein OFF / ON
EDIT, Seite 3 von 1. harter, bissiger Ton, der sich andert, wenn
FREQ A bewegt wird.
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« SYNC klingt am besten, wenn A hoher als B ist (FREQ A liber FREQ B) und A im Mix ist. Fahren Sie FREQ A durch
oder lassen Sie das die Poly-Mod erledigen (Seite 1).
 Der LFO kann die Pulsbreiten bewegen (LFO DEST > SHP): das Schimmern von String-Ensembles.

4/11 - MIXER

Das Verhaltnis der beiden Oszillatoren, das Glide und der
Stimmenmodus.

Regler Funktion Werte

MIX MIXER: 0 % nur A, 50 % beide gleich laut, 0-100 %
100 % nur B.

& PULSELD GLD GLIDE: Zeit, um von einer Note zur Tms-10s

nachsten zu gleiten (0: kein Glide).
ﬂ & DRUM KIT

VCE VOICES: POLY (bis zu sechs Noten), 4 Modi
MONO (eine Note, jede Note startet die
Hullkurven neu), LEG (Legato: eine Note,

EDIT, Seite 4 von 11. die Hullkurven starten erst nach einer

Pause neu), UNI (Unisono: alle Stimmen

auf einer Note, gewaltig).

1 ORGAN

« In UNI fachert DETUNE (Seite 7) die gestapelten Stimmen auf; die Spur spielt dann jeweils nur eine Note.
» Die vier Spuren teilen sich die acht Stimmen des FM-1: Eine P600-Spur nimmt hdchstens sechs, weniger, wenn
die anderen Spuren viele Noten spielen.

5/11- FILTER

Das Tiefpassfilter mit 24 dB.

Regler Funktion Werte

CuUT CUTOFF: die Helligkeit. Dasselbe wie  30Hz - 16 kHz
KNOB 1 auf HOME.

RES RESONANCE: hebt die Frequenzen 0-100 %
an der Grenzfrequenz an; ab etwa
70 % pfeift das Filter von selbst.

FENV ENV AMT: wie weit die 0-100 %
Filterhillkurve (Seite 6) das Filter
offnet.

EDIT, Seite 5 von 11.

KBD KEYBOARD: Hohere Noten 6ffnen 3 Optionen
das Filter: OFF, HALF, FULL (das
Filter folgt der Tastatur Note fiir
Note).
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» Der Klang ist dumpf oder stumm? CUTOFF ist sehr niedrig und ENV AMT steht auf O %: Drehen Sie einen der

beiden auf.

» Mit sehr hoher RES und KBD FULL pfeift das Filter stimmungsgenau und lasst sich als dritter Oszillator spielen,

sogar wenn beide Oszillatoren auf OFF stehen.

» Harteres Anschlagen kann das Filter 6ffnen: VEL>FLT auf Seite 7, mit einem MIDI-Keyboard oder SELECT = VEL.

6/11- FLT ENV

ATK

DEC

SUS

REL

EDIT, Seite 6 von 11.

Die eigene Hiuillkurve des Filters.

Regler Funktion

ATTACK: Zeit, bis das Filter gedffnet ist.

DECAY: Zeit bis zum Abfallen auf den
Sustain-Pegel.

SUSTAIN: der Pegel, der gehalten wird,
solange die Taste gedriickt ist.

RELEASE: Zeit zum SchlieBen nach dem
Loslassen der Taste.

Werte

Tms-10s

Tms-10s

0-100%

Tms-10s

o Mit ENV AMT (Seite 5) auf 0 % bewirkt die Hullkurve nichts am Filter. Die Poly-Mod (Seite 1) steuert sie trotzdem.
o Kurzes ATTACK und DECAY, niedriges SUSTAIN: das Zupfen eines Clavinets oder eines Basses. Langsames

ATTACK: anschwellende Blaser.
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Funktionen, die der Prophet-600 nicht hatte, pro Sound eingestellt.

mI120
EXTRAS Regler Funktion Werte
R TS e VINTAGE Jede Stimme driftet leicht in 0-100 %
: - D : : C : Tonhdhe (bis zu 20 Cent) und
: - : : Helligkeit, wie bei einem alten
VINTAGE WHEEL VEL>FLT DETUNE Analogsynthesizer. 0 %:
19% +100% 0% 40 vollkommen stabil.
WHEEL  Wie viel vom LFO das -100/ +100 %
Modulationsrad steuert. 0 %: Der
1 ORGAN | YTRAS 7/11 LFO wirkt immer voll, und das Rad

bewirkt nichts. +100 %: kein LFO,
bis Sie das Rad nach vorn

schieben. Negativ: Das Rad nimmt
den LFO weg (Kapitel 18).

EDIT, Seite 7 von 11.

VEL>FLT Harteres Anschlagen offnet das -100/ +100 %
Filter (negativ: schlieBt es).
Erfordert Anschlagdynamik: ein
MIDI-Keyboard oder SELECT =
VEL.

DETUNE Die Auffacherung der Stimmenim  0-127
Unisono (VOICES = UNI).

e WHEEL und VEL>FLT sind die Slots 4 und 3 der Modulationsmatrix (LFO » MOD); das Laden eines P600-Sounds
setzt sie zurlick (MODW > DEPTH und VEL > CUT). Die Slots 1und 2 sind frei fiir Inre eigenen Modulationen; das
Laden eines Sounds loscht sie, und nur ein USER-Speicherplatz oder ein Projekt bewahrt sie.

 VINTAGE wird nicht mit einem Sound auf einem P600-Platz gespeichert (Kapitel 13): Jeder P600-Sound wird mit
VINTAGE auf 24 (etwa 19 %) geladen. In USER-Speicherpldtzen und Projekten wird es gespeichert.

8/11 - MORPH

Einen Sound schrittweise in einen anderen verwandeln oder eine

mC 120
Variante erzeugen (Kapitel 11).
— - MORPH - —
; ; ; [“ Regler Funktion Werte
SOUND A SOUNDB MORPH MUTA
. . 0% SOUND A Der Ausgangssound: der P600-Sound 1-255
A ORGAN | » der Spur.
|
SOUNDB Der Zielsound. 1-255
o lE_ BB
CUT RES ENV MIX PW  PM MORPH Wo Sie sich zwischen A und B befinden.  0-100 %
MUTATE CAMCEL MUTATE  Wie stark OCT+ (MUTATE) den Sound 1-100 %
: 1 ORGAN | MORPH 8/11 verandert.

EDIT, Seite 8 von T1.
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9/11- VOICE

...f '-_;"' _..f '-_,.-"’

WOICES GLIDE  GLMOD PRIO

POLY 1.0ms RATE LAST GLIDE
GLMOD
1 CRGANM |
EDIT, Seite 9 von 11.
PRIO

Die Stimmenseite von Felucca, gemeinsam fir alle

Klangerzeugungen.
Regler  Funktion
VOICES Der Stimmenmodus, dieselbe

Einstellung wie auf Seite 4.

Die Glide-Zeit, dieselbe wie auf
Seite 4.

Wie das Glide berechnet wird: RATE
(konstante Geschwindigkeit: ein
groBes Intervall dauert langer) oder
TIME (immer dieselbe Zeit).

In MONO und LEG, welche Note
erklingt, wenn Sie mehrere halten:
LAST, LOW oder HIGH.

Werte

4 Modi

Tms-10s

2 Optionen

3 Optionen

Werte

2 Optionen

10/11- VOICE 2
O 120 Stimmenzuweisung, Unisono-Verstimmung, Panorama und
I Stummschaltung.
VOICE 2
Regler Funktion
) . . - . ' ALLOC  Wie Noten Stimmen belegen: ROT

ALLOC DETUNE  PAN MUTE
ROT 40 0% OFF

DETUNE

1 ORGAM |

EDIT, Seite 10 von 11. PAN

MUTE
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(reihum, sodass das Ausklingen
einer Note weiterklingt) oder
REUSE (eine wiederholte Note
nimmt ihre eigene Stimme wieder).

Die Unisono-Verstimmung,
dieselbe wie auf Seite 7.

Die Position der Spur, links / rechts.

Schaltet die Spur stumm (dasselbe
wie MIXER > MUTE).

0127

-100 / +100 %

OFF / ON



11/11- VOICE 3

Die Stereobreite der Stimmen.

mI120

VOICE 3 Regler Funktion Werte

SPRD Die Stimmen wechseln sich links und 0-100 %
rechts vom PAN der Spur ab: Akkorde
offnen sich im Stereobild.

1 CRGANM |

EDIT, Seite 11 von 11.

Was ein P600-Sound enthalt

Jeder der 255 P600-Sounds legt die obigen Seiten fest, dazu die Verstarkerhillkurve (ENV), den LFO (Rate, Wellenform,
Ziele und Intensitat) und die Effekt-Sends der Spur (FX). Das Laden eines Sounds setzt all das zuriick, auBerdem den
INSERT, die MOD-Slots, ENV DEST, LFO 2 und die VOICE-Einstellungen; VINTAGE springt auf 24 zuriick. Unverandert
bleiben: Pegel, Panorama und Stummschaltung der Spur, die Skala und die Akkordtasten (SCL), der Arpeggiator (ARP),
der SLICER sowie die Sequenz mit ihrer Lange und ihrem Swing. Kapitel 27 zeigt, wo sich jeder Regler des echten
Prophet-600 im Guru-600 befindet.

Bei null anfangen: Halten Sie EDIT, driicken Sie die Taste CLEAN (G5) und dann OCT+, um CLEAN INIT SOUND?
zu bestatigen. Sie erhalten die schlichte P600-Stimme: zwei Sagezahne, keine Effekte und keine Modulation
(Kapitel 16). Die Taste INIT (F5) Iadt stattdessen den ersten Sound der Klangerzeugung.

Die Verstarkerhullkurve, der LFO und die
Modulation

Diese Seiten dienen allen Klangerzeugungen. Auf einer P600-Spur sind sie die Verstarkerhdllkurve und der LFO des
Prophet-600; jeder P600-Sound stellt sie ein.
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ENV: die Verstarkerhiillkurve

ENV 1/2

Wie sich die Lautstarke wahrend einer Note verandert. Driicken Sie
ENV.

Regler Funktion Werte
ATK ATTACK: Zeit bis zur vollen Lautstarke. Tms-10s

DEC DECAY: Zeit bis zum Abfallen auf den Tms-10s
Sustain-Pegel.

SuUsS SUSTAIN: die Lautstarke, die gehalten 0-100%
wird, solange die Taste gedrickt ist.

1 ORGAN EMNV 1) REL RELEASE: Zeit zum Verklingen nachdem 1ms-10s
Die Seite ENV. Loslassen der Taste.

ENV DEST 2/2

Die Hullkurve bewegt auch andere Einstellungen, mit positivem oder
negativem Wert.

Regler  Funktion Werte

FLT Auf die Grenzfrequenz. -100/ +100 %

PIT Auf die Tonhdhe. -100/ +100 %

SHP Auf die Wellenform (bei P600: die -100/ +100 %
Pulsbreiten).

ESYNC ON: ATK, DEC und REL werden zu OFF /ON
Notenwerten (1/16, 1/4, 2BAR...), die

Die Seite ENV DEST. dem Tempo folgen.

« Uberhaupt kein Ton? SUSTAIN auf 0 % mit sehr kurzem DECAY ergibt ein Klicken und sonst nichts; erhdhen Sie
SUSTAIN oder DECAY.

o Der Klang hort nie auf? RELEASE ist sehr lang: Verringern Sie es.

» Bei P600 hat das Filter seine eigene Huillkurve unter EDIT » FLT ENV (Kapitel 9); ENV DEST » FLT fugt die
Verstarkerhllkurve noch hinzu.
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LFO: die langsame Bewegung

LFO1/4

Eine langsame Schwingung, die andere Einstellungen auf und ab
bewegt. Driicken Sie LFO.

Regler Funktion Werte

RATE Seine Geschwindigkeit. Abgedunkelt, 0,05-40Hz
wenn LFO 2 > SYNC dem Tempo folgt.

WAVE Seine Wellenform: SIN, TRI, SAW, SQR 5 Optionen
(Rechteck), S&H (zufallige Stufen).

PHS Wo die Schwingung bei jeder Note 0-127
beginnt.
1 ORGAMN 9
Die Seite LFO. FADE Zeit, bis dgr LFQ nach dgm ) Tms-10s
Notenbeginn einsetzt: ein verzogertes
Vibrato.

LFO22/4

Tempo-Sync und Verhalten.

Regler Funktion Werte

SYNC OFF (RATE bestimmt die T Optionen
Geschwindigkeit) oder ein Notenwert,
4BAR bis 1/32, der dem Tempo folgt.

TRIG  NOTE: Die Schwingung startet bei jeder 2 Optionen
Note neu. FREE: Sie lauft frei.

POL BI: auf und ab um die Einstellung herum. 2 Optionen
UNI: nur dartber.

Die Seite LFO 2.
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LFO DEST 3/4

W20
LFO DESTINATION Regler
PIT
FLT
SHP
AMP
1 ORGAM I LFO DEST 3/4
Die Seite LFO DEST.
MOD 4/4

Regler

SLOT

SRC
4 MODW — DEPTH +100
1 ORGAN |
Die Seite MOD.
DST
AMT

Wohin der LFO wirkt und wie stark.

Funktion
Tonhdhe: Vibrato.
Grenzfrequenz: Wah-Wah.

Wellenform (bei P600: die
Pulsbreiten): das Schimmern von
Streichern.

Lautstarke: Tremolo.

Funktion

Welchen der vier Slots die anderen
Regler bearbeiten.

Die Quelle: OFF, LFO, ENV, VEL
(Anschlagstarke), KEY (die Note),
RAND (zufallig pro Note), MODW
(Modulationsrad), AT (Aftertouch),
EXPR (Expression-Pedal), S&H, SLEW
(ein geglattetes S&H).

Das Ziel: PITCH, CUT, SHP, AMP,
PAN, die Effekt-Sends DIST CHO DLY
REV, RATE (die Geschwindigkeit des
LFO), VIB (Vibrato-Tiefe), E1 bis E8
(die eigenen Einstellungen der
Klangerzeugung), DEPTH (die Tiefe
des LFO), VEL (die Anschlagstéarke
der Note), TIME (ein Step spielt leicht
verspatet).

Der Wert, positiv oder negativ.

Werte
-100/ +100 %
-100/ +100 %

-100/ +100 %

0-100%

Die Modulationsmatrix: vier Slots pro Spur, die jeweils eine Quelle auf
ein Ziel schicken, zusatzlich zu den Verbindungen oben.

Werte

1-4

1 Optionen

23 Optionen

-100/ +100 %

 Auf einer P600-Spur gehoren die Slots 3 und 4 zum Sound: VEL » CUT (EXTRAS » VEL>FLT) und MODW »
DEPTH (EXTRAS » WHEEL). Das Laden eines P600-Sounds setzt sie zurlick. Die Slots 1und 2 sind frei fiir Inre
eigenen Modulationen; jedes Laden eines Sounds I6scht sie ebenfalls. Nur ein USER-Speicherplatz oder ein

Projekt bewahrt sie, kein P600-Platz.
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* MODW, AT und EXPR kommen von einem MIDI-Keyboard (oder SELECT = MODW fiir das Modulationsrad).
Solange kein Wert empfangen wurde, stehen MODW und AT auf O und EXPR auf Maximum.

o ENV)> DEPTH ergibt einen LFO, der der Hullkurve der Note folgt; LFO » RATE ergibt einen LFO, dessen
Geschwindigkeit sich andert.

MOMENTARY: Anderungen, die zuriickspringen

1 Auf HOME, einer Klang- oder Effektseite oder MIXER: Halten Sie LFO und drehen Sie an einem der Regler KNOB 1
bis 4 (Band: MOMENTARY [OCT+] KEEP).

Lassen Sie LFO los: Jeder Wert kehrt an seine vorherige Stelle zuriick (BACK).
Um die Anderungen ZU behalten, driicken Sie OCT+, ohne LFO loszulassen (KEPT).
« Bis zu acht Werte gleichzeitig (darliber hinaus: MOMENTARY FULL). Sie werden nicht als Automation
aufgenommen und erzeugen keinen Rlickgangig-Schritt.
« Das Offnen des Menldis, eines Dialogs oder einer Schnellansicht sowie das Laden eines anderen Sounds auf
dieser Spur setzt sie ebenfalls zurlick.
 Ein Tippen auf LFO nach einer MOMENTARY-Drehung wechselt die Seite nicht.

Felucca - Die Seite Features von Felucca beschreibt die Hullkurve, den LFO und die Modulationsmatrix der urspringlichen
Firmware. Details: github.com/hugelton/Felucca/wiki/Features (auf Englisch).

1 MORPH und MUTATE

MORPH verwandelt mit einem einzigen Regler einen P600-Sound
schrittweise in einen anderen. MUTATE erzeugt mit einem Druck eine
MORPH Variante des aktuellen Sounds, nah am Original oder weit davon
entfernt. Beides befindet sich auf derselben Seite, nur auf P600-
Spuren.

0 % . 1 Wahlen Sie eine P600-Spur und drlicken Sie EDIT, bis MORPH
A ORGAM ORGAM | B 8/M erscheint.

£ £ £
SOUND A SOUND B MORPH MUTATE

iES BNV

MUTATE

EDIT » MORPH, Seite 8 von 11, auf einer

P600-Spur.
Regler  Funktion Werte
KNOB1 SOUND A: der Ausgangssound (der Sound der Spur). Drehen ladt den nachsten oder 1-255
vorherigen P600-Sound (nach 255 kommt 1).
KNOB2 SOUND B: der Zielsound, einer der 255 Platze (nach 255 kommt 1). 1-255
KNOB3 MORPH: 0% ist A, 100 % ist B, alles dazwischen ist eine Mischung. 0-100 %
KNOB4 MUTATE: wie weit ein Druck auf OCT+ den Sound verandert (31% beim Offnen der 1-100 %

Seite).
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Morphen, Schritt flir Schritt

Wahlen Sie A mit KNOB 1 (oder behalten Sie den Sound der Spur) und B mit KNOB 2. Bei 0 % horen Sie A.

2 Spielen Sie und drehen Sie langsam an KNOB 3: Der Klang bewegt sich von A in Richtung B. Stufenlose
Einstellungen gleiten; Schalter (VOICES, KBD, die Wellenform des LFO...) wechseln einer nach dem anderen, jeder
an seinem eigenen Punkt zwischen 20 und 80 %, und die Wellenformen, SYNC und die Poly-Mod-Ziele werden
Uberblendet. Bei 100 % haben Sie vollstandig B, einschlieBlich seiner Effekt-Sends; Einstellungen, die B nicht
enthalt (INSERT, MOD-Slots 1-2, LFO 2, ENV DEST), kehren zu ihren Standardwerten zuriick.

Halten Sie an, wo Sie mdchten: Der Klang, den Sie horen, wird zum Sound der Spur.
Zuriick auf 0 %: wieder genau A.

Was die sechs Balken zeigen

Die Balken zeigen sechs der Einstellungen, die sich verdndern: CUT (Grenzfrequenz), RES (Resonanz), ENV (Intensitat
der Filterhdllkurve), MIX (der Mixer), PW (Pulsbreite von A) und PM (Wert FILTER ENV von POLY MOD). Jeder Balken
zeigt den aktuellen Wert; Uiber 0 % zeigt eine weiBe Markierung A und eine farbige B. Der Schieberegler dartiber zeigt
die MORPH-Position.

Mutieren, Schritt flir Schritt

Stellen Sie den Wert mit KNOB 4 ein: niedrig flir eine nahe Variante, hoch fur einen ganz anderen Klang.
Driicken Sie OCT+ (das Tastensymbol MUTATE, unten links).

Driicken Sie erneut OCT+ fir eine weitere Variante. Jeder Druck geht von dem Sound aus, den Sie horen.

B WO N -

Eine Mutation zu weit gegangen? Halten Sie SAVE 1s gedriickt: Der Sound vor der letzten Mutation kommt
zuriick.

MUTATE verandert die Wellenformen und Tonhohen, den Mixer, das Filter und seine Hullkurve, die Pulsbreiten, die
Feinstimmung und Sync, die Poly-Mod, die Verstarkerhllkurve und die Geschwindigkeit des LFO, jeweils um einen

zufalligen Betrag innerhalb dessen, was KNOB 4 zulasst. Eine Mutation ist nie stumm. Nach einer Mutation springt
MORPH auf 0 % zuriick: Der mutierte Sound ist das neue A.

Das Ergebnis behalten

Ein gemorphter oder mutierter Sound ist nicht gespeichert: Der nachste Sound, den Sie laden, ersetzt ihn. Um ihn zu
behalten:

o SAVE > PLACE: auf einem der 255 P600-Pl&tze, anstelle des Sounds, der dort ist (Kapitel 13).
e SAVE > USER: auf einem der 32 USER-Speicherplatze, mit einem Namen Ihrer Wahl (Kapitel 13).
« Oder behalten Sie ihn in einem Projekt, zusammen mit der Musik (Kapitel 25).

Gut zu wissen

» Wenn Sie wieder an KNOB 3 drehen, wird jede in der Zwischenzeit auf einer anderen Seite von Hand geanderte
Einstellung ersetzt.

+ Wenn Sie A mit KNOB 1 wechseln, bleibt die MORPH-Position erhalten.

« MORPH wirkt auf die ausgewahlte Spur. Wenn Sie einen anderen Sound auf ihr laden oder eine andere Spur
wahlen, springt MORPH auf 0 % zurlick, ausgehend vom aktuellen Sound.

« A und B kénnen beliebige P600-Sounds sein, auch solche, die Sie auf den P600-Platzen gespeichert oder
dorthin importiert haben.

o Auf dieser Seite bedeutet OCT+ immer MUTATE, und die Oktave andert sich nicht. Drlicken Sie zweimal OCT-,
um zu HOME zurtickzukehren.

o PRESETS wechselt weiterhin den Sound der Spur, durch die ganze Liste.
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12 Die Sounds: einen Sound finden

Drehen Sie PRESETS auf HOME oder auf einer beliebigen Klangseite, um den nachsten Sound auf die ausgewahlte
Spur zu laden. Die Liste enthalt die Sounds aller Klangerzeugungen, P600 zuerst.

Insgesamt: 326 mitgelieferte Sounds, 32 USER-Platze fur lhre eigenen Sounds, aus jeder Klangerzeugung, und 55
Pl&tze fir Ihre P600-Sounds (Kapitel 13).

Nummern Was

1-100 Die Werksklange des Prophet-600, die 100 Programme, mit denen Sequential Circuits ihn 1982
auslieferte, mit ihren Originalnamen.

101-200 Die freie Sammlung v2022: 100 Sounds, die Besitzer eines Prophet-600 fur die GliGli-Firmware
erstellt und unter der GPL-Lizenz geteilt haben.

201-255 Die eigenen Sounds des Guru-600: 30 nach dem freien Synthesizer Surge XT (Sounds von Claes
Johanson, GPL-3) und 25 eigene: Glocken, Gong, Sync-Schrei, Filter-Percussion, Soundeffekte,
Zufallssequenzen, langsame Flachen.

dann Die Sounds der anderen Klangerzeugungen: ANALOG, FM6, PHASE, LOFI, SAMPLE, VOICE, TRIO,
WHEEL, GRAIN, PHYS, NOISE, SLICE, DRUM (Kapitel 21): 71 Sounds.

zuletzt Ihre USER-Sounds, die Sie gespeichert haben (Kapitel 13).

o Die Liste lauft im Kreis: Nach dem letzten Sound kommt Sound 1, und vor Sound 1 der letzte.

« Lange Namen werden im Display gekdrzt; die vollstandigen Namen stehen im Anhang.

» Das Laden eines Sounds bertihrt nie die Sequenz der Spur, auch nicht, wahrend sie lauft.

« Zu weit gedreht? Halten Sie SAVE 1s gedriickt: Ihr vorheriger Sound kommt mit seinen Anderungen zuriick. Nur
der letzte Ladevorgang lasst sich zurlickholen: Eine schnelle Folge von Drehungen zahit als eine.
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SAVE > PRESETS: durchsuchen, Favoriten, Kategorien

Driicken Sie wiederholt SAVE, bis PRESETS erscheint (Seite 3 auf einer
P600-Spur, Seite 2 auf anderen Spuren).

LIST
OFF ALL

Regler  Funktion Werte
'?IEE:TKI!{TT KNOB1 No.: der Sound und seine Liste
PERC KIT Nummer in der Liste (1/326...).
PG00 1 ORGAN | Dasselbe wie PRESETS.
g [S:I'I_'RIBNRég S KNOB2 ENG: zum ersten Sound der 14 Klangerzeugungen
A P.GLIDE | nachsten oder vorherigen

Klangerzeugung springen.

1 CRGAM

KNOB 3 FAV: nach rechts drehen, um OFF /ON
SAVE > PRESETS, Seite 3 von 6. den Sound als Favoriten zu

markieren, nach links, um die

Markierung zu entfernen.

KNOB 4 LIST: durch welche Sounds 10 Listen
PRESETS blattert: ALL, FAV
(Ihre Favoriten) oder eine
Kategorie: BASS, LEAD, PAD,
PLUCK (gezupfte Klange und
Glocken), KEYS, DRUM, FX,
OTHER.

LIST gilt Giberall. Steht sie nicht auf ALL, blattert PRESETS auf HOME und auf allen Seiten nur durch diese
Kategorie oder Ihre Favoriten. Wenn PRESETS Sounds zu Uberspringen scheint, kommen Sie hierher zurlick und
stellen Sie LIST auf ALL. NO FAVORITES oder NO SOUNDS IN LIST bedeutet, dass die gewahlte Liste leer ist.

Jeder P600-Sound gehdrt zu einer Kategorie. Ein USER-Sound erhalt die Kategorie, die Sie ihm beim Benennen geben
(Kapitel 13).

Die Prophet-600-Sounds und das Modulationsrad

Flr die Sounds 1 bis 100 gibt der Anhang die Hinweise der Prophet-600-Anleitung wieder: was das Modulationsrad
hinzufiigt und wie man jeden Sound spielt. Der FM-1 hat kein Rad: Verwenden Sie das eines MIDI-Keyboards oder
stellen Sie MENU > CONTROL » SELECT = MODW ein (Kapitel 18).

Die vollstandige Liste der 255 P600-Sounds mit ihren Kategorien, Autoren und Hinweisen finden Sie im Anhang
am Ende dieser Anleitung.
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13 |hre Sounds behalten

Das Wichtigste. Das Bearbeiten eines Sounds verandert nicht den gespeicherten Sound: Der nachste Sound,
den Sie laden, ersetzt Ihre Anderungen. Um einen Sound zu behalten, speichern Sie ihn auf einer von zwei Arten
von Platzen:

32 USER-Speicherplatze 255 P600-Platze

Was hineinkommt  Jeder Sound, jeder Ein P600-Sound, der einen eingebauten ersetzt
Klangerzeugung (insgesamt hochstens 55)
Wo SAVE > USER (UO1bis U32); SAVE > PLACE; in PRESETS, unter der Nummer
am Ende der PRESETS- dieses Platzes (1 bis 255)
Liste
Sein Name Der, den Sie eingeben (12 Der Name des Sounds, mit der Nummer des neuen
Zeichen) Platzes davor: ORGAN |, auf Platz 30 gespeichert,
wird zu 30 ORGAN I. Er Iasst sich am FM-1 nicht
andern
Nach dem Ja Ja
Ausschalten
erhalten

Geldscht durch ERASE oder RESET GURU-  ORIG, RESET SOUNDS oder RESET GURU-600
600

Speichern Sie bei gestopptem Sequencer. STOP TO SAVE: Drlicken Sie PLAY, um ihn zu stoppen, und speichern
Sie dann erneut.

Auf einem USER-Speicherplatz speichern

1 Drlicken Sie SAVE: Die Seite USER 6ffnet sich, SAVE ist ausgewahit.

2 Wahlen Sie den Platz, UO1 bis U32, mit KNOB 1 oder PRESETS. Ein
leerer Platz zeigt --.

3 Driicken Sie OCT+. Ist der Platz belegt (OVERWRITE U05?): OCT+,
um seinen Sound zu ersetzen, OCT-, um ihn zu behalten.

4 Geben Sie auf der Seite NAME auf Wunsch einen Namen ein
(Tabelle unten), wahlen Sie mit KNOB 3 seine Kategorie und
drlcken Sie dann OCT+.

Am schnellsten speichern: SAVE, OCT+, OCT+.
L

SAVE

1 CRGAM

SAVE » USER, Seite 1von 6.
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Auf der Seite
NAME

Wei3e
Tasten

F#

G#

A#

CH#H

D#
KNOB 1
KNOB 2
KNOB 3
OCT+

OCT-

Buchstaben, durch wiederholtes Tippen auf dieselbe Taste (AB, CD, EF... wie bei einem alten
Telefon); ein Tippen innerhalb von 0,8 s geht zum nachsten Buchstaben der Taste.

Cursor nach links.

Ein Leerzeichen.

Cursor nach rechts.

Loschen (gehalten: wiederholt).

Buchstaben <> Ziffern (123:1bis 9, 0 und - . _/ # +).

Bewegt den Cursor.

Andert das Zeichen unter dem Cursor.

USER: die Kategorie des Sounds (BASS, LEAD...). PROJECT: ein zufalliger Name.
Speichert unter diesem Namen.

Bricht ab: Nichts wird gespeichert.

Einen USER-Sound laden, umbenennen, l6schen

» Laden: Drehen Sie PRESETS bis ans Ende der Liste. Oder auf SAVE » USER: Wahlen Sie den Platz mit KNOB 1,
drehen Sie KNOB 2 nach rechts (LOAD) und driicken Sie OCT+.

« Umbenennen: Wahlen Sie auf SAVE > USER den Platz, tippen Sie auf EDIT und geben Sie den neuen Namen ein.

¢ Loschen: Wahlen Sie den Platz, drehen Sie KNOB 3 nach rechts (ERASE), driicken Sie OCT+ und zur
Bestatigung erneut OCT+.

o Abbrechen: Drehen Sie KNOB 2, 3 oder 4 nach links oder driicken Sie OCT- (ein zweiter Druck kehrt zu HOME

zuriick).

Einen P600-Sound auf einem Platz speichern

2
3
|"J.
.]:'I
6
2

SAVE

CL. BRASS

STRINGS

P.GLIDEI 3
METALLICI

TRIOCT REL

POWERSYNTH 4

1 Dricken Sie auf einer P600-Spur zweimal SAVE: Die Seite PLACE
offnet sich auf dem eigenen Platz des Sounds, SAVE ist ausgewahit.

2 Um ihn woanders zu speichern, wahlen Sie mit KNOB 1 einen
anderen Platz, 1bis 255. Ein farbiger Platz enthalt bereits einen Ihrer
Sounds. Jeder Platz enthalt einen Sound: lhrer ersetzt immer einen
davon. Verwenden Sie hier nicht PRESETS: Er wechselt den Sound
der Spur, nicht den Platz.

Driicken Sie OCT+ und zur Bestétigung erneut OCT+ (SAVE IN
PLACE 12?).

Die Spur spielt nun diesen Platz, und PRESETS findet Ihren Sound
unter dieser Nummer.

1 CRGAM

SAVE > PLACE, Seite 2 von 6 (nur P600-

Spuren).
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 |hr Sound ersetzt den eingebauten nur, solange er dort ist: Der eingebaute Sound geht nie verloren und kommt
mit ORIG oder RESET SOUNDS zurtick.

« Mit dem Sound gespeichert: die Oszillatoren, der Mixer, das Filter und seine Huillkurve, die Poly-Mod, die
Verstarkerhdllkurve, das Glide, UNI ein oder aus (mit seinem DETUNE), Rate, Wellenform und Ziele des LFO,
WHEEL und VEL>FLT. Nicht gespeichert: VINTAGE (bei jedem Laden zurlick auf 24), die Effekt-Sends (ein
behaltener Sound spielt trocken, alle Sends auf 0), der INSERT, MONO und LEG (ein behaltener Sound spielt
immer POLY, oder UNI, wenn sein Unisono aktiv war), PHS und FADE des LFO sowie die Seite LFO 2, ENV DEST,
die MOD-Slots 1-2 und die VOICE-Seiten. Verwenden Sie einen USER-Speicherplatz, um alles zu behalten.

» Die 55 eigenen Platze teilen sich die Sounds, die Sie hier speichern, und die vom Computer gesendeten Sounds
(Kapitel 14). Uber 55 hinaus: P600 MEMORY FULL. Geben Sie Plitze mit ORIG frei.

+ Warten Sie nach dem Speichern 1,55, bevor Sie ausschalten; der Sound wird nur bei gestopptem Sequencer
geschrieben. P600: NOT SAVED: Das Schreiben ist fehlgeschlagen; stoppen Sie den Sequencer und speichern
Sie den Platz erneut. Belegt ein USR3-Sample, das von einer alteren Firmware-Version gesendet wurde, den
Speicherbereich der P600-Sounds, bleiben diese nur bis zum Ausschalten erhalten (ohne Meldung): Senden Sie
Uber die Seite SAMPLES des Guru-600-Editors ein neues Sample an USR3 oder I6schen Sie es.

« NOT A P600 SOUND: Die Klangerzeugung der Spur ist nicht P600. Verwenden Sie dafiir SAVE » USER.

Den Originalsound eines Platzes zuriickholen
1) Wahlen Sie auf SAVE > PLACE den Platz mit KNOB 1.
2 Drehen Sie KNOB 3 nach rechts (ORIG) und driicken Sie OCT+ (ORIGINAL TO 12?).
3) Zur Bestatigung OCT+. ALREADY ORIGINAL: Der Platz enthalt keinen lhrer Sounds.

Riickgdngig machen, neu laden, verwerfen

e Zuriick zum gespeicherten Sound: Drehen Sie PRESETS einen Schritt weiter und wieder zurlick; der Sound
wird so neu geladen, wie er gespeichert wurde.

 Einen Ladevorgang riickgangig machen: Halten Sie SAVE 1s gedrlickt; erneut halten, um ihn
wiederherzustellen. Riickgangig gemacht wird der letzte Ladevorgang eines Sounds auf der Spur (eine schnelle
Folge von PRESETS-Drehungen zahlt als einer), MUTATE, das Laden eines Patterns oder die Bearbeitung der
Sequenz.

« Alle Ihre P600-Sounds auf einmal I6schen: RESET SOUNDS (Kapitel 19). Ihre USER-Sounds sind davon nicht
betroffen.

Ein Projekt (SAVE » PROJECT) bewahrt die Sounds der vier Spuren zusammen mit der Musik, so, wie sie sind
(Kapitel 25).
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Sounds vom Computer senden und zuruckholen

Die Seite Guru-600 Sound Sender (marcgoudy.github.io/guru-600/envoi-sons.html) sendet Prophet-600-Sounds an
den FM-1und holt sie auf den Computer zurtick. Die Sounds bleiben nach dem Ausschalten im FM-1.

GURU~600 English Was sie akzeptiert

e Guru 600. lls res dans le FM-1, méme éteint.

¢ Eine .syx-Datei mit Prophet-600-Sounds:
ein originaler Sequential-Programm-Dump
oder eine Patch-Datei der GliGli-Firmware.

» Ein einzelner Sound oder eine ganze Bank
mit 100 in derselben Datei.

o Jede andere Datei: Kein Prophet-600-Sound
in dieser Datei.

2. OUVRIR UN FICHIER DE SONS

Choisir un fichier [EUTLRIEIERE]

3. CHOISIR LES PLACES ET ENVOYER

Tout envoyer, artir de laplace 201

# Son

REINITIALISER

t. (Comme MENU > SYST

Senden, Schritt fiir Schritt

1 Verbinden Sie den FM-1mit einem USB-Datenkabel mit dem Computer und schalten Sie ihn ein. SchlieBen Sie die
anderen Anwendungen, die MIDI nutzen.

2) Offnen Sie die Seite in einem MIDI-fahigen Browser (Chrome, Edge, Brave, Opera...) und klicken Sie auf
Verbinden; erlauben Sie MIDI (SysEx), wenn der Browser fragt.

3) Offnen Sie die .syx-Datei.

Geben Sie fiir jeden Sound seinen Platz ein (1 bis 255, wie in PRESETS nummeriert) und klicken Sie auf Senden.
Oder geben Sie einen ersten Platz ein und klicken Sie auf Alle senden: Die Sounds kommen ab dort auf
aufeinanderfolgende Platze.

5 Die Sounds sind nun in der PRESETS-Liste.

» Ein gesendeter Sound ersetzt den eingebauten Sound seines Platzes, bis ORIG oder RESET SOUNDS ihn
zurlckholt.

* Insgesamt hochstens 55 Sounds, ob gesendet oder auf dem FM-1 gespeichert, egal auf welchen Platzen.
Darlber hinaus: P600: NO FREE PLACE auf dem FM-1.

« Das Senden auf einen Platz, der bereits einen lhrer Sounds enthalt, ersetzt diesen, ohne als zusatzlicher Sound
zu zahlen.

» Der Name eines importierten Sounds beginnt mit der Nummer seines Speicherplatzes.

« Ein gesendeter Sound wird wie ein auf SAVE » PLACE gespeicherter Sound behalten (Kapitel 13): Er spielt POLY
(oder UNI, wenn sein Unisono aktiv ist), trocken (ohne Effekt-Send) und mit VINTAGE auf 24.
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e Auch jedes SysEx-Programm kann eine .syx-Datei per USB an den FM-1senden. Ein so gesendeter Sound ohne
angegebenen Platz kommt auf den ersten Platz ab 201, der keinen Ihrer Sounds enthalt, und ersetzt dort einen
eingebauten Guru-600-Sound.

» Nur per USB: Weder die MIDI-Buchse (TRS) noch die Mac-Anwendung empfangt Sounds (Kapitel 3).

» Senden Sie bei gestopptem Sequencer.

Sounds vom FM-1 zurilickholen

Im Bereich SOUNDS ZURUCKHOLEN derselben Seite, nach dem Verbinden:

» Diesen Platz holen: ein Sound, von dem Platz, den Sie eingeben.

» Gespeicherte und importierte Sounds holen: alle Inre Sounds (Kein gespeicherter oder importierter Sound auf
dem FM-1, wenn es keinen gibt).

¢ Alle 255 holen: die ganze Bank.

Die Sounds landen in einer .syx-Datei im Ordner Downloads, im Format des Prophet-600 (dem von Sequential). Senden
Sie sie an den FM-1 zuriick, bewahren Sie sie als Backup auf, teilen Sie sie oder laden Sie sie in einen echten
Prophet-600. Ein unveranderter Werksklang kommt identisch mit dem Original von Sequential zurtick; feinere
Einstellungen des Guru-600 werden auf den nachstliegenden Prophet-600-Wert gerundet. Senden Sie einem echten
Prophet-600 nur die Platze 1bis 100: Platz 101 landet auf seinem Programm 01, ebenso Platz 201.

Auf diesem Weg wird nur Ubertragen, was ein Prophet-600-Sound enthalten kann. WHEEL wird als INITIAL
AMOUNT des LFO Ubertragen; VEL>FLT, VINTAGE, DETUNE, das Lautstarkeziel des LFO und die Effekte nicht;
die Wellenform des LFO wird zu Dreieck oder Rechteck, und das Glide wird gerundet. Namen werden nicht
Ubertragen: Zurlickgesendet heit ein Sound P600 mit einer Nummer. Um alles zu behalten, verwenden Sie
USER-Speicherplatze oder Projekte sowie die Seite BACKUP des Guru-600-Editors (Kapitel 4).

Die Originalsounds vom Computer aus wiederherstellen

Im Bereich ZURUCKSETZEN I6scht Originalsounds wiederherstellen nach einer Bestatigung alle gesendeten oder
gespeicherten Sounds und stellt die 255 eingebauten Sounds wieder her. Entspricht RESET SOUNDS auf dem FM-1
(Kapitel 19).

Wenn es nicht funktioniert

Die Seite meldet Was zu tuniist

Dieser Browser unterstutzt Verwenden Sie einen MIDI-fahigen Browser: Chrome, Edge, Brave, Opera...
kein Web MIDI.

Der MIDI-Zugriff (SysEx) Erlauben Sie MIDI in den Website-Einstellungen (das Symbol links in der
wurde nicht erlaubt. Adressleiste) und klicken Sie erneut auf Verbinden.

Kein MIDI-Ausgang gefunden.  Priifen Sie das Kabel (ein Datenkabel) und ob der FM-1 eingeschaltet ist.

Der FM-1 antwortet nicht. Priifen Sie, ob der Guru-600 lauft und per USB verbunden ist, und klicken Sie
dann erneut auf Verbinden.
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15 Skalen, Akkorde und der Akkordspeicher

Driicken Sie SCL.: zwei Seiten, SCL (die Skala) und CHORD (die Akkordtasten). Beide wirken auf die ausgewahlte Spur;
auf einer DRUM-Spur behalten die Tasten ihre Drum-Belegung.

SCL1/2

Die Skala, in der die Tasten spielen.

QNT TRM Regler Funktion Werte
OFF '
: ROOT Der Grundton der Skala, C bisB. 12 Noten

SCL Die Skala: CHR (chromatisch: 16 Skalen
keine Skala), MAJ, MIN, DOR,
MIX, PEN, MPEN, HARM, PHRY,
LYD, LOC, MEL, BLUES,
WHOLE, DIMHW, DIMWH.

1 ORGAN

QNT Wie die Tasten der Skala folgen: 5 Modi
OFF (jede Taste spielt ihre
Die Seite SCL. eigene Note), SNAP (eine Note
auBerhalb der Skala wird nach
unten in die Skala verschoben),
WHITE (die Skala nur auf den
weiBen Tasten: C4 spielt ROOT,
die schwarzen Tasten sind
stumm), SEQ (wie SNAP, und
auch die Sequenz spielt in der
Skala), SEQ+T (wie SEQ, und
TRN transponiert auch die
Sequenz).

TRN Transponiert, was die Tasten -24 [ +24 Halbtone
spielen, in Halbtdnen.

o MENU > CONTROL » SCALE LEDS ON lasst die Tasten der Skala leuchten.

» Die Tasten spielen seltsame Noten? SCL steht nicht auf CHR, QNT nicht auf OFF oder TRN nicht auf O: Setzen
Sie sie zurlck.

 Halten Sie SCL, um eine Schnellansicht zu 6ffnen, in der eine Taste sofort den Grundton festlegt (Kapitel 16).
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CHORD 2/2

Ein Finger spielt einen Akkord. Driicken Sie erneut SCL.

Regler Funktion Werte

CHRD Die Akkordtasten: OFF, DIA3 (die T Optionen
Dreikldnge der Skala: jeder Akkord ist

CHORD KEYS OFF tonartgerecht), DIA7 (die Septakkorde

I der Skala), MAJ, MIN, DOM7, MAJ7,

€8 DuA3: IN-KEY CHORDS MIN7, SUS4, POW (feste Akkordformen

auf jeder Taste), MEM (Ihr eigener

Akkord, siehe unten).

BACK

VoIC Das Voicing: CLOSE, OPEN (gespreizt), 5 Optionen
INV1, INV2 (Umkehrungen), +OCT (der
Grundton eine Oktave tiefer
hinzugefiigt; ein Septakkord verliert
dann seine Quinte).

Die Seite CHORD.

LEARN Der Akkordspeicher: nach rechts Aktion
drehen, um LEARN auszuwahlen, dann
OCT+ drlicken.

DIA3 und DIA7 folgen der auf der Seite SCL eingestellten Skala (bei SCL auf CHR der Dur-Tonleiter von ROOT); eine
Taste auBerhalb der Skala nimmt den Skalenton darunter. Ein Akkord belegt so viele Stimmen, wie er Noten hat. In
MONO, LEG oder UNI spielt die Spur nur den Grundton des Akkords; DRUM- und SLICE-Spuren ignorieren die
Akkordtasten.

Der Akkordspeicher (MEM)

Spielen Sie einmal einen Akkord mit bis zu vier Noten: Jede Taste spielt dann diesen Akkord, auf ihr aufgebaut.
1) Drehen Sie auf der Seite CHORD KNOB 3 nach rechts (LEARN).
2 Driicken Sie OCT+: PLAY THE CHORD.
3 Spielen Sie die Noten Ihres Akkords, zusammen oder nacheinander (héchstens vier verschiedene Noten).
4 Drlicken Sie erneut OCT+: CHORD KEPT: MEM. Jede Taste spielt Inren Akkord.

» Die Form des Akkords wird von seiner tiefsten Note aus gemessen: C E G B ergibt auf jeder Taste einen groen
Septakkord.

» Die Noten diirfen mehr als eine Oktave umfassen (bis zu 31 Halbtone Uber der tiefsten).

» Keine Note vor dem zweiten OCT+ gespielt: NO NOTE, nichts andert sich. Das Verlassen der Seite bricht das
Lernen ab.

» Der Akkordspeicher gehdrt zur Spur: Er bleibt beim Wechseln des Sounds erhalten und wird mit dem Projekt
gespeichert. VOIC gilt auch fur ihn.

o Zurlick zu normalen Tasten: CHRD = OFF. Ihr Akkord bleibt im Speicher: CHRD = MEM holt ihn zuriick.

o Auf der Seite CHORD andern OCT- und OCT+ nicht die Oktave: Sie steuern die Aktion LEARN.

Felucca - Die Seite Scale Keyboard von Felucca beschreibt die Skalen, QNT und die Akkordtasten. Details:
github.com/hugelton/Felucca/wiki/Scale-Keyboard (auf Englisch).
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16 Die Schnellansichten

Halten Sie FX, GLO, SCL, EDIT, SEQ oder REC, um deren Schnellansicht zu 6ffnen: Kurzbefehle auf den Tasten und
den vier Reglern. Lassen Sie los, um sie zu schlieBen. Solange die Taste gehalten wird, dienen die Klaviertasten als
Kurzbefehle und erzeugen keinen Ton.

Offnen, gedffnet halten, schlieBen

Halten Sie die Taste: Die Ansicht 6ffnet sich nach 0,4 s (MENU > CONTROL » HOLD: 0,3 bis 0,6 s).
Driicken Sie bei gehaltener Taste eine Klaviertaste oder drehen Sie einen Regler: Die Ubersicht &ffnet sich
sofort, und die Aktion wird ausgeftihrt. Die eigene Seite der Taste 6ffnet sich nicht.

Geoffnet halten: Halten Sie die Taste langer als 1s, ohne etwas anderes zu beriihren, und lassen Sie
dann los. Sie bleibt gedffnet (Vorhdngeschloss neben ihrem Namen). Klaviertasten, Regler und OCT-
wirken dann, als wiirde die Taste gehalten.

GLO und REC bleiben auch durch Doppeltippen gedffnet. Bei REC hebt das Doppeltippen auBerdem die
Aufnahmebereitschaft auf, die das erste Tippen eingeschaltet hat.

SchlieBen: Tippen Sie auf ihre Taste. Jede andere Seitentaste, HOME oder SAVE schlieBt sie ebenfalls
und flihrt dann ihre Ubliche Funktion aus. PLAY, REC und OCT+ schlieBen sie nicht.

OCT- (GLO, SCL, EDIT, SEQ, REC) macht alles riickgéngig, was seit dem Offnen in der Schnellansicht
geadndert wurde: MIX PUT BACK, SCALE PUT BACK, SEQUENCE PUT BACK...

Immer nur eine Schnellansicht. Bei gehaltener Taste bewirken ALGORITHM, HOME, SAVE und die
anderen Seitentasten nichts; PLAY und REC funktionieren weiterhin.

In der Ubersicht ist eine leuchtende Taste jetzt wirksam, eine atmende Taste kann gedriickt werden, eine
dunkle Taste bewirkt nichts.

KNOB 1 bis 4 bewirken eine Viertelsekunde lang nach dem SchlieBen einer Schnellansicht nichts.

EDIT: Klangerzeugungen und Sound

01

SET » WeiBe Tasten, ab F3: die Klangerzeugungen, der Reihe nach:
P600, ANALOG, FM6, PHASE, LOFI, SAMPLE, VOICE, TRIO,
* FAV WHEEL, GRAIN, PHYS, NOISE, SLICE, DRUM. Eine Taste schaltet
OFF die Spur mit deren erstem Sound auf diese Klangerzeugung um.

Vorsicht: Das ersetzt den Sound der Spur (SAVE halten zum
Ruickgangigmachen). Die Taste der aktuellen Klangerzeugung der
Spur bewirkt nichts.

¢ F5INIT: INITIALIZE SOUND? (der erste Sound der
Klangerzeugung, ihre Standardwerte). G5 CLEAN: CLEAN INIT
SOUND? (die schlichte Stimme der Klangerzeugung: keine
Effekte, keine Modulation). OCT+ bestétigt.

ENGINE UNDO DONE » Schwarze Tasten, auf einer DRUM-Spur: Stummschaltung der

EDIT gehalten: [EDIT] SET.

Lanes 1bis 8 (KICK, SNARE, CLAP, HATCL, HATOP, TOM, RIM,
BELL); diese Stummschaltungen werden weder aufgenommen
noch gespeichert. Anderswo bewirken sie nichts.

» KNOB 1ENG: die Klangerzeugung. KNOB 2 No.: die Sounds der
Klangerzeugung, dann lhre USER-Sounds dieser Klangerzeugung.
KNOB 3 FAV: Favorit ein / aus.

e OCT-: stellt den Sound der Spur so wieder her, wie er beim

Offnen der Schnellansicht war (sowie die Stummschaltungen der
DRUM-Lanes).
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FX: Performance-Effekte

Solange FX gehalten wird, legt jede weiBe Taste einen Effekt auf den
gesamten Mix, solange sie gedrickt ist; die schwarzen Tasten F#3, G#3,
A#3 und C#4 schalten die Spuren 1 bis 4 stumm, solange sie gehalten
werden.

Taste Wirkung
F3 REPEAT 1/8
G3 REPEAT 1/16
A3 REPEAT 1/32
EFFECTS MACROS B3 REVERSE

FX gehalten: [FX] HOLD. c4 LPF
D4 HPF
E4 TAPE STOP
F4 FREEZE
G4 OCT UP
Ad OCTDN
B4 FLANGER
C5 PHASER
D5 REV THROW
ES ECHO THROW
FS —
G5 —

o REPEAT und REVERSE beginnen auf dem nachsten Sechzehntel (sofort, wenn gestoppt). Ein Effekt, der bei
diesem Tempo nicht funktionieren kann (REPEAT 1/8 oder REVERSE unter etwa 81BPM), erscheint abgedunkelt.

o KNOB1FILTER (links Tiefpass, rechts Hochpass), KNOB 2 CRUSH, KNOB 3 THROW (in Delay und Hall),
KNOB 4 DEPTH (SHIMR, wahrend OCT UP oder DN spielt). Sie kehren auf O zurlick, wenn Sie FX loslassen.

» Ein anderer Effekt auf einer Taste: Halten Sie FX, halten Sie die weiBe Taste und drehen Sie PRESETS: Die
Taste blattert durch die Effekte und NONE (B4 FLANGER...). Driicken Sie bei gehaltener Taste EDIT, um ihren
ursprunglichen Effekt wiederherzustellen. lhre Belegung bleibt erhalten.

e MENU > CONTROL » FX LATCH ON: Eine Taste schaltet ihren Effekt ein und aus, die Regler behalten ihre Werte
([FX] LATCH), und FX + OCT- schaltet alles aus (FX ALL OFF). Das Lampchen von FX leuchtet, solange ein
Effekt aktiv ist.

» Die Performance-Effekte werden nie aufgenommen und nie mit einem Sound gespeichert.
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GLO: der Mix und das Tempo

(1] W 120 G SET
BLEVEL BLEVEL BLEVEL EBLEVEL

-4.0de -4.0de -4.0d8 -4.0dB

RESTART UNDO EXS DONE

GLO gehalten: [GLO] SET.

SCL: die Skala

ROOT UNDO  (EE DONE

SCL gehalten: [SCL] SET.

SEQ: die Sequenzwerkzeuge

TOOLS UNDO  EER) DONE

SEQ gehalten: [SEQ] TOOLS.

F3, G3, A3, B3: SOLO der Spuren 1 bis 4, solange gehalten.
Schwarze Tasten F#3, G#3, A#3, C#4: MUTE der Spuren 1 bis 4
ein / aus (leuchtend: Die Spur ist horbar).

C4 ALL: hebt die Stummschaltung aller Spuren auf. D4 LEARN:
MIDI LEARN (Kapitel 18). E4 FILL: Solange gehalten, spielen die
auf FILL gesetzten Steps (Kapitel 22). F4 TAP: Tempo eintippen
(es wirkt ab dem dritten Tippen; nach 2's ohne Tippen beginnt die
Zahlung von vorn).

KNOB 1bis 4: die Pegel der Spuren 1bis 4. SELECT: das Tempo,
auch mit BPM LOCK. PLAY: RESTART vom Anfang (bei
gehaltenem GLO; in einer dauerhaft gedffneten GLO-Ansicht
startet und stoppt PLAY wie gewohnt).

OCT-: stellt die Stummschaltungen, Pegel und das Tempo wieder
her (MIX PUT BACK).

Beliebige Taste: legt den Grundton der Skala auf diese Note.
KNOB 1bis 4: ROOT, SCL (die Skala), CHRD (die Akkordtasten),
VOIC (das Voicing).

OCT-: stellt Skala und Akkorde wieder her (SCALE PUT BACK).

WeiBe Tasten: F3 CLEAR, G3 REVERSE, A3 SHIFT nach links, B3
SHIFT nach rechts, C4 RANDOM, D4 COOK (eine musikalische
Variation; erneut driicken fiir mehr), E4 BEAT (DRUM), F4 EUCLID,
dann auf DRUM-Spuren G4 bis C5 CLEAR, REVERSE, FILL und
RANDOM der Lane sowie D5 DOUBLE (Lange x2), E5 HALF
(Lange +2). Auf einer DRUM-Spur wahlt eine schwarze Taste (1
bis 8) zuerst die Lane, auf die die Lane-Werkzeuge wirken.

KNOB 1bis 4: LEN (1 bis 64 Steps), DIV (die Ldnge eines Steps),
SWG (Swing), GATE (die Lange der Noten).

EUCLID (F4): KNOB 1HITS, KNOB 2 STEPS, KNOB 3 ROT; OCT+
wendet an, OCT- bricht ab. Auch das SchlieBen der Ansicht,
erneutes F4 oder eine andere Werkzeugtaste wendet es an.
Jedes Werkzeug Iasst sich einzeln riickgangig machen (SAVE
halten). OCT-: stellt die Sequenz so wieder her, wie sie beim
Offnen der Ansicht war.
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REC: Aufnahmeeinstellungen

e F3 CLEAR: I6scht Sequenz und Automation der Spur (riickgangig
machbar). G3 CLICK: OFF, REC (nur wahrend der Aufnahme), ON.
A3 COUNT-IN: OFF, 1BAR, 2 BARS. B3 LEVEL: die Lautstérke des
Klicks, LOW, MID, HIGH.

+ KNOB 1bis 3: dieselben drei Einstellungen wie unter MENU »
AUDIO.

« Ein Tippen auf REC schaltet weiterhin die Aufnahme scharf; nur
das Halten offnet die Ansicht.

B. LEVEL

RECORDING UNDO

REC gehalten: [REC] SET.

Felucca - Die Seite Controls von Felucca beschreibt die Schnellansichten (dort ,layers” genannt). Details:
github.com/hugelton/Felucca/wiki/Controls (auf Englisch).

17 Das Menu, Zeile fur Zeile

Das Menii bedienen

« Offnen: Halten Sie HOME 1s lang gedriickt. Es 6ffnet sich wieder auf dem Reiter und der Zeile, wo Sie es
verlassen haben.

« ALGORITHM: der Reiter (DISPLAY, CONTROL, AUDIO, MIDI, SYSTEM). PRESETS: die Zeile. KNOB 1 bis
4 oder OCT- / OCT+: der Wert. Bei einer Zeile, die mit einem Winkel (») endet, 6ffnet oder startet OCT+
sie.

« Anderungen wirken sofort. Die OCT-Lampchen atmen in der Richtung, in die sich der Wert noch bewegen
l&sst.

» SchlieBen: Tippen Sie auf HOME. Die Einstellungen werden beim SchlieBen des Menls gespeichert,
sofern der Sequencer gestoppt ist: SchlieBen Sie das Menil, bevor Sie ausschalten.

» Solange das Menu gedffnet ist, spielen die Tasten weiterhin; die anderen Tasten bewirken nichts.

MENU

0 & CONTROL [ G @ @ EObidl

COLOR P600 @M@ OO0 HOLD 0.4s SPEAKER EQ

STYLE FLAT ;’:‘i’;‘(‘gﬂ USB LEVEL
LARGE

ANIM

LEDS IV STEP PREVIEW
SCREEN OFF CHORD ENTRY
SCOPE . SELECT TUNE

@ e CEED row GEED vaLue R O e D row GEED vaLue J CED e CEED RoW EEED VALUE
DISPLAY CONTROL AUDIO

BPM LOCK CLICK
SCALE LEDS CLICK LEVEL

COUNT-IN
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B cLos €EB cLose

0 2 > O W O

MIDI IN CH1-4 RESTORE LAST
T1 CHANNEL 1 HELP
T2 CHANNEL 2ND CORE
T3 CHANNEL 3 CALIBRATION
T4 CHANNEL £ RESET SOUNDS
AUTO SELECT RESET GURU-600
SCREEN WAKE INFO
LEARN CLEAR ! ABOUT
ThE GESED ROW VALUE ThE GESED ROW VALUE
MIDI SYSTEM
DISPLAY
Zeile Werte (Standard fett)

COLOR  GREY, GREEN, AMBER, ICE,
VIOLET, ROSE, PAPER, HI-CON,
NIGHT, MONO, P600 (+ CUSTOM)

STYLE FLAT, LINE

LARGE OFF, ON

ANIM OFF, ON, IDLE
LEDS OFF, DIM LO, DIMHI, INV, INV LO,
INV HI

SCREEN  NEVER, 5,15, 30, 60 MIN
OFF

SCOPE OUT, MIX

Funktion

Die Farbpalette des Displays. CUSTOM erscheint nur,
wenn im Felucca-Webeditor eine Palette erstellt wurde.

FLAT: gefillite Karten. LINE: dunkle Flachen, durch diinne
Linien getrennt.

GroBere Namen und Werte auf den Seiten.

OFF: keine Animation (Werte andern sich sofort, kein
Lichtlauf beim Einschalten). IDLE: wie ON, und die
Lampchen werden nach einer Minute Inaktivitat animiert.

Der Stil der Lampchen: DIM: unbenutzte LAmpchen
glimmen schwach; OFF: sie sind dunkel; INV: umgekehrt
(wie die M-VAVE-Firmware).

Schaltet das Display nach dieser Zeit der Inaktivitat aus;
der Klang spielt weiter.

Wo die Visualisierungen den Klang abgreifen: nach
MASTER (OUT) oder davor (MIX).
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CONTROL

Zeile

HOLD

KNOB
ACCEL

FXLATCH

BPMLOCK

SCALE
LEDS

STEP
PREVIEW

CHORD
ENTRY

SELECT

AUDIO

Zeile

SPEAKER
EQ

USB LEVEL
CLICK

CLICK
LEVEL

COUNT-IN

TUNE

Werte (Standard
fett)

0.3,0.4, 0.5,
06s

OFF, ON

OFF, ON

OFF, ON

OFF, ON

OFF, ON

HOLD, ADD

BPM, PAGE,
MODW, VEL

Werte (Standard
fett)

FLAT, LOWCLUT,
BASS+

MASTER, FIXED
OFF, REC, ON

LOW, MID, HIGH

OFF, 1BAR, 2
BARS

-50...0...+50 ct

Funktion

Wie lange eine Taste mit Schnellansicht gehalten wird, bevor sich ihre
Ansicht offnet.

Schnelles Drehen bewegt sich bei groBen Wertebereichen schneller.

Schnellansicht FX: Tasten schalten Effekte ein und aus, statt nur beim
Halten zu wirken.

SELECT andert das Tempo nur bei gehaltenem GLO.

Die Tasten der Skala leuchten.

Auf SEQ » STEP erklingt der Step unter dem Cursor, wenn Sie zu ihm
wechseln (Sequencer gestoppt).

Step-Aufnahme: HOLD schreibt die zusammen gehaltenen Tasten; ADD
flgt jede Taste dem Step hinzu oder entfernt sie.

Was SELECT bewirkt: das Tempo, die Seiten, das Modulationsrad (auch
als MIDI CC 1gesendet) oder die Anschlagstarke der Tasten.

Funktion

Eine Klangkorrektur fir den kleinen Lautsprecher; sie wirkt sich auch auf
Kopfhdrer und USB-Audio aus.

FIXED: Das USB-Audio bleibt unabhangig von MASTER auf vollem Pegel.
Das Metronom; REC: nur wahrend der Aufnahme.

Die Lautstarke des Metronoms.

Ein Einzahler vor dem Start der Aufnahme.

Die Gesamtstimmung, in Cent. Wird mit dem Projekt gespeichert, nicht
mit den Einstellungen.
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MIDI

Zeile

MIDI IN

T1..T4
CHANNEL

AUTO
SELECT

SCREEN
WAKE

LEARN
CLEAR

SYSTEM

Zeile

RESTORE
LAST

HELP

2ND CORE

CALIBRATION

RESET
SOUNDS

RESET GURU-
600

INFO

ABOUT

Werte (Standard
fett)

CH1-4, SEL, CH5-
8, CHO-12, CH13-
16, TRACK

1...16, OMNI, OFF
(T1=1,T2=2,T3
=3,T4=4)

OFF, ON

+MIDI, PANEL

NONE /nCC>

Werte
(Standard
fett)

ON, OFF

OFF, ON

OFF, ON
(BETA)

)

Funktion

Welche MIDI-Kanale welche Spur spielen: CH1-4 = Kanale 1 bis 4 auf den
Spuren 1bis 4 (entsprechend flir die anderen Blocke); SEL = alle Kanale
auf der ausgewahlten Spur; TRACK = die unten eingestellten Kanale.
Wird mit dem Projekt gespeichert.

Der Kanal jeder Spur, nur bei MIDI IN = TRACK verwendet (sonst
ausgegraut). Wird mit dem Projekt gespeichert.

Eine MIDI-Note fiir eine andere Spur wahlt diese Spur aus.

Was ein dunkles Display aufweckt: das Bedienfeld und MIDI-Noten oder
nur das Bedienfeld.

OCT+ loscht alle MIDI-LEARN-Zuweisungen auf einmal, ohne
Bestatigung (LEARN CLEARED; NOTHING LEARNED, wenn es keine
gab). Wird sofort gespeichert, auch bei gedffnetem Men.

Funktion

ON: Musik und Sounds bleiben beim Ausschalten erhalten und kommen
beim Einschalten zuriick. OFF: Der FM-1 startet jedes Mal neu.

Hinweise am unteren Rand jeder Seite und Schnellansicht (Kapitel 8).

Nutzt den zweiten Kern des Chips, ab dem nachsten Einschalten (2ND
CORE ON: RESTART). Er schaltet sich selbst ab, wenn er fehlerhaft arbeitet.

Bringt dem FM-1jede Taste und jeden Regler erneut bei (Kapitel 19).

Ldscht alle P600-Sounds, die Sie gespeichert oder importiert haben
(Kapitel 19).

Ldscht alles und startet nach ARE YOU SURE? neu (Kapitel 19).

Die Firmware-Version (v1.6.1, Nummerierung von Felucca), der USB-Status
(OFF, WAIT, BUS, ENUM, MIDI) und die Auslastung des Audioprozessors.
OCT- geht zurlick. Die eigene Version des Guru-600 wird auf seinem
Startbildschirm angezeigt.

Mitwirkende und Lizenzen von Felucca, mit einem QR-Code zu seiner
Website; PRESETS scrollt. OCT- geht zuriick.
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2ND CORE: Der Chip des FM-1hat zwei Kerne; der Guru-600 nutzt standardmaBig einen. Mit 2ND CORE auf ON wird
ein Teil der Berechnung der Spuren auf den zweiten verlagert, und die Last sinkt (am FM-1gemessen mit vier Spuren,
Effekten und einem groBen Akkord: von 72 % auf 60 %). Das Einschalten lohnt sich, ohne nétig zu sein: Ein Kern reicht
bereits, aber der zweite schafft Reserven, damit der Klang sauber bleibt, wenn alles gleichzeitig spielt (vier Spuren,
beide INSERTSs, aufwendige Sounds). Es ist noch eine Testoption (BETA): Bei einem Problem schaltet sie sich selbst ab,
und alles lauft weiter.

Felucca - Die Seite Menu von Felucca beschreibt das Menu der urspriinglichen Firmware. Details:
github.com/hugelton/Felucca/wiki/Menu (auf Englisch).

12 Das Modulationsrad, MIDI und MIDI LEARN

Uber ein MIDI-Keyboard spielen

» SchlieBen Sie es per USB oder an der MIDI-Buchse (TRS) an. Es spielt die Spuren gemaB der Einstellung unter
MENU > MIDI > MIDI IN: StandardméBig spielen die Kanale 1 bis 4 die Spuren 1 bis 4 (Kapitel 17).

« Um unabhangig vom Kanal des Keyboards die ausgewahlte Spur zu spielen: MIDI IN = SEL.

 Anschlagdynamik, Modulationsrad (CC 1), Aftertouch, Expression-Pedal (CC 11) und Sustain-Pedal (CC 64) des
Keyboards funktionieren alle. Das Pitch-Bend-Rad beugt die Noten um +2 Halbtone (ein Keyboard kann diesen
Bereich mit RPN 0 andern). Aftertouch und Expression-Pedal wirken nur iber die Modulationsmatrix (LFO > MOD,
Quellen AT und EXPR).

» Es spielt nichts? Das Keyboard sendet auf einem Kanal, den MIDI IN nicht verwendet (stellen Sie zur Kontrolle
MIDI IN = SEL ein), oder die Spur ist stummgeschaltet.

Das Modulationsrad

Der Anhang nennt die Rolle des Modulationsrads in jedem Werksklang. Der FM-1 hat kein Modulationsrad:

» Verwenden Sie das Modulationsrad eines MIDI-Keyboards (CC 1);

o oder stellen Sie MENU » CONTROL » SELECT = MODW ein: SELECT wird zum Modulationsrad der ausgewahlten
Spur (MODW 0 bis 127 im Band). Das Tempo liegt dann auf GLO + SELECT.

WHEEL auf der Seite EXTRAS stellt die Wirkung des Rads ein (Kapitel 9). Das Rad federt nicht zuriick: Auf O fligt es
nichts hinzu.

Jeder P600-Parameter auf einem MIDI-CC

Auf einer P600-Spur reagiert jede Einstellung des Guru-600 auf einen festen MIDI-CC, von den Reglern eines
Controllers oder aus einer Musiksoftware (Logic, Ableton...). Die Nummern sind die der GliGli-Firmware fir den
Prophet-600: Ein fiir einen echten Prophet-600 eingerichtetes Setup funktioniert ohne Anderungen, auBer dem Glide,
das auf CC 5 statt auf 38 liegt. Der CC wird auf dem Kanal der Spur empfangen (MENU > MIDI). Ein mit MIDI LEARN
zugewiesener CC hat Vorrang. Wahrend die Spur aufnimmt, werden CC-Bewegungen als Automation aufgenommen.

cC Bedienelement Werte

1 MOD WHEEL 0 bis 127

5} GLIDE 0 bis 127

7 VOLUME 0 bis 127
16 OSC AFREQUENCY 0 bis 127
17 OSC A LEVEL (MIXER) 127 = nur A
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CcC Bedienelement Werte

18 OSC A PULSE WIDTH 0 bis 127
19 OSC BFREQUENCY 0 bis 127
20 OSC B LEVEL (MIXER) 127 =nurB
21 OSC B PULSE WIDTH 0 bis 127
22 OSC B FINE 0 bis 127
23/74 FILTER CUTOFF 0 bis 127
2417 RESONANCE 0 bis 127
25 FILTER ENVELOPE AMOUNT 0 bis 127

26-27-28-29 FILTER ENVELOPE RELEASE - SUSTAIN - 0 bis 127
DECAY - ATTACK

30-31-32-33 AMPLIFIER RELEASE - SUSTAIN - DECAY - 0 bis 127

ATTACK
34 POLY-MOD FIL ENV 0 bis 127
35 POLY-MOD OSCB 0 bis 127
36 LFO FREQUENCY 0 bis 127
37 LFO INITIAL AMOUNT 0 bis 127
40 VEL > FLT (EXTRAS) 0 bis 127
44 DETUNE (UNISON) 0 bis 127
48 -49-50 OSC A SAW - TRI - PULSE 64 bis 127 = an
51-52-53 OSC B SAW - TRI - PULSE 64 bis 127 = an
54 SYNC 64 bis 127 = an
55-56 POLY-MOD > FREQA - FILTER 64 bis 127 = an
57 LFO SHAPE 0 bis 63 Dreieck, 64 bis 127 Rechteck
60 FILTER KEYBOARD 0 bis 42 OFF, 43 bis 85 HALF, 86 bis 127 FULL
66 UNISON 64 bis 127 = an
13-14-115 LFO>FREQA-B - PW A-B - FILTER 64 bis 127 = an

16 VINTAGE (EXTRAS) 0 bis 127
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Fiir alle Klangerzeugungen

Diese CCs wirken auf jede Spur, unabhangig von ihrer Klangerzeugung: 5 GLIDE, 7 LEVEL, 10 PAN, 71 Resonanz,
72 Release, 73 Attack, 74 Helligkeit, 75 Decay, 91 Hall-Send, 93 Chorus-Send, 94 Delay-Send.

Program Change: Die Spur ladt einen Sound ihrer eigenen Klangerzeugung: Programm O ist der erste Sound der
Klangerzeugung, 1der zweite und so weiter (bei P600: Programme 0 bis 127 = Sounds 1 bis 128). Ein Programm
jenseits des letzten Sounds der Klangerzeugung wird ignoriert; die Klangerzeugung wechselt nicht. Die P600-
Platze 129 bis 255 sind auf diesem Weg nicht erreichbar. Auf einer DRUM-Spur wahlt das Programm das KIT; bei
FM6 wahlen Programme jenseits der acht Sounds die Stimmen B1 bis B32 der vom Felucca-Webeditor
gesendeten Bank.

Die eigenen Tasten des FM-1senden ihre Noten per USB-MIDI auf dem Kanal der ausgewahlten Spur: Sie
kénnen Software auf dem Computer spielen.

USB-Audio: Mit einem Computer verbunden, ist der FM-1auch ein Audioeingang, um seinen Ausgang
aufzunehmen, ohne das Metronom.

MIDI LEARN: Ihr eigener CC auf jedem Regler

Halten Sie GLO und driicken Sie die Taste D4 (LEARN): Das Band meldet MIDI LEARN ON. Lassen Sie GLO los.
Drehen Sie den Regler, den Sie steuern mochten, auf einer beliebigen Seite (HOME, eine Klangseite, MIXER, die
Pegel von GLO): Die untere Zeile zeigt die Einstellung, zum Beispiel T2 CUT: SEND A CC (vor jedem Regler: LEARN:
TURN A KNOB; nach dem Lernen: T2 CUT = CC74).

Bewegen Sie einen Regler Ihres MIDI-Controllers: CC74 - T2 CUT. Dieser CC steuert nun diese Einstellung auf
dieser Spur.

Wiederholen Sie das fiir andere Regler und driicken Sie dann OCT+ (oder erneut GLO + D4): LEARN DONE.

Ein CC steuert eine Einstellung, und eine Einstellung reagiert auf einen CC: Erneutes Lernen ersetzt beides.
Hochstens 16 Zuweisungen (LEARN FULL).

Wahrend des Lernens entfernt OCT- den CC der gerade gedrehten Einstellung (T2 CUT CC CLEARED).
CC NOT LEARNABLE: Die CCs 0, 1, 6, 11, 32, 38, 64, 96 bis 101 und 120 bis 127 lassen sich nicht zuweisen.
Die Zuweisungen bleiben nach dem Ausschalten erhalten. MENU > MIDI > LEARN CLEAR I8scht sie alle.

Tempo und Clock

Auf HOME > CLOCK wahit CLK, wer das Tempo vorgibt: INT (der FM-1), USB oder TRS (eine externe MIDI-Clock gibt
das Tempo vor und startet den Sequencer). Bei externer Clock antworten TAP und RESTART mit CLK IS EXT
(Kapitel 20).

Felucca - Die Seite Features von Felucca beschreibt MIDI, MIDI LEARN und die Clock. Details:
github.com/hugelton/Felucca/wiki/Features (auf Englisch).
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19 Resets, Kalibrierung und Rettung

RESET SOUNDS RESET GURU-600

Loscht  Alle PBO0O-Sounds, die Sie auf einem Platz Alles: Einstellungen, USER-Sounds, Projekte, die
gespeichert oder vom Computer gesendet  aktuelle Musik, Samples, P600-Sounds, die FM6-
haben Bank, MIDI LEARN

Behalt  Alles andere: USER-Sounds, Projekte, Nur die Kalibrierung der Bedienelemente
Einstellungen, die aktuelle Musik

Danach Die 255 eingebauten Sounds sind zurlick Der Guru-600 startet wie neu

RESET SOUNDS: die Originalsounds zuriickholen

MENU CLOSE - Drei Wege mit demselben Ergebnis:

1) Uber das Menii: Halten Sie HOME gedriickt, wechseln Sie mit
ALGORITHM zum Reiter SYSTEM, wahlen Sie mit PRESETS RESET
RESTORE LAST [ @) SOUNDS und driicken Sie OCT+. Das Band meldet SOUNDS RESET
HELP L (oder NO IMPORTED SOUND, wenn es keinen gab).

2 DAEE IS 2 Beim Einschalten: Halten Sie SAVE gedriickt, wahrend Sie einschalten.

Das Display fragt RESET SOUNDS?: OCT+ ja (DONE), OCT- nein
(CANCELLED). Es wartet, bis Sie antworten.

CALIBRATION
RESET SOUNDS
RESET GURU-600
INFO 3) Vom Computer aus: Klicken Sie auf der Seite Sound Sender auf

ABOUT Originalsounds wiederherstellen (Kapitel 14).

TAB ROW (EEED VALUE
MENU » SYSTEM.

Im Men( fragt RESET SOUNDS nicht nach einer Bestatigung: OCT+ I6scht Ihre P600-Sounds sofort. Um sie zu
behalten, kopieren Sie sie zuerst auf einen Computer (Kapitel 14). Um einen einzelnen Platz zuriickzusetzen,
verwenden Sie stattdessen ORIG auf SAVE » PLACE (Kapitel 13).

RESET GURU-600: wie neu
1 Halten Sie HOME gedriickt, wechseln Sie zu SYSTEM, wahlen Sie RESET GURU-600 und drticken Sie OCT+.
2) ARE YOU SURE? / ALL WILL BE ERASED: OCT+ bestatigt, OCT- bricht ab.
3 Der Guru-600 startet wie neu.

Sichern Sie vorher, was Sie behalten mdchten (die Seite BACKUP des Guru-600-Editors, Kapitel 4). Die Mac-
Anwendung funktioniert genauso.
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CALIBRATION: wenn eine Taste oder ein Regler falsch reagiert

Wenn eine Taste wie eine andere wirkt oder ein Regler in die falsche Richtung dreht, bringen Sie dem FM-1 seine
Bedienelemente erneut bei:

1 MENU> SYSTEM > CALIBRATION, OCT+; oder halten Sie beim Einschalten OCT- und OCT+ zusammen gedrtickt.

2 HARDWARE CALIBRATION: Lassen Sie alle Tasten los. Driicken Sie bei jedem PRESS die genannte Taste: die 14
Tasten in der Reihenfolge FX, SCL, ENV, LFO, EDIT, GLO, HOME, SAVE, ARP, SEQ, PLAY, REC, OCT-, OCT+.

3) Dann TURN RIGHT fiir jeden der sieben Regler (SELECT, ALGORITHM, PRESETS, KNOB 1 bis 4): Drehen Sie den
genannten Regler im Uhrzeigersinn.

4 Die Kalibrierung wird gespeichert (Uber das Menu: beim SchlieBen des Menus). Das Drticken einer Klaviertaste
oder 30 s Inaktivitat brechen sie ab: SETUP CANCELLED, und die alten Einstellungen bleiben erhalten.

Wenn der FM-1nicht mehr reagiert

« Wiederherstellungsmodus gezielt aufrufen: Halten Sie OCT- und OCT+ 5s lang gedriickt. Lassen Sie
wahrend des Countdowns UPDATE MODE IN 3, 2, 11os, um abzubrechen (UPDATE CANCELLED). Der FM-1ist
dann im Wiederherstellungsmodus (ein Computer sieht ihn als WL80UBOOT). Wie Sie ihn verlassen, steht in
Kapitel 2.

o FELUCCA CRASH mit Zahlen: ein Firmware-Fehler. Der FM-1 startet nach 4 s von selbst neu. Passiert es erneut,
notieren Sie die Zahlen und installieren Sie neu.

« Nach zwei fehlgeschlagenen Starts in Folge wechselt der FM-1beim nachsten Start von selbst in denselben
Wiederherstellungsmodus: sieche Kapitel 2.

« 2ND CORE MISREAD: OFF: Der zweite Kern hat sich selbst abgeschaltet; alles lauft normal weiter.

« Der Klang friert ein oder eine Note hangt: Schalten Sie den FM-1aus und wieder ein; lhre Musik kommt zurtick
(RESTORE LAST).

20 Vier Spuren, der Mixer und das Tempo

Der FM-1 spielt vier Spuren gleichzeitig. Jede hat ihre eigene Klangerzeugung, ihren Sound, ihre Sequenz und ihre
Effekt-Sends; die acht Stimmen des FM-1werden zwischen ihnen geteilt. ALGORITHM wahit die Spur, auf die die
Tasten, die Regler und PRESETS wirken; ihre Nummer steht oben links auf dem Display.

HOME > MIXER

Der Platz der ausgewahlten Spur im Mix. Auf HOME drlicken Sie
HOME.

Regler Funktion Werte
LEVEL Die Lautstarke der Spur, in dB. dB

PAN Links / rechts. -100/ +100 %
REV Der Hall-Send der Spur. 0-100%

MUTE Rechts: stummgeschaltet; links: nicht  OFF / ON
stummgeschaltet.

Die Seite MIXER.
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HOME > CLOCK

Das Tempo und die Clock. Auf MIXER drlicken Sie erneut HOME.

Regler Funktion Werte
BPM Das Tempo, auch mit BPM LOCK. 40-240
SWG  Der Swing aller Spuren. 0-100 %

CLK Wer das Tempo vorgibt: INT (der FM-1), 3 Optionen
USB oder TRS (eine externe MIDI-
Clock).

Die Seite CLOCK.

 Sie kdnnen auch in der Schnellansicht GLO mischen: Pegel auf den Reglern, Solos, Stummschaltungen und Tap-
Tempo (Kapitel 16).

» Pegel, Panorama und Stummschaltung einer Spur bleiben unverandert, wenn Sie ihren Sound wechseln.

« Eine Spur ist stumm? MUTE steht auf ON (MIXER oder GLO), ihr LEVEL ist ganz unten, oder eine andere Spur
ist auf Solo geschaltet.

» Noten werden abgeschnitten? Die acht Stimmen werden geteilt: Vier Spuren, die gleichzeitig Akkorde spielen,
konnen die Stimmen aufbrauchen; die dltesten Noten enden zuerst.

Felucca - Die Seite Features von Felucca beschreibt die Spuren, den Mixer und die Clock. Details:
github.com/hugelton/Felucca/wiki/Features (auf Englisch).

21 Die weiteren Klangerzeugungen von Felucca

Neben P600 kann jede Spur eine von dreizehn Klangerzeugungen von Felucca verwenden. Wechseln Sie die
Klangerzeugung einer Spur, indem Sie PRESETS Uber die P600-Sounds hinaus drehen, auf SAVE » PRESETS mit
KNOB 2 (ENG) oder indem Sie EDIT halten und die Taste der Klangerzeugung drlicken (Kapitel 16). Jede
Klangerzeugung hat ihre eigenen Seiten auf EDIT (EDIT 1, EDIT 2, dann VOICE, VOICE 2, VOICE 3) und ihre vier
wichtigsten Einstellungen auf HOME.

Klangerzeugung Was sie ist Regler Sounds
auf
HOME
ANALOG Virtuell-analog: zwei Oszillatoren (WAVE: SAW, SQR, TR, SIN, PWM, CUTRES 12
SYNC, SUB), Rauschen, Drive und ein resonanzfahiges Filter, ATK REL

Tiefpass, Bandpass oder Hochpass (EDIT » FILTER).

FM6 FM mit sechs Operatoren: 32 Algorithmen, ein vollstandiger Patch MLVL 8
pro Spur, bearbeitet auf EDIT » OPERATOR, OP ENV und OPERATOR  MRAT
2, jeweils ein Operator; SLOT wahlt einen Werkspatch (F1-F8), den  MEG
eigenen der Spur (OWN) oder eine Stimme der vom Felucca- SLOT
Webeditor gesendeten Bank (B1-B32).
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Klangerzeugung

PHASE

LOFI

SAMPLE

VOICE

TRIO

WHEEL

GRAIN

PHYS

NOISE

SLICE

DRUM

Was sie ist

Phasenverzerrung, mit einer zweiten Wellenform, einer zweiten
verstimmten Stimme, beigemischt oder ringmoduliert, einem
Suboszillator und einem Wavefolder (FOLD).

Chiptune: Puls, Dreieck, Sdgezahn, Rauschen und ein Wave-RAM,
gestufte Hullkurve, Pitch-Sweep und Arpeggio.

Multisample-Instrumente (PIANO, FLUTE und SAX) und drei User-
Slots USR1 bis USRS, die Sie tUber den Guru-600-Editor flllen.

Eine singende Formantstimme: die Vokale A E | O U mit Ubergéngen
dazwischen (TALK), Atem und Schnarren.

Drei Oszillatoren mit Ringmodulation und Sync, in ein 12-dB-
Multimodefilter, im Stil der 8-Bit-Computer.

Eine Tonradorgel: 16 Zugriegel-Registrierungen, Perkussion,
Tastenklick, Drive und ein Rotorlautsprecher.

Granulare Texturen aus den Samples (eingebaut oder eigene):
Position, GroBe, Dichte, Streuung.

Physikalische Modelle: modale Resonatoren, Saiten, angeschlagene
Membranen und Resonanzsaiten.

Rauschen von analog bis digital: Farben, Knistern, Schieberegister
und metallische Tone.

Ein Drumbreak, eine Klaviernote oder Ihr eigenes Sample, in Slices
zerlegt, eines pro Taste; die Slices lassen sich auf EDIT » SLICES
von Hand festlegen.

Ein Drumkit mit 8 Lanes (KICK, SNARE, CLAP, HAT CL, HAT OP,
TOM, RIM, BELL) auf der General-MIDI-Tastenbelegung, vollstandig
synthetisiert: STD und die Kits 80, 10, 66, 55, 77, DEEP, TIGHT und
PERC; Lane-Pegel auf EDIT » LANES.
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Regler
auf
HOME

DCW
ENV DTN
REL

WAVE
DUTY
CRSH
REL

SET CUT
ATK REL

VOWL
BUZZ
BRTH
TALK

CUT RES
PWINT2

REG
PERC
DRV
ROTR

POS SIZE
DENS
SPRD

STRC
BRIT
DAMP
POS

FREQ
RES
COLR
REL

SRC DIV
PTCH
DCAY

TUNE
TONE
DECY
SNAP

Sounds
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ANALOG: EDIT 1. FM@6: EDIT > OPERATOR. SLICE: EDIT » SLICES.

UM DRUM KIT

DRUM: das Drum-Raster (SEQ »
STEP).

Samples: NO SAMPLE

e SAMPLE, GRAIN und SLICE kdnnen lhre eigenen Samples aus den User-Slots USR1, USR2 und USR3 abspielen.
Senden Sie sie (iber die Seite SAMPLES des Guru-600-Editors (Kapitel 4). Der FM-1kann kein Sample
aufnehmen.

» Ein leerer Slot spielt eine einfache Sinuswelle in der Tonhoéhe der Note, und das Band meldet NO SAMPLE, einmal
pro Spur und Slot.

» Beim Guru-600 fasst der dritte Slot (USR3) 68 KB statt 80 KB.

Gut zu wissen

« Eine DRUM-Spur spielt ihr Kit auf den Tasten und zeigt auf SEQ » STEP ein Raster statt der Pianorolle
(Kapitel 22). Ihre Sounds ignorieren Hillkurve, Glide und Akkordtasten.

o SLICE spielt ein Slice pro Taste, von der tiefsten Taste aufwarts, ohne Ricksicht auf die Skala.

» VOICE spielt hdchstens vier Noten, GRAIN und PHYS drei, P600 und FM6 sechs, die anderen acht (innerhalb der
acht Stimmen des FM-1).

» Die FM6-Patches werden im Felucca-Webeditor bearbeitet; die Samples und die vollstandigen Backups werden
im Guru-600-Editor erstellt (Kapitel 4).

Felucca - Die Seite Engines von Felucca beschreibt jede Klangerzeugung und ihre Einstellungen. Details:
github.com/hugelton/Felucca/wiki/Engines (auf Englisch).
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22 Der Sequencer

Jede Spur hat ihre eigene Sequenz mit bis zu 64 Steps, mit Akkorden, Bindungen, Akzenten, Slides, Wahrscheinlichkeit,
Anschlagstarke und Wiederholungen. PLAY startet und stoppt alle vier Spuren zusammen. Driicken Sie SEQ: drei
Seiten, STEP, DETAIL und AUTOMATION.

Aufnehmen

« Live: Tippen Sie auf REC; ist der Sequencer gestoppt, startet er, mit Einzahler, falls einer eingestellt ist. Spielen
Sie: Inre Noten werden in einer Schleife aufgenommen, zusatzlich zu dem, was bereits da ist.

« Schritt fiir Schritt: Tippen Sie auf SEQ » STEP bei gestopptem Sequencer auf REC (KEYS WRITE STEPS). Jeder
Akkord und jede Note, die Sie spielen, fullt den Step unter dem Cursor, und der Cursor riickt beim Loslassen
weiter. Mit MENU » CONTROL » CHORD ENTRY = ADD fligt jede Taste eine Note hinzu oder entfernt sie, und der
Cursor bleibt stehen.

» Tippen Sie erneut auf REC, um die Aufnahme zu beenden. Ihr Timing wird als NUDGE pro Step bewahrt; mit
QUANTIZE ON der Spur (Voreinstellung) spielen die Steps auf dem Raster.

« Klick und Einzéhler: Stellen Sie sie in der Schnellansicht REC oder unter MENU » AUDIO ein (Kapitel 16). Der
Einzahler (nur bei interner Clock) zeigt COUNT-IN, den Takt (1BAR, BAR 1OF 2...) und die Schlage; PLAY bricht
ihn ab. Eine im letzten Achtel des Einzahlers gespielte Note wird auf Step 1aufgenommen.

SEQ> STEP

Die Pianorolle der Steps der Spur; inr Titel zeigt die Skala (C CHR).

Regler Funktion Werte
STEP Der Cursor (auch PRESETS). 1-64
NOTE Transponiert die Noten des Steps Halbtone

(auf einem leeren Step: schreibt die
letzte Note).

TIME /LEN Auf einer Note: ihre Lange in Steps  1-64
(Bindungen danach). Sonst: NOTE,
TIE oder REST.

FLAG -, ACC (Akzent), SLD (Slide), A+S. 4 Optionen

SEQ > STEP.

« EDIT auf STEP: I6scht den Step unter dem Cursor und riickt weiter (STEP CLEARED).

» Parameter-Lock: Wahrend Sie einen Step eingeben (Tasten gehalten) oder einen Drum-Step halten, drehen Sie
KNOB 1 bis 4: Dieser Step erhalt seinen eigenen Wert fir die Einstellung, die diese Regler auf der zuletzt
angesehenen Klangseite gesteuert haben. EDIT bei gehaltenem Step I6scht seine Locks. PRESETS bei
gehaltenen Steps stellt ihren NUDGE ein.

« DRUM-Spur: STEP ist ein Raster (GRID). WeiBe Tasten = die 16 Steps der angezeigten Seite; schwarze Tasten 1
bis 8 = die Lanes, 9 gehalten = Akzent, 10 und 11 = Seite zurlick und vor. Regler: STEP, LANE, HIT, ACC.

« MENU> CONTROL » STEP PREVIEW ON: Das Bewegen des Cursors spielt den Step.

202



SEQ > DETAIL

Der Step unter dem Cursor im Detail. PRESETS bewegt den Cursor.

Regler Funktion Werte

CHANCE Wie oft er spielt (0-100 %), oder %, Bedingungen
eine Bedingung: 1:2, 2:2, 1:3...
(Durchlauf 1von 2...), FILL (nur
bei gehaltenem GLO + E4),!FILL
(nur, wenn sie nicht gehalten
werden).

RATCH Spielt den Step 1- bis 4-mal x1-x4
innerhalb seiner Lange.

SEQ > DETAIL. NUDGE  Friiher oder spater, in -8/+7
Sechzehnteln eines Steps (wirkt
nur bei QUANTIZE OFF).

VEL Die Anschlagstarke des Steps. 1127

EDIT auf DETAIL setzt den Step auf 100 %, x1, 0 und 96 zuriick (STEP RESET).

Die Liste von allem auf den Steps der Spur: PLAY und QUANTIZE, die
Locks, die aufgenommenen Reglerbewegungen und die Details der

i PLAY Steps (CHANCE, RATCH, NUDGE, VEL). KNOB 1 (oder PRESETS) wahlt
OFF die Zeile; die anderen Karten zeigen ihren Step, ihre Einstellung und ihren

PLAY OFF EVENTO LOCK O Wert. Die Zeile PLAY schaltet die gesamte Automation ein oder aus;
QUANMTIZE ON NUDGED O QUANTIZE ON Splelt jeden Step auf dem Raster, OFF Splelt die NUDGEs.

SEQ > AUTOMATION.

« Reglerbewegungen aufnehmen: Schalten Sie die Spur scharf und spielen Sie: Jeder Regler, den Sie drehen,
wird Step flr Step aufgenommen.

e OCT+ auf + ADD figt einen Lock oder ein Detail hinzu; auf einem Eintrag schaltet es zwischen Lock und
Automation um; auf PLAY fragt es CLEAR T1 AUTOMATION?. EDIT I6scht die Zeile.

» Hochstens 128 Eintrége, geteilt von den vier Spuren (AUTOMATION FULL).
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Lange, Geschwindigkeit und Werkzeuge

Halten Sie SEQ auf einer beliebigen Seite: KNOB 1bis 4 stellen LEN (1 bis 64 Steps), DIV (die Lénge eines Steps, 4 Takte
bis 1/32), SWG (Swing) und GATE ein, und die weiBen Tasten sind die Werkzeuge: CLEAR, REVERSE, SHIFT, RANDOM,
COOK, EUCLID, DOUBLE, HALF... (Kapitel 16). Jede Bearbeitung lasst sich durch Halten von SAVE riickgéngig machen.

» STOP TO EDIT: Ein Song lauft (Kapitel 25); stoppen Sie ihn, um die Steps zu bearbeiten.

« Ein Wechsel des Sounds andert nie die Sequenz; das Laden einer Phrase (SAVE > PHRASES) ersetzt sie, nach
einer Bestatigung, wenn sie lhre eigenen Steps enthalt.

Felucca - Die Seite Features von Felucca beschreibt den Sequencer, die Locks und die Automation im Detail. Details:
github.com/hugelton/Felucca/wiki/Features (auf Englisch).

23 Der Arpeggiator

Der Arpeggiator spielt die gehaltenen Noten nacheinander, im Takt des Tempos. Driicken Sie ARP. Er wirkt auf die
ausgewahlte Spur, mit jeder Klangerzeugung. Stellen Sie MODE auf OFF, um wieder normal zu spielen.

ARP 1/2

Das Muster und seine Geschwindigkeit.

Regler Funktion Werte

MODE OFF, UP, DN, UPDN, RND, ORD (die 15 Modi
Reihenfolge, in der Sie sie gedriickt
haben), REPEAT und fiir Akkorde DNUP,
UP+8, CONV, DIVG, PINKY, THUMB,

WALK, CHORD.
RATE Der Notenwert jedes Schritts, 4 Takte bis 10 Werte
1/32.
el OCT  Uber wie viele Oktaven er steigt. 1-4
Die Seite ARP.
GATE Die Lange jeder Note. 1-100 %
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ARP 2 2/2

Groove und Latch.

Regler Funktion Werte

SWG  Swing. 0-100%

PROB Die Wahrscheinlichkeit, dass jede Note 0-100%
spielt.

HOLD ON: Die Noten spielen nach dem OFF / ON

Loslassen weiter (Latch): ein neuer
Akkord ersetzt sie.

ORD NOTE: nach Tonhohe. PLAY: in der 2 Optionen
Die Seite ARP 2. gespielten Reihenfolge.

o Er spielt von selbst? HOLD steht auf ON: Stellen Sie es auf OFF oder stellen Sie MODE auf OFF. REC » CLEAR
I6scht auch einen gehaltenen Akkord.

» Mit den Akkordtasten (SCL » CHORD) spielt ein Finger einen ganzen arpeggierten Akkord.
» Die Einstellungen des Arpeggiators gehdren zur Spur: Sie bleiben beim Wechseln des Sounds erhalten.

Felucca - Die Seite Features von Felucca listet die Modi des Arpeggiators auf. Details:
github.com/hugelton/Felucca/wiki/Features (auf Englisch).

24 Die Effekte

Driicken Sie FX. Die ersten sechs Seiten gehdren zur ausgewahlten Spur (ihre Sends, SLICER und ihre zwei INSERTS).
DLY, REVERB und CHORUS werden von den vier Spuren geteilt; jede Spur stellt ihren eigenen Send ein. Halten Sie FX
flr die Performance-Effekte (Kapitel 16).

Die Verzerrung der Spur und ihre Sends zu den gemeinsamen
Effekten.

Regler Funktion Werte

DST Verzerrung. 0-100%
CHO Chorus-Send. 0-100 %
DLY Delay-Send. 0-100 %
REV Hall-Send. 0-100 %

Die Seite FX.
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Die Seite SLICER.

Regler
SLCR
PAT
RATE

DEPTH

Regler
INSRT

A,B,C

Die Seite INSERT; INSERT 2 4/9 stellt inren

Dry/Wet-MIX ein.

INSERT B 5/9: ein zweiter
Insert-Effekt nach dem ersten,
mit denselben Typen und
Einstellungen.

INSERT B 2 6/9: sein
Trocken-/Effektanteil (MIX).
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Ein rhythmisches Gate oder Stottern, im Takt des Tempos.

Funktion Werte
OFF, GATE, STUT. 3 Optionen
Eines von 16 Mustern. 1-16

1/8, 8T, 1/16, 16T, 1/32, 32T. 6 Werte
Wie tief es schneidet. 0-100%

Ein auf der Spur eingeschleifter Effekt: SOFT, HARD, FOLD, FUZZ
(Verzerrungen: DRIVE, TONE, LEVEL), CRUSH (BITS, RATE, LPF),
PHASR, FLANG, CHOR (RATE, DEPTH, FDBK).

Funktion Werte
Der Typ, OFF bis CHOR. 9 Typen
Seine drei Einstellungen, je nach Typ

benannt.




Der Klang durchlauft DIST, INSERT, dann INSERT B: zum Beispiel ein Phaser, dann ein Flanger. INSERT B auf OFF andert
nichts.

DLY 7/9: TIME (in Notenwerten), REVERB 8/9: TYPE (HALL, CHORUS 9/9: CRT (Rate), CDP
FDBK, COLR, MIX. ROOM, SPRING), SIZE, DAMP. (Tiefe).

» Die FX-Sends sind Teil eines Sounds: Das Laden eines Sounds setzt sie zuriick. Die gemeinsamen Einstellungen
von DLY, REVERB und CHORUS bleiben; das Projekt speichert sie.

» Kein Hall? Der REV-Send der Spur steht auf 0 %, auf FX oder auf HOME » MIXER (dieselbe Einstellung).
 Ein Limiter auf der Summe verhindert, dass der Ausgang ubersteuert.

Felucca - Die Seite Features von Felucca beschreibt die Effekte, den SLICER und die Halltypen. Details:
github.com/hugelton/Felucca/wiki/Features (auf Englisch).

25 Projekte, Phrasen und Songs

Projekte: alles auf einmal

SAVE > PROJECT

Vier Projekt-Slots, A bis D. Ein Projekt enthalt die vier Spuren: ihre
Sounds, Sequenzen, Automation, Mix, Effekte, Skalen, Arpeggiatoren
und den Song.

Regler Funktion Werte

SLOT Das Projekt, A bis D (auch PRESETS). A-D

ERASE Auswahlen, dann OCT+: ERASE PROJECT Aktion
A?

LOAD  Auswahlen, dann OCT+: LOADED. Aktion

SAVE  Auswahlen, dann OCT+: die Seite NAME Aktion

(KNOB 3: ein zufalliger Name), OCT+ zum
Speichern: SAVED.

SAVE > PROJECT, Seite 5 von 6.

« Stoppen Sie zuerst den Sequencer (STOP TO SAVE, STOP TO ERASE). EDIT benennt das Projekt um.
» Das Speichern auf einem belegten Slot zeigt OVERWRITE PROJECT A? mit seinem Namen.
 Ein Projekt, das mit einem fehlenden Sample geladen wird, meldet NO SAMPLE nach LOADED.
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 Die aktuelle Musik wird beim Ausschalten automatisch bewahrt (RESTORE LAST). Verwenden Sie ein Projekt, um
mehrere Stlicke zu behalten oder eine Version, zu der Sie zurtickkehren mdchten.

Phrasen: fertige Sequenzen

SAVE > PHRASES

Ladt eine fertige Sequenz auf die ausgewahlte Spur: 13
Werksphrasen (ACID, OFFBEAT, MELODY, LEAD, PAD, KEYS, BELL,
SUB, CHOP, STUTTER, SLICES, BEAT, ARP), dann die lhrer USER-
Sounds.

OFFBEAT Regler Funktion Werte

MELODY . .

LEAD PAT Die Phrase (auch PRESETS). Liste
0 o LOAD  OCT+ ldt sie (REPLACE T1SEQUENCE?,  Aktion
07 = wenn die Spur Ihre eigenen Steps enthalt).

e SAVE halten zum Riickgangigmachen.

1 rll_ r']

SAVE » PHRASES, Seite 4 von 6.

Songs: Abschnitte hintereinander

GLO > SONG

Bis zu 16 Abschnitte, die nacheinander gespielt werden. Fir jede Spur
legt ein Abschnitt das Projekt (A bis D) fest, dessen Pattern sie spielt,
oder - fiir Stille, sowie die Zahl seiner Wiederholungen.

Regler  Funktion Werte
SEC Der Abschnitt (auch PRESETS); die 116
letzte Zeile, + ADD, fligt einen hinzu.
TRACK Die Spur, T1bis T4. T1-T4
PAT A, B, C, D oder - (auch die Tasten A3, 5 Optionen
B3, C4, D4).
REPS Wie oft der Abschnitt gespielt wird. 1-16

GLO > SONG.

o PLAY (oder OCT+) auf SONG spielt den Song ab dem ersten Abschnitt; erneut PLAY stoppt inn. Anderswo spielt
PLAY die aktuellen Patterns in einer Schleife.

» Wahrend ein Song lauft, lassen sich die Sequenzen nicht bearbeiten: STOP TO EDIT.

e ADD A SECTION: Der Song ist leer. PATTERN A EMPTY: Das in einem Abschnitt genannte Projekt hat kein
Pattern fur diese Spur.
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SAVE > TOOLS: Loschen

SAVE > TOOLS

Loschwerkzeuge, jeweils mit Bestatigung.

Regler  Funktion

PAT CLEAR: Sequenz und Automation der Spur
(CLEAR T1 SEQUENCE?).

SOUND Einmal nach rechts drehen: INIT (der erste
Sound der Klangerzeugung); zweimal:
CLEAN (ihre schlichte Stimme).

SEC DELETE: der auf GLO » SONG angezeigte
Song-Abschnitt.

1 CRGAN

SAVE > TOOLS, Seite 6 von 6. SONG CLEAR: die gesamte Song-Reihenfolge.

Felucca - Die Seite Features von Felucca beschreibt Projekte, Phrasen und Songs. Details:
github.com/hugelton/Felucca/wiki/Features (auf Englisch).
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26 Fragen und Antworten, und alle Meldungen

Kein Ton oder nicht der erwartete Ton

Ich hore liberhaupt nichts.

Drehen Sie MASTER auf. Priifen Sie, ob die Spur nicht stummgeschaltet ist (HOME > MIXER oder die Schnellansicht
GLO) und ob keine andere Spur auf Solo steht. Bei einem veranderten Sound kénnen ein auf OFF gestellter Oszillator,
ein geschlossenes CUTOFF oder SUSTAIN auf O mit kurzem DECAY ihn verstummen lassen; drehen Sie PRESETS
einen Schritt weiter und zuriick, um ihn neu zu laden.

Die Tasten spielen andere Noten als die, die ich driicke.

Eine Skala oder eine Transposition ist eingestellt: Stellen Sie auf SCL die Skala SCL auf CHR, QNT auf OFF und TRN
auf 0. Fur die Oktave driicken Sie OCT- und OCT+ zusammen. Fur die Akkordtasten stellen Sie CHRD auf SCL »
CHORD auf OFF.

Eine Note spielt von selbst weiter.

HOLD des Arpeggiators steht auf ON (ARP 2), oder RELEASE ist sehr lang (ENV). Driicken Sie PLAY, um zu priifen,
ob es nicht der Sequencer ist. Als letztes Mittel aus- und wieder einschalten: Die Musik kommt zurtick.

Noten werden abgeschnitten, wenn ich Akkorde spiele.

Die acht Stimmen werden von den vier Spuren geteilt, und eine P600-Spur hat hdchstens sechs. Spielen Sie weniger
Noten auf den anderen Spuren, oder stellen Sie eine Bassspur auf MONO / LEG.

Der Klang knistert in der Mac-Anwendung.
Wahlen Sie Audio » Latency 35ms oder 50 ms und schlieBen Sie die anderen Anwendungen.

Das Modulationsrad bewirkt nichts.

EXTRAS » WHEEL des Sounds steht auf 0 % (der LFO wirkt dann immer voll, unabhangig vom Rad), oder der LFO des
Sounds ist nirgendwohin geleitet (LFO DEST). Um SELECT als Rad zu verwenden, stellen Sie MENU > CONTROL »
SELECT auf MODW.

Meine Modulationen auf den MOD-Slots 1und 2 sind verschwunden.

Das Laden eines Sounds setzt sie zuriick, und ein P600-Platz bewahrt sie nicht. Behalten Sie den Sound auf einem
USER-Speicherplatz oder in einem Projekt.

VINTAGE ist wieder auf 24.

Jeder P600-Sound wird mit VINTAGE auf 24 (etwa 19 %) geladen; ein P600-Platz bewahrt es nicht. Ein USER-
Speicherplatz oder ein Projekt schon.

Die 3D-Bilder bewegen sich nicht.

MASTER ist heruntergedreht und MENU » DISPLAY » SCOPE steht auf OUT: Die Bilder nehmen den Klang nach
MASTER ab. Drehen Sie MASTER auf oder stellen Sie SCOPE auf MIX.
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Seiten und Tasten

Ich bin auf einer unbekannten Seite. Wie komme ich da heraus?

Driicken Sie HOME: Von uberall zurlick zur Seite HOME. Der Name der aktuellen Seite steht unten rechts; Kapitel 8
listet alle Seiten nach Tasten auf.

Eine Ansicht voller Tasten hat sich geéffnet und schlieBt sich nicht.
Es ist eine dauerhaft gedffnete Schnellansicht (ein Vorhangeschloss neben ihrem Namen): Tippen Sie auf ihre Taste
(EDIT, FX...), um sie zu schlieBen. Das passiert, wenn Sie eine Taste langer als 1s halten.

Ein Druck auf EDIT bewirkt zunachst nichts, dann wechselt die Seite mit Verzogerung.

Innerhalb der bereits angezeigten Familie wartet ein Tippen eine Drittelsekunde, falls ein zweites Tippen folgt
(Doppeltippen geht eine Seite zuriick).

OCT+ andert die Oktave nicht.

Auf Aktionsseiten (SAVE-Seiten, MORPH, CHORD, SONG, AUTOMATION...), in Dialogen, im Meni und in den
Schnellansichten GLO, SCL, EDIT, SEQ und REC steuern OCT- und OCT+ stattdessen die Seite. Wechseln Sie zu
HOME, um die Oktave zu andern.

Beim Drehen von PRESETS werden Sounds iibersprungen.
SAVE » PRESETS» LIST steht auf einer Kategorie oder auf FAV: Stellen Sie es wieder auf ALL.

PRESETS bewegt einen Cursor, statt den Sound zu wechseln.

Auf STEP, DETAIL, AUTOMATION, SONG, USER, PHRASES und PROJECT bewegt er den Cursor, die Zeile oder den
Slot, wie KNOB 1; auf TOOLS und SLICES bewirkt er nichts. Wechseln Sie zu HOME, um den Sound zu wechseln.

SELECT andert das Tempo nicht.

MENU > CONTROL » BPM LOCK steht auf ON, SELECT ist auf PAGE, MODW oder VEL eingestellt, oder eine externe
Clock gibt das Tempo vor (HOME » CLOCK > CLK).

Die P600-Seiten sind verschwunden.
Die ausgewahlte Spur ist keine P600-Spur: Priifen Sie die Klangerzeugung unten links, wahlen Sie mit ALGORITHM
eine P600-Spur oder laden Sie einen P600-Sound auf diese.

Eine Taste wirkt wie eine andere.
Kalibrieren Sie das Bedienfeld neu (Kapitel 19).

Auf SAVE > PLACE hat das Drehen von PRESETS meinen Sound gewechselt.
Auf PLACE ladt PRESETS Sounds; wahlen Sie den Platz mit KNOB 1. Halten Sie SAVE einen Moment gedriickt, um
lhren Sound zurlickzuholen, und speichern Sie ihn dann.

Das SchlieBen des Mentiis bringt mich zu HOME.
Das istimmer so, egal von welcher Seite aus Sie es gedffnet haben.

Was bedeuten A* neben der Spurnummer, OCT +1o0ben rechts oder ein roter Ring?

A*: Das Pattern der Spur stammt aus Projekt A und wurde seitdem bearbeitet. OCT +1: Die Tastatur liegt eine Oktave
hoher. Ein roter Ring: Eine andere Spur ist fiir die Aufnahme scharfgeschaltet (Kapitel 8).

Welche Version des Guru-600 ist installiert?

Sie wird auf dem Startbildschirm angezeigt. MENU » SYSTEM » INFO zeigt die Nummerierung von Felucca (v1.6.1),
und ABOUT zeigt nur die Mitwirkenden von Felucca.
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Sounds und Speicher

Ich habe einen Sound verandert und ihn durch Drehen an PRESETS verloren.

Halten Sie sofort SAVE 1s gedriickt: Inr vorheriger Sound kommt mit seinen Anderungen zuriick (nur der letzte
Ladevorgang: Eine schnelle Folge von Drehungen zahlt als einer). Speichern Sie ihn dann (Kapitel 13).

Bleibt ein veranderter Sound beim Ausschalten erhalten?

Ja, wenn Sie vor dem Ausschalten bei gestopptem Sequencer etwa eine Minute warten: Der FM-1 startet so wieder,
wie Sie ihn verlassen haben (RESTORE LAST). Um ihn dauerhaft zu behalten, speichern Sie ihn auf einem USER-
Speicherplatz oder einem P600-Platz.

USER-Speicherplatz oder P600-Platz?
Ein P600-Platz ersetzt einen eingebauten Sound und erscheint unter dessen Nummer; er bewahrt die Prophet-600-
Einstellungen, aber nicht die Effekte, den INSERT, MONO / LEG oder VINTAGE. Ein USER-Speicherplatz akzeptiert

jede Klangerzeugung, bewahrt alles (Effekte, VINTAGE) und verwendet einen Namen Ihrer Wahl. Kapitel 13 vergleicht
beide.

Habe ich den urspriinglichen Werksklang verloren, den ich ersetzt habe?

Nein: Die eingebauten Sounds werden nie geldscht. ORIG auf SAVE » PLACE holt einen zurlick, RESET SOUNDS holt
alle zurtck.

Wie sichere ich alles?
Mit der Seite BACKUP des Guru-600-Editors (Kapitel 4): die Musik, die Projekte, die USER-Sounds, die P600-Platze,
die Samples, die Einstellungen. In der Mac-Anwendung: Kopieren Sie die Datei flash.bin (Kapitel 3).

Kann ich meine Sounds aus der Mac-Anwendung auf den FM-1ibertragen?

Ja, mit allem anderen: in der Anwendung Backup » Backup exportieren..., dann RESTORE IT ON THE FM-1 auf der
Seite BACKUP des Guru-600-Editors (Kapitel 4).

Kann ich die Sounds meines Prophet-600 verwenden?

Ja: Senden Sie seine .syx-Dumps mit der Seite Sound Sender (Kapitel 14). Umgekehrt kdnnen Sie Ihre Guru-600-
Sounds im Format des Prophet-600 zurlickholen.

Wie gebe ich einem Sound auf einem P600-Platz einen Namen oder benenne ihn um?

Am FM-1geht das nicht: Er behélt seinen eigenen Namen mit der Nummer des Platzes (ORGAN |, auf Platz 30
gespeichert, heiBt 30 ORGAN I). Um einen Namen zu wahlen, verwenden Sie einen USER-Speicherplatz.

Gibt es leere P600-Platze?
Nein: Alle 255 enthalten einen Sound, und Ihre ersetzen bis zu 55 davon. Sie erscheinen auf SAVE » PLACE farbig.

Mein gespeicherter P600-Sound spielt ohne seine Effekte oder POLY statt MONO.
Ein P600-Platz bewahrt nur den Prophet-600-Teil des Sounds: Ein behaltener Sound spielt POLY (oder UNI), trocken,
ohne Effekt-Send. Verwenden Sie einen USER-Speicherplatz, um alles zu behalten (Kapitel 13).

Meine P600-Sounds waren nach dem Ausschalten weg.

Der FM-1 wurde weniger als etwa 2 s nach dem Speichern ausgeschaltet oder wahrend der Sequencer lief (sie
werden nur bei gestopptem Sequencer geschrieben). Oder ein USR3-Sample, das von einer alteren Firmware
gesendet wurde, belegt ihren Speicherbereich: Senden Sie Uber die Seite SAMPLES des Guru-600-Editors ein neues
Sample an USR3 oder ldschen Sie es.

Die Namen sind nach dem Zuriickholen und erneuten Senden der Sounds weg.

Das Prophet-600-Format enthdlt keine Namen: Ein zurlickgesendeter Sound heiBt P600 mit einer Nummer
(Kapitel 14).

Kann ich die Datei von Alle 255 holen in meinen Prophet-600 laden?

Nur die Platze 1 bis 100 ergeben Sinn: Ein Prophet-600 hat 100 Programme, und die Platze 101 bis 255 wirden die
Programme 1 bis 100 Uberschreiben.
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Kann ich Sounds mit meinem eigenen SysEx-Programm senden?
Ja, per USB. Jeder Sound kommt auf den ersten Platz ab 201, der keinen Ihrer Sounds enthalt, und ersetzt dort einen

eingebauten Guru-600-Sound.

Kann ein MIDI-Program-Change die Platze 129 bis 255 erreichen?
Nein: Die Programme O bis 127 sind die Sounds 1 bis 128. Wahlen Sie die hdheren Platze mit PRESETS.

Kann ich RESET SOUNDS riickgadngig machen?

Nein: Nur eine vorher zuriickgeholte .syx-Datei bringt Ihre P600-Sounds zurlick (Kapitel 14).

Ubersteht das Morphen einen Wechsel der Spur oder des Sounds?

Nein: Es beginnt erneut vom dann aktuellen Sound, mit MORPH zurtick auf 0 %. Um den erzeugten Sound zu
behalten, legen Sie ihn vorher ab: SAVE » PLACE, SAVE » USER oder ein Projekt (Kapitel 11).

Alle Meldungen und was zu tunist

Das Band oben auf dem Display zeigt das Ergebnis jeder Aktion.

Meldung

STOP TO SAVE / STOP TO ERASE

STOP TO EDIT

STOP TO RECORD / STOP TO UNDO

[SEQ] TO RECORD

KEYS WRITE STEPS / KEYS ADD TO STEP

KEYS RECORD LIVE / LANE KEYS RECORD

SAVED Uxx / LOADED Uxx / ERASED Uxx /

RENAMED Uxx

SAVED / LOADED / RENAMED / PROJECT A
ERASED
SAVED (RAM) / ERASED (RAM)

SAVE ERROR / ERASE ERROR / SAVE FORMAT
ERROR

EMPTY SLOT

NAME FULL

Bedeutung, was zu tun ist

Speichern oder Ldschen ist nur bei gestopptem Sequencer
moglich: Driicken Sie PLAY, um ihn zu stoppen, und
versuchen Sie es erneut.

Ein Song lauft: Stoppen Sie ihn, um die Steps, den Song
oder die Werkzeuge zu bearbeiten.

Nicht mdglich, wahrend ein Song lauft: Stoppen Sie ihn
zuerst.

Auf der Seite SONG schaltet REC die Aufnahme nicht
scharf: Wechseln Sie zu einer SEQ-Seite.

Die Step-Aufnahme ist aktiv (SEQ » STEP, gestoppt): Die
Tasten schreiben in den Step unter dem Cursor.

Die Live-Aufnahme ist aktiv, in der Pianorolle oder im
Drum-Raster.

Erledigt fur USER-Speicherplatz xx.

Erledigt fUr das Projekt.

Vorlaufig behalten, aber nicht im Speicher gesichert (der
Speicher war nicht verfligbar): Speichern Sie erneut.

Der Speicher konnte nicht beschrieben werden: Versuchen
Sie es erneut; bleibt das Problem bestehen, sichern Sie
alles und installieren Sie neu.

Auf diesem Platz gibt es nichts zu laden, umzubenennen
oder zu Idschen.

Ein Name hat hochstens 12 Zeichen.
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Meldung

SAVED 30 ORGANI

P600 MEMORY FULL / P600: NO FREE PLACE

NOT AP600 SOUND

ALREADY ORIGINAL / ORIGINAL BACK

RECEIVED 12 P600 05

P600 PLACE CLEARED / SOUNDS RESET / NO
IMPORTED SOUND

P600: NOT SAVED

MUTATED

PLAY THE CHORD / CHORD KEPT: MEM / NO
NOTE

ENGINE DRUM

NO FAVORITES / NO SOUNDS IN LIST

SOUND INIT / CLEANINIT

UNDO/REDO T1/NOTHING TO UNDO

[SAVE] HOLD TO UNDO

HOLD [EDIT] QUICK

MIX PUT BACK /SCALE PUT BACK /
SEQUENCE PUT BACK /REC PUT BACK/
MUTES PUT BACK

FX ALL OFF

HOLD AKEY: ASSIGN / B4 FLANGER...

Bedeutung, was zu tun ist

lhr P600-Sound ist auf diesem Platz gespeichert: Sein
Name beginnt mit der Nummer des Platzes.

Alle 55 eigenen Platze sind belegt: Geben Sie mit ORIG
einige frei oder verwenden Sie einen USER-Speicherplatz.

SAVE » PLACE ist flir P600-Sounds: Verwenden Sie flr
diese Klangerzeugung SAVE » USER.

Der Platz enthalt seinen eingebauten Sound (bereits oder
wieder).

Ein vom Computer empfangener Sound; sein Name
beginnt mit seinem Platz (hier 12).

Ein Platz oder alle Platze sind wieder bei ihrem eingebauten
Sound (oder es gab nichts zurlickzusetzen).

Ihre P600-Sounds konnten nicht in den Speicher
geschrieben werden, und der FM-1 versucht es nicht von
selbst erneut: Stoppen Sie den Sequencer und speichern
Sie den Platz erneut.

Seite MORPH: eine neue Variante des Sounds.

Akkordspeicher: Spielen Sie Ihren Akkord / er ist
gespeichert / es wurde keine Note gespielt.

Die Spur hat die Klangerzeugung gewechselt.

Die unter SAVE » PRESETS » LIST gewahlte Liste ist leer:
Stellen Sie LIST auf ALL.

Der Sound der Spur wurde initialisiert.

SAVE gehalten: Der letzte Ladevorgang wurde riickgangig
gemacht oder wiederhergestellt / nichts riickgangig zu
machen.

Eine Erinnerung nach einem Werkzeug oder dem Laden
einer Phrase: Halten von SAVE macht es rlickgangig.

Halten Sie diese Taste, um ihre Schnellansicht zu 6ffnen.
Die Erinnerung verschwindet, sobald Sie sie gedffnet
haben.

OCT- in einer Schnellansicht: Ihre Anderungen wurden
rickgangig gemacht.

FX LATCH: Alle Performance-Effekte sind aus.

Schnellansicht FX: Halten Sie eine wei3e Taste und drehen
Sie PRESETS, um ihr einen Effekt zuzuweisen.
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Meldung

MOMENTARY [OCT+] KEEP / BACK / KEPT /
MOMENTARY FULL

BPM LOCKED

MODWn/VELn

TAP: CLKIS EXT / RESTART: CLKIS EXT

CLICK .../ COUNT-IN .../ CLICK LEVEL ...

MIDIIN »> T2

MIDILEARN ON /LEARN DONE / CC74 -> T2
CuUT

CC NOT LEARNABLE / LEARN FULL / TURN A
KNOB /NO CC TO CLEAR

LEARN CLEARED / NOTHING LEARNED

NO SAMPLE

USRT1EMPTY / SRC USR1-3 TO EDIT / SAMPLE
TOO SHORT / PICK A SLICE / FIRST SLICE / 32
SLICES AT MOST / SLICE TOO SHORT / DIV
MAN / SLICES SAVED / TOO LONG TO SAVE

STEP CLEARED / STEP RESET / NOTHING TO
RESET /LOCKS CLEARED / NO LOCKS
NOTE AHEAD / END OF PATTERN

QUANTIZE IS ON

NUDGE +3

ACC PLAYS 127

AUTOMATION FULL

Bedeutung, was zu tun ist

LFO gehalten + Regler: voriibergehende Werte /
wiederhergestellt / behalten / hdchstens acht Werte.

MENU » CONTROL » BPM LOCK ist aktiviert: Stellen Sie das
Tempo mit GLO + SELECT oder auf HOME » CLOCK ein.

SELECT dient als Modulationsrad oder stellt die
Anschlagstarke ein (MENU > CONTROL » SELECT).

Eine externe Clock gibt das Tempo vor (HOME » CLOCK »
CLK).

Schnellansicht REC: der neue Wert.

MIDI-Noten treffen flr eine andere als die ausgewahite
Spur ein.

MIDI LEARN: gestartet / beendet / ein CC zugewiesen.

MIDI LEARN: ein reservierter CC / bereits 16 Zuweisungen /
zuerst einen Regler drehen / diese Einstellung hat keinen
CC.

MENU > MIDI > LEARN CLEAR: alle Zuweisungen geléscht /
es gab keine.

SAMPLE, GRAIN oder SLICE auf einem leeren User-Slot: Er
spielt eine einfache Sinuswelle. Senden Sie ein Sample
Uber die Seite SAMPLES des Guru-600-Editors oder

wahlen Sie eine andere Quelle.

EDIT » SLICES: was der Slice-Editor mit diesem Sample
kann und was nicht.

SEQ > STEP oder DETAIL: Step geldscht oder
zurlckgesetzt / seine Locks geldscht.

Eine Note kann nicht [&nger sein: Die nachste Note oder
das Ende des Patterns steht im Weg.

Ein NUDGE wird nicht angewendet, solange QUANTIZE der
Spur auf ON steht (SEQ > AUTOMATION).

Der Nudge der gehaltenen Steps.

Ein akzentuierter Step spielt immer mit voller
Anschlagstarke.

Alle 128 Automationseintrage sind belegt: Loschen Sie
einige auf SEQ » AUTOMATION.
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Meldung

REVERSED, SHIFTED..., RANDOM BEAT,
COOKED, DOUBLED, HALVED, EUCLID...

NOTHING TO CLEAR /NOTHING TO COOK /
64 STEPS: NOROOM /1STEP: NO HALF

PATTERN CLEARED / SEQUENCE CLEARED /
AUTOMATION CLEARED / SECTION DELETED
/ SONG CLEARED

ADD A SECTION /STOP FIRST / PATTERN A
EMPTY

2ND CORE ON: RESTART / 2ND CORE
MISREAD: OFF

SETUP CANCELLED / UPDATE CANCELLED

2ND CORE OFF: RESTART

RENAMED (RAM)

LOADED 03 MELODY

KICK MUTED / KICK ON

NO NOTE

EUCLID 4/16 (+2) / EUCLID APPLIED / EUCLID

CANCELLED

COOKED 3

T2 CUT CC CLEARED

VEL SHOWN / VEL HIDDEN

ALREADY LISTED

CHANCE ADDED / RATCH ADDED / NUDGE

ADDED /LOCK ADDED

NOW A LOCK/NOW AUTOMATION

DELETED / VEL 96

Bedeutung, was zu tun ist

Schnellansicht SEQ: das Ergebnis des Werkzeugs.

Das Werkzeug hatte nichts zu tun.

Geloscht.

Der Song kann nicht spielen: Er ist leer / zuerst stoppen /
ein Abschnitt nennt ein leeres Pattern.

Die Einstellung des zweiten Kerns wirkt ab dem nachsten
Einschalten / er hat sich selbst abgeschaltet.

Kalibrierung oder Wiederherstellungsmodus abgebrochen:
Nichts wurde geandert.

Der zweite Kern ist ab dem nachsten Einschalten aus.

Vorlaufig umbenannt, aber nicht in den Speicher
geschrieben: Benennen Sie erneut um.

SAVE » PHRASES: Die Phrase ist auf der Spur geladen.

Schnellansicht EDIT, DRUM-Spur: eine Lane
stummgeschaltet / wieder an (nicht gespeichert).

SEQ » DETAIL: Der Step hat keine Note, die sich einstellen
lieRe.

Schnellansicht SEQ, EUCLID: Hits / Steps (Rotation) /
angewendet / abgebrochen.

Schnellansicht SEQ: COOK erneut gedruckt, wahrend die
Ansicht noch gedffnet ist (die Anzahl).

MIDI LEARN: OCT- hat den CC der gerade gedrehten
Einstellung entfernt.

SEQ » AUTOMATION: Die VEL-Zeilen der Steps werden
angezeigt / ausgeblendet.

SEQ >» AUTOMATION: Diese Zeile ist bereits in der Liste.

SEQ » AUTOMATION, + ADD: Das Detail oder der Lock
wurde hinzugeflgt.

SEQ > AUTOMATION: OCT+ hat den Eintrag in einen Lock /
in Automation umgewandelt.

SEQ » AUTOMATION, EDIT: Eintrag geldscht /
Anschlagstarke des Steps zurtck auf 96.
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Wahrend MIDI LEARN zeigt die untere Zeile (nicht das Band), wo Sie sich befinden: LEARN: TURN A KNOB (den zu
steuernden Regler drehen), T2 CUT: SEND A CC (einen Regler am Controller bewegen), T2 CUT = CC74 (diese
Einstellung reagiert auf CC 74), mit DONE rechts.

Dialoge

Frage

OVERWRITE UO5? /| OVERWRITE
PROJECT A?

ERASE UO5? / ERASE PROJECT A?
SAVE IN PLACE 12?
ORIGINAL TO 12?

REPLACE T1SEQUENCE?

CLEAR T1SEQUENCE? / CLEART1
AUTOMATION?

DELETE SECTION? / CLEAR SONG
ORDER?

INITIALIZE SOUND? / CLEAN INIT
SOUND?

ARE YOU SURE? ALL WILL BE
ERASED

OCT+ (YES) bewirkt

Offnet NAME, um den Sound oder das Projekt zu ersetzen (vor dem
OCT+ auf NAME wird nichts geschrieben).

Loscht es.
Speichert den P600-Sound auf diesem Platz.
Holt den eingebauten Sound des Platzes zurtick.

L&dt die Phrase Uber |hre eigenen Steps (SAVE halten zum
Rickgangigmachen).

Loscht die Steps der Spur / ihre Automation.
Loscht den Song-Abschnitt / die gesamte Song-Reihenfolge.
Initialisiert den Sound der Spur / setzt ihn auf seine schlichte Stimme

zurtick, ohne Effekte und ohne Modulation.

RESET GURU-600: I6scht alles und startet neu.

OCT- antwortet immer NO und andert nichts.

Der Guru-600 ist ein freies Projekt und kann sich immer weiterentwickeln. Wenn Sie eine Idee fir eine Funktion
oder Verbesserung haben oder einen Fehler bemerken, schreiben Sie uns auf github.com/MarcGoudy/guru-600:
Issues flir Fehler, Discussions fur Ideen. Ohne GitHub-Konto: guru600fmi@gmail.com.

Fir alles, was von Felucca stammt (der Sequenzer, die anderen Klangerzeugungen...):

github.com/hugelton/Felucca.
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27 Das Bedienfeld des Prophet-600 < der

Guru-600

MASTER SELECT

FRESETS ALGORITHM

EHOEL  KMOEZ KHOEZ  KHOB4

1 ORGAN

Wo sich jedes Bedienelement des Bedienfelds des Prophet-600 im Guru-600 befindet.

Bedienfeld des Prophet-600

Guru-600 auf dem FM-1

POLY-MOD > FILTER ENVELOPE, OSCB  EDIT » POLY MOD (1/1) » PM EN, PM B

POLY-MOD » FREQ A, FILTER
(switches)

LFO» FREQUENCY, SHAPE

LFO > INITIAL AMOUNT

LFO> FREQ, PW, FILTER (switches)

OSC A> FREQUENCY, SAW / TRI/
PULSE

OSC A> PULSE WIDTH, SYNC

OSC B> FREQUENCY, SAW / TRI/
PULSE

OSC B> FINE, PULSE WIDTH

EDIT > POLY MOD (1/11) » PM DS: FRQ A, FILT, BOTH

LFO > RATE, WAVE

EDIT » EXTRAS (7/11) » WHEEL (niedrigeres WHEEL = mehr LFO ohne
das Rad)

LFO» LFO DEST » PIT, SHP, FLT (0 oder 100 %)

EDIT » OSC (2/11) » A FRQ, A WAV

EDIT > OSC 2 (3/11) » APW, SYNC

EDIT > OSC (2/11) > B FRQ, B WAV

EDIT » OSC 2 (3/1) » BFIN, B PW
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Bedienfeld des Prophet-600 Guru-600 auf dem FM-1

MIXER > OSC A/OSC B EDIT » MIXER (4/11) » MIX (auch HOME > KNOB 4)

GLIDE EDIT » MIXER (4/11) > GLD

UNISON EDIT > MIXER (4/11) > VCE = UNI

FILTER > CUTOFF, RESONANCE, EDIT » FILTER (5/11) » CUT, RES, FENV (auch HOME > KNOB 1 bis 3)
ENVELOPE AMOUNT

FILTER > KEYBOARD HALF / FULL EDIT » FILTER (5/11) » KBD

FILTER ENVELOPE > ATTACK, DECAY, EDIT » FLT ENV (6/11)
SUSTAIN, RELEASE

AMPLIFIER » ATTACK, DECAY, ENV (1/2)

SUSTAIN, RELEASE

MASTER VOLUME MASTER

TUNE MENU » AUDIO » TUNE

PROGRAM (die Zifferntasten) PRESETS

RECORD SAVE > PLACE

Pitch-Bend-Rad das Pitch-Bend-Rad eines MIDI-Keyboards

Modulationsrad das Modulationsrad eines MIDI-Keyboards oder SELECT = MODW;

seine Intensitat: EDIT » EXTRAS » WHEEL

Dieselben Bedienelemente reagieren auf die MIDI-CC-Nummern der GliGli-Firmware (Kapitel 18).

28 Mitwirkende und Lizenzen

o Guru-600: Marc Massé, 2026, Lizenz GPL-3.

» Felucca: Leo Kuroshita (hugelton), Lizenz GPL-3. Sein Wiki, auf Englisch: github.com/hugelton/Felucca/wiki.

» Werksprogramme des Prophet-600: Sequential Circuits, 1982. Prophet-600 ist eine Marke ihres Inhabers; der
Guru-600 steht in keiner Verbindung zu Sequential.

e Sammlung v2022: ihre Autoren (siehe Anhang), Lizenz GPL, aus dem Prophet-600-Firmware-Projekt GliGli.

» Sounds 201 bis 230: nach den Werksklangen von Surge XT (surge-synthesizer.github.io, GPL-3) von Claes
Johanson. Sounds 231 bis 255: fur den Guru-600 geschaffene Originale.

o FM-1-Emulator: fm1-emu (Joakim Eriksson).

« Schriften: Inter Tight (Lizenz SIL Open Font); VI Mong Rong (VN-Fonts Team, 1994).

Der Guru-600 ist ein freies Projekt und kann sich immer weiterentwickeln. Wenn Sie eine Idee fiir eine Funktion
oder Verbesserung haben oder einen Fehler bemerken, schreiben Sie uns auf github.com/MarcGoudy/guru-600:
Issues flir Fehler, Discussions fur Ideen. Ohne GitHub-Konto: guru600fmli@gmail.com.

Fir alles, was von Felucca stammt (der Sequenzer, die anderen Klangerzeugungen...):
github.com/hugelton/Felucca.
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Fiir Eric Le Yavanc, meinen Herzensbruder,
Klangbegeisterter und Techie ohnegleichen.
Hab dich lieb, kleiner Bro! Das alles verdanke ich dir!
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Manual de usuario
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Gracias por descargar el Guru-600, un emulador del Prophet-600 de Sequential Circuits. Esperamos que
disfrute tocdndolo tanto como nosotros disfrutamos creandolo. Esta guia le muestra todo lo que su FM-1
sabe hacer ahora. jDisfrute de la musica!

1 Lo que aporta el Guru-600

El Guru-600 convierte el M-VAVE FM-1en un emulador del Sequential Circuits Prophet-600 (1982), uno de los
primeros sintetizadores con MIDI. Es un firmware: sustituye al firmware original del FM-1y puede quitarse en cualquier
momento.

Lo que anade

» Un motor de sonido P600 construido como el original: dos osciladores por voz con sincronizacion, un filtro de
24 dB con su propia envolvente, Poly-Mod, un LFO, unisono y seis voces (capitulo 9).

o 255 sonidos: los 100 programas de fabrica del Prophet-600 con sus nombres reales, 100 sonidos libres de la
comunidad del Prophet-600 y 55 sonidos creados para el Guru-600. Con los 71 sonidos de los demas motores
de Felucca, la lista retine 326 sonidos, mas 32 posiciones USER para los suyos (capitulo 12).

 MORPH y MUTATE: transformar progresivamente un sonido en otro, o crear una variacion de un sonido con un
solo gesto (capitulo 11).

» 55 posiciones propias para sonidos P600, ademas de las 32 posiciones USER, con el sonido original siempre a
un gesto de distancia (capitulo 13).

 Sonidos enviados desde un ordenador: los archivos originales del Prophet-600 (.syx) entran en el FM-1y
vuelven a salir en el formato propio del Prophet-600 (capitulo 14).

« Una memoria de acordes: toque un acorde una vez y luego un solo dedo lo toca en cualquier tonalidad
(capitulo 15).

« Un mapa MIDI que sigue el del firmware GliGli: una configuracion hecha para un Prophet-600 real controla el
Guru-600 tal cual (capitulo 18).

+ Un aspecto huevo: paginas al estilo del Prophet-600, una pantalla que dibuja el sonido en 3D en tiempo real,
una banda de mensajes en color y una pantalla de inicio animada (capitulo 8).

« Una navegacion mas sencilla: una doble pulsacion en un botén de pagina vuelve una pagina atras, y una
pantalla rapida mantenida 1s se queda abierta (capitulos 7 y 16).

« Dos reinicios, claramente separados: uno solo para los sonidos y otro para todo el instrumento (capitulo 19).

» Una aplicacion para Mac: todo el Guru-600 en la pantalla del ordenador, para explorarlo, preparar sonidos o
tocar sin el FM-1 (capitulo 3).

Lo que conserva de Felucca

El Guru-600 se basa en Felucca, un firmware libre para el FM-1 creado por Leo Kuroshita. Todo lo que hace Felucca se
mantiene y funciona con el motor P600: cuatro pistas, otros trece motores de sonido, un secuenciador de 64 pasos
con automatizacion, un arpegiador, efectos, escalas y acordes, canciones y proyectos. Los capitulos 20 a 25 los
resumen; la wiki de Felucca da los detalles.

La wiki de Felucca (github.com/hugelton/Felucca/wiki) describe Felucca, el firmware original: algunos detalles
pueden diferir en el Guru-600. Esta en inglés.
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Frente al Prophet-600

El Guru-600 es una imitacion digital de un sintetizador analdgico. Los 100 sonidos de fabrica usan los ajustes originales,
leidos de los archivos de Sequential. Las envolventes, el filtro y el LFO estan calibrados segun un Prophet-600 medido.
Cada Prophet-600 sonaba un poco distinto del siguiente: espere el mismo caracter, no la misma maquina.

Mas alla del original, en el motor P600:

Un LFO con sincronizacion al tempo y mas formas, una matriz de modulacion, velocidad sobre el filtro,
separacion estéreo.
Mono, legato y prioridades de notas; la deriva VINTAGE; audio y MIDI por USB.

Como leer esta guia

¢Es nuevo en los sintetizadores? Lea los capitulos 5 (primeros pasos) y 6 (el sintetizador en palabras
sencillas), y después 7y 8.

¢Ya conoce los sintetizadores? Vaya directamente al motor P600 (9), a MORPH (11) y a cémo guardar sus
sonidos (13).

¢Algo no funciona como esperaba? El capitulo 26 responde a las preguntas habituales y explica todos los
mensajes que puede mostrar la pantalla.

Convenciones

Las palabras en MAYUSCULAS son lo que usted lee en los botones y en la pantalla del FM-1: EDIT, CUTOFF,
OCT+.

KNOB 1a KNOB 4 son los cuatro potenciometros de arriba a la derecha, bajo los cuatro ajustes de la pantalla, de
izquierda a derecha.

MENU > SYSTEM » HELP significa: abra el menu, vaya a la pestafia SYSTEM v elija la linea HELP.

Pulsar: pulsar y soltar enseguida. Mantener: mantener pulsado. Doble pulsacion: dos pulsaciones rapidas en el
mismo boton.

Las notas se escriben con letras: C D E F G A B (do re mi fa sol la si); C4 es el do central.

2 Instalar el Guru-600 en un FM-1

El Guru-600 se ha probado en el FM-1: el sonido, el secuenciador, las copias de seguridad y la instalacion
funcionan, y hasta la fecha no se conoce ningun fallo. Sustituye al firmware oficial de M-VAVE, que puede volver
ainstalar en cualquier momento. Como todo software libre, se ofrece tal cual, sin garantia: haga una copia de
seguridad de sus proyectos antes de instalar.

Lo que necesita

El FM-1.

Un cable USB de datos, conectado directamente al ordenador.

Un Mac, un PC o un ordenador con Linux.

Un navegador compatible con MIDI: Chrome, Edge, Brave, Opera...

La pagina de instalacion del Guru-600: marcgoudy.github.io/guru-600.
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Lainstalacion, paso a paso

o B WN =

El FM-1 se reinicia.

Silainstalacion se detiene

La paginaindica

Este navegador no puede
hacerlo.

No se permitié el acceso MIDI
(SysEx).

No se encontré el FM-1.

El dispositivo conectado no es
un FM-1.

Se perdio la conexion USB. /
Detenido.

No se encontré el FM-1en modo
de actualizacion.

El FM-1no ha vuelto a responder.

El archivo que se va a instalar

Encienda el FM-1y conéctelo al ordenador con el cable USB de datos.
Cierre todas las aplicaciones que usen MIDI (programas de musica, otra pestana del navegador con un editor).
Abra la pagina de instalacion y pulse Instalar. Cuando el navegador solicite el acceso MIDI (SysEx), permitalo.

No desconecte el cable ni cierre la pagina durante la instalacion.

Qué hacer

Abra la pagina en un navegador compatible con MIDI: Chrome, Edge,
Brave, Opera...

Haga clic en el icono situado a la izquierda de la barra de direcciones,
permita MIDI para el sitio y pulse Instalar de nuevo.

Compruebe el cable (un cable de datos), encienda el FM-1, cierre las
demas aplicaciones que usen MIDI y pulse Instalar de nuevo.
Desconecte los demas dispositivos MIDI e inténtelo de nuevo.
Vuelva a conectar el cable y pulse de nuevo Instalar.

Vuelva a conectar el cable USB y pulse Instalar de nuevo.

Apaguelo y vuelva a encenderlo.

Vuelva a cargar la pagina y empiece de nuevo.

esta danado.

Desde el firmware oficial, Felucca u otra version del Guru-600, la instalacion es directa. Solo un firmware de otro autor,
que la pagina no reconoceria, requiere volver primero al firmware oficial de M-VAVE (con su herramienta de
actualizacion).

Si el FM-1ya no arranca y el ordenador ve un dispositivo USB llamado WL80UBOOT: pruebe otro cable USB de datos,
cierre las demas aplicaciones que usan MIDI y vuelva a lanzar la instalacion. Si el FM-1sigue en ese modo, recupérelo
con el FM-1 Transporter (enlace en la pagina de instalacion).

Actualizar el Guru-600

Una nueva version se instala de la misma manera, desde la pagina de instalacion. Antes, haga una copia de seguridad
con la pagina BACKUP del editor Guru-600 (capitulo 4).
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Cambiar a otro firmware y volver
1) En el editor Guru-600 (enlace en la pagina de instalacion), en la pagina BACKUP, haga clic en SAVE A BACKUP
TO THIS COMPUTER: se guarda un archivo en el ordenador.
2 Instale el otro firmware con su propia herramienta. Para el firmware oficial de M-VAVE: el actualizador de M-VAVE,
en el sitio de M-VAVE.
3 Para volver, instale el Guru-600 desde la pagina de instalacion y, en el editor Guru-600, en la pagina BACKUP, elija
el archivo y haga clic en RESTORE IT ON THE FM-1.

El FM-1 vuelve exactamente como lo dejé: la musica actual, los proyectos, los sonidos USER, los sonidos P600
guardados en los lugares, las muestras y sus cortes, el banco de voces FM6 y los ajustes.

Felucca - La guia de instalacion de Felucca explica también el Transporter y las herramientas de recuperacion. Detalles:
github.com/hugelton/Felucca/wiki/Installation (en inglés).

3 La aplicacion Guru-600 en un Mac

Guru-600.app ejecuta el firmware Guru-600 en un emulador del FM-1en el Mac. Todo lo que describe esta guia
funciona en ella: explore el Guru-600 antes de instalarlo, prepare sonidos, aprenda las paginas o toque sin el aparato.

Necesita un Mac con chip de Apple (M1 o posterior).

Instalarla y abrirla

1) Descomprima Guru-600-Mac.zip.

2 Haga doble clic en Guru-600.app. La primera vez, el Mac la bloquea: abra Ajustes del Sistema » Privacidad y
seguridad y haga clic en Abrir igualmente.

Tocar con el raton

+ Botonesy teclas: haga clic. Mantenga pulsado el boton del ratén para mantenerlos pulsados; arrastre sobre las
teclas para hacer un glissando.

» Potenciometros (SELECT, PRESETS, ALGORITHM, KNOB 1a 4, MASTER): arrastre hacia arriba o hacia abajo
sobre ellos, o desplacese sobre ellos con la rueda o el trackpad. Hacia arriba gira en el sentido de las agujas del
reloj.

» Doble pulsacion: dos clics rapidos en el mismo botén.

« Pantallas rapidas (capitulo 16): mantenga pulsado el botén mas de 1s y suéltelo: la pantalla rapida se queda
abierta y puede hacer clic en sus teclas y potenciometros. Vuelva a hacer clic en el botdn para cerrarla.

» Dos controles ala vez (GLO + PLAY, OCT- + OCT+...): mantenga uno con el teclado del ordenador y haga clic
en el otro.
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Tocar con el teclado del ordenador

Tecla del Mac FM-1
AWSEDFTGYHUJKOLP;' las teclas, de C4 (A) aF5 ()
/> OCT-/ OCT+

Space PLAY

R REC

12345 FX, SCL, ENV, LFO, EDIT
67890 GLO, HOME, SAVE, ARP, SEQ
[/] girar SELECT

-/= girar PRESETS

. girar ALGORITHM

Esc salir (la memoria se conserva)

KNOB 1a 4 y MASTER solo se pueden girar con el raton. Las letras corresponden a posiciones de tecla en un teclado
QWERTY; en otro teclado (AZERTY...), use las teclas situadas en las mismas posiciones.

Un teclado MIDI

Cualquier teclado o controlador MIDI conectado al Mac antes de abrir la aplicacion la hace sonar. Si conecta uno
después, salga de la aplicacion y vuelva a abrirla. Su rueda de modulacion y sus mandos funcionan como se describe
en el capitulo 18.

Los menus

» Copia de seguridad > Exportar copia de seguridad...: guarda toda la memoria de la aplicaciéon en un archivo.
Importar copia de seguridad...: sustituye esa memoria por la de un archivo, de la aplicacion o de un FM-1; la
aplicacion se reinicia (mas abajo).

» Audio> Latency (latencia): 20 ms (fastest): respuesta inmediata, pero el sonido puede crepitar si hay otras
aplicaciones abiertas. 50 ms (safest): sin crepitaciones, un ligero retraso. 35ms: un término medio.

» Sieltitulo de la ventana muestra menos de 1.00x, cierre otras aplicaciones o elija una latencia mayor.

« Ventana: los comandos habituales de macOS para colocar y dimensionar la ventana.

« Ayuda (Help, Aide, Hilfe...) » Guru-600 User Guide abre esta guia en su navegador, en el idioma del Mac.

Su memoria

La aplicacion conserva sus sonidos, sus proyectos y sus ajustes. Salga con Esc o el botdn rojo para conservarlos. Para
hacer una copia de seguridad: Copia de seguridad > Exportar copia de seguridad.... Para empezar de cero, borre el
archivo ~/Library/Application Support/Guru-600/flash.bin con la aplicacion cerrada.
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De la aplicacion al FM-1, y al revés

De la aplicacion al FM-1
1) Enla aplicacion: Copia de seguridad » Exportar copia de seguridad..., y elija donde guardar el archivo.

2 Conecte el FM-1, abra el editor Guru-600 (enlace en la pagina de instalacion) y, en su pagina BACKUP, elija ese
archivo y haga clic en RESTORE IT ON THE FM-1.

Del FM-1ala aplicacion
1) En el editor Guru-600, en la pagina BACKUP, haga clic en SAVE A BACKUP TO THIS COMPUTER.

2 Enla aplicacion: Copia de seguridad » Importar copia de seguridad..., y €lija ese archivo. La aplicacion se reinicia
con la memoria del FM-1.

» Todo pasa: la musica, los proyectos, los sonidos USER, los lugares P600, las muestras y sus cortes, el banco de
voces FM6 vy los ajustes. Lo que contenia la otra maquina se sustituye.

» Laaplicacion guarda la musica actual por si sola, como mucho algo mas de un minuto después de su ultimo
cambio. Para estar seguro, guardela en un proyecto antes de exportar (capitulo 25).

Con el editor Guru-600

Abra la aplicacion y, después, el editor Guru-600 (capitulo 4): el editor se conecta a la aplicacion como a un FM-1, y
usted oye todo lo que hace en él. La pagina Sound Sender envia sonidos a la aplicacion de la misma manera. Su puerto
MIDI se llama Guru-600.

Lo que la aplicacion no puede hacer

¢ Funcionar con el editor web Felucca: use el editor Guru-600.
» Enviar audio a otras aplicaciones.

RESET GURU-600 (capitulo 19) también funciona en la aplicacion.

4 El editor Guru-600

El editor Guru-600 muestra el FM-1en la pantalla de un ordenador, en forma de un panel inspirado en el Prophet-600,
con un teclado: cada ajuste de los sonidos P600, el secuenciador, la cancion, el arpegiador, los efectos, el mezclador,
los proyectos, las muestras, la copia de seguridad y los ajustes. Cada cambio se oye al instante en el FM-1, y lo que
cambia en el FM-1 aparece en el editor.

« Enlinea: marcgoudy.github.io/guru-600/editor/, con Chrome, Edge, Brave u Opera (también el enlace en la
pagina de instalacion).

« Sininternet: la carpeta Guru-600 Editor, editor > index.html.

e Conecte el FM-1por USB y haga clic en CONNECT FM-1; la primera vez, permita el acceso MIDI en el
navegador. También se conecta a la aplicacion para Mac (capitulo 3).

* SOUNDS, en la pagina SOUND, enumera todos los sonidos que puede tocar el FM-1 (los 255 sonidos Guru-600,
los de los demas motores, sus sonidos USER); un clic derecho cambia el nombre de un sonido Guru-600.

o Ensuidioma: elijalo en SETTINGS » EDITOR » LANGUAGE. Los nombres de los ajustes del sonido y del
secuenciador siguen en inglés, como en la pantalla del FM-1; al pasar sobre ellos, una ayuda emergente muestra
su traduccion y para qué sirven.

Las paginas del editor no siguen la pantalla del FM-1, ni al revés: cada uno conserva su propia pagina. Puede, por
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ejemplo, escribir una secuencia en la pagina SEQUENCER del editor mientras ajusta un sonido en el FM-1.

Su propia guia, Guru-600 Editor - Guide, describe cada pagina: el boton ? del editor la abre en la pagina
mostrada.

5 Primeros pasos

Diez minutos para escuchar el Guru-600, cambiar de sonido y orientarse. Todo cambio se puede deshacer.

1. Encender

Encienda el FM-1.
Gire MASTER (arriba a la izquierda) para ajustar el volumen.

Toque las teclas: la pista 1toca el primer sonido de fabrica del
Prophet-600, 1TORGAN L.

ot

TN

La pagina HOME.

2. Cambiar de sonido

1 Gire PRESETS: un paso, un sonido.

2 Los sonidos 1a 100 son los sonidos de fabrica del Prophet-600; del 101 al 200, la coleccion libre v2022; del 201 al
255, los propios del Guru-600. Después del 255 vienen los sonidos de los demas motores (capitulo 21) y luego los
suyos (capitulo 13).

3 Gire PRESETS en sentido contrario para volver atras.

3. Dar forma al sonido

En HOME, los cuatro potenciometros de arriba a la derecha cambian estos ajustes:

Potenciometro Qué hace Valores
KNOB 1 CUT: el corte del filtro. Bajo: apagado; alto: brillante. Hz

KNOB 2 RES: la resonancia. El sonido se vuelve nasal y luego silba. 0-100%
KNOB 3 FENV: cuanto abre el filtro la envolvente del filtro en cada nota. 0-100 %
KNOB 4 MIX: el equilibrio entre los osciladores Ay B. 0-100%
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Para recuperar el sonido original, gire PRESETS un paso y vuelva atras. Si giré PRESETS demasiado y perdié un sonido
modificado, mantenga pulsado SAVE 1s: vuelve el sonido anterior con sus cambios (manténgalo de nuevo para volver
hacia delante). Solo vuelve la Ultima carga: una serie rapida de giros cuenta como uno; tras varios giros separados, solo
vuelve el sonido anterior al ultimo.

4. Tocar mas agudo o mas grave

OCT-y OCT+ bajan o suben el teclado una octava, hasta tres octavas en cada sentido; sus luces indican cuando esta
fuera del centro. Pulse los dos a la vez para volver al centro.

5.Irmas alla

1 Pulse EDIT para abrir las paginas del motor P600; pulselo de nuevo para pasar a la pagina siguiente. Once
paginas, en el orden del panel del Prophet-600 (capitulo 9).

2 Doble pulsacion en EDIT: vuelta a la pagina anterior.
3) Pulse HOME: vuelta a la pagina HOME, desde cualquier lugar.

6. Cuatro pistas

El FM-1toca cuatro pistas a la vez, cada una con su propio sonido. Gire ALGORITHM para elegir la pista (1a 4). Al
encender, la pista 1es un 6rgano P600, la pista 2 un pad FMB, la pista 3 un solo LOFI y la pista 4 una bateria. Las teclas,
PRESETS y los potencidmetros actuan siempre sobre la pista mostrada.

7. Apagar

Apague cuando quiera: el FM-1vuelve a arrancar con los sonidos y la musica tal como los dejé (MENU > SYSTEM »
RESTORE LAST). Tras un cambio, detenga el secuenciador y espere un minuto antes de apagar.

Restaurado no es guardado. Un sonido modificado vuelve después de apagar, pero no esta guardado: girar
PRESETS lo sustituye. Para conservarlo definitivamente, guardelo en una posicion propia (capitulo 13).

6 El sintetizador, en palabras sencillas

Un sintetizador construye un sonido en unas pocas etapas, siempre en el mismo orden.

Osciladores Mezclador Ampilificador

1. Los osciladores: el sonido en bruto

Un oscilador vibra y produce un tono continuo, como una cuerda frotada con el arco sin parar. Su forma (forma de
onda) le da su color:

o SAW (diente de sierra): brillante y zumbon, rico en armoénicos: metales, cuerdas, solos.

» TRI (triangulo): suave y redondo, parecido a una flauta.

o PLS (pulso): hueco y amaderado. Su ancho de pulso cambia su caracter: cuadrado (50 %) suena como un
clarinete; estrecho, suena fino y nasal. Mover el ancho lentamente da el brillo ondulante de los conjuntos de
cuerdas.

El Guru-600, como el Prophet-600, tiene dos osciladores por voz, A y B. Cada uno puede usar varias formas a la vez.
Afinarlos de forma distinta (una octava, una quinta o solo ligeramente) hace el sonido mas lleno. SYNC obligaa A a
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reiniciarse con cada ciclo de B: un sonido duro y mordiente, muy de los afios 80.

2. El mezclador

EI MIXER (mezclador) ajusta el equilibrio entre el oscilador A y el oscilador B.

3. El filtro: el control del timbre

El filtro elimina las frecuencias agudas, como un control de agudos muy potente. CUTOFF (corte) ajusta el brillo del
sonido: bajo, el sonido queda apagado; alto, es brillante. RESONANCE (resonancia) refuerza las frecuencias justo en el
punto de corte: el sonido se vuelve nasal y luego silba. Muy alta, el filtro silba por si solo.

4.Las envolventes: como evoluciona el sonido

Una envolvente describe lo que ocurre desde el momento en que pulsa una tecla hasta después de soltarla, en cuatro
etapas:

o ATTACK (ataque): la rapidez con la que aparece el sonido (un piano: instantaneo; unas cuerdas: lento).
o DECAY (caida): la rapidez con la que después vuelve a bajar.

e SUSTAIN (sostenimiento): el nivel que se mantiene mientras sigue pulsando la tecla.

o RELEASE (liberacion): el tiempo que tarda en apagarse una vez que suelta la tecla.

El Guru-600, como el Prophet-600, tiene dos: la envolvente del AMPLIFIER (amplificador) da forma al volumen; la
FILTER ENVELOPE (envolvente del filtro) abre y cierra el filtro: el «wah» del ataque de un metal, el «pluck» de un
clavinet.

5. EILFO: el movimiento

El LFO (oscilador de baja frecuencia) es una onda lenta e inaudible que hace subir y bajar otro ajuste: la afinacion
(vibrato), el filtro (wah-wah), el ancho de pulso (brillo ondulante) o el volumen (trémolo).

6. Poly-Mod: la firma del Prophet

POLY-MOD permite que la envolvente del filtro o el oscilador B modifiquen la afinacion del oscilador A o el filtro, dentro
de cada voz. Con cantidades pequefias se afade mordiente; con cantidades mayores se obtienen campanas, sonidos
metalicos, barridos y efectos de sonido que los sintetizadores corrientes no pueden hacer.

7. Voces, unisono y portamento

Seis voces significan seis notas a la vez. UNISON (unisono) apila todas las voces en una sola nota para obtener un
sonido enorme de una nota (bajos, solos). GLIDE (portamento) desliza de una nota a la siguiente en lugar de saltar.

8. Efectos

» REV (reverberacion): el sonido de una sala o de un auditorio alrededor del instrumento.
o DLY (retardo): ecos que repiten el sonido.

e CHO (chorus): un sonido ligeramente duplicado y mas amplio.

o DST (distorsién): satura el sonido, de calido a agresivo.

El capitulo 9 muestra donde esta cada uno de estos controles en el Guru-600, pagina a pagina.
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7 Los controles y gestos del FM-1

10

FRESETS

| ®

®

Mando

MASTER
SELECT
PRESETS

ALGORITHM

OCT-/
OCT+

KNOB 1-4
FX

SCL

ENV

LFO

ALGORITHM

| @

Qué hace

Volumen general (altavoz, auriculares y audio USB, salvo con MENU » AUDIO » USB
LEVEL = FIXED).

El tempo por defecto. Puede, en su lugar, recorrer las paginas, hacer de rueda de
modulacion o ajustar la velocidad de las teclas (MENU > CONTROL > SELECT).

Cambia el sonido de la pista seleccionada. En algunas paginas mueve en su lugar el
cursor o la linea.

Selecciona la pista, de 1a 4. En el menu: la pestana.

Octava abajo / arriba. En las paginas de accion, en los cuadros de dialogo y en el menu:
atras o cancelar / confirmar.

Los cuatro ajustes que se muestran en la parte superior de la pantalla.

Las paginas de efectos. Mantenido: la pantalla rapida FX (efectos de interpretacion).
Las paginas de escala y de acordes. Mantenido: la pantalla rapida SCL.

Las péginas de la envolvente del amplificador.

Las paginas del LFO y la matriz de modulacion. Mantenido mientras se giran los
potenciometros: cambios MOMENTARY.
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N.° Mando Qué hace

il EDIT Las paginas del motor de sonido (para P600: sus once paginas). Mantenido: la pantalla
rapida EDIT (motores).

12 GLO La pagina de la cancion. Mantenido: la pantalla rapida GLO (silencios, solos, niveles, tap
tempo, MIDI LEARN).

13 HOME Vuelta a HOME; en HOME: MIXER y luego CLOCK. Mantenido: el menu.

14  SAVE Las paginas para guardar y cargar sonidos y proyectos. Mantenido: deshacer / rehacer.
15 ARP Las paginas del arpegiador.

16 SEQ Las pdaginas del secuenciador. Mantenido: la pantalla rapida SEQ TOOLS.

17  PLAY Inicia / detiene el secuenciador.

18 REC Prepara la grabacion en la pista seleccionada. Mantenido: la pantalla rapida REC.

19 TECLAS 27 teclas, de F3 a G5: para tocar; en una pantalla rapida, atajos.

20 PANTALLA La pagina, sus cuatro ajustes, la pista, el sonido y los mensajes.

La toma USB, en la parte trasera, transmite la alimentacion, el MIDI y el audio, y recibe el firmware y los sonidos
importados. La toma MIDI (TRS) recibe notas y controladores, pero no sonidos.

Pulsar, mantener, doble pulsacion

Gesto En un botén de pagina

Pulsar Actua al soltar. Desde otra familia: abre esa familia en la ultima pagina que vio. Si
ya estd en la familia: la pagina siguiente.

Doble pulsacion Dos pulsaciones en menos de un tercio de segundo: una pagina atras. En GLO
(una sola pagina) y REC: bloguea su pantalla rapida abierta.

Mantener (FX, SCL, EDIT, Al cabo de 0,4 s (MENU > CONTROL > HOLD): la pantalla rapida, mientras se
GLO, SEQ, REC) mantenga pulsado.

Mantener mas de 1s sin Suelte: la pantalla rapida se queda abierta. Una pulsacion en su boton la cierra.
tocar nada mas

HOME mantenido 1s Abre el menu (se queda abierto).

SAVE mantenido 1s Deshacer; mantenido de nuevo: rehacer.

» Para avanzar varias paginas, deje una breve pausa entre pulsaciones; dos pulsaciones demasiado seguidas
cuentan como una doble pulsacion.

» Desde la primera pagina de una familia, retroceder lleva a su ultima pagina; desde la Ultima, avanzar lleva a la
primera.

e SAVE pulsado desde otra familia abre siempre USER, la pagina para guardar un sonido.

e HOME pulsado en HOME muestra MIXER, luego CLOCK y luego HOME de nuevo. Una doble pulsacion recorre el
ciclo en sentido inverso.

» Para cambiar de pagina con SELECT: MENU > CONTROL > SELECT = PAGE. Gire a la derecha para avanzar, a la
izquierda para retroceder. El tempo pasa entonces a GLO + SELECT y a HOME » CLOCK.
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OCT-yOCT+

En las paginas normales desplazan el teclado por octavas (-3 a +3) en cuanto se pulsan; su luz se enciende fuera de la
octava central. En otros lugares actuan al soltarlos:

Paginas de accién (guardar, cargar, borrar, MUTATE de MORPH, LEARN...): OCT+ ejecuta la accién; OCT- la
cancela, y una segunda pulsacion vuelve a HOME (en PHRASES, SONG y AUTOMATION, OCT- va directamente
a HOME). En estas paginas la octava no cambia.

Cuadros de dialogo (ERASE U01?, SAVE IN PLACE 5?...): OCT+ = Si, OCT- = NO. Hasta que responda, solo
responden las teclas (suenan).

Pantallas rapidas GLO, SCL, EDIT, SEQ y REC: OCT- deshace todo lo que se ha cambiado en la pantalla rapida
desde que se abrid.

Menu: baja / sube el valor un paso.

Una luz de OCT+ que respira significa que OCT+ haria algo en este momento.

Los potenciometros

KNOB 1a 4 cambian los cuatro ajustes mostrados. En una pagina de accion, gire el potenciometro de la tarjeta
de la accion a la derecha para seleccionarla, a la izquierda para cancelarla, y luego pulse OCT+.

MENU > CONTROL » KNOB ACCEL en ON: un giro rapido sobre un ajuste con muchos valores avanzade 2 a 8
veces mas rapido.

ALGORITHM selecciona las pistas 1a 4, una por paso, sin dar la vuelta. No hace nada mientras se mantiene una
pantalla rapida.

PRESETS cambia el sonido de la pista, salvo: en STEP, DETAIL, AUTOMATION, SONG, USER, PHRASES y
PROJECT mueve el cursor, la linea o la ranura, como KNOB 1; en TOOLS y SLICES no hace hada. En SAVE »
PLACE también cambia el sonido: elija la posicion solo con KNOB 1.

SELECT: el tempo (40 a 240 BPM) por defecto. Con MENU > CONTROL > BPM LOCK en ON, SELECT ya no
cambia el tempo (BPM LOCKED): ajustelo manteniendo GLO, en HOME > CLOCK o con la tecla TAP de GLO.

Las teclas

27 teclas, de F3 a G5 en la octava central. Sin teclado MIDI tocan con una velocidad fija de 100; MENU »
CONTROL » SELECT = VEL permite ajustarla con SELECT (1a 127); vuelve a 100 en cada encendido.

Un pedal de sustain MIDI (CC 64) funciona.

Una tecla pulsada mientras se mantiene el boton de una pantalla rapida es un atajo: muda, nunca se graba.
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Todas las combinaciones

Gesto
OCT- +OCT+

OCT- + OCT+ mantenidos 5s

OCT- + OCT+ mantenidos al encender
SAVE mantenido al encender

GLO mantenido + PLAY

GLO mantenido + SELECT

GLO mantenido + teclaD4

LFO mantenido + KNOB 1-4

FX mantenido + tecla blanca mantenida
+ PRESETS

Paso mantenido + KNOB 1-4

SAVE mantenido 1s

Las luces

Efecto
Vuelta a la octava central.

Modo de recuperacion (WL80UBOOT, capitulo 2). Suelte antes
de 5s para cancelar.

Calibracién del hardware (capitulo 19).

RESET SOUNDS? (capitulo 19).

RESTART: vuelta al principio sin detenerse.

El tempo, sea cual sea el ajuste de SELECT.

MIDI LEARN activado / desactivado (capitulo 18).

MOMENTARY: cambios que duran mientras se mantiene LFO
(capitulo 10).

Asigna otro efecto a esa tecla (capitulo 16).

Un blogueo de parametro en ese paso (capitulo 22).

Deshacer / rehacer la Ultima carga (sonido, patrén) o edicion de
secuencia.

» Encendida: activo ahora. Respirando (mas brillante y mas tenue lentamente): disponible, puede pulsarlo.
Apagada: nada disponible. MENU » DISPLAY > LEDS cambia el estilo.

» Mientras el secuenciador toca, la luz propia de PLAY se apaga y se enciende la luz verde; durante una cuenta
previa, la luz verde parpadea en cada tiempo.

» REC esta encendido mientras una pista esta preparada para grabar.

Felucca - La pagina de controles de Felucca enumera los botones y gestos del firmware original. Detalles:
github.com/hugelton/Felucca/wiki/Controls (en inglés).
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g Leer la pantalla: paginas, colores, mensajes,
ayuda

N.°

Elemento

Pista

Proyecto

Marca REC

Reproducciény
tempo

Octava

Bateria

Las cuatro
tarjetas

1 ORGAN |

Qué muestra

La pista seleccionada, de 1a 4 (ALGORITHM); se ilumina cuando le llega una nota
MIDI.

La letra del proyecto, de A a D: la ranura PROJECT de la que procede el patron de la
pista (o, mientras suena una cancion, la que toca su seccion; - para silencio). Un *
detras: el patron tiene cambios sin guardar.

Un punto rojo relleno: la pista seleccionada esta preparada para grabar. Un anillo rojo:
otra pista esta preparada.

Un cuadrado cuando el secuenciador esta detenido, un triangulo cuando toca (en el
color de acento durante una cuenta previa), un disco mientras suena una cancion;
despues, el tempo en BPM, seguido de un candado cuando BPM LOCK esta
activado. En una pantalla rapida: su nombre ([EDIT] SET, [FX] HOLD...), con un
candado cuando esta bloqueada abierta.

OCT +1, OCT -2...: el teclado esta fuera de la octava central. Mientras suena una
cancion: el disco y el numero de la seccion que se esta tocando.

La bateria (un icono de carga con alimentacién USB).

Los cuatro ajustes de la pagina, uno por potenciéometro, de izquierda a derecha:
nombre, valor y una barra. Una tarjeta atenuada no esta disponible en ese momento;
una vacia no esta vinculada a ningun potenciémetro.
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N.° Elemento Qué muestra

8 El panel Una imagen de lo que ajusta la pagina: el sonido dibujado en tiempo real, una lista, un
grafico o un panel al estilo del Prophet-600.

9 Lafilade Dieciséis pasos del patron de la pista (el grupo en el que esta el cursor); una barra es
marcas una nota (acentuada: en el color de acento); la marca blanca es el paso que suena en
ese momento Y, en las paginas SEQ, una marca de color indica el cursor. En las
paginas de accion, esta fila muestra lo que hacen OCT+ y OCT-.

10  Motorysonido Elmotor de la pista (en el color principal de la paleta, rojo con P600) y su sonido.

il Pagina El nombre de la pagina y su numero en la familia, por ejemplo FILTER 5/11.

Familias y colores

Cada boton abre una familia de paginas. En una pista P600, cada familia de controles tiene su color, en el marco de la
pagina y en los arcos de los potenciometros:

Osciladores, mezclador Envolventes Poly-Mod LFO Voces Extras

Morph

El arco iluminado de un potenciometro muestra su valor; en un ajuste de dos sentidos (- / +), el arco parte del centro.
Algunas paginas P600 muestran potenciometros redondos, como el Prophet-600; otras, las cuatro tarjetas con una
imagen 3D del sonido.

Las paginas de cada familia

Boton Paginas, en orden Capitulo
HOME HOME, MIXER, CLOCK 5,20
EDIT  P600: POLY MOD, OSC, OSC 2, MIXER, FILTER, FLT ENV, EXTRAS, MORPH, VOICE, 9,11, 21
VOICE 2, VOICE 3. Otros motores: sus propias paginas y despues VOICE, VOICE 2, VOICE
3.
ENV ENV, ENV DEST 10
LFO LFQ, LFO 2, LFO DEST, MOD 10
FX FX, SLICER, INSERT, INSERT 2, INSERT B, INSERT B 2, DLY, REVERB, CHORUS 24
SCL SCL, CHORD 15
ARP ARP, ARP 2 23
SEQ STEP, DETAIL, AUTOMATION 22
GLO SONG 25
SAVE USER, PLACE (pistas P600), PRESETS, PHRASES, PROJECT, TOOLS 13,12,
25
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Una pagina gue no tiene sentido para el motor de la pista no aparece (las paginas P600 en una pista DRUM, por
ejemplo); los numeros n/m cuentan solo las paginas mostradas.

La banda de mensajes

Los resultados de las acciones (SAVED U01, MUTATED, STOP TO
SAVE...) aparecen unos 2 s en una banda verde y azul en la parte
superior de la pantalla. No requiere respuesta. Dos mensajes pueden
sucederse: LOADED y luego NO SAMPLE, o el resultado de una
herramienta y luego [SAVE] HOLD TO UNDQO. El capitulo 26 enumera
todos los mensajes y qué hacer en cada caso.

UNDGQ/REDO T1

Una muestra que falta: NO SAMPLE, con un icono de archivo tachado
“"‘i*u__ (capitulo 21). Hasta que haya abierto una pantalla rapida una vez, cada
= pulsacion de su boton muestra HOLD [EDIT] QUICK: mantenga pulsado

ﬁﬁlnmér@P el botdn para abrir la pantalla rapida.

1 ORGAM

Un mensaje: la banda en la parte superior
de la pantalla.

Cuadros de dialogo

Antes de borrar o sustituir cualquier cosa, un cuadro de didlogo pide confirmacion (a veces una segunda linea indica lo
que se va a sustituir): [OCT—] NO, [OCT+ ] YES. Los demas controles no hacen entonces nada; mantener pulsado HOME
abre el menu y cancela el cuadro de didlogo.

Ayuda en pantalla

MENU > SYSTEM » HELP en ON: al abrir una pagina, la parte inferior de la
pantalla muestra sus controles principales durante 2 s, por ejemplo @
FILTER ENV K2 ] OSC B K3 DEST. En una pantalla répida, una segunda
linea de ayuda permanece mientras esta abierta.

En las paginas de accion, la parte inferior de la pantalla indica lo que

hacen OCT+y OCT-: SAVE CANCEL.

MENU > SYSTEM > HELP en ON: Ia
indicacioén bajo la pagina.
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El sonido, dibujado en tiempo real

El panel bajo las cuatro tarjetas se dibuja a partir del propio sonido: salida izquierda y derecha, nivel, frecuencias y las
notas que toca. Cada pagina tiene su propia imagen.

&F
AN
HIME PAD  CHOR
HOME: el espectro en barras REVERB: una forma redonda CHORUS: las ondas izquierda y
alrededor de un disco, graves al cuando el sonido es oscuro, derecha como dos muros; uno solo
fondo, agudos delante; la mitad cuadrada cuando es brillante, €N mono, se separan cuando el
izquierda es el canal izquierdo, la puntas en cada nota; se divide en sonido se ensancha y sube.
derecha el derecho. estéreo y brilla con la reverberacion.

) CHIME P...
DLY: cada forma de onda se ARP 2: el teclado curvado en ENV DEST: las ultimas formas de
convierte en un anillo que vuela circulo; cada nota lanza chispas onda apiladas en profundidad.
hacia usted, como ecos. desde su lado, azules y lentas en
los graves, rojas y rapidas en los
agudos.
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CLOCK: la forma de onda enrollada  ARP: el espectro en bloques; cada  OSCy OSC 2: la forma de onda tal
en una flor, con mas pétalos fila nueva empuja las anteriores como sale, con las anteriores
cuando el sonido es mas brillante. hacia el fondo. cayendo en cascada.

& PULSE LD
a 5 DRUM KIT
POLY MOD: la envolvente que LFO 2: la onda del LFO enrollada en  MIXER (EDIT): las cuatro pistas,
dirige la modulacién, como una hélice. cada una con su sonido y su nivel.

cinta en profundidad.

Otras paginas de sonido: ENV el nivel real del sonido en los ultimos segundos, con una luz que marca el momento
presente; FLT ENV una placa de columnas donde el espectro se extiende desde el centro; LFO un anillo que la onda del
LFO deforma; FILTER el espectro como un paisaje, calido por debajo del corte, frio por encima, con un muro de luz en el
corte que brilla mas con la resonancia. Con MENU » DISPLAY > LARGE en ON, algunas paginas muestran valores
grandes en su lugar. MENU > DISPLAY » SCOPE: OUT (por defecto) toma el sonido después de MASTER, asi que con
MASTER bajado las imagenes se quedan planas; MIX las muestra a cualquier volumen.

Pantalla y colores

« MENU > DISPLAY > COLOR elige la paleta (P600 por defecto); STYLE FLAT o LINE, LARGE valores mas
grandes, ANIM las animaciones (capitulo 17).

o MENU > DISPLAY > SCREEN OFF apaga la pantalla tras 5 a 60 minutos de inactividad (NEVER por defecto). El
sonido y el secuenciador siguen funcionando. El toque que la despierta no hace nada mas: ni nota ni cambio.
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o El motor P600, pagina a pagina

Una pista cuyo motor es P600 toca como un Prophet-600: por voz, dos osciladores (A y B) cuyas formas de onda se
pueden combinar, un mezclador, un filtro paso bajo de 24 dB con su propia envolvente y seguimiento de teclado, el
Poly-Mod y después el amplificador y su envolvente.

Acceder alas paginas

« Elija una pista P600 (ALGORITHM,; la pista 1al encender) y pulse EDIT: pagina 1/11, POLY MOD. Pulse EDIT
de nuevo para la pagina siguiente, doble pulsacién para la anterior.

» EDIT vuelve a abrir la pagina que dejo. El nombre y el numero de la pagina estan abajo a la derecha de la
pantalla: POLY MOD 1/11, OSC 2/11...

» KNOB 1a 4 (arriba a la derecha) cambian los cuatro ajustes, de izquierda a derecha. La envolvente del
amplificador esta en ENV y el LFO en LFO (capitulo 10).

» Un cambio afecta al sonido de la pista, no al sonido guardado: para conservarlo, consulte el capitulo 13.

1/11 - POLY MOD

En cada voz, dos fuentes modulan la afinacién del oscilador A y/o el
filtro.

Potenciometro Qué hace Valores

PMEN FILTER ENV: cuanto modula la 0-100 %
envolvente del filtro el destino.

PMB OSC B: cuanto modula el 0-100%
oscilador B el destino, a
velocidad de audio: sonidos
metalicos, de campana.

1 ORGAM

PMDS DEST: adénde va la 4 opciones
EDIT, pagina 1de 11. modulacion: OFF, FRQ A

(afinacion del oscilador A), FILT

(el filtro), BOTH (ambos).

+ ¢No ocurre nada? DEST esta en OFF, o las dos cantidades estan a 0 %.

» FILTER ENV hacia FRQ A barre la afinacion del oscilador A en cada nota, hasta cinco octavas: un barrido de sync
cuando SYNC est4 activado (pagina 3), un zap o una caida en caso contrario.

» OSC B modula incluso fuera de la mezcla (MIXER a 0 %) o en OFF (actua entonces como un triangulo): Uselo
Unicamente como modulador.
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2/1-0SC

A WAV

AFRQ

EDIT, pagina 2 de 1.
B WAV

BFRQ

Potenciometro Qué hace

SHAPE A: formas de onda del
oscilador A: OFF (mudo), SAW,
TRI, SAW+T, PLS, SAW+P,
TRI+P, ALL (las tres).

FREQ A: afinacion del oscilador
A en semitonos. 24 toca la nota
tal como esta escrita, 12 una
octava mas grave, 36 una
octava mas aguda.

SHAPE B: formas de onda del
oscilador B, las mismas ocho
opciones.

FREQ B: afinacion del oscilador
B, de la misma manera.

Las formas de onda y las afinaciones de los osciladores A y B.

Valores

8 opciones

0-63st

8 opciones

0-63st

» ¢No hay sonido? El oscilador que escucha esta en OFF, o el MIXER (pagina 4) lo envia todo a un oscilador en

OFF.

» Aunaquinta (A 24, B 31) o a una octava (A 24, B 36): un sonido mas lleno. Desafine ligeramente B con B FINE

(pagina 3) para obtener el batimiento clasico.

o PLS (pulso) cambia con el ancho de pulso ajustado en la pagina 3.

3/11-0SC2

APW

BPW

BFIN

EDIT, pagina 3 de 11.

SYNC
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Anchos de pulso, afinacion fina y sincronizacion.

Potenciometro Qué hace

PW A: ancho de pulso de A (se
oye cuando su forma incluye
PLS). 50 %: cuadrado, hueco;
estrecho: fino, nasal.

PW B: ancho de pulso de B.

FINE B: sube ligeramente B,
hasta un semitono: un sonido
mas lleno, con batimiento.

A se reinicia con cada ciclo de B:

un timbre duro y mordiente, que
cambia cuando se mueve FREQ
A.

Valores

0-100%

0-100 %

0-127

OFF /ON



e SYNC suena mejor con A mas agudo que B (FREQ A por encima de FREQ B) y A en la mezcla. Barra FREQ A, o
deje que lo haga el Poly-Mod (pagina 1).
 EILFO puede mover los anchos de pulso (LFO DEST » SHP): el brillo ondulante de los conjuntos de cuerdas.

4/11 - MIXER

El equilibrio de los dos osciladores, el portamento y el modo de voz.

Potenciometro Qué hace Valores

MIX MIXER: 0% solo A, 50 % los dos 0-100 %
por igual, 100 % solo B.

GLD GLIDE: tiempo de deslizamiento  1ms-10s
# PULSE LD de una nota a la siguiente (O: sin
DRUM KIT portamento).
ﬂ & DRUM Kl
VCE VOICES: POLY (hasta seis 4 modos

notas), MONO (una nota; cada
nota reinicia las envolventes),
EDIT, pagina 4 de 1. LEG (legato: una nota; las
envolventes solo se reinician tras
una pausa), UNI (unisono: todas
las voces en una nota, enorme).

1 ORGAN

« En UNI, DETUNE (pagina 7) separa las voces apiladas; la pista toca entonces una sola nota a la vez.

» Las cuatro pistas comparten las ocho voces del FM-1: una pista P600 toma seis como maximo, menos si las
demas pistas tocan muchas notas.
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5/11- FILTER

El filtro paso bajo de 24 dB.

Potenciometro Qué hace

CUT CUTOFF: el brillo. Lo mismo
que KNOB 1en HOME.
RES RESONANCE: realza las

frecuencias en el punto de
corte; a partirde un 70 %
aproximadamente, el filtro
silba por si solo.

FENV ENV AMT: cuanto abre el
EDIT, pagina 5 de 11. filtro la envolvente del filtro
(pagina 6).
KBD KEYBOARD: las notas mas

agudas abren el filtro: OFF,
HALF, FULL (el filtro sigue el
teclado nota a nota).

Valores

30Hz -16 kHz

0-100 %

0-100 %

3 opciones

» ¢Elsonido es apagado o no suena? CUTOFF esta muy bajo y ENV AMT a 0 %: suba uno de los dos.
e Con RES muy alto y KBD en FULL, el filtro silba afinado y puede tocarse como un tercer oscilador, incluso con los

dos osciladores en OFF.

o Tocar mas fuerte puede abrir el filtro: VEL>FLT en la pagina 7, con un teclado MIDI o con SELECT = VEL.

6/11- FLT ENV

La envolvente propia del filtro.

Potenciometro Qué hace Valores

ATK ATTACK: tiempo que tarda el Tms-10s
filtro en abrirse.

DEC DECAY: tiempo de caida hastael 1ms-10s
nivel de sostenimiento.

SuUS SUSTAIN: el nivel mantenido 0-100%
mientras la tecla esta pulsada.

REL RELEASE: tiempo de cierre Tms-10s

EDIT, pagina 6 de 1. despues de soltar la tecla.

» Con ENV AMT (pagina 5) a 0 %, la envolvente no hace nada sobre el filtro. Sigue dirigiendo el Poly-Mod

(pagina 1).

o ATTACK 'y DECAY cortos, SUSTAIN bajo: el ataque punteado de un clavinet o de un bajo. ATTACK lento: metales

que crecen.
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Funciones que el Prophet-600 no tenia, ajustadas por sonido.

mI120

EXTRAS Potenciometro Qué hace Valores

VINTAGE Cada voz deriva 0-100 %

< D C ligeramente, en afinacion

(hasta +20 cents) y en birillo,

VINTAGE WHEEL VEL>FLT DETUNE Ccomo un viejo sintetizador
19% +100% 0% 40 analdgico. 0%:
perfectamente estable.
WHEEL Qué parte del LFO controla -100/ +100 %
1 ORGAN | YTRAS 7/11 la rueda de modulacion. 0 %:

el LFO suena siempre al
completo y la rueda no hace
nada. +100 %: no hay LFO
hasta que empuija la rueda.
Negativo: la rueda retira el
LFO (capitulo 18).

EDIT, pagina 7 de 1.

VEL>FLT Tocar mas fuerte abre el -100/ +100 %
filtro (negativo: lo cierra).
Requiere velocidad: un
teclado MIDI, o SELECT =
VEL.

DETUNE La separacion de las voces 0-127
en unisono (VOICES = UNI).

o WHEEL y VEL>FLT son las ranuras 4 y 3 de la matriz de modulacién (LFO » MOD); cargar un sonido P600 las
restablece (MODW > DEPTH y VEL > CUT). Las ranuras 1y 2 quedan libres para sus propias modulaciones; cargar
un sonido las borra, y solo una posicion USER o un proyecto las conserva.

» VINTAGE no se guarda con un sonido en una posicion P600 (capitulo 13): todo sonido P600 se carga con
VINTAGE a 24 (un 19 % aproximadamente). Si se guarda en las posiciones USER y en los proyectos.
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8/11 - MORPH

Transformar progresivamente un sonido en otro, o crear una variacion
(capitulo 11).

Potenciometro Qué hace Valores
0% ; SOUND A El sonido de partida: el sonido 1-255
. ORGAN | 0 P600 de la pista.
SOUNDB El sonido al que llegar. 1-255
o @B __ B
CUT RES ENV MIX PW PM MORPH Donde se encuentra entre Ay B. 0-100%
MUTATE MUTATE Cuanto cambia el sonido OCT+ 1-100 %
: 1 ORGAN | MORPH 8/11 (MUTATE).

EDIT, pagina 8 de 1.

9/11- VOICE

La pagina de voz de Felucca, comun a todos los motores.

Potenciometro Qué hace Valores

_ . . . _ VOICES El modo de voz, el mismo 4 modos

: .o .o .o - ajuste que en la pagina 4.

NS NES NS N justeq bag

GLIDE El tiempo de portamento, el Tms-10s
mismo que en la pagina 4.

VOICES GLIDE GLMOD  PRIO
POLY 1.0ms RATE LAST

GLMOD Coémo se mide el portamento: 2 opciones
RATE (una velocidad constante:
un intervalo amplio tarda mas)

1 ORGAN | o TIME (siempre el mismo
EDIT, pagina 9 de 11. tiempo).
PRIO En MONO y LEG, qué nota 3 opciones

suena cuando mantiene varias:
LAST (la ultima), LOW (la mas
grave) o HIGH (la mas aguda).
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10/11- VOICE 2
B 120 Asignacion de voces, desafinacion del unisono, panorama vy silencio.
VOICE 2 Potencidmetro Qué hace Valores

ALLOC Cbmo toman voces las 2 opciones
notas: ROT (por rotacién, de
modo que la liberacion de
DETUNE  PAN MUTE una nota sigue sonando) o
0% OFF REUSE (una nota repetida
recupera su propia voz).

A\

DETUNE La desafinacion del unisono, 0-127
1 ORGAN | VOICE 2 10/11 la misma que en la pagina 7.

EDIT, pagina 10 de 1. PAN La posicion de la pista, -100/ +100 %
izquierda / derecha.

MUTE Silencia la pista (lo mismo OFF /ON
gue MIXER > MUTE).

1/11- VOICE 3

m 120 La separacion estéreo de las voces.
(= FAW

VOICE 3 Potencidmetro Qué hace Valores

SPRD Las voces se alternan a izquierday 0-100%
derecha del PAN de la pista: los
acordes se abren en estéreo.

1 ORGAM |

EDIT, pagina 1 de 1.

Qué contiene un sonido P600

Cada uno de los 255 sonidos P600 ajusta las paginas anteriores, mas la envolvente del amplificador (ENV), el LFO
(velocidad, forma, destinos y cantidad) y los envios de efectos de la pista (FX). Cargar un sonido restablece todo esto, y
también el INSERT, las ranuras MOD, ENV DEST, LFO 2y los ajustes VOICE; VINTAGE vuelve a 24. Lo que no cambia: el
nivel, el panorama y el silencio de la pista, la escala y las teclas de acordes (SCL), el arpegiador (ARP), el SLICER Yy la
secuencia con su longitud y su swing. El capitulo 27 muestra donde esta en el Guru-600 cada potenciometro del
Prophet-600 real.

Para empezar desde cero: mantenga pulsado EDIT y pulse la tecla CLEAN (G5), y después OCT+ para confirmar
CLEAN INIT SOUND?. Obtiene la voz P600 basica: dos dientes de sierra, sin efectos y sin modulacién
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(capitulo 16). La tecla INIT (F5) carga en su lugar el primer sonido del motor.

10 La envolvente del amplificador, el LFO vy la
modulacion

Estas paginas sirven a todos los motores. En una pista P600 son la envolvente del amplificador y el LFO del
Prophet-600; cada sonido P600 los ajusta.

ENV: la envolvente del amplificador

ENV 1/2

Como cambia el volumen durante una nota. Pulse ENV.

Potenciometro Qué hace Valores

ATK ATTACK: tiempo para alcanzarel 1ms-10s
volumen maximo.

DEC DECAY: tiempo de caida hastael 1ms-10s
nivel de sostenimiento.

SUS SUSTAIN: el volumen mantenido  0-100 %
mientras la tecla esta pulsada.

REL RELEASE: tiempo que tarda en Tms-10s
La pagina ENV. apagarse despueés de soltar la
tecla.

ENV DEST 2/2

La envolvente también mueve otros ajustes, con una cantidad
positiva o negativa.

Potenciometro Qué hace Valores

FLT Hacia el corte. -100/ +100 %
PIT Hacia la afinacion. -100/ +100 %
SHP Hacia la forma (en P600:los =100/ +100 %

anchos de pulso).
ESYNC ON: ATK, DEC y REL se OFF /ON
1 ORGAN EMV DEST 2/2 convierten en valores de
La pagina ENV DEST. nota (1/16, 1/4, 2BAR...) que

siguen el tempo.
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» ¢No hay ninguin sonido? SUSTAIN a 0 % con un DECAY muy corto da un clic y nada mas; suba SUSTAIN o

DECAY.

» ¢El sonido no se detiene nunca? RELEASE es muy largo: bajelo.
« EnPB60O, el filtro tiene su propia envolvente en EDIT » FLT ENV (capitulo 9); ENV DEST > FLT afiade ademas la

envolvente del amplificador.

LFO: el movimiento lento

LFO1/4

La pagina LFO.

LFO22/4

La pagina LFO 2.

Potenciometro Qué hace

RATE

WAVE

PHS

FADE

Su velocidad. Atenuado
cuando LFO 2> SYNC sigue el
tempo.

Su forma: SIN, TRI, SAW, SQR
(cuadrada), S&H (pasos
aleatorios).

Donde empieza la onda en
cada nota.

Tiempo que tarda el LFO en
entrar después del inicio de la
nota: un vibrato retardado.

Sincronizacién al tempo y comportamiento.

Potenciometro Qué hace

SYNC

TRIG

POL

248

OFF (RATE ajusta la velocidad)
o un valor de nota, de 4BAR a
1/32, que sigue el tempo.

NOTE: la onda se reinicia en
cada nota. FREE: corre
libremente.

BI: arriba y abajo alrededor del
ajuste. UNI: solo por encima.

Una onda lenta que hace subir y bajar otros ajustes. Pulse LFO.

Valores

0.05-40Hz

5 opciones

0-127

Tms-10s

Valores

11 opciones

2 opciones

2 opciones



LFO DEST 3/4

Adonde va el LFO y con qué cantidad.

mI120
LFO DESTINATION Potenciometro Qué hace Valores
PIT Afinacion: vibrato. -100/ +100 %
FLT Corte: wah-wah. -100/ +100 %
SHP Forma (en P600: los anchos =100/ +100 %

de pulso): el brillo ondulante
de las cuerdas.

AMP Volumen: trémolo. 0-100 %

1 ORGANI LFO DEST 3/4

La pagina LFO DEST.

MOD 4/4

La matriz de modulacién: cuatro ranuras por pista, cada una envia
una fuente a un destino, ademas de las asignaciones anteriores.

Potenciometro Qué hace Valores
SLOT Cual de las cuatro ranuras -4
editan los demas
potenciometros.

VEL (velocidad), KEY (la
nota), RAND (aleatorio por

1 ORGAN | MOD 4/4 nota), MODW (rueda de
modulacion), AT
(aftertouch), EXPR (pedal de
expresion), S&H, SLEW (un
S&H suavizado).

La pagina MOD.

DST El destino: PITCH, CUT, SHP, 23 opciones
AMP, PAN, los envios de
efectos DIST CHO DLY REV,
RATE (la velocidad del LFO),
VIB (profundidad del
vibrato), E1a E8 (los ajustes
propios del motor), DEPTH
(la profundidad del LFO),
VEL (la velocidad de la nota),
TIME (un paso suena
ligeramente retrasado).

AMT La cantidad, positiva o -100/ +100 %
negativa.
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» Enuna pista P600, las ranuras 3 y 4 pertenecen al sonido: VEL > CUT (EXTRAS > VEL>FLT) y MODW > DEPTH
(EXTRAS » WHEEL). Cargar un sonido P600 las restablece. Las ranuras 1y 2 quedan libres para sus propias
modulaciones; cualquier carga de sonido también las borra. Solo una posicion USER o un proyecto las conserva,
no una posicion P600.

 MODW, AT y EXPR proceden de un teclado MIDI (o de SELECT = MODW para la rueda de modulacién). Hasta
que se recibe un valor, MODW y AT estan a 0 y EXPR al maximo.

« ENV)> DEPTH da un LFO que sigue la envolvente de la nota; LFO » RATE da un LFO cuya velocidad cambia.

MOMENTARY: cambios que vuelven a su sitio
1) En HOME, en una pagina de sonido o de efectos, o en MIXER: mantenga pulsado LFO y gire cualquiera de
KNOB 1a 4 (banda: MOMENTARY [OCT+] KEEP).
2) Suelte LFO: todos los valores vuelven a donde estaban (BACK).

3) Para conservar los cambios, pulse OCT+ sin soltar LFO (KEPT).

» Hasta ocho valores a la vez (mas alla: MOMENTARY FULL). No se graban como automatizacién y no crean
ningun paso de deshacer.

» Abrir el menu, un cuadro de didlogo o una pantalla rapida, o cargar otro sonido en esa pista, también los revierte.

» Una pulsacion en LFO después de un giro MOMENTARY no cambia de pagina.

Felucca - La pagina de funciones de Felucca describe la envolvente, el LFO y la matriz de modulacion del firmware original.
Detalles: github.com/hugelton/Felucca/wiki/Features (en inglés).

1n MORPHy MUTATE

MORPH transforma progresivamente un sonido P600 en otro con un

) solo potenciémetro. MUTATE crea una variacion del sonido actual
MORPH con una sola pulsacion, cercana al original o alejada de él. Ambos
estan en la misma pagina, solo en las pistas P600.

Wi 120

f f
SOUND A SOUND B MO 1 Seleccione una pista P600 y pulse EDIT hasta que aparezca
1 1 MORPH 8/11.
A I|'I'|I r'.j
0
o BB
CUT RES
MUTATE
; 1 ORGAN
EDIT » MORPH, pagina 8 de 11, en una pista
P600.
Potenciometro Qué hace Valores
KNOB 1 SOUND A: el sonido de partida (el sonido de la pista). Girelo para cargar el sonido ~ 1-255
P600 siguiente o anterior (después del 255 viene el 1).
KNOB 2 SOUND B: el sonido al que llegar, cualquiera de las 255 posiciones (después del 1-255

255 viene el 1).
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Potenciometro Qué hace Valores
KNOB 3 MORPH: 0% es A, 100 % es B; todo lo intermedio es una mezcla. 0-100%

KNOB 4 MUTATE: cuanto aleja el sonido una pulsacién de OCT+ (31% al abrir la pagina). 1100 %

Transformar, paso a paso

Elija A con KNOB 1 (o conserve el sonido de la pista) y B con KNOB 2. A 0 %, oye A.

2 Toque y gire KNOB 3 lentamente: el sonido se desplaza de A hacia B. Los ajustes continuos se deslizan; los
conmutadores (VOICES, KBD, la forma del LFO...) cambian uno a uno, cada uno en su propio punto entre el 20 y el
80 %, y las formas de onda, SYNC y los destinos del Poly-Mod hacen un fundido cruzado. Al 100 % tiene B por
completo, incluidos sus envios de efectos; los ajustes que B no contiene (INSERT, ranuras MOD 1-2, LFO 2, ENV
DEST) vuelven a sus valores por defecto.

3) Deténgase donde quiera: el sonido que oye pasa a ser el sonido de la pista.

Vuelta a 0 %: de nuevo exactamente A.

Lo que muestran las seis barras

Las barras muestran seis de los ajustes que se desplazan: CUT (corte), RES (resonancia), ENV (cantidad de envolvente
del filtro), MIX (el mezclador), PW (ancho de pulso de A) y PM (cantidad FILTER ENV de POLY MOD). Cada barra
muestra el valor actual; por encima de 0 %, una marca blanca indica A y una de color, B. El deslizador de arriba muestra
la posicion de MORPH.

Mutar, paso a paso

1 Ajuste la cantidad con KNOB 4: baja para una variacion cercana, alta para un sonido muy diferente.

2) Pulse OCT+ (latecla MUTATE, abajo a la izquierda).

3 Pulse OCT+ de nuevo para obtener otra variacion. Cada pulsacion parte del sonido que oye.

4 ;Se hapasado de una mutacion? Mantenga pulsado SAVE 1s: vuelve el sonido anterior a la ultima mutacion.

MUTATE cambia las formas de onda y las afinaciones, el mezclador, el filtro y su envolvente, los anchos de pulso, la
afinacion fina y la sincronizacion, el Poly-Mod, la envolvente del amplificador y la velocidad del LFO, cada uno en una
cantidad aleatoria dentro de lo que permite KNOB 4. Una mutacion nunca es muda. Después de una mutacion, MORPH
vuelve a 0 %: el sonido mutado es el nuevo A.

Conservar el resultado

Un sonido transformado o mutado no esta guardado: el siguiente sonido que cargue lo sustituye. Para conservarlo:

e SAVE > PLACE: en una de las 255 posiciones P600, sustituyendo su sonido (capitulo 13).
e SAVE > USER: en una de las 32 posiciones USER, con el nombre que elija (capitulo 13).
« O consérvelo en un proyecto, con la musica (capitulo 25).
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Conviene saber

» Volver a girar KNOB 3 sustituye cualquier ajuste cambiado a mano entretanto en otra pagina.

o Cambiar A con KNOB 1conserva la posicion de MORPH.

+ MORPH actua sobre la pista seleccionada. Cargar otro sonido en ella, o seleccionar otra pista, devuelve MORPH
a 0%, a partir del sonido actual.

* Ay B pueden ser cualquier sonido P600, incluidos los que haya guardado o importado en las posiciones P600.

» Enesta pagina, OCT+ significa siempre MUTATE y la octava no cambia. Pulse OCT- dos veces para volver a
HOME.

e PRESETS sigue cambiando el sonido de la pista, por toda la lista.

12 LOos sonidos: encontrar un sonido

Gire PRESETS en HOME o en cualquier pagina de sonido para cargar el sonido siguiente en la pista seleccionada. La
lista contiene los sonidos de todos los motores, primero los P600.

En total: 326 sonidos incluidos, 32 posiciones USER para sus propios sonidos, de cualquier motor, y 55 lugares para sus
sonidos P600 (capitulo 13).

Numeros Qué

1100 Los sonidos de fabrica del Prophet-600, los 100 programas que Sequential Circuits incluyo con él
en 1982, con sus hombres originales.

101-200  La coleccidn libre v2022: 100 sonidos creados por propietarios del Prophet-600 para el firmware
GliGli y compartidos con licencia GPL.

201-255  Los sonidos propios del Guru-600: 30 adaptados del sintetizador libre Surge XT (sonidos de Claes
Johanson, GPL-3) y 25 originales: campanas, gong, grito de sync, percusiones de filtro, efectos de
sonido, secuencias aleatorias, pads lentos.

después  Los sonidos de los demas motores: ANALOG, FM6, PHASE, LOFI, SAMPLE, VOICE, TRIO, WHEEL,
GRAIN, PHYS, NOISE, SLICE, DRUM (capitulo 21): 71 sonidos.

al final Sus sonidos USER, los que ha guardado (capitulo 13).

« Lalista da la vuelta: después del ultimo sonido viene el sonido 1, y antes del sonido 1, el ultimo.
» Los nombres largos se abrevian en pantalla; los nombres completos estan en el apéndice.
« Cargar un sonido nunca toca la secuencia de la pista, ni siquiera mientras suena.

* ;Se ha pasado? Mantenga pulsado SAVE 1s: vuelve su sonido anterior, con sus cambios. Solo vuelve la Ultima
carga: una serie rapida de giros cuenta como uno.
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SAVE > PRESETS: explorar, favoritos, familias

Pulse SAVE varias veces hasta que aparezca PRESETS (pagina 3 en una
pista P600, pagina 2 en las demas pistas).

LIST
OFF ALL

Potenciometro Qué hace Valores
'?IEE:TKI!{TT KNOB 1 No.: el sonido y su numero en la lista
lista (1/326...). Lo mismo que
PERL KIT PRESETS
P600 1 0ORGANI )
2 CL. BRASS . . .
3 STRINGS KNOB 2 ENG: sa‘Ita .aI primer sor?ldo del 14 motores
4 P.GLIDE | motor siguiente o anterior.
A KNOB 3 FAV. gire a la derecha para marcar ~ OFF / ON
getal el sonido como favorito, a la
SAVE > PRESETS, pagina 3 de 6. izquierda para desmarcarlo.
KNOB 4 LIST: qué sonidos recorre 10 listas

PRESETS: ALL (todos), FAV (sus
favoritos) o una familia: BASS,
LEAD, PAD, PLUCK (sonidos
punteados y campanas), KEYS,
DRUM, FX, OTHER.

LIST se aplica en todas partes. Cuando no esta en ALL, PRESETS en HOME y en todas las paginas recorre solo
esa familia o sus favoritos. Si PRESETS parece saltarse sonidos, vuelva aqui y ajuste LIST en ALL. NO FAVORITES
o NO SOUNDS IN LIST significa que la lista elegida esta vacia.

Cada sonido P600 pertenece a una familia. Un sonido USER toma la familia que usted le asigna al ponerle nombre
(capitulo 13).

Los sonidos del Prophet-600 y la rueda de modulacion

Para los sonidos 1a 100, el apéndice recoge las notas del manual del Prophet-600: lo que afiade la rueda de modulacion
y cémo tocar cada sonido. El FM-1no tiene rueda: use la de un teclado MIDI, o ajuste MENU » CONTROL » SELECT =
MODW (capitulo 18).

La lista completa de los 255 sonidos P600, con sus familias, autores y notas, se encuentra en el apéndice, al
final de esta guia.
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13 Guardar sus sonidos

Lo esencial. Editar un sonido no cambia el sonido guardado: el siguiente sonido que cargue sustituye sus
cambios. Para conservar un sonido, guardelo en uno de los dos tipos de posiciones:

32 posiciones USER 255 posiciones P600

Qué Cualquier sonido, de Un sonido P600, que sustituye a uno integrado (55 como

contienen cualquier motor maximo en total)

Donde SAVE > USER (UO1a SAVE > PLACE; en PRESETS, en el nimero de esa posicion (1
U32); al final de la lista a 255)
PRESETS

Su hombre El que usted escriba (12 El nombre del sonido, precedido del niumero de la nueva
caracteres) posicion: ORGAN | guardado en la posicion 30 se convierte

en 30 ORGAN I. No se puede cambiar en el FM-1

Se conserva Si Si
al apagar

Seborracon  ERASE, o RESET GURU-  ORIG, RESET SOUNDS o RESET GURU-600
600

[ Guarde con el secuenciador detenido. STOP TO SAVE: pulse PLAY para detenerlo y luego vuelva a guardar.

Guardar en una posicion USER

Pulse SAVE: se abre la pagina USER, con SAVE seleccionado.

2 Elija la posicion, de UO1a U32, con KNOB 10 PRESETS. Una
posicion vacia indica --.

3) Pulse OCT+. Sila posicidn esta ocupada (OVERWRITE U05?):
OCT+ para sustituir su sonido, OCT- para conservarlo.

4 Enla pantalla NAME, escriba un nombre silo desea (tabla
siguiente), elija su familia con KNOB 3y pulse OCT+.

El guardado mas rapido: SAVE, OCT+, OCT+.

Uo7
SAVE

SAVE > USER, pagina 1de 6.

En la pantalla

NAME
Teclas Letras, pulsando varias veces la misma tecla (AB, CD, EF... como en un teléfono antiguo); una
blancas pulsacion en menos de 0,8 s pasa a la siguiente letra de la tecla.
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En la pantalla

NAME

F# Cursor a laizquierda.

G# Un espacio.

A# Cursor a la derecha.

C# Borrar (mantenido: se repite).

D# Letras <> numeros (123:1a9,0y -._/ # +).
KNOB1 Mueve el cursor.

KNOB 2 Cambia el caracter bajo el cursor.

KNOB 3 USER: la familia del sonido (BASS, LEAD...). PROJECT: un nombre aleatorio.
OCT+ Guarda con ese nombre.

OCT- Cancela: no se guarda nada.

Cargar, renombrar y borrar un sonido USER

e Cargar: gire PRESETS hasta el final de la lista. O en SAVE » USER: €lija la posicién con KNOB 1, gire KNOB 2 a la
derecha (LOAD) y pulse OCT+.

+ Renombrar: en SAVE » USER, elija la posicion, pulse EDIT y escriba el nuevo nombre.

« Borrar: elija la posicion, gire KNOB 3 a la derecha (ERASE), pulse OCT+ y luego OCT+ de nuevo para confirmar.

 Para cancelar: gire KNOB 2, 3 0 4 a la izquierda, o pulse OCT- (una segunda pulsacién vuelve a HOME).

Guardar un sonido P600 en una posicion

1) Enuna pista P600, pulse SAVE dos veces: se abre la pagina
PLACE, en la posicion propia del sonido, con SAVE seleccionado.

2 Para guardarlo en otro lugar, elija otra posicion, de 1a 255, con
KNOB 1. Una posicion en color ya contiene uno de sus sonidos.
Todas las posiciones contienen un sonido: el suyo siempre sustituye

CL. BRASS a uno. No use PRESETS aqui: cambia el sonido de la pista, no la

STRINGS posicion.

P.GLIDE| 3) Pulse OCT+ Yy luego OCT+ de nuevo para confirmar (SAVE IN
METALLIC | PLACE 12?)

TRIOCT REL o

POWERSYNTH 4 La pista toca ahora esa posicion, y PRESETS encuentra su sonido
SAVE CANC en ese numero.

1 ORGAM

2
3
|"J.
5
6
=¥

SAVE > PLACE, pagina 2 de 6 (solo pistas
P600).

» Su sonido sustituye al integrado solo mientras esta ahi: el sonido integrado nunca se pierde y vuelve con ORIG
0 RESET SOUNDS.

« Se guarda con el sonido: los osciladores, el mezclador, el filtro y su envolvente, el Poly-Mod, la envolvente del
amplificador, el portamento, UNI activado o no (con su DETUNE), la velocidad, la forma y los destinos del LFO,
WHEEL y VEL>FLT. No se guarda: VINTAGE (vuelve a 24 en cada carga), los envios de efectos (un sonido
conservado suena seco, con todos los envios a 0), el INSERT, MONO y LEG (un sonido conservado toca siempre
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en POLY, o en UNI si su unisono estaba activado), PHS y FADE del LFO y la pagina LFO 2, ENV DEST, las ranuras
MOD 1-2 y las paginas VOICE. Use una posicion USER para conservarlo todo.

» Las 55 posiciones propias se reparten entre los sonidos que guarda aqui y los sonidos enviados desde un
ordenador (capitulo 14). Mas alla de 55: P600 MEMORY FULL. Libere posiciones con ORIG.

o Espere 1,5s después de guardar antes de apagar; el sonido solo se escribe con el secuenciador detenido. P600:
NOT SAVED: la escritura ha fallado; detenga el secuenciador y vuelva a guardar la posicion. Si una muestra
USR3 enviada por una version anterior del firmware ocupa la zona de almacenamiento de los sonidos P600,
estos solo se conservan hasta el apagado (sin mensaje): envie una nueva muestra a USR3, o borrela, desde la
pagina SAMPLES del editor Guru-600.

+ NOT A P600 SOUND: el motor de la pista no es P600. Use SAVE » USER para ese sonido.

Recuperar el sonido original de una posicion
1) En SAVE > PLACE, elija la posicion con KNOB 1.
2 Gire KNOB 3 a la derecha (ORIG) y pulse OCT+ (ORIGINAL TO 127?).
3 OCT+ para confirmar. ALREADY ORIGINAL: la posicion no contiene ningun sonido suyo.

Deshacer, recargar, olvidar

» Volver al sonido guardado: gire PRESETS un paso y vuelva atras; el sonido se recarga tal como se guardo.
» Deshacer una carga: mantenga pulsado SAVE 1s; manténgalo de nuevo para rehacer. Deshace la ultima carga

de sonido de la pista (una serie rapida de giros de PRESETS cuenta como una), MUTATE, carga de patron o
edicion de secuencia.

 Borrar todos sus sonidos P600 de una vez: RESET SOUNDS (capitulo 19). Sus sonidos USER no se ven
afectados.

Un proyecto (SAVE > PROJECT) conserva los sonidos de las cuatro pistas con la musica, tal como estan
(capitulo 25).

14 Enviar sonidos desde un ordenador y
recuperarlos

La pagina Guru-600 Sound Sender (marcgoudy.github.io/guru-600/envoi-sons.html) envia sonidos del Prophet-600
al FM-1y los devuelve al ordenador. Los sonidos permanecen en el FM-1tras apagarlo.
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GURU~600 — Lo que acepta
' ) » Un archivo .syx de sonidos del Prophet-600:

1. BRANCHER LE FM-1 un volcado de programas original de
Sequential o un archivo de patches del
firmware GIiGli.

» Un solo sonido o un banco completo de 100

2. OUVRIR UN FICHIER DE SONS en el mlsmO aI’ChIVO.

» Cualquier otro archivo: No hay ningun sonido
de Prophet-600 en este archivo.

Choisir un fichier TSI EA T

3. CHOISIR LES PLACES ET ENVOYER

a pl diquez (

Tout envoyer, & partir de la place 201

# Son

TIALISER

El envio, paso a paso

1 Conecte el FM-1al ordenador con un cable USB de datos y enciéndalo. Cierre las demas aplicaciones que usen
MIDI.

2 Abra la pagina en un navegador compatible con MIDI (Chrome, Edge, Brave, Opera...) y pulse Conectar;
permita MIDI (SysEx) cuando el navegador lo solicite.

3 Abra el archivo .syx.

Para cada sonido, escriba su posicion (1a 255, segun la numeracion de PRESETS) y pulse Enviar. O escriba una
primera posicion y pulse Enviar todos: los sonidos van a posiciones consecutivas a partir de ahi.

5 Los sonidos ya estan en la lista PRESETS.

» Un sonido enviado sustituye al sonido integrado de su posicion hasta que ORIG o RESET SOUNDS lo
restablezca.

» 55 sonidos como maximo en total, ya sean enviados o guardados en el FM-1, sean cuales sean sus posiciones.
Mas alla: P600: NO FREE PLACE en el FM-1.

» Enviar a una posicion que ya contiene un sonido suyo lo sustituye sin contar como un sonido adicional.

» Elnombre de un sonido importado empieza por su humero de posicion.

» Un sonido enviado se conserva como un sonido guardado en SAVE > PLACE (capitulo 13): toca en POLY (o en
UNI si su unisono esta activado), seco (sin envio de efectos) y con VINTAGE a 24.

o Cualquier utilidad SysEx también puede enviar un archivo .syx al FM-1por USB. Un sonido enviado de esta
forma, sin indicar posicion, va a la primera posicion a partir de la 201 que no contenga ningun sonido suyo,
sustituyendo alli un sonido integrado del Guru-600.

« Solo por USB: ni la toma MIDI (TRS) ni la aplicacion para Mac reciben sonidos (capitulo 3).

» Envie con el secuenciador detenido.
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Recuperar sonidos del FM-1

En el recuadro RECUPERAR SONIDOS de la misma pagina, una vez conectado:

» Recuperar esta posicion: un sonido, de la posicion que escriba.

» Recuperar los sonidos guardados e importados: todos sus sonidos (No hay ninguin sonido guardado o
importado en el FM-1 cuando no hay ninguno).

+ Recuperar las 255: el banco completo.

Los sonidos llegan en un archivo .syx a su carpeta Descargas, en el formato del Prophet-600 (el de Sequential). Vuelva
a enviarlo al FM-1, consérvelo como copia de seguridad, compartalo o carguelo en un Prophet-600 real. Un sonido de
fabrica sin modificar vuelve idéntico al original de Sequential; los ajustes mas finos del Guru-600 se redondean al valor
del Prophet-600 mas cercano. Envie a un Prophet-600 real solo las posiciones 1a 100: la posicion 101 cae en su
programa 01, y la 201 también.

Por esta via solo viaja lo que puede contener un sonido del Prophet-600. WHEEL viaja como INITIAL AMOUNT
del LFO; VEL>FLT, VINTAGE, DETUNE, el destino de volumen del LFO y los efectos no viajan; la forma del LFO se
convierte en triangulo o cuadrada, y el portamento se redondea. Los hombres no viajan: al reenviarse, un sonido
se llama P600 y un nimero. Para conservarlo todo, use las posiciones USER o los proyectos, y la pagina
BACKUP del editor Guru-600 (capitulo 4).

Restaurar los sonidos originales desde el ordenador

En el recuadro RESTABLECER, Restaurar los sonidos originales borra todos los sonidos enviados o guardados, tras
una confirmacién, y restablece los 255 sonidos integrados. Equivale a RESET SOUNDS en el FM-1 (capitulo 19).

Si no funciona

La paginaindica Qué hacer

Este navegador no admite  Use un navegador compatible con MIDI: Chrome, Edge, Brave, Opera...
Web MIDI.

No se permitié el acceso Permita MIDI en la configuracion del sitio (el icono situado a la izquierda de la

MIDI (SysEx). barra de direcciones) y vuelva a pulsar Conectar.

No se encontrd ninguna Compruebe el cable (un cable de datos) y que el FM-1esté encendido.

salida MIDI.

El FM-1no responde. Compruebe que tiene el Guru-600 y que esta conectado por USB, y vuelva a
pulsar Conectar.
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15 Escalas, acordes y la memoria de acordes

Pulse SCL: dos paginas, SCL (la escala) y CHORD (las teclas de acordes). Ambas actuan sobre la pista seleccionada; en
una pista DRUM, las teclas conservan su asignacion de bateria.

SCL1/2

La escala en la que tocan las teclas.

QNT * TRN Potenciometro Qué hace Valores

ROOT La nota fundamental de la 12 notas
escala, de C aB.

SCL La escala: CHR (cromatica: sin 16 escalas
escala), MAJ, MIN, DOR, MIX,
PEN, MPEN, HARM, PHRY,
LYD, LOC, MEL, BLUES,
WHOLE, DIMHW, DIMWH.

QNT Como siguen las teclas la 5 modos
La pagina SCL. escala: OFF (cada tecla toca
su propia nota), SNAP (una
nota fuera de la escala se
desplaza hacia abajo dentro
de ella), WHITE (la escala solo
en las teclas blancas: C4 toca
ROOQT, las teclas negras
guedan mudas), SEQ (como
SNAP, y la secuencia también
toca en la escala), SEQ+T
(como SEQ, y TRN transpone
también la secuencia).

TRN Transpone lo que tocan las -24 [ +24 st
teclas, en semitonos.

« MENU> CONTROL » SCALE LEDS en ON ilumina las teclas de la escala.

» ¢Las teclas tocan notas extraitas? SCL no esta en CHR, QNT no esta en OFF o TRN no esté a O:
restablézcalos.

» Mantenga pulsado SCL para abrir una pantalla rapida donde una tecla ajusta la fundamental al instante
(capitulo 16).
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CHORD 2/2

CHORD KEYS OFF

@ DIA3: IN-KEY CHORDS

1 ORGAM

La pagina CHORD.

Un solo dedo toca un acorde. Pulse SCL de nuevo.

Potenciometro Qué hace Valores

CHRD

VOIC

LEARN

Las teclas de acordes: OFF, 11 opciones
DIA3 (las triadas de la escala:

todos los acordes estan en la

tonalidad), DIA7 (las cuatriadas

de séptima de la escala), MAJ,

MIN, DOM7, MAJ7, MIN7,

SUS4, POW (formas fijas en

todas las teclas), MEM (su

propio acorde, ver mas abajo).

La disposicion: CLOSE 5 opciones
(cerrada), OPEN (abierta), INV1,

INV2 (inversiones), +OCT (la

fundamental anadida una

octava mas abajo; una séptima

pierde entonces su quinta).

La memoria de acordes: girea  accion
la derecha para seleccionar
LEARN y pulse OCT+.

DIA3 y DIA7 siguen la escala ajustada en la pagina SCL (con SCL en CHR, la escala mayor de ROOT); una tecla fuera de
la escala toma la nota de la escala inmediatamente inferior. Un acorde usa tantas voces como notas tiene. En MONO,
LEG o UN|, la pista solo toca la fundamental del acorde; las pistas DRUM y SLICE ignoran las teclas de acordes.

La memoria de acordes (MEM)

Toque una vez un acorde de hasta cuatro notas: cada tecla toca entonces ese acorde construido sobre ella.

En la pagina CHORD, gire KNOB 3 a la derecha (LEARN).
Pulse OCT+: PLAY THE CHORD.

1
2
3) Toque las notas de su acorde, juntas o una tras otra (cuatro notas diferentes como maximo).
4 Pulse OCT+ de nuevo: CHORD KEPT: MEM. Cada tecla toca su acorde.

» Laforma del acorde se mide desde su nota mas grave: C E G B da un acorde de séptima mayor en cada tecla.
 Las notas pueden abarcar mas de una octava (hasta 31 semitonos por encima de la mas grave).
« Ninguna nota tocada antes del segundo OCT+: NO NOTE, nada cambia. Salir de la pagina cancela el

aprendizaje.

« La memoria de acordes pertenece a la pista: se mantiene al cambiar de sonido y se guarda con el proyecto.

VOIC también se le aplica.

» Volver a las teclas normales: CHRD = OFF. Su acorde permanece en la memoria: CHRD = MEM lo recupera.
¢ Enlapéagina CHORD, OCT- y OCT+ no cambian la octava: controlan la accion LEARN.

Felucca - La pagina del teclado de escalas de Felucca describe las escalas, QNT vy las teclas de acordes. Detalles:

github.com/hugelton/Felucca/wiki/Scale-Keyboard (en inglés).
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16 Las pantallas rapidas

Mantenga pulsado FX, GLO, SCL, EDIT, SEQ o REC para abrir su pantalla rapida: atajos en las teclas y en los cuatro
potenciometros. Suéltelo para cerrarla. Mientras se mantiene el botén, las teclas actuan como atajos y no suenan.

Abrir, mantener abierta, cerrar

Mantenga pulsado el boton: la pantalla se abre al cabo de 0,4s (MENU » CONTROL » HOLD: de 0,3 a
0,65).

Pulse una tecla o gire un potenciémetro con el botén mantenido: el mapa se abre de inmediato y se
gjecuta la accion. La pagina propia del botén no se abre.

Mantenerla abierta: mantenga pulsado el botén mas de 1s sin tocar nada mas y suéltelo. Se queda
abierta (candado junto a su nombre). Las teclas, los potenciometros y OCT- actiian entonces como si el
botén estuviera mantenido.

GLO y REC también se quedan abiertas con una doble pulsacion. En REC, la doble pulsacion cancela
ademas la preparacion de grabacion que hizo la primera pulsacion.

Cerrarla: pulse su boton. Cualquier otro botén de pagina, HOME o SAVE también la cierra y luego realiza
su funcién habitual. PLAY, REC y OCT+ no la cierran.

OCT- (GLO, SCL, EDIT, SEQ, REC) deshace todo lo que se ha cambiado en la pantalla répida desde que
se abrio: MIX PUT BACK, SCALE PUT BACK, SEQUENCE PUT BACK...

Una pantalla rapida a la vez. Con un boton mantenido, ALGORITHM, HOME, SAVE y los demas botones
de pagina no hacen nada; PLAY y REC siguen funcionando.

En el mapa, una tecla encendida esta activa ahora, una tecla que respira se puede pulsar y una tecla
apagada no hace nada.

KNOB 1a 4 no hacen nada durante un cuarto de segundo después de que se cierre una pantalla rapida.

EDIT: motores y sonido

SET + Teclas blancas, desde F3: los motores, en orden: P600,
ANALOG, FM6, PHASE, LOFI, SAMPLE, VOICE, TRIO, WHEEL,
'f FAM GRAIN, PHYS, NOISE, SLICE, DRUM. Una tecla cambia la pista a
OFF ese motor con su primer sonido. Atencidn: esto sustituye el

sonido de la pista (mantenga pulsado SAVE para deshacer). La
tecla del motor actual de la pista no hace nada.

o F5INIT: INITIALIZE SOUND? (el primer sonido del motor, sus
valores por defecto). G5 CLEAN: CLEAN INIT SOUND? (la voz
basica del motor: sin efectos ni modulacién). OCT+ confirma.

» Teclas negras, en una pista DRUM: silencian las lineas 1a 8

01 (KICK, SNARE, CLAP, HATCL, HATOP, TOM, RIM, BELL); estos
ENGINE UNDO DONE silencios no se graban ni se guardan. En otras pistas no hacen
nada.
EDIT mantenido: [EDIT] SET. » KNOB 1ENG: el motor. KNOB 2 No.: los sonidos del motor y luego

sus sonidos USER de ese motor. KNOB 3 FAV: favorito activado /
desactivado.

e OCT-: devuelve el sonido de la pista al estado en que estaba al
abrirse la pantalla rapida (y los silencios de las lineas DRUM).
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FX: efectos de interpretacion

Mientras se mantiene FX, cada tecla blanca aplica un efecto a toda la
mezcla mientras la tecla esté pulsada; las teclas negras F#3, G#3, A#3 y
C#4 silencian las pistas 1a 4 mientras se mantienen.

Tecla Efecto
F3 REPEAT 1/8
G3 REPEAT 1/16
A3 REPEAT 1/32

EFFECTS MACROS B3 REVERSE
C4 LPF

FX mantenido: [FX] HOLD.

D4 HPF
E4 TAPE STOP
F4 FREEZE
G4 OCT UP
A4 OCTDN
B4 FLANGER
C5 PHASER
D5 REV THROW
ES ECHO THROW
F5 —
G5 —

o REPEAT y REVERSE empiezan en la siguiente semicorchea (de inmediato con el secuenciador detenido). Un
efecto que no puede funcionar a este tempo (REPEAT 1/8 o REVERSE por debajo de unos 81 BPM) aparece
atenuado.

» KNOB1FILTER (a la izquierda paso bajo, a la derecha paso alto), KNOB 2 CRUSH, KNOB 3 THROW (hacia el
retardo y la reverberacion), KNOB 4 DEPTH (SHIMR mientras suena OCT UP o DN). Vuelven a 0 al soltar FX.

« Otro efecto en una tecla: mantenga FX, mantenga la tecla blanca y gire PRESETS: la tecla recorre los efectos y
NONE (B4 FLANGER...). Pulse EDIT con la tecla mantenida para restaurar su efecto original. Su mapa se
conserva.

e« MENU > CONTROL » FX LATCH en ON: una tecla activa y desactiva su efecto, los potenciémetros conservan
sus valores ([FX] LATCH), y FX + OCT- lo desactiva todo (FX ALL OFF). La luz de FX permanece encendida
mientras haya un efecto activo.

» Los efectos de interpretacion nunca se graban ni se guardan con un sonido.
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GLO: lamezclay el tempo

e F3,G3, A3,B3: SOLO de las pistas 1a 4 mientras se mantienen.

o Teclas negras F#3, G#3, A#3, C#4: MUTE de las pistas 1a 4
activado / desactivado (encendida: la pista se oye).

e C4 ALL: quita el silencio a todas las pistas. D4 LEARN: MIDI
LEARN (capitulo 18). E4 FILL: mientras se mantiene, suenan los
pasos ajustados en FILL (capitulo 22). F4 TAP: marque el tempo
(se aplica a partir de la tercera pulsacion; tras 2 s sin pulsar, el
recuento vuelve a empezar).

» KNOB 1a 4: los niveles de las pistas 1a 4. SELECT: el tempo,
incluso con BPM LOCK. PLAY: RESTART desde el principio (con
GLO mantenido; en una pantalla GLO bloqueada, PLAY inicia y

RESTART unNDO (ETD) DONE detiene como de costumbre).
e OCT-: restaura los silencios, los niveles y el tempo (MIX PUT
GLO mantenido: [GLO] SET. BACK).

SCL: la escala

» Cualquier tecla: ajusta la fundamental de la escala en esa nota.

 KNOB1a4: ROOT, SCL (la escala), CHRD (las teclas de acordes),
VOIC (la disposicion).

o OCT-: restaura la escala y los acordes (SCALE PUT BACK).

ROOT UNDO  (EED DONE

SCL mantenido: [SCL] SET.
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SEQ: las herramientas de secuencia

UNDO (EZD DONE

SEQ mantenido: [SEQ] TOOLS.

REC: ajustes de grabacion

REC mantenido: [REC] SET.

Teclas blancas: F3 CLEAR, G3 REVERSE, A3 SHIFT ala
izquierda, B3 SHIFT a la derecha, C4 RANDOM, D4 COOK (una
variacion musical; pulse de nuevo para mas), E4 BEAT (DRUM), F4
EUCLID; después, en las pistas DRUM, de G4 a C5 CLEAR,
REVERSE, FILL y RANDOM de la linea, y D5 DOUBLE (longitud
x2), E5 HALF (longitud +2). En una pista DRUM, una tecla negra (1
a 8) selecciona primero la linea sobre la que actuan las
herramientas de linea.

KNOB1a 4: LEN (1a 64 pasos), DIV (la duracion del paso), SWG
(swing), GATE (la duracion de las notas).

EUCLID (F4): KNOB 1HITS, KNOB 2 STEPS, KNOB 3 ROT; OCT+
aplica, OCT- cancela. Cerrar la pantalla, pulsar F4 de nuevo u otra
tecla de herramienta también lo aplica.

Cada herramienta puede deshacerse por separado (mantenga
pulsado SAVE). OCT-: restaura la secuencia tal como estaba al
abrirse la pantalla.

F3 CLEAR: borra la secuencia y la automatizacion de la pista (se
puede deshacer). G3 CLICK: OFF, REC (solo durante la
grabacion), ON. A3 COUNT-IN: OFF, 1BAR, 2 BARS. B3 LEVEL: el
nivel del clic, LOW, MID, HIGH.

KNOB 1a 3: los mismos tres ajustes que en MENU » AUDIO.

Una pulsacion en REC sigue preparando la grabacion; solo
mantenerlo pulsado abre la pantalla.

Felucca - La pagina de controles de Felucca describe las pantallas rapidas (alli lamadas layers). Detalles:

github.com/hugelton/Felucca/wiki/Controls (en inglés).
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El mend, linea por linea

Usar el menu

 Abrir: mantenga pulsado HOME durante 1s. Se vuelve a abrir en la pestaia y la linea donde lo dejo.

« ALGORITHM: la pestaria (DISPLAY, CONTROL, AUDIO, MIDI, SYSTEM). PRESETS: la linea. KNOB1a 4 u
OCT-/OCT+: el valor. En una linea que termina con un galén (»), OCT+ la abre o la ejecuta.

» Los cambios se aplican de inmediato. Las luces OCT respiran en el sentido en que aun puede moverse el
valor.

» Cerrar: pulse HOME. Los ajustes se guardan al cerrar el menu, siempre que el secuenciador esté
detenido: cierre el menu antes de apagar.

» Mientras el menu esta abierto, las teclas siguen sonando; los demas botones no hacen nada.

MENU CLo CLO MENU

@ pispLay NOBIEERE QB @ O
COLOR P00 @@ SPEAKER EQ

STYLE FLAT KNOB ACCEL
LARGE ® FX LATCH

USB LEVEL

CLICK

i on BPM LOCK

LEDS DIM H sl CLICK LEVEL
. STEP PREVIEW

SCREEN OFF NEVER CHORD ENTRY HO COUNT-IN

SCOPE T SELECT : TUNE

TAB CEEED ROW VALUE TAB CEEED ROW VALUE TAB CEEED ROW VALUE
DISPLAY CONTROL AUDIO

MIDI IN CH1-4

T1 CHANNEL HELP
T2 CHANNEL 2ND CORE

T3 CHANNEL z CALIERATION

T4 CHANNEL ‘ RESET SOUNDS
AUTO SELECT RESET GURU-600
SCREEN WAKE AID INFO

LEARN CLEAR ABOUT

@& ™8 CEED row GEED vALUE B @D T8 GEEED row GEED VALUE
MIDI SYSTEM
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DISPLAY

Linea

COLOR

STYLE

LARGE

ANIM

LEDS

SCREEN
OFF

SCOPE

CONTROL

Linea

HOLD

KNOB
ACCEL

FXLATCH

BPMLOCK

SCALE
LEDS

STEP
PREVIEW

CHORD
ENTRY

SELECT

Valores (por defecto en negrita) Qué hace

GREY, GREEN, AMBER, ICE, VIOLET, La paleta de la pantalla. CUSTOM solo aparece cuando se
ROSE, PAPER, HI-CON, NIGHT, ha creado una paleta en el editor web de Felucca.
MONO, P600 (+ CUSTOM)

FLAT, LINE

OFF, ON

OFF, ON, IDLE

FLAT: tarjetas rellenas. LINE: zonas oscuras separadas
por lineas finas.

Nombres y valores mas grandes en las paginas.

OFF: sin animacion (los valores cambian de golpe, sin
barrido de luces al encender). IDLE: como ON, y las luces
se animan tras un minuto de inactividad.

OFF, DIM LO, DIM HI, INV, INV LO, El estilo de las luces: DIM: las luces sin uso brillan

INV HI

NEVER, 5, 15, 30, 60 MIN

OUT, MIX

Valores (por
defecto en negrita)
0.3,0.4,05,06s
OFF, ON

OFF, ON

OFF, ON

OFF, ON

OFF, ON

HOLD, ADD

BPM, PAGE, MODW,
VEL

débilmente; OFF: estan apagadas; INV: al revés (como el
firmware de M-VAVE).

Apaga la pantalla tras ese tiempo de inactividad; el sonido
sigue sonando.

Donde toman el sonido las visualizaciones: después de
MASTER (OUT) o antes (MIX).

Qué hace

Cuanto tiempo se mantiene un botén de pantalla rapida antes de que
se abra su pantalla.

Un giro rapido avanza mas deprisa en los rangos largos.

Pantalla rapida FX: las teclas activan y desactivan los efectos en lugar
de funcionar solo mientras se mantienen.

SELECT solo cambia el tempo con GLO mantenido.

Las teclas de la escala se iluminan.

En SEQ > STEP, el paso bajo el cursor suena al desplazarse a él
(secuenciador detenido).

Grabacion paso a paso: HOLD escribe las teclas mantenidas a la vez;
ADD anade o quita cada tecla en el paso.

Lo que hace SELECT: el tempo, las paginas, la rueda de modulacién
(enviada también como MIDI CC 1) o la velocidad de las teclas.
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AUDIO

Linea

SPEAKER
EQ

USB LEVEL

CLICK

CLICK
LEVEL

COUNT-IN

TUNE

MIDI

Linea

MIDIIN

T1..T4
CHANNEL

AUTO
SELECT

SCREEN
WAKE

LEARN
CLEAR

Valores (por defecto en

negrita)

FLAT, LOWCUT, BASS+

MASTER, FIXED

OFF, REC, ON

LOW, MID, HIGH

OFF, 1BAR, 2 BARS

-50...0...+50 ct

Valores (por
defecto en
negrita)

CH1-4, SEL, CH5-
8, CH9-12, CH13-
16, TRACK

1...16, OMNI, OFF
(TM=1,T2=2,T3
=3,T4=4)

OFF, ON

+MIDI, PANEL

NONE /n CC»

Qué hace

Una correccion de timbre para el pequefio altavoz; también afecta a
los auriculares y al audio USB.

FIXED: el audio USB se mantiene a nivel maximo, sea cual sea
MASTER.

El metrénomo; REC: solo durante la grabacion.

El volumen del metrénomo.

Una cuenta previa antes de que empiece la grabacion.

La afinacién general, en cents. Se conserva con el proyecto, no con
los ajustes.

Qué hace

Qué canales MIDI tocan qué pista: CH1-4 = canales 1a 4 en las pistas 1a
4 (igual para los demas bloques); SEL = todos los canales en la pista
seleccionada; TRACK = los canales ajustados mas abajo. Se conserva
con el proyecto.

El canal de cada pista, usado solo con MIDI IN = TRACK (atenuado en
caso contrario). Se conserva con el proyecto.

Una nota MIDI destinada a otra pista selecciona esa pista.

Qué despierta una pantalla apagada: el panel y las notas MIDI, o solo el
panel.

OCT+ olvida de una vez todas las asignaciones de MIDI LEARN, sin
confirmacion (LEARN CLEARED; NOTHING LEARNED si no habia
ninguna). Se guarda al instante, incluso con el menu abierto.
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SYSTEM

Linea Valores (por Qué hace
defecto en
negrita)
RESTORE ON, OFF ON: la musica y los sonidos se conservan al apagar y vuelven al encender.
LAST OFF: el FM-1arranca de cero cada vez.
HELP OFF, ON Indicaciones en la parte inferior de cada pagina y pantalla rapida
(capitulo 8).
2ND CORE OFF, ON Usa el segundo nucleo del chip, a partir del siguiente encendido (2ND
(BETA) CORE ON: RESTART). Se desactiva solo si funciona mal.
CALIBRATION > Vuelve a ensenfar al FM-1cada boton y cada potenciometro (capitulo 19).
RESET ) Borra todos los sonidos P600 que haya guardado o importado
SOUNDS (capitulo 19).
RESET GURU- > Lo borra todo y arranca de cero, tras ARE YOU SURE? (capitulo 19).
600
INFO > La versién del firmware (v1.6.1, numeracion de Felucca), el estado USB

(OFF, WAIT, BUS, ENUM, MIDI) y la carga del procesador de audio. OCT-
vuelve atras. La version propia del Guru-600 se muestra en su pantalla de
inicio.

ABOUT > Los créditos y licencias de Felucca, con un cédigo QR hacia su sitio;
PRESETS desplaza el texto. OCT- vuelve atras.

2ND CORE: el chip del FM-1 tiene dos nucleos; el Guru-600 usa uno por defecto. Con 2ND CORE en ON, parte del
célculo de las pistas pasa al segundo y la carga baja (medida en el FM-1 con cuatro pistas, efectos y un acorde grande:
del 72 % al 60 %). Activarlo es beneficioso sin ser imprescindible: un solo nucleo ya basta, pero el segundo deja margen
para que el sonido siga limpio cuando todo suena a la vez (cuatro pistas, los dos INSERT, sonidos pesados). Sigue
siendo una opcion en pruebas (BETA): si algo falla, se desactiva sola y todo continua.

Felucca - La pagina del menu de Felucca describe el menu del firmware original. Detalles:
github.com/hugelton/Felucca/wiki/Menu (en inglés).
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18 La rueda de modulacion, MIDI'y MIDI LEARN

Tocar desde un teclado MIDI

» Conéctelo por USB o a la toma MIDI (TRS). Toca las pistas segun lo ajustado en MENU > MIDI > MIDI IN: por
defecto, los canales 1a 4 tocan las pistas 1a 4 (capitulo 17).

o Para tocar la pista seleccionada sea cual sea el canal del teclado: MIDI IN = SEL.

« La velocidad del teclado, la rueda de modulacion (CC 1), el aftertouch, el pedal de expresion (CC 1) y el pedal de
sustain (CC 64) funcionan. La rueda de inflexion desafina las notas +2 semitonos (un teclado puede cambiar ese
rango con RPN 0). El aftertouch y el pedal de expresion solo actuan a través de la matriz de modulacion (LFO »
MOD, fuentes AT y EXPR).

» ¢No suena nada? El teclado envia en un canal que MIDI IN no usa (ajuste MIDI IN = SEL para comprobarlo), o la
pista esta silenciada.

La rueda de modulacion

El apéndice indica la funcion de la rueda de modulacion en cada sonido de fabrica. El FM-1no tiene rueda de
modulacion:

« use la rueda de modulacion de un teclado MIDI (CC 1);
» 0 ajuste MENU > CONTROL » SELECT = MODW: SELECT se convierte en la rueda de modulacion de la pista
seleccionada (MODW 0 a 127 en la banda). El tempo pasa entonces a GLO + SELECT.

WHEEL, en la pagina EXTRAS, ajusta el efecto de la rueda (capitulo 9). La rueda no vuelve sola: en 0, no aflade nada.

Todos los controles P600 en un CC MIDI

En una pista P600, cada ajuste del Guru-600 responde a un CC MIDI fijo, desde los potenciémetros de un controlador o
desde un programa de musica (Logic, Ableton...). Los nimeros son los del firmware GliGli para el Prophet-600: una
configuracion hecha para un Prophet-600 real funciona tal cual, salvo el portamento, en el CC 5 en lugar del 38. EI CC
se recibe en el canal de la pista (MENU » MIDI). Un CC ajustado con MIDI LEARN tiene prioridad. Mientras la pista graba,
los movimientos de CC se graban como automatizacion.

cC Mando Valores

1 MOD WHEEL 0a127

5 GLIDE 0a127

7 VOLUME 0a127

16 OSC AFREQUENCY 0a127

17 OSC A LEVEL (MIXER) 127 = solo A
18 OSC A PULSE WIDTH 0a127

19 OSC B FREQUENCY 0a127

20 OSC B LEVEL (MIXER) 127 = solo B
21 OSC BPULSE WIDTH 0a127

22 OSC BFINE 0a127
23/74 FILTER CUTOFF 0a127
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CcC
24 |71
25

26-27-28-29

30-31-32-33

34

35

36

37

40

44
48-49-50
51-52-53
54

55- 56

57

60

66
N3-M4-15

16

Mando

RESONANCE

FILTER ENVELOPE AMOUNT

FILTER ENVELOPE RELEASE - SUSTAIN -
DECAY - ATTACK

AMPLIFIER RELEASE - SUSTAIN - DECAY -

ATTACK

POLY-MOD FIL ENV
POLY-MOD OSCB

LFO FREQUENCY

LFO INITIAL AMOUNT

VEL > FLT (EXTRAS)
DETUNE (UNISON)

OSC ASAW - TRI - PULSE
OSC B SAW - TRI - PULSE
SYNC

POLY-MOD > FREQA - FILTER
LFO SHAPE

FILTER KEYBOARD

UNISON
LFO>FREQA-B-PW A-B - FILTER

VINTAGE (EXTRAS)

Para todos los motores

Valores
0a127
0a127

0a127

0a127

0a127

0a127

0a127

0a127

0a127

0a127

64 a 127 = activado

64 a 127 = activado

64 a 127 = activado

64 a 127 = activado

0 a 63 triangulo, 64 a 127 cuadrada
0a 42 OFF, 43 a 85 HALF, 86 a 127 FULL
64 a 127 = activado

64 a 127 = activado

0a127

» Estos CC actuan en todas las pistas, sea cual sea su motor: 5 GLIDE, 7 LEVEL, 10 PAN, 71 resonancia, 72
liberacion, 73 ataque, 74 brillo, 75 caida, 91 envio de reverberacion, 93 envio de chorus, 94 envio de retardo.

* Program Change: la pista carga un sonido de su propio motor: el programa 0O es el primer sonido del motor, el 1
el segundo, y asi sucesivamente (en P600: programas 0 a 127 = sonidos 1a 128). Un programa mas alla del
ultimo sonido del motor se ignora; el motor no cambia. Las posiciones P600 129 a 255 no son accesibles de esta
forma. En una pista DRUM, el programa elige el KIT; en FMB, los programas mas alla de los ocho sonidos eligen

las voces B1a B32 del banco enviado desde el editor web Felucca.

» Las propias teclas del FM-1 envian sus notas por MIDI USB, en el canal de la pista seleccionada: pueden tocar
programas en el ordenador.
e Audio USB: conectado a un ordenador, el FM-1es también una entrada de audio para grabar su salida, sin el

metrénomo.
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MIDI LEARN: su propio CC en cualquier potenciometro
Mantenga pulsado GLO y pulse la tecla D4 (LEARN): la banda indica MIDI LEARN ON. Suelte GLO.

2 Gire el potencidmetro que quiera controlar, en cualquier pagina (HOME, una pagina de sonido, MIXER, los niveles
de GLO): la linea inferior muestra el ajuste, por ejemplo T2 CUT: SEND A CC (antes de girar ninguin potenciémetro:
LEARN: TURN A KNOB; una vez aprendido: T2 CUT = CC74).

3 Mueva un potenciometro de su controlador MIDI: CC74 - T2 CUT. Ese CC controla ahora ese ajuste, en esa pista.
Repita con otros potencidometros y luego pulse OCT+ (0 GLO + D4 de nuevo): LEARN DONE.

« Un CC controla un ajuste, y un ajuste responde a un CC: volver a aprender sustituye ambos. 16 asignaciones
como maximo (LEARN FULL).

« Durante el aprendizaje, OCT- quita el CC del ajuste que acaba de girar (T2 CUT CC CLEARED).

o CCNOT LEARNABLE: los CC 0, 1, 6, 11, 32, 38, 64, 96 a 101y 120 a 127 no se pueden asignar.

« Las asignaciones se conservan al apagar. MENU > MIDI > LEARN CLEAR las borra todas.

Tempo y reloj

En HOME » CLOCK, CLK elige quién marca el tempo: INT (el FM-1), USB o TRS (un reloj MIDI externo marca el tempo e
inicia el secuenciador). Con un reloj externo, TAP y RESTART responden con CLK IS EXT (capitulo 20).

Felucca - La pagina de funciones de Felucca describe su MIDI, MIDI LEARN y el reloj. Detalles:
github.com/hugelton/Felucca/wiki/Features (en inglés).

19 Reinicios, calibracion y rescate

RESET SOUNDS RESET GURU-600

Borra Todos los sonidos P600 que haya guardado  Todo: ajustes, sonidos USER, proyectos, la musica
en una posicion o enviado desde un actual, muestras, sonidos P600, el banco FM6, MIDI
ordenador LEARN

Conserva Todo lo demas: sonidos USER, proyectos, Solo la calibracién de los controles

ajustes, la musica actual

Después  Vuelven los 255 sonidos integrados El Guru-600 arranca de cero
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RESET SOUNDS: vuelven los sonidos originales

MENU CLOSE Tres maneras, con el mismo resultado:

1) Desde el menu: mantenga pulsado HOME, vaya a la pestana SYSTEM
con ALGORITHM, elija RESET SOUNDS con PRESETS y pulse OCT+. La
banda indica SOUNDS RESET (o NO IMPORTED SOUND si no habia

HELP L ninguno).

2ND CORE ) . .
CALIBRATION 2 Alencender: mantenga pulsado SAVE mientras enciende. La pantalla

RESET SOUNDS pregunta RESET SOUNDS?: OCT+ si (DONE), OCT- no (CANCELLED).
RESET GURU-600 Espera hasta que responda.

INFO 3) Desde un ordenador: en la pagina Sound Sender, haga clic en
ABOUT Restaurar los sonidos originales (capitulo 14).

TAR ROW (CEEE VALUE
MENU > SYSTEM.

8 SYSTEM

En el menu, RESET SOUNDS no pide confirmacién: OCT+ borra sus sonidos P600 de inmediato. Para
conservarlos, copielos antes a un ordenador (capitulo 14). Para restablecer una sola posicién, use en su lugar
ORIG en SAVE » PLACE (capitulo 13).

RESET GURU-600: como nuevo

1) Mantenga pulsado HOME, vaya a SYSTEM, elija RESET GURU-600 y pulse OCT+.
2 ARE YOU SURE? / ALL WILL BE ERASED: OCT+ confirma, OCT- cancela.
3 El Guru-600 se reinicia como nuevo.

Haga antes una copia de seguridad de lo que quiera conservar (la pagina BACKUP del editor Guru-600, capitulo 4). La
aplicacion para Mac funciona igual.

CALIBRATION: cuando un botén o un potenciometro responde mal

Si un botodn actua como otro, o un potenciometro gira en sentido contrario, vuelva a ensefar al FM-1 sus controles:

1 MENU > SYSTEM > CALIBRATION, OCT+; o mantenga pulsados OCT- y OCT+ a la vez mientras enciende.

2 HARDWARE CALIBRATION: suelte todos los botones. En cada PRESS, pulse el botén indicado: los 14 botones, en
el orden FX, SCL, ENV, LFO, EDIT, GLO, HOME, SAVE, ARP, SEQ, PLAY, REC, OCT-, OCT+.

3 Después, TURN RIGHT para cada uno de los siete potenciometros (SELECT, ALGORITHM, PRESETS, KNOB 1a 4):
gire el potenciémetro indicado en el sentido de las agujas del reloj.

4 La calibracion se guarda (desde el menu: al cerrar el menu). Pulsar una tecla del teclado, o 30 s de inactividad, la
cancela: SETUP CANCELLED, y se mantienen los ajustes anteriores.
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Si el FM-1deja de responder

20

Modo de recuperacion a propdsito: mantenga OCT- y OCT+ durante 5s. Durante la cuenta atras UPDATE
MODE IN 3, 2, 1, suelte para cancelar (UPDATE CANCELLED). EI FM-1 queda entonces en modo de recuperacion

(un ordenador lo ve como WL80OUBOOQOT). Para salir de él, consulte el capitulo 2.

FELUCCA CRASH con numeros: un error del firmware. EI FM-1 se reinicia solo al cabo de 4 s. Si vuelve a ocurrir,

anote los numeros y reinstale.

Tras dos arranques fallidos seguidos, el FM-1 entra solo en ese mismo modo de recuperacion en el siguiente

arranque: consulte el capitulo 2.

2ND CORE MISREAD: OFF: el segundo nucleo se ha desactivado solo; todo sigue funcionando con normalidad.
El sonido se congela o una nota se queda colgada: apague el FM-1y vuelva a encenderlo; su musica vuelve

(RESTORE LAST).

Cuatro pistas, el mezclador y el tempo

El FM-1toca cuatro pistas a la vez. Cada una tiene su propio motor, sonido, secuencia y envios de efectos; las ocho
voces del FM-1 se reparten entre ellas. ALGORITHM selecciona la pista sobre la que actuan las teclas, los
potenciémetros y PRESETS; su numero aparece arriba a la izquierda de la pantalla.

HOME > MIXER

Potenciometro Qué hace

izquierda: sin silenciar.

La pagina MIXER.
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LEVEL El volumen de la pista, en dB.

PAN Izquierda / derecha.

REV El envio de reverberacion de
la pista.

MUTE A la derecha: silenciada; a la

El lugar de la pista seleccionada en la mezcla. En HOME, pulse HOME.

Valores
dB
-100/ +100 %

0-100 %

OFF /ON



HOME > CLOCK

La pagina CLOCK.

El tempo y el reloj. En MIXER, pulse HOME de nuevo.

Potenciometro

BPM

SWG

CLK

Qué hace

El tempo, incluso con BPM
LOCK.

El swing de todas las pistas.

Quién marca el tempo: INT (el
FM-1), USB o TRS (un reloj MIDI
externo).

Valores

40-240

0-100 %

3 opciones

« También puede mezclar en la pantalla rapida GLO: niveles en los potenciémetros, solos, silencios y tap tempo
(capitulo 16).

» Elnivel, el panorama y el silencio de una pista no cambian cuando cambia su sonido.

« ¢Una pista no suena? MUTE esta en ON (MIXER o GLO), su LEVEL esta al minimo u otra pista esta en solo.

» ¢Las notas se cortan? Las ocho voces se comparten: cuatro pistas tocando acordes a la vez pueden quedarse
sin voces; las notas mas antiguas se detienen primero.

Felucca - La pagina de funciones de Felucca describe las pistas, el mezclador y el reloj. Detalles:
github.com/hugelton/Felucca/wiki/Features (en inglés).

21 Los demas motores de sonido de Felucca

Ademas de P600, cada pista puede usar uno de los trece motores de Felucca. Cambie el motor de una pista girando
PRESETS mas alla de los sonidos P600, en SAVE > PRESETS con KNOB 2 (ENG), o manteniendo pulsado EDIT y
pulsando la tecla del motor (capitulo 16). Cada motor tiene sus propias paginas en EDIT (EDIT 1, EDIT 2 y luego VOICE,
VOICE 2, VOICE 3), y sus cuatro ajustes principales en HOME.

Motor

ANALOG Analdgico virtual: dos osciladores (WAVE: SAW, SQR, TRI, SIN,

FM6

PHASE

Qué es

Potenciometros

de HOME

PWM, SYNC, SUB), ruido, saturacion y un filtro resonante, paso
bajo, paso banda o paso alto (EDIT > FILTER).

FM de seis operadores: 32 algoritmos, un patch completo por
pista, editado en EDIT » OPERATOR, OP ENV y OPERATOR 2, un

SLOT

operador a la vez; SLOT elige un patch de fabrica (F1-F8), el
propio de la pista (OWN) o una voz del banco enviado por el editor

web Felucca (B1-B32).

Distorsion de fase, con una segunda forma de onda, una segunda

DCW ENV DTN

voz desafinada mezclada o modulada en anillo, un subosciladory ~ REL

un plegador de onda (FOLD).
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Motor

LOFI

SAMPLE

VOICE

TRIO

WHEEL

GRAIN

PHYS

NOISE

SLICE

DRUM

ANALOG: EDIT 1.

Quées

Chiptune: pulso, triangulo, diente de sierra, ruido y una RAM de
ondas, envolvente escalonada, barrido de afinacion y arpegio.

Instrumentos multimuestreados (PIANO, FLUTE y SAX) y tres
ranuras de usuario USR1a USR3 que se llenan desde el editor
Guru-600.

Una voz cantada de formantes: las vocales AE 1 O U con
transiciones entre ellas (TALK), soplo y zumbido.

Tres osciladores con modulacion en anillo y sincronizacion, hacia
un filtro multimodo de 12 dB, al estilo de los ordenadores de 8 bits.

Un 6rgano de ruedas fonicas: 16 registraciones de tiradores,
percusion, clic de tecla, saturacion y un altavoz rotativo.

Texturas granulares creadas a partir de las muestras (integradas o
de usuario): posicion, tamafo, densidad, dispersion.

Modelos fisicos: resonadores modales, cuerdas, membranas
percutidas y cuerdas simpaticas.

Ruidos de analdgico a digital: colores, crepitacion, registro de
desplazamiento y tonos metalicos.

Un break de bateria, una nota de piano o su propia muestra,
cortados en fragmentos, uno por tecla; los fragmentos pueden
ajustarse a mano en EDIT » SLICES.

Una bateria de 8 lineas (KICK, SNARE, CLAP, HAT CL, HAT OP,
TOM, RIM, BELL) con el mapa de teclas General MIDI, toda
sintetizada: STD y los kits 80, 10, 66, 55, 77, DEEP, TIGHT y PERC;
niveles de linea en EDIT » LANES.

TINE EP

FM®6: EDIT > OPERATOR.

LICE CHOP
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Potenciometros
de HOME

WAVE DUTY
CRSH REL

SET CUT ATK REL

VOWL BUZZ
BRTH TALK

CUT RES PW
INT2

REG PERC DRV
ROTR

POS SIZE DENS
SPRD

STRC BRIT DAMP
POS

FREQ RES COLR
REL

SRC DIV PTCH
DCAY

TUNE TONE
DECY SNAP

. WWW\/%

LENO.124 S

BA

SLICE: EDIT » SLICES.

Sonidos



UM DRUM KIT

DRUM: la cuadricula de bateria
(SEQ > STEP).

Muestras: NO SAMPLE

SAMPLE, GRAIN y SLICE pueden tocar sus propias muestras desde las ranuras de usuario USR1, USR2 y USR3.
Envielas desde la pagina SAMPLES del editor Guru-600 (capitulo 4). El FM-1no puede grabar una muestra.

Una ranura vacia toca una simple onda sinusoidal a la altura de la nota, y la banda indica NO SAMPLE, una vez
por pista y ranura.

En el Guru-600, la tercera ranura (USR3) tiene 68 KB en lugar de 80 KB.

Conviene saber

Una pista DRUM toca su kit en las teclas y muestra una cuadricula en lugar del piano roll en SEQ » STEP
(capitulo 22). Sus sonidos ignoran la envolvente, el portamento y las teclas de acordes.

SLICE toca un fragmento por tecla, desde la tecla mas grave hacia arriba, ignorando la escala.

VOICE toca cuatro notas como maximo, GRAIN y PHYS tres, P600 y FM6 seis y los demas ocho (dentro de las
ocho voces del FM-1).

Los patches FM6 se editan en el editor web de Felucca; las muestras y las copias de seguridad completas se
hacen en el editor Guru-600 (capitulo 4).

Felucca - La pagina de motores de Felucca describe cada motor y sus ajustes. Detalles:
github.com/hugelton/Felucca/wiki/Engines (en inglés).

22

El secuenciador

Cada pista tiene su propia secuencia de hasta 64 pasos, con acordes, ligaduras, acentos, deslizamientos, probabilidad,
velocidad y repeticiones. PLAY inicia y detiene las cuatro pistas a la vez. Pulse SEQ: tres paginas, STEP, DETAIL y
AUTOMATION.
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Grabar

« Endirecto: pulse REC; si esta detenido, el secuenciador arranca, con una cuenta previa si esta ajustada. Toque:
sus notas se graban en bucle, encima de lo que ya hay.

» Pasoapaso: en SEQ> STEP, con el secuenciador detenido, pulse REC (KEYS WRITE STEPS). Cada acorde o
nota que toque llena el paso bajo el cursor, y el cursor avanza al soltar. Con MENU » CONTROL » CHORD ENTRY
= ADD, cada tecla afade o quita una nota y el cursor no se mueve.

o Pulse REC de nuevo para detener la grabacion. Su forma de tocar se conserva como un NUDGE por paso; con
QUANTIZE de la pista en ON (por defecto), los pasos suenan en la cuadricula.

« Clic y cuenta previa: ajustelos en la pantalla rapida REC o en MENU > AUDIO (capitulo 16). La cuenta previa (solo
con reloj interno) muestra COUNT-IN, el compas (1BAR, BAR10F 2...) y los tiempos; PLAY la cancela. Una nota
tocada en la ultima corchea de la cuenta previa se graba en el paso 1.

SEQ> STEP

El piano roll de los pasos de la pista; su titulo muestra la escala (C
CHR).

Potenciometro Qué hace Valores
STEP El cursor (también PRESETS). 1-64
NOTE Transpone las notas del paso st

(en un paso vacio: escribe la

Ultima nota).

TIME / LEN Sobre una nota: su duracionen  1-64
pasos (ligaduras posteriores). Si
no: NOTE, TIE o REST.

SEQ » STEP.

FLAG —, ACC (acento), SLD 4 opciones
(deslizamiento), A+S.

o EDIT en STEP: borra el paso bajo el cursor y avanza (STEP CLEARED).

» Bloqueo de parametro: mientras introduce un paso (teclas mantenidas) o mantiene un paso de bateria, gire
KNOB 1a 4: ese paso recibe su propio valor para el ajuste que esos potenciémetros controlaban en la ultima
pagina de sonido que vio. EDIT con el paso mantenido borra sus bloqueos. PRESETS con pasos mantenidos
ajusta su NUDGE.

» Pista DRUM: STEP es una cuadricula (GRID). Teclas blancas = los 16 pasos de la pagina mostrada; teclas negras
Ta 8 = las lineas, 9 mantenida = acento, 10 y 11 = pagina anterior y siguiente. Potenciometros: STEP, LANE, HIT,
ACC.

« MENU> CONTROL » STEP PREVIEW en ON: mover el cursor hace sonar el paso.
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SEQ > DETAIL

El paso bajo el cursor, en detalle. PRESETS mueve el cursor.

Potenciometro Qué hace Valores

CHANCE Con qué frecuencia suena %, condiciones
(0100 %), o una condicién:
1:2, 2:2,1:3... (vuelta 1de
2...), FILL (solo con GLO +
E4 mantenidos),!FILL (solo
cuando no estan
mantenidos).

RATCH TocaelpasodeTadveces x1-x4
dentro de su duracion.

SEQ > DETAIL.
NUDGE Adelantado oretrasado, en -8/ +7
dieciseisavos de paso (solo
se aplica con QUANTIZE en
OFF).

VEL La velocidad del paso. 1127

EDIT en DETAIL restablece el paso a 100 %, x1, 0 y 96 (STEP RESET).

La lista de todo lo que hay en los pasos de la pista: PLAY y QUANTIZE,

los bloqueos, los movimientos de potenciometro grabados y los detalles
i PLAY de los pasos (CHANCE, RATCH, NUDGE, VEL). KNOB 1 (o PRESETS)

0 OFF elige la linea; las demas tarjetas dan su paso, su ajuste y su valor. La linea

PLAY activa o desactiva toda la automatizacion; QUANTIZE en ON toca
| PLAY OFF EVENT O LOCKO | , '
ol |~JTI7"E ON ~JDI’3E[‘# cada paso en la cuadricula, en OFF toca los NUDGE.

SEQ > AUTOMATION.

» Grabar movimientos de potenciometro: prepare la pista para grabar y toque: cada potenciémetro que gire se
graba paso a paso.

« OCT+ sobre + ADD afiade un bloqueo o un detalle; sobre un registro, lo alterna entre bloqueo y automatizacion;
sobre PLAY, pregunta CLEAR T1 AUTOMATION?. EDIT borra la linea.

128 registros como maximo, compartidos por las cuatro pistas (AUTOMATION FULL).
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Longitud, velocidad y herramientas

Mantenga pulsado SEQ en cualquier pagina: KNOB 1a 4 ajustan LEN (1a 64 pasos), DIV (la duracion del paso, de 4
compases a 1/32), SWG (swing) y GATE, y las teclas blancas son las herramientas: CLEAR, REVERSE, SHIFT, RANDOM,
COOK, EUCLID, DOUBLE, HALF... (capitulo 16). Toda edicion se puede deshacer manteniendo pulsado SAVE.

o STOP TO EDIT: esta sonando una cancion (capitulo 25); deténgala para editar los pasos.

» Cambiar el sonido nunca cambia la secuencia; cargar una frase (SAVE » PHRASES) la sustituye, tras una
confirmacion si contiene pasos suyos.

Felucca - La pagina de funciones de Felucca describe en detalle el secuenciador, los bloqueos y la automatizacion. Detalles:
github.com/hugelton/Felucca/wiki/Features (en inglés).

23 El arpegiador

El arpegiador toca una tras otra las notas que mantiene, al ritmo del tempo. Pulse ARP. Actua sobre la pista
seleccionada, con cualquier motor. Ajuste MODE en OFF para volver a tocar normalmente.

ARP 1/2

El patrén y su velocidad.

Potenciometro Qué hace Valores

MODE OFF, UP, DN, UPDN, RND, ORD 15 modos
(el orden en que las pulso),
REPEAT vy, para acordes, DNUP,
UP+8, CONV, DIVG, PINKY,
THUMB, WALK, CHORD.

RATE El valor de nota de cada paso, 10 valores
de 4 compases a 1/32.

1 ORGAN

OCT Cuantas octavas sube. -4

La pagina ARP.
GATE La duracion de cada nota. 1-100 %
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ARP 2 2/2

Groove y retencion.

Potenciometro
SWG

PROB

HOLD

1 ORGAM

La pagina ARP 2. ORD

Qué hace
Swing.

La probabilidad de que suene
cada nota.

ON: las notas siguen sonando
después de soltarlas
(retencion); un nuevo acorde
las sustituye.

NOTE: por altura. PLAY: en el
orden en que las toco.

Valores
0-100 %

0-100%

OFF /ON

2 opciones

» ¢Toca solo? HOLD esta en ON: pongalo en OFF, o ajuste MODE en OFF. REC » CLEAR también borra un acorde

retenido.

» Con las teclas de acordes (SCL » CHORD), un solo dedo toca todo un acorde arpegiado.
» Los ajustes del arpegiador pertenecen a la pista: se mantienen al cambiar de sonido.

Felucca - La pagina de funciones de Felucca enumera los modos del arpegiador. Detalles:

github.com/hugelton/Felucca/wiki/Features (en inglés).

24 |.os efectos

Pulse FX. Las seis primeras paginas pertenecen a la pista seleccionada (sus envios, el SLICER y sus dos INSERT). DLY,
REVERB y CHORUS son comunes a las cuatro pistas; cada pista ajusta su propio envio. Mantenga FX para los efectos

de interpretacion (capitulo 16).

Potenciémetro
DST

CHO

DLY

REV

La pagina FX.
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Qué hace
Distorsion.
Envio de chorus.
Envio de retardo.

Envio de reverberacion.

La distorsion de la pista y sus envios a los efectos compartidos.

Valores
0-100 %
0-100 %
0-100 %

0-100 %
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La pagina SLICER.

Una puerta ritmica o un tartamudeo, al ritmo del tempo.

Potencidbmetro  Qué hace

SLCR OFF, GATE, STUT.

PAT Uno de 16 patrones.

RATE 1/8, 8T, 1/16, 16T, 1/32, 32T.
DEPTH Con qué profundidad corta.

PHASR, FLANG, CHOR (RATE, DEPTH, FDBK).

Potenciometro Qué hace
INSRT El tipo, de OFF a CHOR.

A,B,C Sus tres ajustes, cuyo hombre
depende del tipo.

La pagina INSERT; INSERT 2 4/9 ajusta su

MIX seco / procesado.

INSERT B 5/9: un segundo
efecto insertado, después del
primero, con los mismos tipos y
ajustes.

INSERT B 2 6/9: su mezcla seco
/ procesado (MIX).
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Valores

3 opciones
1-16

6 valores

0-100%

Un efecto insertado en la pista: SOFT, HARD, FOLD, FUZZ
(distorsiones: DRIVE, TONE, LEVEL), CRUSH (BITS, RATE, LPF),

Valores

9 tipos



El sonido pasa por DIST, el INSERT y luego el INSERT B: por ejemplo un phaser y luego un flanger. INSERT B en OFF no
cambia nada.

DLY 7/9: TIME (en valores de REVERB 8/9: TYPE (HALL, CHORUS 9/9: CRT (velocidad),
nota), FDBK, COLR, MIX. ROOM, SPRING), SIZE, DAMP. CDP (profundidad).

» Los envios FX forman parte de un sonido: cargar un sonido los restablece. Los ajustes compartidos de DLY,
REVERB y CHORUS se mantienen; el proyecto los guarda.

» ¢No hay reverberacion? El envio REV de la pista esta a 0%, en FX 0 en HOME > MIXER (es el mismo ajuste).
« Un limitador en la salida general evita que la salida sature.

Felucca - La pagina de funciones de Felucca describe los efectos, el SLICER y los tipos de reverberacion. Detalles:
github.com/hugelton/Felucca/wiki/Features (en inglés).

25 Proyectos, frases y canciones

Proyectos: todo alavez

SAVE > PROJECT

Cuatro ranuras de proyecto, de A a D. Un proyecto contiene las
cuatro pistas: sus sonidos, secuencias, automatizacion, mezcla,
efectos, escalas, arpegiadores y la cancion.

Potenciometro Qué hace Valores

SLOT El proyecto, de A a D (también A-D
PRESETS).

ERASE Seleccione y luego OCT+: ERASE accion
PROJECT A?

LOAD Seleccione y luego OCT+: accion
LOADED.

SAVE » PROJECT, pagina S de 6. ] .
SAVE Seleccione y luego OCT+: la accion

pantalla NAME (KNOB 3: un
nombre aleatorio), OCT+ para
guardar: SAVED.
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» Detenga antes el secuenciador (STOP TO SAVE, STOP TO ERASE). EDIT renombra el proyecto.
e Guardar en una ranura ocupada muestra OVERWRITE PROJECT A? con su nombre.
» Un proyecto cargado con una muestra que falta indica NO SAMPLE después de LOADED.

» Lamusica actual se conserva automaticamente al apagar (RESTORE LAST). Use un proyecto para conservar
varias piezas, o una version a la que quiera volver.

Frases: secuencias listas para usar

SAVE > PHRASES

Carga una secuencia lista para usar en la pista seleccionada: 13
frases de fabrica (ACID, OFFBEAT, MELODY, LEAD, PAD, KEYS, BELL,
SUB, CHOP, STUTTER, SLICES, BEAT, ARP) y después las de sus
sonidos USER.

OFFBEAT Potenciometro Qué hace Valores
03 MELODY . .
04 LEAD PAT La frase (también PRESETS). lista
-
05 EEES LOAD OCT+ la carga (REPLACE T1 accion
07 BELL SEQUENCE? si la pista contiene
— pasos suyos). Mantenga pulsado
Y LOAD
A SAVE para deshacer.

f|l- r']

SAVE > PHRASES, pagina 4 de 6.

Canciones: secciones encadenadas

GLO > SONG

Hasta 16 secciones tocadas una tras otra. Para cada pista, una
seccion indica el proyecto (A a D) cuyo patron toca, o - para silencio,
Y su numero de repeticiones.

Potenciometro Qué hace Valores

SEC La seccion (también PRESETS): 1-16
la dltima linea, + ADD, anade
una.

TRACK La pista, de T1a T4. T1-T4

PAT A, B, C, D o - (también las 5 opciones
teclas A3, B3, C4, D4).

GLO > SONG. )

REPS Cuantas veces se toca la 1-16

seccion.

o PLAY (u OCT+) en SONG toca la cancion desde la primera seccion; PLAY de nuevo la detiene. En otros lugares,
PLAY toca en bucle los patrones actuales.
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» Mientras suena una cancion, las secuencias no se pueden editar: STOP TO EDIT.
o ADD A SECTION: la cancion esta vacia. PATTERN A EMPTY: el proyecto indicado en una seccién no tiene patron
para esa pista.

SAVE > TOOLS: borrar

SAVE > TOOLS

Herramientas de borrado, cada una con una confirmacion.

Potenciometro Qué hace Valores

PAT CLEAR: la secuenciay la accion
automatizacion de la pista (CLEAR
T1SEQUENCE?).

SOUND Gire a la derecha una vez: INIT (el accion

primer sonido del motor); dos
veces: CLEAN (su voz basica).

SEC DELETE: la seccidn de cancion accion
mostrada en GLO » SONG.
SAVE > TOOLS, pagina 6 de 6.
SONG CLEAR: todo el orden de la accion
cancion.

Felucca - La pagina de funciones de Felucca describe los proyectos, las frases y las canciones. Detalles:
github.com/hugelton/Felucca/wiki/Features (en inglés).
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26 Preguntas y respuestas, y todos los mensajes

Sin sonido, o no el sonido esperado

No oigo nada en absoluto.

Suba MASTER. Compruebe que la pista no esta silenciada (HOME > MIXER o la pantalla rapida GLO) y que no hay
otra pista en solo. En un sonido que ha modificado, un oscilador en OFF, un CUTOFF cerrado o SUSTAIN a O con un
DECAY corto pueden dejarlo mudo; gire PRESETS un paso y vuelva atras para recargarlo.

Las teclas tocan notas distintas de las que pulso.

Hay una escala o una transposicion ajustada: en SCL, ajuste SCL en CHR, QNT en OFF y TRN a 0. Para la octava,
pulse OCT-y OCT+ a la vez. Para las teclas de acordes, ajuste CHRD en OFF en SCL » CHORD.

Una nota sigue sonando sola.

EI HOLD del arpegiador esta en ON (ARP 2), o RELEASE es muy largo (ENV). Pulse PLAY para comprobar que no es
el secuenciador. Como ultimo recurso, apague y vuelva a encender: la musica vuelve.

Las notas se cortan cuando toco acordes.

Las ocho voces se reparten entre las cuatro pistas, y una pista P600 tiene seis como maximo. Toque menos notas
en las demas pistas, o ponga una pista de bajo en MONO / LEG.

El sonido crepita en la aplicacion para Mac.
Elija Audio » Latency 35ms o 50ms y cierre las demas aplicaciones.

La rueda de modulacion no hace nada.

EXTRAS » WHEEL del sonido esta a 0% (el LFO suena entonces siempre al completo, sea cual sea la rueda), o el LFO
del sonido no esta dirigido a ningun sitio (LFO DEST). Para usar SELECT como rueda, ponga MENU > CONTROL »
SELECT en MODW.

Mis modulaciones de las ranuras MOD 1y 2 han desaparecido.
Cargar un sonido las restablece, y una posicion P600 no las conserva. Guarde el sonido en una posicion USER o en
un proyecto.

VINTAGE ha vuelto a 24.
Todo sonido P600 se carga con VINTAGE a 24 (un 19 % aproximadamente); una posicion P600 no lo conserva. Una
posicion USER o un proyecto, si.

Las imagenes 3D no se mueven.

MASTER esta bajado con MENU » DISPLAY » SCOPE en OUT: las imagenes toman el sonido después de MASTER.
Suba MASTER o ajuste SCOPE en MIX.
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Paginas y botones

Estoy en una pagina desconocida. ; Como salgo?

Pulse HOME: vuelta a la pagina HOME desde cualquier lugar. El nombre de la pagina actual esta abajo a la derecha;
el capitulo 8 enumera todas las paginas por boton.

Se ha abierto una pantalla llena de teclas y no se cierra.
Es una pantalla rapida que se ha quedado abierta (un candado junto a su nombre): pulse su boton (EDIT, FX...) para
cerrarla. Ocurre cuando se mantiene pulsado un botén mas de 1s.

Al pulsar EDIT no pasa nada al principio y luego la pagina cambia con retraso.

Dentro de la familia ya mostrada, una pulsacion espera un tercio de segundo por si le sigue una segunda (una doble
pulsacién vuelve una pagina atras).

OCT+ no cambia la octava.

En las paginas de accion (paginas SAVE, MORPH, CHORD, SONG, AUTOMATION...), en los cuadros de dialogo, en el
menu y en las pantallas rapidas GLO, SCL, EDIT, SEQ y REC, OCT- y OCT+ controlan la pagina. Vaya a HOME para
cambiar la octava.

Al girar PRESETS se saltan sonidos.
SAVE » PRESETS » LIST esta ajustado en una familia o en FAV: vuelva a ponerlo en ALL.

PRESETS mueve un cursor en lugar de cambiar el sonido.
En STEP, DETAIL, AUTOMATION, SONG, USER, PHRASES y PROJECT mueve el cursor, la linea o la ranura, como
KNOB 1; en TOOLS y SLICES no hace hada. Vaya a HOME para cambiar el sonido.

SELECT no cambia el tempo.

MENU > CONTROL » BPM LOCK esta en ON, SELECT esta ajustado en PAGE, MODW o VEL, o un reloj externo marca
el tempo (HOME > CLOCK » CLK).

Las paginas P600 han desaparecido.
La pista seleccionada no es una pista P600: compruebe el motor abajo a la izquierda, €lija una pista P600 con
ALGORITHM o cargue un sonido P600 en esta.

Un boton actia como otro.
Vuelva a calibrar el panel (capitulo 19).

En SAVE » PLACE, al girar PRESETS ha cambiado mi sonido.
En PLACE, PRESETS carga sonidos; €lija la posicion con KNOB 1. Mantenga pulsado SAVE un momento para
recuperar su sonido y luego guardelo.

Al cerrar el menu voy a HOME.
Siempre es asi, sea cual sea la pagina desde la que lo abrié.

¢ Qué significan A* junto al nimero de pista, OCT +1arriba a la derecha o un anillo rojo?

A*: el patron de la pista procede del proyecto A y se ha editado desde entonces. OCT +1: el teclado esta una octava
mas arriba. Un anillo rojo: otra pista esta preparada para grabar (capitulo 8).

¢Qué version del Guru-600 esta instalada?
Se muestra en la pantalla de inicio. MENU > SYSTEM > INFO muestra la numeracion de Felucca (v1.6.1), y ABOUT
muestra solo los créditos de Felucca.
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Sonidos y memoria

He modificado un sonido y lo he perdido al girar PRESETS.

Mantenga pulsado SAVE inmediatamente 1s: vuelve su sonido anterior, con sus cambios (solo la Ultima carga: una
serie répida de giros cuenta como una). Después gudrdelo (capitulo 13).

¢Se conserva un sonido modificado al apagar?

Si, si espera alrededor de un minuto con el secuenciador detenido antes de apagar: el FM-1vuelve a arrancar tal
como lo dejé (RESTORE LAST). Para conservarlo definitivamente, guardelo en una posicién USER o en una posicién
P600.

¢Posicion USER o posicion P600?
Una posicion P600 sustituye a un sonido integrado y aparece en su numero; conserva los ajustes del Prophet-600,
pero no los efectos, el INSERT, MONO / LEG ni VINTAGE. Una posicion USER acepta cualquier motor, lo conserva
todo (efectos, VINTAGE) y usa el nombre que usted elija. El capitulo 13 las compara.

¢He perdido el sonido de fabrica original que sustitui?

No: los sonidos integrados nunca se borran. ORIG en SAVE » PLACE recupera uno, RESET SOUNDS los recupera
todos.

¢Como hago una copia de seguridad de todo?
Con la pagina BACKUP del editor Guru-600 (capitulo 4): la musica, los proyectos, los sonidos USER, los lugares
P600, las muestras, los ajustes. En la aplicacion para Mac: copie el archivo flash.bin (capitulo 3).

¢Puedo pasar mis sonidos de la aplicacion para Mac al FM-1?

Si, con todo lo demas: en la aplicacion, Copia de seguridad > Exportar copia de seguridad..., y luego RESTORE IT ON
THE FM-1en la pagina BACKUP del editor Guru-600 (capitulo 4).

¢Puedo usar los sonidos de mi Prophet-600?

Si: envie sus volcados .syx con la pagina Sound Sender (capitulo 14). A la inversa, puede recuperar sus sonidos del
Guru-600 en el formato del Prophet-600.

¢ C6mo pongo nombre o cambio el nombre de un sonido en una posicion P600?
No se puede en el FM-1: conserva su propio nombre con el nimero de la posicion (ORGAN | guardado en la
posicion 30 es 30 ORGAN I). Para elegir un nombre, use una posicion USER.

¢Hay posiciones P600 vacias?
No: las 255 contienen un sonido, y los suyos sustituyen hasta 55 de ellos. Aparecen en color en SAVE » PLACE.

Mi sonido P600 guardado suena sin sus efectos, o en POLY en lugar de MONO.
Una posicién P600 solo conserva la parte Prophet-600 del sonido: un sonido conservado toca en POLY (o UNI),
seco, sin envio de efectos. Use una posicion USER para conservarlo todo (capitulo 13).

Mis sonidos P600 habian desaparecido después de apagar.

El FM-1se apagd menos de unos 2 s después de guardar, o mientras el secuenciador tocaba (solo se escriben
cuando esta detenido). O bien una muestra USR3 enviada por un firmware anterior ocupa su zona de
almacenamiento: envie una nueva muestra a USRS, o bérrela, desde la pagina SAMPLES del editor Guru-600.

Los nombres han desaparecido después de recuperar los sonidos y volver a enviarlos.
El formato del Prophet-600 no contiene nombres: un sonido reenviado se llama P600 y un nimero (capitulo 14).

¢Puedo cargar el archivo de Recuperar las 255 en mi Prophet-600?

Solo tienen sentido las posiciones 1a 100: un Prophet-600 tiene 100 programas, y las posiciones 101a 255
sobrescribirian los programas 1a 100.

¢Puedo enviar sonidos con mi propia herramienta SysEx?
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Si, por USB. Cada sonido va a la primera posicion a partir de la 201 que no contenga ningun sonido suyo,

sustituyendo alli un sonido integrado del Guru-600.

¢Puede un Program Change MIDI llegar a las posiciones 129 a 255?
No: los programas 0 a 127 son los sonidos 1a 128. Elija las posiciones superiores con PRESETS.

¢Puedo deshacer RESET SOUNDS?

No: solo un archivo .syx que haya recuperado antes le devuelve sus sonidos P600 (capitulo 14).

¢La transformacion sobrevive a un cambio de pista o de sonido?

No: vuelve a empezar a partir del sonido tal como esté en ese momento, con MORPH de nuevo a 0 %. Para
conservar el sonido obtenido, guardelo antes: SAVE » PLACE, SAVE » USER o un proyecto (capitulo 11).

Todos los mensajes y qué hacer

La banda de la parte superior de la pantalla muestra el resultado de cada accion.

Mensaje

STOP TO SAVE / STOP TO ERASE

STOP TO EDIT

STOP TO RECORD / STOP TO UNDO

[SEQ] TO RECORD

KEYS WRITE STEPS / KEYS ADD TO STEP

KEYS RECORD LIVE / LANE KEYS RECORD

SAVED Uxx / LOADED Uxx / ERASED Uxx /
RENAMED Uxx

SAVED / LOADED / RENAMED / PROJECT A ERASED

SAVED (RAM) / ERASED (RAM)

SAVE ERROR / ERASE ERROR / SAVE FORMAT
ERROR

EMPTY SLOT

NAME FULL
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Qué significa, qué hacer

Solo se puede guardar o borrar con el secuenciador
detenido: pulse PLAY para detenerlo e inténtelo de
nuevo.

Esta sonando una cancion: deténgala para editar los
pasos, la cancion o las herramientas.

No es posible mientras suena una cancion:
deténgala primero.

En la pagina SONG, REC no prepara la grabacion:
vaya a una pagina SEQ.

La grabacion paso a paso esta activada (SEQ »
STEP, detenido): las teclas escriben en el paso bajo
el cursor.

La grabacion en directo esta activada, en el piano
roll o en la cuadricula de bateria.

Hecho para la posicion USER xx.

Hecho para el proyecto.

Conservado por ahora pero no guardado en la
memoria (la memoria no estaba disponible): vuelva a
guardar.

No se pudo escribir en la memoria: inténtelo de
nuevo; si persiste, haga una copia de seguridad y
reinstale.

No hay nada en esa posicion que cargar, renombrar
o borrar.

Un nombre tiene 12 caracteres como maximo.



Mensaje

SAVED 30 ORGANI

P600 MEMORY FULL / P600: NO FREE PLACE

NOT AP600 SOUND

ALREADY ORIGINAL / ORIGINAL BACK

RECEIVED 12 P600 05

P600 PLACE CLEARED / SOUNDS RESET / NO

IMPORTED SOUND

P600: NOT SAVED

MUTATED

PLAY THE CHORD / CHORD KEPT: MEM / NO NOTE

ENGINE DRUM

NO FAVORITES / NO SOUNDS IN LIST

SOUND INIT / CLEANINIT

UNDO/REDO T1/NOTHING TO UNDO

[SAVE] HOLD TO UNDO

HOLD [EDIT] QUICK

MIX PUT BACK / SCALE PUT BACK / SEQUENCE
PUT BACK/REC PUT BACK /MUTES PUT BACK

FX ALL OFF

HOLD AKEY: ASSIGN / B4 FLANGER...
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Qué significa, qué hacer

Su sonido P600 esté guardado en esa posicion: su
nombre empieza por el numero de la posicion.

Las 55 posiciones propias estan ocupadas: libere
algunas con ORIG o use una posicion USER.

SAVE > PLACE es para los sonidos P600: use SAVE »
USER para este motor.

La posicién contiene su sonido integrado (ya, o de
nuevo).

Un sonido recibido del ordenador; su nombre
empieza por su posicion (aqui 12).

Una posicion o todas las posiciones han vuelto a su
sonido integrado (o no habia nada que restablecer).

Sus sonidos P600 no se han podido escribir en la
memoria, y el FM-1no lo reintenta solo: detenga el
secuenciador y vuelva a guardar la posicion.

Pagina MORPH: una nueva variacion del sonido.

Memoria de acordes: toque su acorde / esta
almacenado / no se tocd ninguna nota.

La pista ha cambiado de motor.

La lista elegida en SAVE » PRESETS » LIST esta vacia:
ajuste LIST en ALL.

El sonido de la pista se ha inicializado.

SAVE mantenido: la ultima carga deshecha o
rehecha / nada que deshacer.

Un recordatorio tras una herramienta o la carga de
una frase: mantener pulsado SAVE lo deshace.

Mantenga pulsado este boton para abrir su pantalla
rapida. El recordatorio deja de aparecer una vez que
la ha abierto.

OCT- en una pantalla rapida: sus cambios se
deshacen.

FX LATCH: todos los efectos de interpretacion estan
desactivados.

Pantalla rapida FX: mantenga una tecla blanca y gire
PRESETS para asignarle un efecto.



Mensaje

MOMENTARY [OCT+] KEEP / BACK / KEPT /
MOMENTARY FULL

BPM LOCKED

MODWn/VELn

TAP: CLKIS EXT / RESTART: CLKIS EXT

CLICK .../ COUNT-IN .../ CLICK LEVEL ...

MIDIIN »> T2

MIDILEARN ON /LEARN DONE /CC74 - T2 CUT

CC NOT LEARNABLE / LEARN FULL / TURN A KNOB /
NO CC TO CLEAR

LEARN CLEARED / NOTHING LEARNED

NO SAMPLE

USR1EMPTY / SRC USR1-3 TO EDIT / SAMPLE TOO
SHORT /PICK A SLICE / FIRST SLICE / 32 SLICES AT
MOST / SLICE TOO SHORT / DIV MAN / SLICES
SAVED / TOO LONG TO SAVE

STEP CLEARED / STEP RESET / NOTHING TO RESET
/LOCKS CLEARED / NO LOCKS
NOTE AHEAD / END OF PATTERN

QUANTIZE IS ON

NUDGE +3

ACCPLAYS 127

AUTOMATION FULL
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Qué significa, qué hacer

LFO mantenido + potenciometros: valores
temporales / restaurados / conservados / ocho
valores como maximo.

MENU » CONTROL » BPM LOCK esta activado:
ajuste el tempo con GLO + SELECT o en HOME »
CLOCK.

SELECT actua como rueda de modulacion o ajusta
la velocidad (MENU > CONTROL » SELECT).

Un reloj externo marca el tempo (HOME > CLOCK »
CLK).

Pantalla rapida REC: el nuevo valor.

Estan llegando notas MIDI para una pista distinta de
la seleccionada.

MIDI LEARN: iniciado / terminado / un CC asignado.

MIDI LEARN: un CC reservado / ya hay 16
asignaciones / gire primero un potenciémetro / ese
ajuste no tiene CC.

MENU > MIDI > LEARN CLEAR: todas las
asignaciones borradas / no habia ninguna.

SAMPLE, GRAIN o SLICE en una ranura de usuario
vacia: toca una simple onda sinusoidal. Envie una
muestra desde la pagina SAMPLES del editor
Guru-600 o elija otra fuente.

EDIT » SLICES: lo que el editor de fragmentos puede
y no puede hacer con esa muestra.

SEQ » STEP o DETAIL: el paso borrado o
restablecido / sus bloqueos borrados.

Una nota no puede ser mas larga: la nota siguiente o
el final del patrén lo impiden.

Un NUDGE no se aplica mientras QUANTIZE de la
pista esta en ON (SEQ > AUTOMATION).

El desplazamiento (nudge) de los pasos mantenidos.

Un paso acentuado suena siempre a velocidad
maxima.

Los 128 registros de automatizacion estan
ocupados: borre algunos en SEQ » AUTOMATION.



Mensaje

REVERSED, SHIFTED..., RANDOM BEAT, COOKED,
DOUBLED, HALVED, EUCLID...

NOTHING TO CLEAR /NOTHING TO COOK/ 64
STEPS: NOROOM/1STEP: NO HALF

PATTERN CLEARED / SEQUENCE CLEARED /
AUTOMATION CLEARED / SECTION DELETED /
SONG CLEARED

ADD A SECTION / STOP FIRST / PATTERN A EMPTY
2ND CORE ON: RESTART / 2ND CORE MISREAD:
OFF

SETUP CANCELLED / UPDATE CANCELLED

2ND CORE OFF: RESTART

RENAMED (RAM)

LOADED 03 MELODY

KICK MUTED / KICK ON

NO NOTE

EUCLID 4/16 (+2) / EUCLID APPLIED / EUCLID
CANCELLED

COOKED 3

T2 CUT CC CLEARED

VEL SHOWN / VEL HIDDEN

ALREADY LISTED

CHANCE ADDED / RATCH ADDED / NUDGE ADDED /
LOCK ADDED

NOW A LOCK/NOW AUTOMATION

DELETED / VEL 96
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Qué significa, qué hacer

Pantalla rapida SEQ: el resultado de la herramienta.

La herramienta no tenia nada que hacer.

Borrado.

La cancidén no puede sonar: esta vacia / deténgala
primero / una seccién indica un patrén vacio.

El ajuste del segundo nucleo se aplica en el siguiente
encendido / se ha desactivado solo.

Calibracion o modo de recuperacion cancelados: no
ha cambiado nada.

El segundo nucleo estara desactivado a partir del
siguiente encendido.

Renombrado por ahora, pero no escrito en la
memoria: vuelva a renombrar.

SAVE » PHRASES: la frase se ha cargado en la pista.

Pantalla rapida EDIT, pista DRUM: una linea
silenciada / reactivada (no se guarda).

SEQ > DETAIL: el paso no tiene ninguna nota que
ajustar.

Pantalla rapida SEQ, EUCLID: golpes / pasos
(rotacion) / aplicado / cancelado.

Pantalla rapida SEQ: COOK pulsado de nuevo en la
misma apertura (el recuento).

MIDI LEARN: OCT- ha quitado el CC del ajuste que
acaba de girar.

SEQ > AUTOMATION: las lineas VEL de los pasos se
muestran / se ocultan.

SEQ > AUTOMATION: esa linea ya esta en la lista.

SEQ > AUTOMATION, + ADD: se afade el detalle o el
bloqueo.

SEQ > AUTOMATION: OCT+ ha convertido el registro
en un bloqueo / en automatizacion.

SEQ > AUTOMATION, EDIT: el registro borrado / la
velocidad del paso de nuevo a 96.



Durante MIDI LEARN, la linea inferior (no la banda) indica donde esta: LEARN: TURN A KNOB (gire el potenciémetro
que quiere controlar), T2 CUT: SEND A CC (mueva un potenciometro del controlador), T2 CUT = CC74 (ese ajuste
responde al CC 74), con DONE a la derecha.

Cuadros de dialogo

Pregunta

OVERWRITE UO5? /| OVERWRITE
PROJECT A?

ERASE UO5? / ERASE PROJECT A?
SAVE IN PLACE 12?
ORIGINAL TO 12?

REPLACE T1SEQUENCE?

CLEAR T1SEQUENCE? / CLEART1
AUTOMATION?

DELETE SECTION? / CLEAR SONG
ORDER?

INITIALIZE SOUND? / CLEAN INIT
SOUND?

OCT+ (Si) hace

Abre NAME para sustituir el sonido o el proyecto (no se escribe
nada antes del OCT+ de NAME).

Lo borra.
Guarda el sonido P600 en esa posicion.
Recupera el sonido integrado de la posicion.

Carga la frase sobre sus propios pasos (mantenga pulsado SAVE
para deshacer).

Borra los pasos de la pista / su automatizacion.

Borra la seccion de la cancion / todo el orden de la cancion.

Inicializa el sonido de la pista / lo restablece a su voz basica, sin
efectos ni modulacion.

ARE YOU SURE? ALL WILL BEERASED RESET GURU-600: lo borra todo y reinicia.

OCT- responde siempre NO y no cambia nada.

El Guru-600 es un proyecto libre, que siempre puede evolucionar. Si tiene una idea de funcién o de mejora, o si
detecta un error, escribanos en github.com/MarcGoudy/guru-600: Issues para los errores, Discussions para las

ideas. Sin cuenta de GitHub: guru600fml@gmail.com.

Para lo que viene de Felucca (el secuenciador, los demas motores...): github.com/hugelton/Felucca.
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27 El panel del Prophet-600 <> el Guru-600

MASTER SELSET EHOE 1 EHOEZ EMOEZ EMOE4

FRESETS ALGORITHM

1 ORGAN

Donde esta en el Guru-600 cada control del panel del Prophet-600.

Panel del Prophet-600 Guru-600 en el FM-1
POLY-MOD > FILTER ENVELOPE, OSCB  EDIT > POLY MOD (1/11) > PM EN, PM B

POLY-MOD » FREQ A, FILTER (switches)  EDIT » POLY MOD (1/11) » PM DS: FRQ A, FILT, BOTH

LFO » FREQUENCY, SHAPE LFO > RATE, WAVE

LFO > INITIAL AMOUNT EDIT » EXTRAS (7/11) >» WHEEL (WHEEL mas bajo = mas LFO sin la
rueda)

LFO » FREQ, PW, FILTER (switches) LFO > LFO DEST » PIT, SHP, FLT (0 0 100 %)

OSC A> FREQUENCY, SAW / TRI/ EDIT » OSC (2/11) » A FRQ, A WAV

PULSE

OSC A > PULSE WIDTH, SYNC EDIT > OSC 2 (3/11) » A PW, SYNC

OSC B» FREQUENCY, SAW /TRI/ EDIT > OSC (2/11) » B FRQ, B WAV

PULSE

OSC B> FINE, PULSE WIDTH EDIT» OSC 2 (3/1) > BFIN, BPW

MIXER> OSC A/OSCB EDIT » MIXER (4/11) > MIX (también HOME > KNOB 4)

GLIDE EDIT » MIXER (4/11) > GLD

293



Panel del Prophet-600 Guru-600 en el FM-1

UNISON EDIT » MIXER (4/11) » VCE = UNI

FILTER > CUTOFF, RESONANCE, EDIT » FILTER (5/11) » CUT, RES, FENV (también HOME > KNOB 1a
ENVELOPE AMOUNT 3)

FILTER » KEYBOARD HALF / FULL EDIT » FILTER (5/11) » KBD

FILTER ENVELOPE > ATTACK, DECAY, EDIT » FLT ENV (6/11)
SUSTAIN, RELEASE

AMPLIFIER > ATTACK, DECAY, SUSTAIN,  ENV (1/2)

RELEASE

MASTER VOLUME MASTER

TUNE MENU > AUDIO » TUNE

PROGRAM (las teclas numéricas) PRESETS

RECORD SAVE > PLACE

Rueda de inflexion la rueda de inflexién de un teclado MIDI

Rueda de modulacién la rueda de modulacion de un teclado MIDI, o SELECT = MODW,; su

cantidad: EDIT » EXTRAS » WHEEL

Los mismos controles responden a los nimeros de CC MIDI del firmware GliGli (capitulo 18).

28 Creditos vy licencias

e Guru-600: Marc Masseé, 2026, licencia GPL-3.

» Felucca: Leo Kuroshita (hugelton), licencia GPL-3. Su wiki, en inglés: github.com/hugelton/Felucca/wiki.

» Programas de fabrica del Prophet-600: Sequential Circuits, 1982. Prophet-600 es una marca de su propietario; el
Guru-600 no tiene relacion con Sequential.

» Coleccion v2022: sus autores (ver anexo), licencia GPL, del proyecto de firmware Prophet-600 GliGli.

 Sonidos 201 a 230: adaptados de los sonidos de fabrica de Surge XT (surge-synthesizer.github.io, GPL-3), de
Claes Johanson. Sonidos 231a 255: originales creados para el Guru-600.

» Emulador del FM-1: fm1-emu (Joakim Eriksson).
« Tipografias: Inter Tight (licencia SIL Open Font); VI Mong Rong (VN-Fonts Team, 1994).

El Guru-600 es un proyecto libre, que siempre puede evolucionar. Si tiene una idea de funcién o de mejora, o si
detecta un error, escribanos en github.com/MarcGoudy/guru-600: Issues para los errores, Discussions para las
ideas. Sin cuenta de GitHub: guru600fmli@gmail.com.

Para lo que viene de Felucca (el secuenciador, los demas motores...): github.com/hugelton/Felucca.
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Para Eric Le Yavanc, mi hermano del alma,
apasionado del sonido y crack de la técnica.
iTe quiero, hermanito! jTodo esto es gracias a ti!
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Grazie per aver scaricato il Guru-600, un emulatore del Prophet-600 di Sequential Circuits. Speriamo che
suonarlo vi dia lo stesso piacere che abbiamo avuto noi nel crearlo. Questa guida vi mostra tutto cio che il
vostro FM-1ora sa fare. Buona musica!

1 Cosa porta il Guru-600

Il Guru-600 trasforma I'M-VAVE FM-1in un emulatore del Sequential Circuits Prophet-600 (1982), uno dei primissimi
sintetizzatori dotati di MIDI. E un firmware: sostituisce quello originale dell’lFM-1 e si pud rimuovere in qualsiasi momento.

Cosa aggiunge

» Un motore sonoro P600 costruito come I'originale: due oscillatori per voce con sync, un filtro a 24 dB conl
proprio inviluppo, Poly-Mod, un LFO, unisono e sei voci (capitolo 9).

e 255 suoni: i 100 programmi di fabbrica del Prophet-600 con i loro veri nomi, 100 suoni liberi della comunita del
Prophet-600 e 55 suoni creati per il Guru-600. Con i 71 suoni degli altri motori di Felucca, I'elenco conta 326
suoni, pit 32 posizioni USER per i vostri (capitolo 12).

 MORPH e MUTATE: trasformare gradualmente un suono in un altro, o creare una variante di un suono con un
solo gesto (capitolo 11).

» 55 posizioni personali per i suoni P600, oltre alle 32 posizioni USER, con il suono originale sempre a portata di
un gesto (capitolo 13).

« Suoniinviati da un computer: i file originali del Prophet-600 (.syx) entrano nell’FM-1e ne escono nel formato
proprio del Prophet-600 (capitolo 14).

» Unamemoria di accordi: si suona un accordo una volta, poi un solo dito lo suona in qualsiasi tonalita
(capitolo 15).

« Una mappa MIDI che segue quella del firmware GliGli: una configurazione pensata per un vero Prophet-600
controlla il Guru-600 cosi com’e (capitolo 18).

« Un nuovo aspetto: pagine in stile Prophet-600, uno schermo che disegna il suono in 3D in tempo reale, una
banda colorata per i messaggi e una schermata di avvio animata (capitolo 8).

» Una navigazione piu semplice: una doppia pressione su un pulsante di pagina torna indietro di una pagina, e
una schermata rapida tenuta per 1s resta aperta (capitoli 7 e 16).

« Due reset, ben distinti: uno solo per i suoni, uno per l'intero strumento (capitolo 19).

+ Un'applicazione per Mac: tutto il Guru-600 sullo schermo del computer, per esplorarlo, preparare suoni o
suonare senza I'FM-1 (capitolo 3).

Cosa conserva di Felucca

Il Guru-600 si basa su Felucca, un firmware libero per I'FM-1di Leo Kuroshita. Tutto cio che fa Felucca resta e funziona
con il motore P600: quattro tracce, altri tredici motori sonori, un sequencer a 64 passi con automazione, un
arpeggiatore, effetti, scale e accordi, song e progetti. | capitoli da 20 a 25 li riassumono; il wiki di Felucca fornisce i
dettagli.

Il wiki di Felucca (github.com/hugelton/Felucca/wiki) descrive Felucca, il firmware originale: alcuni dettagli
possono differire nel Guru-600. E in inglese.
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A confronto con il Prophet-600

Il Guru-600 & un'imitazione digitale di un sintetizzatore analogico. | 100 suoni di fabbrica usano i parametri originali, letti
dai file di Sequential. Gli inviluppi, il filtro e I'LFO sono calibrati su un Prophet-600 misurato. Ogni Prophet-600 suonava in
modo un po’ diverso dall‘altro: aspettarsi lo stesso carattere, non la stessa macchina.

Oltre l'originale, sul motore P600:

e Un LFO con sincronizzazione al tempo e pit forme d'onda, una matrice di modulazione, la velocity sul filtro,
I'apertura stereo.
* Mono, legato e priorita delle note; la deriva VINTAGE; audio e MIDI via USB.

Come leggere questo manuale

» Nuovi ai sintetizzatori? Leggere i capitoli 5 (primi passi) e 6 (il sintetizzatore in parole semplici), poi 7 e 8.

« Conoscete gia i sintetizzatori? Passare direttamente al motore P600 (9), a MORPH (11) e al modo di
conservare i propri suoni (13).

» Qualcosa non funziona come previsto? Il capitolo 26 risponde alle domande pit comuni e spiega ogni
messaggio che lo schermo pud mostrare.

Convenzioni

¢ Le parole in MAIUSCOLO sono quelle che si leggono sui pulsanti e sullo schermo dell’FM-1: EDIT, CUTOFF,
OCT+.

+ DaKNOB1aKNOB 4: sono le quattro manopole in alto a destra, sotto i quattro parametri dello schermo, da
sinistra a destra.

« MENU > SYSTEM > HELP significa: aprire il menu, andare alla scheda SYSTEM, scegliere la riga HELP.

» Toccare: premere e rilasciare subito. Tenere premuto: mantenere la pressione. Doppia pressione: due tocchi
rapidi sullo stesso pulsante.

» Le note usano la notazione anglosassone: C D E F G A B (do re mi fa sol la si); C4 € il do centrale.

2 Installare il Guru-600 su un FM-1

Il Guru-600 ¢ stato testato sull'FM-1: il suono, il sequencer, i backup e I'installazione funzionano, e a oggi non &
noto alcun difetto. Sostituisce il firmware ufficiale di M-VAVE, che si pu reinstallare in qualsiasi momento. Come
ogni software libero, & fornito cosi com'e, senza garanzia: salvare i propri progetti prima di installare.

Cosa serve

e L'FM-1.

« Un cavo USB dati, collegato direttamente al computer.

» Un Mac, un PC o un computer Linux.

» Un browser compatibile con il MIDI: Chrome, Edge, Brave, Opera...

» La pagina di installazione del Guru-600: marcgoudy.github.io/guru-600.
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L'installazione, passo per passo

Accendere I'FM-1 e collegarlo al computer con il cavo USB dati.

Chiudere tutte le applicazioni che usano il MIDI (software musicali, un‘altra scheda del browser con un editor).
Aprire la pagina di installazione e premere Installa. Quando il browser chiede I'accesso MIDI (SysEx), consentirlo.
Non scollegare il cavo e non chiudere la pagina durante l'installazione.

o B WN =

L'FM-1 si riavvia.

Se l'installazione si interrompe

La paginaindica Cosa fare

Questo browser non puo farlo. Aprire la pagina in un browser compatibile MIDI: Chrome, Edge, Brave,
Opera...

L'accesso MIDI (SysEx) non e stato  Fare clic sull'icona a sinistra della barra degli indirizzi, consentire il MIDI

consentito. per il sito, poi premere di nuovo Installa.

FM-1non trovato. Controllare il cavo (un cavo dati), accendere I'FM-1, chiudere le altre

applicazioni che usano il MIDI e premere di nuovo Installa.

Il dispositivo collegato non & un Scollegare gli altri dispositivi MIDI e riprovare.
FM-1.

La connessione USB si € interrotta.  Ricollegare il cavo e premere di nuovo Installa.
[ Interrotto.

L'FM-1in modalita aggiornamento Ricollegare il cavo USB e premere di nuovo Installa.
non é stato trovato.

L'FM-1non si € riavviato. Spegnerlo e riaccenderlo.

II file da installare & danneggiato. Ricaricare la pagina e ricominciare.

Dal firmware ufficiale, da Felucca o da un‘altra versione del Guru-600, I'installazione & diretta. Solo un firmware di un
altro autore, che la pagina non riconoscerebbe, richiede di reinstallare prima il firmware ufficiale di M-VAVE (con il suo
strumento di aggiornamento).

Se I'FM-1non si avvia piu e il computer vede un dispositivo USB chiamato WL8OUBOOT: provare un altro cavo USB
dati, chiudere le altre applicazioni che usano il MIDI e rilanciare I'installazione. Se I'FM-1resta in questa modalita,
ripristinarlo con I'FM-1 Transporter (link nella pagina di installazione).

Aggiornare il Guru-600

Una nuova versione si installa allo stesso modo, dalla pagina di installazione. Prima fare un backup con la pagina
BACKUP dell'editor Guru-600 (capitolo 4).
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Passare a un altro firmware, poi tornare

1) Nell'editor Guru-600 (link nella pagina di installazione), nella pagina BACKUP, fare clic su SAVE A BACKUP TO
THIS COMPUTER: un file viene salvato sul computer.

2 Installare I'altro firmware con il suo strumento. Per il firmware ufficiale di M-VAVE: lo strumento di aggiornamento di

M-VAVE, sul sito di M-VAVE.

3 Pertornare, installare il Guru-600 dalla pagina di installazione, poi nell'editor Guru-600, nella pagina BACKUP,
scegliere il file e fare clic su RESTORE IT ON THE FM-1.

L'FM-1torna esattamente come l'avevate lasciato: la musica attuale, i progetti, i suoni USER, i suoni P600 salvati nei
posti, i campioni e le loro sezioni, il banco di voci FM6 e le impostazioni.

Felucca - La guida all'installazione di Felucca spiega anche il Transporter e gli strumenti di recupero. Dettagli:
github.com/hugelton/Felucca/wiki/Installation (in inglese).

3 L'applicazione Guru-600 su un Mac

Guru-600.app esegue il firmware Guru-600 in un emulatore dell’FM-1 sul Mac. Tutto cio che & descritto in questo
manuale funziona anche li: esplorare il Guru-600 prima di installarlo, preparare suoni, imparare le pagine o suonare
senza lo strumento.

Serve un Mac con chip Apple (M1 0 successivo).

Installarla e aprirla

1 Decomprimere Guru-600-Mac.zip.

2 Fare doppio clic su Guru-600.app. La prima volta il Mac la blocca: aprire Impostazioni di Sistema » Privacy e
sicurezza e fare clic su Apri comunque.

Suonare con il mouse

» Pulsanti e tasti: fare clic. Tenere premuto il pulsante del mouse per tenerli premuti; trascinare sui tasti per un
glissando.

« Manopole (SELECT, PRESETS, ALGORITHM, da KNOB 1a 4, MASTER): trascinare verso I'alto o verso il basso,
oppure scorrere sopra di esse con la rotella o il trackpad. Verso I'alto si ruota in senso orario.

» Doppia pressione: due clic rapidi sullo stesso pulsante.

« Schermate rapide (capitolo 16): tenere premuto il pulsante per piu di 1s, poi rilasciarlo: la schermata rapida resta

aperta e si puo fare clic sui suoi tasti e sulle sue manopole. Fare di nuovo clic sul pulsante per chiuderla.

« Due comandiinsieme (GLO + PLAY, OCT- + OCT+...): tenerne premuto uno con la tastiera del computer e fare

clic sull'altro.
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Suonare con la tastiera del computer

Tasto del Mac FM-1
AWSEDFTGYHUJKOLP;' i tasti, da C4 (A) finoa F5 (')
€/> OCT-/ OCT+

Space PLAY

R REC

12345 FX, SCL, ENV, LFO, EDIT
67890 GLO, HOME, SAVE, ARP, SEQ
[/1 ruotare SELECT

-l= ruotare PRESETS

o ruotare ALGORITHM

Esc uscire (la memoria viene conservata)

Da KNOB 1a 4 e MASTER si possono ruotare solo con il mouse. Le lettere si riferiscono alle posizioni dei tasti su una
tastiera QWERTY; su una tastiera italiana o AZERTY, usare i tasti nelle stesse posizioni.

Una tastiera MIDI

Ogni tastiera o controller MIDI collegato al Mac prima di aprire I'applicazione la fa suonare. Se ne collegate uno dopo,
uscire dall'applicazione e riaprirla. La sua rotella di modulazione e le sue manopole funzionano come descritto nel
capitolo 18.

I menu

» Backup » Esporta backup...: salva tutta la memoria dell'applicazione in un file. Importa backup...: sostituisce
questa memoria con quella di un file, dell'applicazione o di un FM-1; 'applicazione si riavvia (piu sotto).

» Audio > Latency (latenza): 20 ms (fastest): risposta immediata, ma il suono puo gracchiare se altre applicazioni
sono aperte. 50 ms (safest): nessun gracchio, un leggero ritardo. 35ms: una via di mezzo.

» Se il titolo della finestra mostra meno di 1.00x, chiudere altre applicazioni o scegliere una latenza piu alta.

« Finestra: i consueti comandi di macOS per posizionare e dimensionare la finestra.

« Aiuto (Help, Aide, Hilfe...) » Guru-600 User Guide apre questo manuale nel browser, nella lingua del Mac.

La sua memoria

L'applicazione conserva i vostri suoni, progetti e impostazioni. Uscire con Esc o il pulsante rosso per conservarli. Per
fare un backup: Backup » Esporta backup.... Per ripartire da zero, cancellare il file ~/Library/Application
Support/Guru-600/flash.bin ad applicazione chiusa.
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Dall’'applicazione all'FM-1, e viceversa

Dall'applicazione all'FM-1
1) Nell'applicazione: Backup > Esporta backup..., e scegliere dove salvare il file.

2 Collegare I'FM-1, aprire l'editor Guru-600 (link nella pagina di installazione) e, nella sua pagina BACKUP, scegliere
quel file e fare clic su RESTORE IT ON THE FM-1.

Dall’FM-1all'applicazione
1) Nell'editor Guru-600, nella pagina BACKUP, fare clic su SAVE A BACKUP TO THIS COMPUTER.

2 Nell'applicazione: Backup » Importa backup..., e scegliere quel file. L'applicazione si riavvia con la memoria
del'FM-1.

» Passa tutto: la musica, i progetti, i suoni USER, i posti P600, i campioni e le loro sezioni, il banco di voci FM6 e le
impostazioni. Cid che conteneva l'altra macchina viene sostituito.

» L'applicazione salva da sola la musica attuale, al massimo poco piu di un minuto dopo I'ultima modifica. Per
esserne sicuri, salvarla in un progetto prima di esportare (capitolo 25).

Con l'editor Guru-600

Aprire 'applicazione, poi l'editor Guru-600 (capitolo 4): I'editor si collega all'applicazione come a un FM-1, e si sente tutto
cio che vi si fa. La pagina Sound Sender invia suoni all'applicazione allo stesso modo. La loro porta MIDI si chiama
Guru-600.

Cosa l'applicazione non puo fare

o Lavorare con l'editor web Felucca: usare I'editor Guru-600.
« Inviare audio ad altre applicazioni.

RESET GURU-600 (capitolo 19) funziona anche nell'applicazione.

4 |'editor Guru-600

L'editor Guru-600 mostra I'FM-1 sullo schermo di un computer, come un pannello ispirato al Prophet-600, con una
tastiera: tutti i parametri dei suoni P800, il sequencer, la song, I'arpeggiatore, gli effetti, il mixer, i progetti, i campioni, il
backup e le impostazioni. Ogni modifica si sente subito sul'FM-1, e cid che si modifica sull'’FM-1compare nell'editor.

e Online: marcgoudy.github.io/guru-600/editor/, con Chrome, Edge, Brave o Opera (e anche il link nella pagina di
installazione).

¢ Senzainternet: la cartella Guru-600 Editor, editor > index.html.

o Collegare I'FM-1via USB e fare clic su CONNECT FM-1; la prima volta, consentire il MIDI nel browser. Si collega
anche all'applicazione per Mac (capitolo 3).

* SOUNDS, nella pagina SOUND, elenca tutti i suoni che I'FM-1puo suonare (i 255 suoni Guru-600, quelli deglli altri
motori, i propri suoni USER); un clic destro rinomina un suono Guru-600.

» Nella vostra lingua: sceglietela in SETTINGS » EDITOR » LANGUAGE. | nomi delle impostazioni del suono e del
sequencer restano in inglese, come sullo schermo dell'FM-1; passandoci sopra, un suggerimento mostra la loro
traduzione e a cosa servono.

Le pagine dell'editor non seguono lo schermo del FM-1, né viceversa: ognuno mantiene la propria pagina. Potete,
per esempio, scrivere una sequenza nella pagina SEQUENCER dell'editor mentre regolate un suono sul FM-1.
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Il suo manuale, Guru-600 Editor - Guide, descrive ogni pagina: il pulsante ? dell'editor lo apre alla pagina
mostrata.

5 Primi passi
Dieci minuti per ascoltare il Guru-600, cambiare suoni e orientarsi. Ogni modifica puo essere annullata.

1. Accendere

Accendere I'FM-1.
Ruotare MASTER (in alto a sinistra) per regolare il volume.

Suonare i tasti: la traccia 1 suona il primo suono di fabbrica del
Prophet-600, 1TORGAN .

o nr

RN

1 CRGAN

La pagina HOME.

2. Cambiare suono

Ruotare PRESETS: uno scatto, un suono.

2 |suonida1a 100 sono i suoni di fabbrica del Prophet-600, quelli da 101 a 200 la collezione libera v2022, quelli da
201a 255 i suoni propri del Guru-600. Dopo il 255 vengono i suoni degli altri motori (capitolo 21), poi i propri suoni
(capitolo 13).

3 Ruotare PRESETS nell'altro senso per tornare indietro.

3. Modellare il suono

Nella pagina HOME, le quattro manopole in alto a destra modificano questi parametri:

Manopola Funzione Valori
KNOB 1 CUT: la frequenza di taglio del filtro. In basso: ovattato; in alto: brillante. Hz
KNOB 2 RES: la risonanza. Il suono diventa nasale, poi fischia. 0-100 %
KNOB 3 FENV: quanto l'inviluppo del filtro apre il filtro a ogni nota. 0-100%
KNOB 4 MIX: il bilanciamento tra gli oscillatori A e B. 0-100%

Per ritrovare il suono originale, ruotare PRESETS di uno scatto e poi tornare indietro. Se si & ruotato PRESETS troppo
oltre e si & perso un suono modificato, tenere premuto SAVE per 1s: il suono precedente ritorna con le modifiche
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(tenerlo di nuovo premuto per tornare avanti). Ritorna solo I'ultimo caricamento: una serie rapida di scatti conta come
uno solo; dopo pill rotazioni separate, ritorna solo il suono precedente all'ultima.

4. Suonare piu in alto o piu in basso

OCT- e OCT+ spostano la tastiera di un‘ottava verso il basso o verso l'alto, fino a tre ottave in ciascun senso; le loro
spie indicano quando ci si trova lontani dal centro. Premerli insieme per tornare al centro.

5. Andare piu a fondo
1 Premere EDIT per aprire le pagine del motore P600; premerlo di nuovo per la pagina successiva. Undici pagine,
nell'ordine del pannello del Prophet-600 (capitolo 9).
Doppia pressione su EDIT: ritorno alla pagina precedente.

3 Premere HOME: ritorno alla pagina HOME, da qualsiasi punto.

6. Quattro tracce

L'FM-1 suona quattro tracce contemporaneamente, ciascuna con il proprio suono. Ruotare ALGORITHM per scegliere
la traccia (da 1a 4). All'accensione, la traccia 1€ un organo P800, la traccia 2 un pad FMB, la traccia 3 un lead LOFl e la
traccia 4 un kit di batteria. | tasti, PRESETS e le manopole agiscono sempre sulla traccia mostrata.

7. Spegnere

Spegnere quando si vuole: I'FM-1riparte con i suoni e la musica come li si € lasciati (MENU » SYSTEM » RESTORE
LAST). Dopo una modifica, fermare il sequencer e attendere un minuto prima di spegnere.

Ripristinato non vuol dire salvato. Un suono modificato ritorna dopo lo spegnimento, ma non & salvato:
ruotando PRESETS lo si sostituisce. Per conservarlo definitivamente, salvarlo in una posizione personale
(capitolo 13).

6 |l sintetizzatore, in parole semplici

Un sintetizzatore costruisce un suono in alcune fasi, sempre nello stesso ordine.

Oscillatori Mixer Amplificatore

1. Gli oscillatori: il suono grezzo

Un oscillatore vibra e produce un suono costante, come una corda suonata con l'archetto senza mai fermarsi. La sua
forma (forma d'onda) ne determina il colore:

e SAW (dente di sega): brillante e ronzante, ricco di armonici — ottoni, archi, lead.

» TRI (triangolo): morbido e rotondo, simile a un flauto.

o PLS (impulso): cavo e legnoso. La sua larghezza d'impulso ne cambia il carattere: quadra (50 %) ricorda un
clarinetto, stretta suona sottile e nasale. Variare lentamente la larghezza da lo scintillio tipico degli ensemble
d'archi.

Il Guru-600, come il Prophet-600, ha due oscillatori per voce, A e B. Ciascuno puo usare piu forme

contemporaneamente. Accordarli a distanza (un‘ottava, una quinta o anche di pochissimo) rende il suono piu pieno.
SYNC costringe A a ripartire a ogni ciclo di B: un suono duro e graffiante, molto anni ‘80.
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2. Il mixer

I MIXER regola il bilanciamento tra l'oscillatore A e l'oscillatore B.

3.l filtro: il controllo del timbro

II filtro elimina le frequenze alte, come una manopola degli acuti molto potente. CUTOFF regola la brillantezza del suono:
in basso € ovattato, in alto & brillante. RESONANCE esalta le frequenze proprio attorno al punto di taglio: il suono
diventa nasale, poi fischia. Portato molto in alto, il filtro fischia da solo.

4. Gli inviluppi: come evolve il suono

Un inviluppo descrive cio che accade dal momento in cui si preme un tasto fino a dopo averlo rilasciato, in quattro fasi:

o ATTACK (attacco): la rapidita con cui il suono compare (un pianoforte: istantaneo; gli archi: lento).
o DECAY (decadimento): la rapidita con cui poi ridiscende.

o SUSTAIN (sostegno): il livello mantenuto finché si tiene premuto il tasto.

o RELEASE (rilascio): il tempo che impiega a spegnersi dopo aver lasciato il tasto.

Il Guru-600, come il Prophet-600, ne ha due: I'inviluppo dell AMPLIFIER modella il volume; il FILTER ENVELOPE apre e
chiude il filtro — il «wah» dell'attacco degli ottoni, il «pluck» di un clavinet.

5.L'LFO: il movimento

L'LFO (oscillatore a bassa frequenza) € un‘onda lenta e non udibile che fa salire e scendere un altro parametro:
I'intonazione (vibrato), il filtro (wah-wah), la larghezza d'impulso (scintillio) o il volume (tremolo).

6. Poly-Mod: la firma del Prophet

POLY-MOD permette all'inviluppo del filtro o all'oscillatore B di modulare I'intonazione dell'oscillatore A o il filtro,
all'interno di ogni voce. Piccole quantita aggiungono mordente; quantitd maggiori creano campane, suoni metallici,
sweep ed effetti sonori che i sintetizzatori comuni non sanno fare.

7.Voci, unisono e glide

Sei voci significano sei note contemporaneamente. UNISON sovrappone tutte le voci su una sola nota per un suono
monofonico enorme (bassi, lead). GLIDE scivola da una nota alla successiva invece di saltare.

8. Effetti

» REV (riverbero): il suono di una stanza o di una sala attorno allo strumento.
o DLY (delay): echi che ripetono il suono.

e CHO (chorus): un suono leggermente raddoppiato, pit ampio.

o DST (distorsione): satura il suono, da caldo ad aggressivo.

Il capitolo 9 mostra dove si trova ciascuno di questi comandi sul Guru-600, pagina per pagina.
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7 | comandi e i gesti dell'FM-1

10

FRESETS

| ®

®

Comando

MASTER
SELECT
PRESETS

ALGORITHM

OCT-/
OCT+

KNOB 1-4
FX

SCL

ENV

LFO

ALGORITHM

| @

P ®6 606

Funzione

Volume generale (altoparlante, cuffie e audio USB, a meno che MENU » AUDIO » USB
LEVEL = FIXED).

Il tempo, per impostazione predefinita. Pud invece scorrere le pagine, fare da rotella di
modulazione o regolare la velocity dei tasti (MENU » CONTROL » SELECT).

Cambia il suono della traccia selezionata. In alcune pagine sposta invece il cursore o la
riga.

Seleziona la traccia, da 1a 4. Nel menu: la scheda.

Ottava sotto / sopra. Nelle pagine di azione, nelle finestre di dialogo e nel menu: indietro o
annulla / conferma.

| quattro parametri mostrati in alto sullo schermo.

Le pagine degli effetti. Tenuto premuto: la schermata rapida FX (effetti performance).
Le pagine di scale e accordi. Tenuto premuto: la schermata rapida SCL.

Le pagine dell'inviluppo dell'amplificatore.

Le pagine dell'LFO e la matrice di modulazione. Tenuto premuto mentre si ruotano le
manopole: modifiche MOMENTARY.
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N. Comando Funzione

T EDIT Le pagine del motore sonoro (per P60O: le sue undici pagine). Tenuto premuto: la
schermata rapida EDIT (motori).

12 GLO La pagina della song. Tenuto premuto: la schermata rapida GLO (mute, solo, livelli, tap
tempo, MIDI LEARN).

13 HOME Ritorno a HOME; su HOME: MIXER, poi CLOCK. Tenuto premuto: il menu.

14 SAVE Le pagine per salvare e caricare suoni e progetti. Tenuto premuto: annulla / ripristina.

15 ARP Le pagine dell'arpeggiatore.

16 SEQ Le pagine del sequencer. Tenuto premuto: la schermata rapida SEQ TOOLS.

177 PLAY Awvia [ ferma il sequencer.

18 REC Attiva la registrazione sulla traccia selezionata. Tenuto premuto: la schermata rapida REC.
19 KEYS 27 tasti, da F3 a G5: per suonare; in una schermata rapida, scorciatoie.

20 DISPLAY La pagina, i suoi quattro parametri, la traccia, il suono e i messaggi.

La presa USB, sul retro, fornisce alimentazione, MIDI e audio, e riceve il firmware e i suoni importati. La presa MIDI (TRS)
riceve note e controller, ma hon suoni.

Toccare, tenere premuto, doppia pressione

Gesto Su un pulsante di pagina

Tocco Agiisce al rilascio. Da un‘altra famiglia: apre quella famiglia sull'ultima pagina
visualizzata. Se si & gia nella famiglia: la pagina successiva.

Doppia pressione Due tocchi entro un terzo di secondo: una pagina indietro. Su GLO (una sola
pagina) e REC: blocca aperta la loro schermata rapida.

Tenere premuto (FX, SCL, Dopo 0,4s (MENU > CONTROL » HOLD): la schermata rapida, finché si tiene
EDIT, GLO, SEQ, REC) premuto.

Tenere premuto piu di1s Al rilascio, la schermata rapida resta aperta. Un tocco sul suo pulsante la
senza toccare nient'altro chiude.

HOME tenuto 1s Apre il menu (che resta aperto).

SAVE tenuto 1s Annulla; tenuto di huovo: ripristina.

» Per avanzare di piu pagine, lasciare una breve pausa tra un tocco e l'altro; due tocchi troppo ravvicinati contano
come una doppia pressione.

« Dalla prima pagina di una famiglia, tornando indietro si arriva all'ultima; dall'ultima, andando avanti si arriva alla
prima.

e SAVE premuto da unaltra famiglia apre sempre USER, la pagina per salvare un suono.

o HOME premuto su HOME mostra MIXER, poi CLOCK, poi di nuovo HOME. Una doppia pressione va nel senso
inverso.

e Per cambiare pagina con SELECT: MENU > CONTROL » SELECT = PAGE. Ruotare a destra per avanzare, a
sinistra per tornare indietro. Il tempo passa allora su GLO + SELECT e HOME » CLOCK.
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OCT-eOCT+

Nelle pagine normali spostano la tastiera di ottava in ottava (da —3 a +3) non appena premuti; la loro spia si accende
fuori dall'ottava centrale. Altrove agiscono al rilascio:

Pagine di azione (salvare, caricare, cancellare, MUTATE di MORPH, LEARN...): OCT+ esegue |'azione; OCT- la
annulla, e una seconda pressione riporta a HOME (su PHRASES, SONG e AUTOMATION, OCT- va direttamente
a HOME). In queste pagine I'ottava non cambia.

Finestre di dialogo (ERASE UO1?, SAVE IN PLACE 52...): OCT+ = Sl, OCT- = NO. Finché non si risponde,
rispondono solo i tasti (suonano).

Schermate rapide GLO, SCL, EDIT, SEQ e REC: OCT- annulla tutto cio che & stato modificato nella schermata
rapida dalla sua apertura.

Menu: sposta il valore di un passo verso il basso / verso l'alto.

Una spia di OCT+ che pulsa indica che OCT+ farebbe qualcosa in questo momento.

Le manopole

Le manopole KNOB 1a 4 modificano i quattro parametri mostrati. In una pagina di azione, ruotare la manopola
della scheda dell'azione a destra per selezionarla, a sinistra per annullarla, poi premere OCT+.

MENU > CONTROL » KNOB ACCEL ON: una rotazione rapida su un parametro con molti valori si spostada 2 a 8
volte piu velocemente.

ALGORITHM seleziona le tracce da 1a 4, una per scatto, senza ricominciare dall'inizio. Non fa nulla mentre si
tiene premuta una schermata rapida.

PRESETS cambia il suono della traccia, tranne: su STEP, DETAIL, AUTOMATION, SONG, USER, PHRASES e
PROJECT sposta il cursore, la riga o lo slot, come KNOB 1; su TOOLS e SLICES non fa nulla. Su SAVE > PLACE
cambia anch’esso il suono: scegliere la posizione solo con KNOB 1.

SELECT: il tempo (da 40 a 240 BPM), per impostazione predefinita. Con MENU > CONTROL > BPM LOCK ON,
SELECT non cambia pil il tempo (BPM LOCKED): regolarlo tenendo premuto GLO, su HOME > CLOCK o conil
tasto TAP di GLO.

| tasti

27 tasti, da F3 a G5 all'ottava centrale. Senza tastiera MIDI suonano con una velocity fissa di 100; MENU »
CONTROL » SELECT = VEL permette di regolarla con SELECT (da 1a 127); torna a 100 a ogni accensione.
Un pedale di sustain MIDI (CC 64) funziona.

Un tasto premuto mentre si tiene premuto il pulsante di una schermata rapida &€ una scorciatoia: muto, mai
registrato.
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Tutte le combinazioni

Gesto
OCT- +OCT+

OCT- +OCT+tenuti5s

OCT- + OCT+ tenuti all'accensione
SAVE tenuto all'accensione

GLO tenuto + PLAY

GLO tenuto + SELECT

GLO tenuto + tasto D4

LFO tenuto + KNOB 1-4

FX tenuto + tasto bianco tenuto +
PRESETS

Passo tenuto + KNOB 1-4

SAVE tenuto 1s

Le spie

Effetto
Ritorno all'ottava centrale.

Modalita ripristino (WL80UBOOT, capitolo 2). Rilasciare prima di 5s
per annullare.

Calibrazione hardware (capitolo 19).

RESET SOUNDS? (capitolo 19).

RESTART: ritorno all'inizio senza fermarsi.

Il tempo, qualunque sia l'impostazione di SELECT.
MIDI LEARN attivo / disattivo (capitolo 18).

MOMENTARY: modifiche che durano finché si tiene premuto LFO
(capitolo 10).

Assegna un altro effetto a quel tasto (capitolo 16).

Un parameter lock su quel passo (capitolo 22).

Annulla / ripristina l'ultimo caricamento (suono, pattern) o l'ultima
modifica della sequenza.

» Accesa: attiva in questo momento. Pulsante (lentamente piu luminosa e piu fioca): disponibile, si pud premere.
Spenta: niente di disponibile. MENU » DISPLAY » LEDS cambia lo stile.
* Mentre il sequencer suona, la spia di PLAY si spegne e si accende la spia verde; durante un count-in la spia

verde lampeggia a ogni battito.

o REC & acceso mentre una traccia € armata.

Felucca - La pagina dei comandi di Felucca elenca i pulsanti e i gesti del firmware originale. Dettagli:
github.com/hugelton/Felucca/wiki/Controls (in inglese).
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g Leggere lo schermo: pagine, colori, messagqi,

aluto

N. Elemento

1 Traccia

2  Progetto

3 Indicatore REC

4  Riproduzione e

tempo
5 Ottava
6 Batteria

7  Lequattro
schede

1 ORGAN |

Cosa mostra

La traccia selezionata, da 1a 4 (ALGORITHM); si illumina quando arriva una nota MIDI
per essa.

La lettera del progetto, da A a D: lo slot PROJECT da cui proviene il pattern della traccia
(oppure, mentre suona una song, quello suonato dalla sua sezione; - per il silenzio). Un
* dopo la lettera: il pattern ha modifiche non salvate.

Un punto rosso pieno: la traccia selezionata € armata per la registrazione. Un anello
rosso: &€ armata un‘altra traccia.

Un quadrato quando il sequencer & fermo, un triangolo quando suona (nel colore di
accento durante un count-in), un disco mentre suona una song; poi il tempo in BPM,
seguito da un lucchetto quando BPM LOCK ¢ attivo. In una schermata rapida: il suo
nome ([EDIT] SET, [FX] HOLD...), con un lucchetto quando ¢ bloccata aperta.

OCT +1, OCT -2...: |la tastiera & fuori dall'ottava centrale. Mentre suona una song: il
disco e il numero della sezione in riproduzione.

La batteria (un'icona di ricarica con I'alimentazione USB).

| quattro parametri della pagina, uno per manopola, da sinistra a destra: nome, valore e
una barra. Una scheda attenuata non & disponibile al momento; una vuota non &
collegata ad alcuna manopola.
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N. Elemento Cosa mostra

8 Il pannello Un'immagine di cid che la pagina regola: il suono disegnato in tempo reale, un elenco,
un grafico o un pannello in stile Prophet-600.

9 Larigadisegni Sedici passi del pattern della traccia (il gruppo in cui si trova il cursore); una barra € una
nota (accentata: nel colore di accento); il segno bianco ¢ il passo in riproduzione, e nelle
pagine SEQ un segno colorato indica il cursore. Nelle pagine di azione questa riga
mostra cosa fanno OCT+ e OCT-.

10 Motoree I motore della traccia (nel colore principale della palette, rosso con P600) e il suo
suono suono.
1 Pagina I nome della pagina e il suo numero nella famiglia, per esempio FILTER 5/11.

Famiglie e colori

Ogni pulsante apre una famiglia di pagine. Su una traccia P600, ogni famiglia di comandi ha il suo colore, sulla cornice
della pagina e sugli archi delle manopole:

Oscillatori, mixer Inviluppi Poly-Mod LFO Voci Extra Morph

L'arco illuminato di una manopola ne indica il valore; su un parametro bidirezionale (- / +) I'arco parte dal centro. Alcune
pagine P600 mostrano manopole rotonde, come il Prophet-600; altre, le quattro schede con un'immagine 3D del
suono.

Le pagine di ogni famiglia

Pulsante Pagine, in ordine Capitolo

HOME HOME, MIXER, CLOCK 520

EDIT P600: POLY MOD, OSC, OSC 2, MIXER, FILTER, FLT ENV, EXTRAS, MORPH, VOICE, 9121

VOICE 2, VOICE 3. Altri motori: le loro pagine, poi VOICE, VOICE 2, VOICE 3.

ENV ENV, ENV DEST 10

LFO LFO, LFO 2, LFO DEST, MOD 10

FX FX, SLICER, INSERT, INSERT 2, INSERT B, INSERT B 2, DLY, REVERB, CHORUS 24

SCL SCL, CHORD 15

ARP ARP, ARP 2 23

SEQ STEP, DETAIL, AUTOMATION 22

GLO SONG 25

SAVE USER, PLACE (tracce P600), PRESETS, PHRASES, PROJECT, TOOLS 13,12,
25

Una pagina che non ha senso per il motore della traccia non compare (per esempio le pagine P600 su una traccia
DRUM); i numeri n/m contano solo le pagine mostrate.
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La banda dei messaggi

| risultati delle azioni (SAVED UO1, MUTATED, STOP TO SAVE...)
compaiono per circa 2 s in una banda verde-blu in alto sullo schermo.
Non richiede risposta. Due messaggi possono susseguirsi: LOADED poi
NO SAMPLE, oppure il risultato di uno strumento poi [SAVE] HOLD TO
UNDO. Il capitolo 26 elenca tutti i messaggi e cosa fare.

UNDO/REDO T1

Un campione mancante: NO SAMPLE, con un’icona di file barrata
(capitolo 21). Finché non si & aperta una schermata rapida almeno una
""‘E volta, ogni tocco del suo pulsante mostra HOLD [EDIT] QUICK: tenere

ﬁﬁlnﬁﬁrﬁ premuto il pulsante per aprire la schermata rapida.

1 CRGAM

Un messaggio: la banda in alto sullo
schermo.

Finestre di dialogo

Prima che qualcosa venga cancellato o sostituito, una finestra di dialogo chiede conferma (a volte una seconda riga
indica cid che verra sostituito): [OCT— ] NO, [OCT+] YES. Gli altri comandi allora non fanno nulla; tenendo premuto HOME
si apre il menu e si annulla la finestra di dialogo.

Aiuto sullo schermo

MENU » SYSTEM » HELP su ON: all'apertura di una pagina, la parte
inferiore dello schermo mostra per 2 s i suoi comandi principali, per

esempio (K1) FILTER ENV (K2 ] OSC B(K3 ) DEST. In una schermata
rapida, una seconda riga di aiuto resta visibile finché & aperta.

Nelle pagine di azione, la parte inferiore dello schermo indica cosa fanno

OCT+e OCT- SAVE CANCEL.

MENU > SYSTEM > HELP ON: il
suggerimento sotto la pagina.
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Il suono, disegnato in tempo reale

Il pannello sotto le quattro schede & disegnato a partire dal suono stesso: uscita sinistra e destra, livello, frequenze e
note suonate. Ogni pagina ha la propria immagine.

_—

IS

HOME: lo spettro in barre intorno a
un disco, bassi in fondo, acuti
davanti; la meta sinistra € il canale
sinistro, la destra il destro.

DLY: ogni forma d'onda diventa un
anello che vola verso di voi, come
degli echi.

250 CHIME PAD

CLOCK: la forma d'onda avvolta in
un fiore, con piu petali quando il
suono e piu brillante.

REVERB: una forma rotonda
quando il suono & scuro, squadrata
quando ¢ brillante, punte a ogni
nota; si divide in stereo e risplende
con il riverbero.

HIME PAD

ARP 2: la tastiera piegata a cerchio;
ogni nota lancia scintille dal suo
lato, blu e lente nei bassi, rosse e
veloci negli acuti.

i

50 CHIME PAD

ARP: |o spettro a blocchi; ogni
nuova fila spinge indietro le
precedenti.
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CHORUS: le onde sinistra e destra
come due muri; uno solo in mono, si
separano quando il suono si allarga
e sale.

ENV DEST: le ultime forme d'onda
impilate in profondita.

OSC e OSC 2: la forma d'onda cosi
come esce, con le precedenti che
ricadono a cascata.



& PULSELD

@ = DRUMKIT
250 CHIME PAD
POLY MOD: I'inviluppo che guidala  LFO 2: I'onda dell'LFO avvolta a MIXER (EDIT): le quattro tracce,
modulazione, come un nastro in elica. ciascuna con il proprio suono € il
profondita. proprio livello.

Altre pagine del suono: ENV il livello reale del suono negli ultimi secondi, con una luce che segna il momento presente;
FLT ENV una piastra di colonne su cui lo spettro si allarga dal centro; LFO un anello deformato dall'onda dell'LFO;
FILTER lo spettro come un paesaggio, caldo sotto la frequenza di taglio, freddo sopra, con un muro di luce sul punto di
taglio che brilla di pit con la risonanza. Con MENU » DISPLAY > LARGE ON, alcune pagine mostrano invece valori grandi.
MENU > DISPLAY » SCOPE: OUT (predefinito) prende il suono dopo MASTER, quindi con MASTER abbassato le
immagini diventano piatte; MIX le mostra a qualsiasi volume.

Schermo e colori

» MENU > DISPLAY > COLOR sceglie la palette (P600 per impostazione predefinita); STYLE FLAT o LINE, LARGE
valori pit grandi, ANIM le animazioni (capitolo 17).

o MENU > DISPLAY » SCREEN OFF spegne lo schermo dopo un tempo da 5 a 60 minuti di inattivita (NEVER per
impostazione predefinita). Il suono e il sequencer continuano a funzionare. Il tocco che lo riattiva non fa
nient'altro: nessuna nota, nessuna modifica.

o Il motore P60O0, pagina per pagina

Una traccia il cui motore € P600 suona come un Prophet-600: per ogni voce, due oscillatori (A e B) le cui forme d'onda
si possono combinare, un mixer, un filtro passa-basso a 24 dB con il proprio inviluppo e il keyboard tracking, il Poly-Mod,
poi 'amplificatore e il suo inviluppo.

Raggiungere le pagine

« Scegliere una traccia P600 (ALGORITHM,; la traccia 1 all'accensione) e premere EDIT: pagina 1/11, POLY
MOD. Premere di nuovo EDIT per la pagina successiva, doppia pressione per la precedente.

» EDIT riapre la pagina lasciata. Il nome e il numero della pagina sono in basso a destra sullo schermo: POLY
MOD 1/11, OSC 2/11...

o DaKNOB1a 4 (in alto a destra) si modificano i quattro parametri, da sinistra a destra. L'inviluppo
dell'amplificatore si trova su ENV e I'LFO su LFO (capitolo 10).

» Una modifica riguarda il suono della traccia, non il suono salvato: per conservarlo, vedere il capitolo 13.
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1/11 - POLY MOD

In ogni voce, due sorgenti modulano I'intonazione dell'oscillatore A e/o
il filtro.

Manopola Funzione Valori

PMEN FILTER ENV: quanto l'inviluppo del filtro ~ 0-100 %
modula la destinazione.

PMB OSC B: quanto l'oscillatore Bmodulala  0-100 %
destinazione, a velocita audio: suoni
metallici, di campana.

PMDS DEST: dove va la modulazione: OFF, 4 scelte
FRQ A ('intonazione dell'oscillatore A),
EDIT, pagina 1di 1. FILT (il filtro), BOTH.

1 ORGAM

* Non succede nulla? DEST & su OFF, oppure entrambe le quantita sono a 0 %.

o FILTER ENV verso FRQ A fa scorrere |'intonazione dell'oscillatore A a ogni nota, fino a cinque ottave: uno sweep
di sync quando SYNC é attivo (pagina 3), altrimenti uno zap o una caduta.

» OSC B modula anche escluso dal mix (MIXER a 0 %) o su OFF (agisce allora come un triangolo): usarlo
unicamente come modulatore.

2/11-0SC

Le forme d'onda e le intonazioni degli oscillatori A e B.

Manopola Funzione Valori

A WAV SHAPE A: le forme d'onda 8 scelte
dell'oscillatore A: OFF (muto), SAW, TR,
SAW+T, PLS, SAW+P, TRI+P, ALL (tutte
e tre).

AFRQ FREQ A: l'intonazione dell'oscillatore A 0-63st
in semitoni. 24 suona la nota cosi
com'g, 12 un'ottava sotto, 36 un'ottava

sopra.
EDIT, pagina 2 di 1. B WAV SHAPE B: le forme d'onda 8 scelte
dell'oscillatore B, con le stesse otto
scelte.
B FRQ FREQ B: I'intonazione dell'oscillatore B, 0-63st

allo stesso modo.

» Nessun suono? L'oscillatore che si sta ascoltando & su OFF, oppure il MIXER (pagina 4) manda tutto a un
oscillatore su OFF.

 Auna quinta di distanza (A 24, B 31) o a un‘ottava (A 24, B 36): un suono pili pieno. Scordare leggermente B con
B FINE (pagina 3) per il classico battimento.
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e PLS (impulso) cambia con la larghezza d'impulso impostata a pagina 3.

3/11-0SC 2

Larghezze d'impulso, accordatura fine e sync.

Manopola Funzione Valori

APW PW A: larghezza d'impulso di A (udibile  0-100 %
quando la sua forma include PLS).
50 %: quadra, cava; stretta: sottile,

nasale.
BPW PW B: larghezza d'impulso di B. 0-100%
BFIN FINE B: alza leggermente B, fino a un 0-127
semitono: un suono piu pieno, con
battimenti.

EDIT, pagina 3 di 11.
SYNC A riparte a ogni ciclo di B: un timbro OFF / ON

duro e graffiante, che cambia quando
FREQ A si sposta.

» SYNC suona meglio con A piu alto di B (FREQ A sopra FREQ B) e A presente nel mix. Far scorrere FREQ A, o
lasciarlo fare al Poly-Mod (pagina 1).

o L'LFO pud muovere le larghezze d'impulso (LFO DEST > SHP): lo scintillio degli ensemble d'archi.

4/1 - MIXER

Il bilanciamento dei due oscillatori, il glide e la modalita delle voci.

Manopola Funzione Valori
MIX MIXER: 0 % solo A, 50 % entrambi in 0-100 %
parti uguali, 100 % solo B.
GLD GLIDE: tempo per scivolare da una Tms-10s
# PULSE LD nota alla successiva (0: nessun
glide).
ﬂ & DRUM KIT
VCE VOICES: POLY (fino a sei note), 4 modalita

MONO (una nota, ogni nota fa
ripartire gli inviluppi), LEG (legato:
EDIT, pagina 4 di 11. una nota, gli inviluppi ripartono solo
dopo una pausa), UNI (unisono: tutte
le voci su una nota, enorme).

AM

« In UNI, DETUNE (pagina 7) allarga le voci sovrapposte; la traccia suona allora una nota alla volta.
» Le quattro tracce condividono le otto voci dell'FM-1: una traccia P600 ne prende al massimo sei, meno se le altre
tracce suonano molte note.
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5/11- FILTER

Il filtro passa-basso a 24 dB.

Manopola Funzione Valori

CUT CUTOFF: la brillantezza. Lo 30Hz -16 kHz
stesso di KNOB 1 su HOME.

RES RESONANCE: esalta le 0-100%
frequenze attorno al punto di
taglio; oltre il 70 % circa il filtro
fischia da solo.

FENV ENV AMT: quanto l'inviluppo del ~ 0-100 %
filtro (pagina 6) apre il filtro.

EDIT, pagina 5 di 11.
KBD KEYBOARD: le note piu acute 3 scelte

aprono il filtro: OFF, HALF, FULL
(il filtro segue la tastiera nota per
nota).

Il suono & spento o muto? CUTOFF &€ molto basso ed ENV AMT a 0 %: alzare uno dei due.

e Con RES molto alta e KBD FULL, il filtro fischia intonato e si pud suonare come un terzo oscillatore, anche con
entrambi gli oscillatori su OFF.

 Suonare piu forte pud aprire il filtro: VEL>FLT a pagina 7, con una tastiera MIDI o SELECT = VEL.

6/11 - FLT ENV

L'inviluppo proprio del filtro.

Manopola Funzione Valori

ATK ATTACK: tempo di apertura del filtro.  1ms-10s

DEC DECAY: tempo per ricadere al livellodi 1ms-10s
sustain.

SUS SUSTAIN: il livello mantenuto finchéil ~ 0-100 %

tasto & premuto.

REL RELEASE: tempo di chiusura dopo il Tms-10s
rilascio del tasto.

EDIT, pagina 6 di 11.

e Con ENV AMT (pagina 5) a 0 %, l'inviluppo non fa nulla al filtro. Guida comunque il Poly-Mod (pagina 1).
o ATTACK e DECAY brevi, SUSTAIN basso: il pizzico di un clavinet o di un basso. ATTACK lento: ottoni che
crescono.
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mI120
EXTRAS Manopola
VINTAGE
VINTAGE WHEEL WEL=FLT DETUNE
19% +100% 0% 40
WHEEL
1 ORGAM I
EDIT, pagina 7 di 1.
VEL>FLT
DETUNE

Funzioni che il Prophet-600 non aveva, impostate per ogni suono.

Funzione Valori

Ogni voce deriva leggermente, 0-100%
nell'intonazione (fino a £20 cent)

e nella brillantezza, come un

vecchio sintetizzatore analogico.

0 %: perfettamente stabile.

Quanta parte dell'LFO & -100/ +100 %
controllata dalla rotella di

modulazione. 0 %: I'LFO suona

sempre al massimo ¢ la rotella

non fa nulla. +100 %: nessun LFO

finché non si spinge la rotella.

Negativo: la rotella toglie I'LFO

(capitolo 18).

Suonare piu forte apre il filtro -100/ +100 %
(negativo: lo chiude). Richiede la

velocity: una tastiera MIDI, o

SELECT = VEL.

L'apertura delle voci in unisono 0-127
(VOICES = UNI).

o WHEEL e VEL>FLT sono gli slot 4 e 3 della matrice di modulazione (LFO » MOD); caricare un suono P600 li
reimposta (MODW > DEPTH e VEL » CUT). Gli slot 1e 2 sono liberi per le proprie modulazioni; caricare un suono i
cancella, e solo una posizione USER o un progetto li conserva.

» VINTAGE non viene salvato con un suono in una posizione P600 (capitolo 13): ogni suono PG00 si carica con
VINTAGE a 24 (circa 19 %). Viene salvato nelle posizioni USER e nei progetti.

8/11 - MORPH

mC 120
(capitolo 11).
— - MORPH - —
/ Fi / f: Manopola
SOUND A SOUNDB MORPH MUTATE
1 1 0% ; SOUND A
A ORGAN |
0
SOUND B
o @B BB
CUT RES EWV MIX PW PM MORPH
MUTATE

MUTATE
: 1 ORGAN |

EDIT, pagina 8 di 11.
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Trasformare gradualmente un suono in un altro, o creare una variante

Funzione Valori

Il suono di partenza: il suono P600 della  1-255
traccia.

Il suono da raggiungere. 1-255

Il punto in cui ci sitrova tra A e B. 0-100 %
Quanto OCT+ (MUTATE) modifica il 1-100 %
suono.



9/11- VOICE

...f '-_;"' _..f

GLIDE
1.0ms

GLMOD
RATE

POLY

1 CRGANM |

EDIT, pagina 9 di 11.

10/11 - VOICE 2

mI120
VOICE 2

DETUNME  PAN

ALLOC
ROT 40

0%

1 CRGANM |

EDIT, pagina 10 di 11.

A\

PRIO
LAST

A\

MUTE
OFF

La pagina delle voci di Felucca, comune a tutti i motori.

Manopola

VOICES

GLIDE

GLMOD

PRIO

Funzione

La modalita delle voci, lo stesso
parametro di pagina 4.

Il tempo di glide, lo stesso di
pagina 4.

Come viene calcolato il glide: RATE
(una velocita costante: un intervallo
ampio richiede piu tempo) o TIME
(sempre lo stesso tempo).

In MONO e LEG, quale nota suona
guando se ne tengono premute
diverse: LAST, LOW o HIGH.

Valori

4 modalita

Tms-10s

2 scelte

3 scelte

Assegnazione delle voci, detune dell'unisono, panning e mute.

Manopola

ALLOC

DETUNE

PAN

MUTE
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Funzione

Come le note prendono le voci:
ROT (a rotazione, cosi il rilascio di
una nota continua a suonare) o
REUSE (una nota ripetuta riprende
la propria voce).

Il detune dell'unisono, lo stesso di
pagina 7.

La posizione della traccia, sinistra
/ destra.

Silenzia la traccia (come MIXER »
MUTE).

Valori

2 scelte

0-127

-100/ +100 %

OFF /ON



11/11- VOICE 3

L'apertura stereo delle voci.

mI120

VOICE 3 Manopola Funzione Valori

SPRD Le voci si alternano a sinistrae adestra  0-100 %
del PAN della traccia: gli accordi si
aprono in stereo.

1 CRGANM |

EDIT, pagina 11di 1.

Cosa contiene un suono P600

Ciascuno dei 255 suoni P600 imposta le pagine qui sopra, piu l'inviluppo dell'amplificatore (ENV), I'LFO (velocita, forma,
destinazioni e quantita) e le mandate agli effetti della traccia (FX). Caricare un suono reimposta tutti questi parametri, e

anche I'INSERT, gli slot MOD, ENV DEST, LFO 2 e le impostazioni VOICE; VINTAGE torna a 24. Cid che resta invariato: il

livello, il pan e il mute della traccia, la scala e i tasti accordo (SCL), I'arpeggiatore (ARP), lo SLICER, e la sequenza con la

sua lunghezza e il suo swing. Il capitolo 27 mostra dove si trova sul Guru-600 ogni manopola del vero Prophet-600.

Per partire da zero: tenere premuto EDIT e premere il tasto CLEAN (G5), poi OCT+ per confermare CLEAN INIT
SOUND?. Si ottiene la voce P600 di base: due dente di sega, nessun effetto e nessuna modulazione
(capitolo 16). Il tasto INIT (F5) carica invece il primo suono del motore.

L'inviluppo dell'amplificatore, I'LFO e la
modulazione

Queste pagine servono tutti i motori. Su una traccia P600 sono I'inviluppo dell'amplificatore e I'LFO del Prophet-600;
ogni suono P600 li imposta.
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ENV: l'inviluppo dell’'amplificatore

ENV 1/2

Come cambia il volume durante una nota. Premere ENV.

Manopola Funzione Valori

ATK ATTACK: tempo per raggiungere il Tms-10s
volume massimo.

DEC DECAY: tempo per scendere allivello 1Tms-10s
di sustain.

SUS SUSTAIN: il volume mantenuto finché  0-100 %

il tasto & premuto.

1 ORGAN ENV 1/ REL RELEASE: tempo di spegnimento Tms-10s

La pagina ENV. dopo il rilascio del tasto.

ENV DEST 2/2

L'inviluppo muove anche altri parametri, di una quantita positiva o
negativa.

Manopola Funzione Valori

FLT Verso la frequenza di taglio. -100/ +100 %
PIT Verso l'intonazione. -100/ +100 %
SHP Verso la forma (su P600: le -100/ +100 %

larghezze d'impulso).

ESYNC ON: ATK, DEC e REL diventano OFF /ON
valori di nota (1/16, 1/4, 2BAR...)

La pagina ENV DEST. che seguono il tempo.

¢ Nessun suono? SUSTAIN a 0 % con un DECAY molto breve da un clic e nient'altro; alzare SUSTAIN o DECAY.
« Il suono non si ferma mai? RELEASE & molto lungo: abbassarlo.

» Su P600, il filtro ha il proprio inviluppo in EDIT » FLT ENV (capitolo 9); ENV DEST » FLT vi aggiunge l'inviluppo
dell'ampilificatore.
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LFO: il movimento lento

LFO1/4

Un'onda lenta che fa salire e scendere altri parametri. Premere LFO.

Manopola Funzione Valori

RATE La sua velocita. Attenuata quando  0.05-40Hz
LFO 2> SYNC segue il tempo.

WAVE La sua forma: SIN, TRI, SAW, SQR 5 scelte
(quadra), S&H (gradini casuali).

PHS Il punto da cui parte I'onda a ogni 0-127
nota.
1 ORGAM 0 1/4 FADE Tempo prima che 'LFO entridopo ~ Tms-10s
La pagina LFO. I'inizio della nota: un vibrato
ritardato.

LFO22/4
Sincronizzazione al tempo e comportamento.

Manopola Funzione Valori

SYNC OFF (RATE imposta la velocita) o un 1 scelte
valore di nota, da 4BAR a 1/32, che
segue il tempo.

TRIG NOTE: I'onda riparte a ogni nota. FREE: 2 scelte
scorre liberamente.

POL Bl: sopra e sotto il valore impostato. 2 scelte
UNI: solo sopra.

La pagina LFO 2.
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LFO DEST 3/4

Dove va I'LFO, e in che quantita.

mI120
LFO DESTINATION Manopola Funzione Valori
PIT Intonazione: vibrato. -100/ +100 %
FLT Frequenza di taglio: wah-wah. -100/ +100 %
SHP Forma (su P600: le larghezze =100/ +100 %

d'impulso): lo scintillio degli archi.

AMP Volume: tremolo. 0-100 %

1 ORGANI LFO DEST 3/4

La pagina LFO DEST.

MOD 4/4

La matrice di modulazione: quattro slot per traccia, ciascuno dei quali
invia una sorgente a una destinazione, oltre ai collegamenti descritti
sopra.

Manopola Funzione Valori

SLOT Quale dei quattro slot modificano  1-4
le altre manopole.

4 MODW — DEPTH +100

SRC La sorgente: OFF, LFO, ENV, VEL 11 scelte
(velocity), KEY (la nota), RAND
(casuale per nota), MODW (rotella

1 ORGAN | MOD 4/4 di modulazione), AT (aftertouch),
‘ EXPR (pedale d'espressione),
La pagina MOD. S&H, SLEW (un S&H smussato).
DST La destinazione: PITCH, CUT, 23 scelte

SHP, AMP, PAN, le mandate agli
effetti DIST CHO DLY REV, RATE
(la velocita dell’LFO), VIB
(profondita del vibrato), da E1a E8
(i parametri propri del motore),
DEPTH (la profondita dell'LFO),
VEL (la velocity della nota), TIME
(un passo suona leggermente in
ritardo).

AMT La quantita, positiva o negativa. -100/ +100 %

» Suuna traccia P600, gli slot 3 e 4 appartengono al suono: VEL » CUT (EXTRAS » VEL>FLT) e MODW > DEPTH
(EXTRAS > WHEEL). Il caricamento di un suono P600 li reimposta. Gli slot 1e 2 sono liberi per le proprie
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modulazioni; anche questi vengono cancellati da qualsiasi caricamento di suono. Solo una posizione USER o un
progetto li conserva, hon una posizione P600.

 MODW, AT ed EXPR provengono da una tastiera MIDI (o da SELECT = MODW per la rotella di modulazione).
Finché non si riceve un valore, MODW e AT sono a 0 ed EXPR al massimo.

o ENV)> DEPTH da un LFO che segue l'inviluppo della nota; LFO » RATE da un LFO la cui velocita cambia.

MOMENTARY: modifiche che tornano indietro

1 SuHOME, su una pagina del suono o degli effetti, 0 su MIXER: tenere premuto LFO e ruotare una qualsiasi delle
manopole da KNOB 1a 4 (banda: MOMENTARY [OCT+] KEEP).

Rilasciare LFO: ogni valore torna dov'era (BACK).
Per conservare le modifiche, premere OCT+ senza rilasciare LFO (KEPT).
 Fino a otto valori alla volta (oltre: MOMENTARY FULL). Non vengono registrati come automazione e non creano

un passo di annullamento.

» Anche aprire il menu, una finestra di dialogo o una schermata rapida, o caricare un altro suono su quella traccia, li
fa tornare indietro.

» Untocco su LFO dopo una rotazione MOMENTARY non cambia pagina.

Felucca - La pagina delle funzioni di Felucca descrive I'inviluppo, I'LFO e la matrice di modulazione del firmware originale.
Dettagli: github.com/hugelton/Felucca/wiki/Features (in inglese).

1n MORPH e MUTATE

MORPH trasforma gradualmente un suono P600 in un altro con una
sola manopola. MUTATE crea una variante del suono attuale con una
MORPH sola pressione, vicina all'originale o lontana. Entrambi si trovano sulla
stessa pagina, solo sulle tracce P600.

i i i
SOUND A SOUNDE MORPH  MUTATE 1 Selezionare una traccia P600 e premere EDIT finché non
1 1 compare MORPH 8/11.
EDIT » MORPH, pagina 8 di 11, su una
traccia P600.
Manopola Funzione Valori
KNOB 1 SOUND A: il suono di partenza (il suono della traccia). Ruotarla per caricare il suono 1-255

P600 successivo o precedente (dopo il 255 viene I'1).

KNOB 2 SOUND B: il suono da raggiungere, una qualsiasi delle 255 posizioni (dopo il 255 viene ~ 1-255
).

KNOB 3 MORPH: 0% &€ A, 100 % € B, tutto cio che sta in mezzo € una miscela. 0-100 %
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Manopola Funzione Valori

KNOB 4 MUTATE: quanto una pressione di OCT+ allontana il suono (31% all'apertura della 1100 %
pagina).

Il morphing, passo per passo

Scegliere A con KNOB 1 (0 mantenere il suono della traccia) e B con KNOB 2. A 0% si sente A.

2 Suonare e ruotare lentamente KNOB 3: il suono si sposta da A verso B. | parametri continui scivolano; gli
interruttori (VOICES, KBD, la forma dell'LFO...) cambiano uno alla volta, ciascuno in un proprio punto trail 20 e
I'80 %, e le forme d'onda, SYNC e le destinazioni del Poly-Mod passano in dissolvenza incrociata. Al 100 % si ha B
completamente, mandate agli effetti comprese; i parametri che B non contiene (INSERT, slot MOD 1-2, LFO 2, ENV
DEST) tornano ai valori predefiniti.

3 Fermarsi dove si vuole: il suono che si sente diventa il suono della traccia.

Tornando a 0 %: di nuovo esattamente A.

Cosa mostrano le sei barre

Le barre mostrano sei dei parametri che si spostano: CUT (frequenza di taglio), RES (risonanza), ENV (quantita
dell'inviluppo del filtro), MIX (il mixer), PW (larghezza d'impulso di A) e PM (la quantita FILTER ENV di POLY MOD). Ogni
barra mostra il valore attuale; sopra lo 0 %, un segno bianco indica A e uno colorato B. Il cursore in alto mostra la
posizione di MORPH.

La mutazione, passo per passo

Impostare la quantita con KNOB 4: bassa per una variante vicina, alta per un suono molto diverso.
Premere OCT+ (il tasto MUTATE, in basso a sinistra).

Premere di nuovo OCT+ per un‘altra variante. Ogni pressione parte dal suono che si sente.

A W N =

Una mutazione di troppo? Tenere premuto SAVE per 1s: ritorna il suono precedente all'ultima mutazione.

MUTATE modifica le forme d'onda e le intonazioni, il mixer, il filtro e il suo inviluppo, le larghezze d'impulso, I'accordatura
fine e il sync, il Poly-Mod, I'inviluppo dell'amplificatore e la velocita dell'LFO, ciascuno di una quantita casuale entro
quanto consente KNOB 4. Una mutazione non & mai muta. Dopo una mutazione, MORPH torna a 0 %: il suono mutato &
il nuovo A.

Conservare il risultato

Un suono ottenuto con MORPH o MUTATE non & salvato: il prossimo suono caricato lo sostituisce. Per conservarlo:

e SAVE > PLACE: in una delle 255 posizioni P600, al posto del suono che contiene (capitolo 13).
e SAVE > USER: in una delle 32 posizioni USER, con un nome a scelta (capitolo 13).
« Oppure conservarlo in un progetto, insieme alla musica (capitolo 25).
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Da sapere

» Ruotare di nuovo KNOB 3 sostituisce ogni parametro modificato a mano nel frattempo su un'altra pagina.
¢ Cambiare A con KNOB 1 mantiene la posizione di MORPH.

» MORPH agisce sulla traccia selezionata. Caricare un altro suono su di essa, o selezionare un'altra traccia, riporta
MORPH a 0 %, a partire dal suono attuale.

* A e B possono essere suoni P600 qualsiasi, compresi quelli salvati o importati nelle posizioni P600.

e Su questa pagina, OCT+ significa sempre MUTATE, e I'ottava non cambia. Premere due volte OCT- per tornare a
HOME.

o PRESETS cambia sempre il suono della traccia, attraverso tutto I'elenco.

12 | sUoni: trovare un suono

Ruotare PRESETS su HOME o su una qualsiasi pagina del suono per caricare il suono successivo sulla traccia
selezionata. L'elenco contiene i suoni di tutti i motori, prima i P600.

In tutto: 326 suoni forniti, 32 posizioni USER da riempire con i vostri suoni, di qualsiasi motore, e 55 posti per i vostri
suoni P600 (capitolo 13).

Numeri Cosa

1100 | suoni di fabbrica del Prophet-600, i 100 programmi con cui Sequential Circuits lo forniva nel 1982,
con i loro nomi originali.

101- La collezione libera v2022: 100 suoni creati da possessori del Prophet-600 per il firmware GliGli e
200 condivisi con licenza GPL.

201- | suoni propri del Guru-600: 30 adattati dal sintetizzatore libero Surge XT (suoni di Claes Johanson,
255 GPL-3) e 25 originali: campane, gong, urlo di sync, percussioni di filtro, effetti sonori, sequenze

casuali, pad lenti.

poi | suoni degli altri motori: ANALOG, FM6, PHASE, LOFI, SAMPLE, VOICE, TRIO, WHEEL, GRAIN, PHYS,
NOISE, SLICE, DRUM (capitolo 21): 71 suoni.

infine | propri suoni USER, quelli salvati (capitolo 13).

¢ L'elenco ricomincia da capo: dopo l'ultimo suono viene il suono 1, e prima del suono 11'ultimo.
» | nomi lunghi sono abbreviati sullo schermo; i nomi completi sono in appendice.
« Caricare un suono non tocca mai la sequenza della traccia, nemmeno mentre suona.

» Andati troppo oltre? Tenere premuto SAVE per 1s: il suono precedente ritorna, con le sue modifiche. Ritorna
solo I'ultimo caricamento: una serie rapida di scatti conta come uno solo.
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SAVE > PRESETS: sfogliare, preferiti, famiglie

Premere piu volte SAVE finché non compare PRESETS (pagina 3 su una
traccia P600, pagina 2 sulle altre tracce).

LIST
OFF ALL

Manopola Funzione Valori

DEEP KIT KNOB 1 No.: il suono, e il suo numero nell'elenco elenco

TIGHT KIT
PERC KIT (1/326...). Come PRESETS.

P600 1 ORGAN | KNOB 2 ENG: salta al primo suono del motore 14 motori
2 CL. BRASS .
3 STRINGS successivo o precedente.

el KNOB 3 FAV: ruotare a destra per contrassegnare  OFF / ON

il suono come preferito, a sinistra per

1 ORGAN .
togliere il contrassegno.

SAVE > PRESETS, pagina 3 di 6.
KNOB 4 LIST: quali suoni scorre PRESETS: ALL, 10 elenchi

FAV (i preferiti), o una famiglia: BASS,
LEAD, PAD, PLUCK (suoni pizzicati e
campane), KEYS, DRUM, FX, OTHER.

LIST vale ovunque. Quando non & su ALL, PRESETS su HOME e su ogni pagina scorre solo quella famiglia o i
preferiti. Se PRESETS sembra saltare dei suoni, tornare qui e impostare LIST su ALL. NO FAVORITES o NO
SOUNDS IN LIST significa che I'elenco scelto e vuoto.

Ogni suono P600 appartiene a una famiglia. Un suono USER prende la famiglia che gli si assegna quando lo si nomina
(capitolo 13).

I suoni del Prophet-600 e la rotella di modulazione

Per i suoni da 1a 100, I'appendice riporta le note del manuale del Prophet-600: cosa aggiunge la rotella di modulazione e
come suonare ogni suono. L'FM-1non ha una rotella: usare quella di una tastiera MIDI, o impostare MENU » CONTROL »
SELECT = MODW (capitolo 18).

L'elenco completo dei 255 suoni P600, con le loro famiglie, i loro autori e le note, si trova nell'appendice, alla fine
di questo manuale.
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13 Conservare i propri suoni

L'essenziale. Modificare un suono non cambia il suono salvato: il prossimo suono caricato sostituisce le
modifiche. Per conservare un suono, salvarlo in uno dei due tipi di posizioni:

32 posizioni USER 255 posizioni P600

Cosa contengono  Qualsiasi suono, di Un suono P600, al posto di uno integrato (55 al
qualsiasi motore massimo in totale)

Dove SAVE » USER (da UO1a SAVE > PLACE; in PRESETS, al numero di quella
U32); alla fine dell'elenco  posizione (da 1a 255)
PRESETS

Il suo nome Quello che si digita (12 I nome del suono, preceduto dal numero della nuova
caratteri) posizione: ORGAN | salvato nella posizione 30 diventa

30 ORGAN I. Non si puo modificare sull'FM-1

Conservato allo Si Si
spegnimento

Cancellato da ERASE, o RESET GURU-  ORIG, RESET SOUNDS, o RESET GURU-600
600
[ Salvare a sequencer fermo. STOP TO SAVE: premere PLAY per fermarlo, poi salvare di nuovo. ]

Salvare in una posizione USER

Premere SAVE: si apre la pagina USER, con SAVE selezionato.
2 Scegliere la posizione, da U0Ta U32, con KNOB 10 PRESETS. Una
posizione vuota mostra --.

3) Premere OCT+. Se la posizione & occupata (OVERWRITE U05?):
OCT+ per sostituirne il suono, OCT- per conservarlo.

4 Nella schermata NAME, digitare un nome, se si vuole (tabella qui
sotto), sceglierne la famiglia con KNOB 3, poi premere OCT+.

Il salvataggio piu rapido: SAVE, OCT+, OCT+.

Uo7
SAVE

SAVE > USER, pagina 1di 6.

Nella schermata
NAME

Tasti bianchi Lettere, toccando pill volte lo stesso tasto (AB, CD, EF... come su un vecchio telefono); un
tocco entro 0,8 s passa alla lettera successiva del tasto.
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Nella schermata

NAME

F# Cursore a sinistra.

G# Uno spazio.

A# Cursore a destra.

C# Cancella (tenuto premuto: ripete).

D# Lettere <> numeri (123:da1a9,0e-._/# +).
KNOB 1 Sposta il cursore.

KNOB 2 Cambia il carattere sotto il cursore.

KNOB 3 USER: la famiglia del suono (BASS, LEAD...). PROJECT: un nome casuale.
OCT+ Salva con quel nome.

OCT- Annulla: non viene salvato nulla.

Caricare, rinominare, cancellare un suono USER

« Caricare: ruotare PRESETS fino alla fine dell'elenco. Oppure su SAVE » USER: scegliere la posizione con KNOB 1,
ruotare KNOB 2 a destra (LOAD) e premere OCT+.

« Rinominare: su SAVE » USER, scegliere la posizione, toccare EDIT e digitare il nuovo nome.

« Cancellare: scegliere la posizione, ruotare KNOB 3 a destra (ERASE), premere OCT+, poi di nuovo OCT+ per
confermare.

 Per annullare: ruotare KNOB 2, 3 0 4 verso sinistra, o premere OCT- (una seconda pressione riporta a HOME).

Salvare un suono P600 in una posizione

1 Suuna traccia P600, premere due volte SAVE: si apre la pagina
PLACE, sulla posizione propria del suono, con SAVE selezionato.

2 Per salvarlo altrove, scegliere un‘altra posizione, da 1a 255, con
KNOB 1. Una posizione a colori contiene gia uno dei propri suoni.
Ogni posizione contiene un suono: il proprio ne sostituisce sempre

CL. BRASS uno. Non usare PRESETS qui: cambia il suono della traccia, non la

STRINGS posizione.

P.GLIDEI 3) Premere OCT+, poi di nuovo OCT+ per confermare (SAVE IN
METALLICI PLACE 122)

TRIOCT REL o

_ POWERSYNTH 4 La traccia suona ora quella posizione, e PRESETS trova il proprio
SAVE suono a quel numero.

1 CRGAM

2
3
I_._"l
.]:'I
5]
l

SAVE > PLACE, pagina 2 di 6 (solo tracce
P600).

« |l proprio suono sostituisce quello integrato solo finché resta li: il suono integrato non va mai perso e ritorna con
ORIG 0 RESET SOUNDS.

« Salvati con il suono: gli oscillatori, il mixer, il filtro e il suo inviluppo, il Poly-Mod, I'inviluppo dell'amplificatore, il
glide, UNI attivo o no (con il suo DETUNE), la velocita, la forma e le destinazioni dell’'LFO, WHEEL e VEL>FLT. Non
salvati: VINTAGE (di nuovo a 24 a ogni caricamento), le mandate agli effetti (un suono conservato suona senza

329



effetti, tutte le mandate a 0), I'INSERT, MONO e LEG (un suono conservato suona sempre POLY, o UNI se il suo
unisono era attivo), PHS e FADE dell'LFO e la pagina LFO 2, ENV DEST, gli slot MOD 1-2 e le pagine VOICE. Usare
una posizione USER per conservare tutto.

» Le 55 posizioni personali sono condivise tra i suoni salvati qui e i suoni inviati da un computer (capitolo 14). Oltre
55: P600 MEMORY FULL. Liberare posizioni con ORIG.

» Attendere 1,5s dopo il salvataggio prima di spegnere; il suono viene scritto solo a sequencer fermo. P600: NOT
SAVED: la scrittura non e riuscita; fermare il sequencer e salvare di nuovo la posizione. Se un campione USR3
inviato da una versione precedente del firmware occupa I'area di memoria dei suoni P600, questi vengono
conservati solo fino allo spegnimento (nessun messaggio): inviare un nuovo campione in USR3, o cancellarlo,
dalla pagina SAMPLES dell'editor Guru-600.

* NOT A P600 SOUND: il motore della traccia hon & P600. Usare SAVE » USER per questo suono.

Ritrovare il suono originale di una posizione

1 Su SAVE > PLACE, scegliere la posizione con KNOB 1.
2) Ruotare KNOB 3 a destra (ORIG) e premere OCT+ (ORIGINAL TO 12?).

3 OCT+ per confermare. ALREADY ORIGINAL: la posizione non contiene alcun suono personale.

Annullare, ricaricare, dimenticare

« Tornare al suono salvato: ruotare PRESETS di uno scatto e poi tornare indietro; il suono viene ricaricato come
era stato salvato.

» Annullare un caricamento: tenere premuto SAVE per 1s; tenerlo di nuovo premuto per ripristinare. Annulla
I'ultimo caricamento di suono della traccia (una serie rapida di scatti di PRESETS conta come uno solo), MUTATE,
caricamento di pattern o modifica della sequenza.

» Cancellare tuttii propri suoni P600 in una volta: RESET SOUNDS (capitolo 19). | suoni USER non vengono
toccati.

Un progetto (SAVE » PROJECT) conserva i suoni delle quattro tracce insieme alla musica, cosi come sono
(capitolo 25).

14 Inviare suoni da un computer, e recuperarli

La pagina Guru-600 Sound Sender (marcgoudy.github.io/guru-600/envoi-sons.html) invia suoni Prophet-600 all'FM-1
e liriporta sul computer. | suoni restano nell'FM-1dopo lo spegnimento.
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GURU~600 English Cosa accetta

s Propt

» Un file .syx di suoni Prophet-600: un dump

1. BRANGHER LE FM-1 di programmi originale Sequential o un file di
- patch del firmware GIiGli.
‘ - « Un solo suono o un intero banco di 100 nello
stesso file.

2. OUVRIR UN FICHIER DE SONS

Choisir un fichier TSI EA T

¢ Qualsiasi altro file: Nessun suono
Prophet-600 in questo file.

GIiGli. Un fichi

3. CHOISIR LES PLACES ET ENVOYER

Tout envoyer, & partir de la place 201

# Son

REINITIALISER

L'invio, passo per passo
1) Collegare I'FM-1al computer con un cavo USB dati e accenderlo. Chiudere le altre applicazioni che usano il MIDI.

2 Aprire la pagina in un browser compatibile MIDI (Chrome, Edge, Brave, Opera...) e premere Connetti; consentire
il MIDI (SysEx) quando il browser lo chiede.
Aprire il file .syx.
Per ogni suono, digitare la sua posizione (da 1a 255, secondo la numerazione di PRESETS) e premere Invia.
Oppure digitare una prima posizione e premere Invia tutti: i suoni vanno in posizioni consecutive a partire da Ii.

5 | suoni sono ora nell'elenco PRESETS.

« Un suono inviato sostituisce il suono integrato della sua posizione finché ORIG o RESET SOUNDS non lo
ripristina.

« 55 suoni al massimo in totale, inviati o salvati sul'FM-1, qualunque sia la loro posizione. Oltre: P600: NO FREE
PLACE sull'FM-1.

« Inviare a una posizione che contiene gia un proprio suono lo sostituisce senza contare come un suono in piu.

¢ |l nome di un suono importato inizia con il numero della sua posizione.

« Un suono inviato viene conservato come un suono salvato su SAVE » PLACE (capitolo 13): suona POLY (o UNI se
il suo unisono & attivo), senza effetti (nessuna mandata) e con VINTAGE a 24.

» Anche qualsiasi utility SysEx pud inviare un file .syx all'FM-1via USB. Un suono inviato in questo modo, senza
indicare una posizione, va nella prima posizione a partire dalla 201 che non contiene alcun suono personale,
sostituendo li un suono integrato del Guru-600.

» Solo USB: né la presa MIDI (TRS) né I'applicazione per Mac ricevono suoni (capitolo 3).

« Inviare con il sequencer fermo.
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Recuperare i suoni dall'FM-1

Nel riguadro RECUPERARE | SUONI della stessa pagina, una volta connessi:

» Recupera questa posizione: un suono, dalla posizione digitata.

« Recupera i suoni salvati e importati: tutti i propri suoni (Nessun suono salvato o importato sul'FM-1quando
non ce n'é nessuno).

* Recupera tutte le 255: |'intero banco.

| suoni arrivano in un file .syx nella cartella Download, nel formato del Prophet-600 (quello di Sequential). Rinviarlo
all'FM-1, conservarlo come backup, condividerlo o caricarlo in un vero Prophet-600. Un suono di fabbrica non
maodificato ritorna identico all'originale di Sequential; le impostazioni piu fini del Guru-600 vengono arrotondate al valore
del Prophet-600 piu vicino. Inviare a un vero Prophet-600 solo le posizioni da 1a 100: la posizione 101 finisce sul suo
programma 01, e cosi anche la 201.

In questo modo viaggia solo cid che un suono Prophet-600 pud contenere. WHEEL viaggia come INITIAL
AMOUNT dell'LFO; VEL>FLT, VINTAGE, DETUNE, la destinazione volume dell'LFO e gli effetti no; la forma
dell'LFO diventa triangolo o quadra, e il glide viene arrotondato. | nomi non viaggiano: rinviato, un suono si
chiama P600 seguito da un numero. Per conservare tutto, usare le posizioni USER o i progetti, e la pagina
BACKUP dell'editor Guru-600 (capitolo 4).

Ripristinare i suoni originali dal computer

Nel riguadro RIPRISTINO, Ripristina i suoni originali cancella tutti i suoni inviati o salvati, dopo conferma, e ripristina i
255 suoni integrati. Equivale a RESET SOUNDS sull'FM-1 (capitolo 19).

Se non funziona

La paginaindica Cosa fare

Questo browser non supporta Usare un browser compatibile MIDI: Chrome, Edge, Brave, Opera...
Web MIDI.

L'accesso MIDI (SysEx) non & Consentire il MIDI nelle impostazioni del sito (I'icona a sinistra della barra
stato consentito. degli indirizzi) e premere di nuovo Connetti.

Nessuna uscita MIDI trovata. Controllare il cavo (un cavo dati) e che I'FM-1 sia acceso.

L'FM-1non risponde. Verificare che abbia il Guru-600 e sia collegato via USB, poi premere di

nuovo Connetti.
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15 Scale, accordi e memoria di accordi

Premere SCL: due pagine, SCL (la scala) e CHORD (i tasti accordo). Entrambe agiscono sulla traccia selezionata; su una
traccia DRUM i tasti mantengono la loro mappatura di batteria.

SCL1/2

La scala in cui suonano i tasti.

QNT * TRN Manopola Funzione Valori
ROOT La tonica della scala, da C a B. 12 note
SCL La scala: CHR (cromatica: nessuna 16 scale

scala), MAJ, MIN, DOR, MIX, PEN,
MPEN, HARM, PHRY, LYD, LOC,
MEL, BLUES, WHOLE, DIMHW,
DIMWH.

QNT Come i tasti seguono la scala: OFF 5 modalita
(ogni tasto suona la propria nota),

La pagina SCL. SNAP (una nota fuori scala viene

spostata verso il basso dentro la

scala), WHITE (la scala solo sui tasti

bianchi: C4 suona ROOT, i tasti neri

sono muti), SEQ (come SNAP, e

anche la sequenza suona nella

scala), SEQ+T (come SEQ, e TRN

traspone anche la sequenza).

TRN Traspone cio che suonanoiitasti,in  -24/+24st
semitoni.

o« MENU> CONTROL » SCALE LEDS ON illumina i tasti della scala.
« |tasti suonano note strane? SCL non & su CHR, QNT non & su OFF, o TRN non & a O: reimpostarli.
« Tenere premuto SCL per aprire una schermata rapida in cui un tasto imposta subito la tonica (capitolo 16).
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CHORD 2/2

Un dito suona un accordo. Premere di nuovo SCL.

Manopola Funzione Valori

CHRD | tasti accordo: OFF, DIA3 (le triadidella 11 scelte
scala: ogni accordo € in tonalita), DIA7

CHORD KEYS OFF (le settime della scala), MAJ, MIN,

DOM7, MAJ7, MIN7, SUS4, POW (forme

fisse su ogni tasto), MEM (il proprio

accordo, vedi sotto).

@ DIA3: IN-KEY CHORDS

e VoiCc Il voicing: CLOSE, OPEN (aperto), INV1, 5 scelte
1 ORGAM CHORD INV2 (rivolti), +OCT (la tonica aggiunta

un'ottava sotto; una settima perde

allora la quinta).

La pagina CHORD.

LEARN La memoria di accordi: ruotare a destra  azione
per selezionare LEARN, poi premere
OCT+.

DIA3 e DIA7 seguono la scala impostata nella pagina SCL (con SCL su CHR, la scala maggiore di ROOT); un tasto fuori
scala prende la nota della scala sotto di esso. Un accordo usa tante voci quante sono le sue note. In MONO, LEG o UN|,
la traccia suona solo la fondamentale dell'accordo; le tracce DRUM e SLICE ignorano i tasti accordo.

La memoria di accordi (MEM)

Suonare una volta un accordo di massimo quattro note: ogni tasto suona poi quell'accordo costruito su di sé.
Nella pagina CHORD, ruotare KNOB 3 a destra (LEARN).

Premere OCT+: PLAY THE CHORD.

Suonare le note dell'accordo, insieme o una dopo l'altra (al massimo quattro note diverse).

Premere di nuovo OCT+: CHORD KEPT: MEM. Ogni tasto suona l'accordo.

B WIN =

 Laforma dell'accordo si misura dalla sua nota piu bassa: C E G B da un accordo di settima maggiore su ogni
tasto.

» Le note possono estendersi su piu di un'ottava (fino a 31 semitoni sopra la piu bassa).

« Nessuna nota suonata prima del secondo OCT+: NO NOTE, non cambia nulla. Lasciare la pagina annulla
I'apprendimento.

» Lamemoria di accordi appartiene alla traccia: resta quando si cambia suono e viene salvata con il progetto.
Anche VOIC si applica ad essa.

» Pertornare ai tasti normali: CHRD = OFF. L'accordo resta in memoria: CHRD = MEM lo richiama.

» Nella pagina CHORD, OCT- e OCT+ non cambiano I'ottava: controllano I'azione LEARN.

Felucca - La pagina della tastiera in scala di Felucca descrive le scale, QNT e i tasti accordo. Dettagli:
github.com/hugelton/Felucca/wiki/Scale-Keyboard (in inglese).
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16 Le schermate rapide

Tenere premuto FX, GLO, SCL, EDIT, SEQ o REC per aprirne la schermata rapida: scorciatoie sui tasti e sulle quattro
manopole. Rilasciare per chiuderla. Mentre il pulsante & tenuto premuto, i tasti fungono da scorciatoie e non suonano.

Aprire, tenere aperta, chiudere

» Tenere premuto il pulsante: la schermata si apre dopo 0,4 s (MENU » CONTROL » HOLD: da 0,3 a 0,6s).

» Premere un tasto o ruotare una manopola tenendo premuto il pulsante: la mappa si apre subito e l'azione
viene eseguita. La pagina del pulsante non si apre.

» Tenerla aperta: tenere premuto il pulsante per piu di 1s senza toccare nient'altro, poi rilasciarlo. Resta
aperta (lucchetto accanto al nome). Tasti, manopole e OCT- agiscono allora come se il pulsante fosse
tenuto premuto.

e GLO e REC restano aperti anche con una doppia pressione. Su REC, la doppia pressione annulla anche
I'armamento fatto dal primo tocco.

 Chiuderla: toccare il suo pulsante. Anche qualsiasi altro pulsante di pagina, HOME o SAVE la chiude, poi
svolge la sua funzione abituale. PLAY, REC e OCT= non la chiudono.

e OCT- (GLO, SCL, EDIT, SEQ, REC) annulla tutto cid che € stato modificato nella schermata rapida dalla
sua apertura: MIX PUT BACK, SCALE PUT BACK, SEQUENCE PUT BACK...

» Una schermata rapida alla volta. Con un pulsante tenuto premuto, ALGORITHM, HOME, SAVE e gli altri
pulsanti di pagina non fanno nulla; PLAY e REC funzionano ancora.

» Nella mappa, un tasto acceso & attivo in questo momento, un tasto che pulsa si pud premere, un tasto
spento non fa nulla.

» Le manopole da KNOB 1a 4 non fanno nulla per un quarto di secondo dopo la chiusura di una schermata
rapida.

EDIT: motori e suono

SET » Tasti bianchi, da F3: i motori, in ordine: P600, ANALOG, FMB,
PHASE, LOFI, SAMPLE, VOICE, TRIO, WHEEL, GRAIN, PHYS,
'f FAV NOISE, SLICE, DRUM. Un tasto passa la traccia a quel motore con
OFF il suo primo suono. Attenzione: questo sostituisce il suono della

traccia (tenere premuto SAVE per annullare). Il tasto del motore
attuale della traccia non fa nulla.

o F5INIT: INITIALIZE SOUND? (il primo suono del motore, conii
valori predefiniti). G5 CLEAN: CLEAN INIT SOUND? (la voce di
base del motore: nessun effetto, nessuna modulazione). OCT+

conferma.
01 « Tasti neri, su una traccia DRUM: mute delle corsie da 1a 8 (KICK,
ENGINE UNDO DONE SNARE, CLAP, HATCL, HATOP, TOM, RIM, BELL); questi mute non
vengono né registrati né salvati. Altrove non fanno nulla.
EDIT tenuto premuto: [EDIT] SET. « KNOB1ENG: il motore. KNOB 2 No.: i suoni del motore, poi i

propri suoni USER di quel motore. KNOB 3 FAV: preferito si / no.
e OCT-: rimette il suono della traccia com'era all'apertura della
schermata rapida (e i mute delle corsie DRUM).
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FX: effetti performance

Mentre si tiene premuto FX, ogni tasto bianco applica un effetto all'intero
mix finché il tasto resta premuto; i tasti neri F#3, G#3, A#3 e C#4
silenziano le tracce da 1a 4 finché sono premuti.

Tasto Effetto
F3 REPEAT 1/8
G3 REPEAT 1/16
A3 REPEAT 1/32

EFFECTS MACROS B3 REVERSE
C4 LPF

FX tenuto premuto: [FX] HOLD.

D4 HPF
E4 TAPE STOP
F4 FREEZE
G4 OCT UP
A4 OCT DN
B4 FLANGER
CS PHASER
D5 REV THROW
E5 ECHO THROW
F5 —
G5 —

o REPEAT e REVERSE partono alla semicroma successiva (subito a sequencer fermo). Un effetto che non pud
funzionare a questo tempo (REPEAT 1/8 o REVERSE sotto gli 81 BPM circa) appare attenuato.

+ KNOB1FILTER (a sinistra passa-basso, a destra passa-alto), KNOB 2 CRUSH, KNOB 3 THROW (verso delay e
riverbero), KNOB 4 DEPTH (SHIMR mentre suona OCT UP o DN). Tornano a 0 al rilascio di FX.

« Un altro effetto su un tasto: tenere premuto FX, tenere premuto il tasto bianco, ruotare PRESETS: il tasto scorre
gli effettie NONE (B4 FLANGER...). Premere EDIT tenendo premuto il tasto per ripristinarne I'effetto originale. La
propria mappa viene conservata.

« MENU > CONTROL » FX LATCH ON: un tasto attiva e disattiva il proprio effetto, le manopole mantengono i loro
valori ([FX] LATCH), e FX + OCT- spegne tutto (FX ALL OFF). La spia FX resta accesa mentre un effetto & attivo.

« Cli effetti performance non vengono mai registrati né salvati con un suono.
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GLO: il mix eil tempo

RESTART UNDO (ETD) DONE

GLO tenuto premuto: [GLO] SET.

SCL:la scala

ROOT UNDO  (EED DONE

SCL tenuto premuto: [SCL] SET.

SEQ: gli strumenti della sequenza

TOOLS UNDO  EER) DONE

SEQ tenuto premuto: [SEQ] TOOLS.

F3, G3, A3, B3: SOLO delle tracce da 1a 4 finché sono premuti.
Tasti neri F#3, G#3, A#3, C#4: MUTE delle tracce da1a 4 si/ no
(acceso: la traccia & udibile).

C4 ALL: riattiva tutte le tracce. D4 LEARN: MIDI LEARN

(capitolo 18). E4 FILL: finché & premuto, suonano i passi impostati
su FILL (capitolo 22). F4 TAP: battere il tempo (ha effetto dal terzo
tocco; dopo 2's senza tocchi, il conteggio ricomincia).

Da KNOB 1a 4: i livelli delle tracce da 1a 4. SELECT: il tempo,
anche con BPM LOCK. PLAY: RESTART dall'inizio (con GLO
tenuto premuto: in una schermata GLO bloccata, PLAY avvia e
ferma come al solito).

OCT-: ripristina i mute, i livelli e il tempo (MIX PUT BACK).

Qualsiasi tasto: imposta la tonica della scala su quella nota.
Da KNOB 1a 4: ROOT, SCL (la scala), CHRD (i tasti accordo),
VOIC (il voicing).

OCT-: ripristina la scala e gli accordi (SCALE PUT BACK).

Tasti bianchi: F3 CLEAR, G3 REVERSE, A3 SHIFT a sinistra, B3
SHIFT a destra, C4 RANDOM, D4 COOK (una variazione musicale;
premere di nuovo per averne altre), E4 BEAT (DRUM), F4 EUCLID,
poi sulle tracce DRUM da G4 a C5 CLEAR, REVERSE, FILL e
RANDOM della corsia, e D5 DOUBLE (lunghezza x2), E5 HALF
(lunghezza +2). Su una traccia DRUM, un tasto nero (da 1a 8)
seleziona prima la corsia su cui agiscono gli strumenti di corsia.
DaKNOB1a4:LEN (da1a 64 passi), DIV (la durata del passo),
SWG (swing), GATE (la durata delle note).

EUCLID (F4): KNOB 1HITS, KNOB 2 STEPS, KNOB 3 ROT; OCT+
applica, OCT- annulla. Anche chiudere la schermata, premere di
nuovo F4 o un altro tasto strumento lo applica.

Ogni strumento si pud annullare separatamente (tenere premuto
SAVE). OCT-: ripristina la sequenza com’era all'apertura della
schermata.
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REC: impostazioni di registrazione

SET o F3 CLEAR: cancella la sequenza e I'automazione della traccia (si
puo annullare). G3 CLICK: OFF, REC (solo durante la
COUN <LEV registrazione), ON. A3 COUNT-IN: OFF, 1BAR, 2 BARS. B3 LEVEL:
MID il livello del click, LOW, MID, HIGH.
+ DaKNOB1a 3: le stesse tre impostazioni di MENU > AUDIO.
» Un tocco su REC arma comunque la registrazione; solo tenendolo
premuto si apre la schermata.

REC tenuto premuto: [REC] SET.

Felucca - La pagina dei comandi di Felucca descrive le schermate rapide (li chiamate layer). Dettagli:
github.com/hugelton/Felucca/wiki/Controls (in inglese).

17 [l menu, riga per riga

Usare il menu

 Aprire: tenere premuto HOME per 1s. Si riapre sulla scheda e sulla riga in cui lo si era lasciato.

o ALGORITHM: la scheda (DISPLAY, CONTROL, AUDIO, MIDI, SYSTEM). PRESETS: la riga. DaKNOB 1a 4
0 OCT~-/ OCT+: il valore. Su una riga che termina con una freccia (>), OCT+ la apre o la esegue.

» Le modifiche si applicano subito. Le spie OCT pulsano nella direzione in cui il valore pud ancora spostarsi.

» Chiudere: toccare HOME. Le impostazioni vengono salvate alla chiusura del menu, purché il sequencer
sia fermo: chiudere il menu prima di spegnere.

» Mentre il menu & aperto, i tasti suonano ancora; gli altri pulsanti non fanno nulla.

D CLOSE MENU (B CLOSE « = MENU

@ piseLay RO I S () CONTROL NG RR. = 0 FEEUsl ©

COLOR P600 @M@ OO0 HOLD 0.4s SPEAKER EQ

STYLE ﬂ?ﬁ%‘fﬂ USB LEVEL
LARGE

ANIM

LEDS ) STEP PREVIEW
SCREEN OFF \EVER CHORD ENTRY (
SCOPE U SELECT TUNE

TAB (EEED R VALL TAB (EEEED ROW VALL TAB (EEED
DISPLAY CONTROL AUDIO

BPM LOCK CLICK
SCALE LEDS CLICK LEVEL

COUNT-IN
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B cLos €EB cLose

0 2 > O W O

MIDI IN CH1-4 RESTORE LAST [ o]
T1 CHANNEL 1 HELP .
T2 CHANNEL 2ND CORE
T3 CHANNEL 3 CALIBRATION
T4 CHANNEL 4 RESET SOUNDS
AUTO SELECT RESET GURU-600
SCREEN WAKE INFO
LEARN CLEAR ] ABOUT
TAB (EEEED ROW VALUE TAB (EEEED ROW VALUE
MIDI SYSTEM
DISPLAY
Riga Valori (predefinito in grassetto) Funzione

COLOR GREY, GREEN, AMBER, ICE, VIOLET, La palette dello schermo. CUSTOM compare solo se &
ROSE, PAPER, HI-CON, NIGHT, stata creata una palette nell'editor web Felucca.
MONO, P600 (+ CUSTOM)

STYLE FLAT, LINE FLAT: schede piene. LINE: aree scure separate da linee
sottili.

LARGE OFF, ON Nomi e valori piu grandi nelle pagine.

ANIM OFF, ON, IDLE OFF: nessuna animazione (i valori cambiano subito,

nessuno scorrimento di luci all'accensione). IDLE: come
ON, e le spie si animano dopo un minuto di inattivita.

LEDS OFF, DIM LO, DIMHI, INV, INV LO, Lo stile delle spie: DIM: le spie inutilizzate brillano
INV HI debolmente; OFF: sono spente; INV: il contrario (come nel
firmware M-VAVE).

SCREEN NEVER, 5, 15, 30, 60 MIN Spegne lo schermo dopo questo tempo di inattivita; il

OFF suono continua.

SCOPE OUT, MIX Dove le immagini prelevano il suono: dopo MASTER (OUT)
o prima (MIX).
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CONTROL

Riga

HOLD

KNOB
ACCEL

FXLATCH

BPMLOCK
SCALE LEDS

STEP
PREVIEW

CHORD
ENTRY

SELECT

AUDIO
Riga
SPEAKER

EQ

USB LEVEL

CLICK

CLICK
LEVEL

COUNT-IN

TUNE

Valori (predefinito in
grassetto)
0.3,0.4,05,06s
OFF, ON

OFF, ON

OFF, ON
OFF, ON

OFF, ON

HOLD, ADD

BPM, PAGE, MODW,
VEL

Valori (predefinito in
grassetto)

FLAT, LOWCUT, BASS+

MASTER, FIXED

OFF, REC, ON

LOW, MID, HIGH

OFF, 1BAR, 2 BARS

-50...0...+50ct

Funzione

Per quanto tempo si tiene premuto il pulsante di una schermata
rapida prima che si apra.

Una rotazione rapida si sposta piu velocemente sulle escursioni
lunghe.

Schermata rapida FX: i tasti attivano e disattivano gli effetti invece di
agire solo finché sono premuti.

SELECT cambia il tempo solo tenendo premuto GLO.
| tasti della scala si illuminano.

Su SEQ» STEP, il passo sotto il cursore suona quando ci si sposta su
di esso (sequencer fermo).

Registrazione a passi: HOLD scrive i tasti tenuti premuti insieme;
ADD aggiunge o toglie ogni tasto nel passo.

Cosa fa SELECT: il tempo, le pagine, la rotella di modulazione (inviata
anche come MIDI CC 1), o la velocity dei tasti.

Funzione

Una correzione del timbro per il piccolo altoparlante; agisce anche
sulle cuffie e sull'audio USB.

FIXED: I'audio USB resta a livello massimo indipendentemente da
MASTER.

Il metronomo; REC: solo durante la registrazione.

Il volume del metronomo.
Un conteggio prima che inizi la registrazione.

L'accordatura generale, in cent. Conservata con il progetto, non con
le impostazioni.
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MIDI

Riga

MIDI IN

T1..T4
CHANNEL

AUTO
SELECT

SCREEN
WAKE

LEARN
CLEAR

SYSTEM

Riga

RESTORE
LAST

HELP

2ND CORE

CALIBRATION

RESET
SOUNDS

RESET GURU-
600

INFO

ABOUT

Valori (predefinito in
grassetto)

CH1-4, SEL, CH5-8,
CH9-12, CH13-16,
TRACK

1...16, OMNI, OFF (T1
=1,T2=2,T3=3,
T4=4)

OFF, ON

+MIDI, PANEL

NONE /nCC>

Valori
(predefinito in
grassetto)

ON, OFF

OFF, ON

OFF, ON (BETA)

Funzione

Quali canali MIDI suonano quale traccia: CH1-4 = canalida1a 4 sulle
tracce da 1a 4 (lo stesso per gli altri blocchi); SEL = tutti i canali sulla
traccia selezionata; TRACK = i canali impostati qui sotto. Conservato
con il progetto.

Il canale di ogni traccia, usato solo con MIDI IN = TRACK (altrimenti in
grigio). Conservato con il progetto.

Una nota MIDI destinata a un‘altra traccia seleziona quella traccia.

Cosa riattiva uno schermo spento: il pannello e le note MIDI, o solo |l
pannello.

OCT+ dimentica tutte le assegnazioni MIDI LEARN in una volta, senza
conferma (LEARN CLEARED; NOTHING LEARNED se non ce n'erano).
Salvato subito, anche con il menu aperto.

Funzione

ON: la musica e i suoni vengono conservati allo spegnhimento e ritornano
all'accensione. OFF: I'FM-1riparte da zero ogni volta.

Suggerimenti in fondo a ogni pagina e schermata rapida (capitolo 8).

Usa il secondo core del chip, a partire dalla prossima accensione (2ND
CORE ON: RESTART). Si disattiva da solo se non funziona
correttamente.

Insegna di nuovo all’FM-1 ogni pulsante e manopola (capitolo 19).

Cancella tutti i suoni P600 salvati o importati (capitolo 19).

Cancella tutto e riparte da zero, dopo ARE YOU SURE? (capitolo 19).

La versione del firmware (v1.6.1, secondo la numerazione di Felucca), lo
stato USB (OFF, WAIT, BUS, ENUM, MIDI) e il carico del processore
audio. OCT- torna indietro. La versione propria del Guru-600 €& indicata
nella sua schermata di avvio.

| riconoscimenti e le licenze di Felucca, con un codice QR verso il suo
sito; PRESETS scorre. OCT- torna indietro.
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2ND CORE: il chip dell'FM-1 ha due core; il Guru-600 ne usa uno per impostazione predefinita. Con 2ND CORE su ON,
parte del calcolo delle tracce passa al secondo e il carico scende (misurato sull'FM-1con quattro tracce, effetti e un
grande accordo: dal 72 % al 60 %). Attivarlo € vantaggioso senza essere indispensabile: un solo core basta gia, ma il
secondo lascia margine, cosi il suono resta pulito quando tutto suona insieme (quattro tracce, entrambi gli INSERT,
suoni pesanti). E ancora un'opzione in prova (BETA): in caso di problemi si disattiva da sola e tutto continua.

Felucca - La pagina del menu di Felucca descrive il menu del firmware originale. Dettagli:
github.com/hugelton/Felucca/wiki/Menu (in inglese).

18 La rotella di modulazione, il MIDI e MIDI LEARN

Suonare da una tastiera MIDI

 Collegarla via USB o alla presa MIDI (TRS). Suona le tracce secondo I'impostazione di MENU > MIDI > MIDI IN: per
impostazione predefinita i canali da 1a 4 suonano le tracce da 1a 4 (capitolo 17).

» Per suonare la traccia selezionata qualunque sia il canale della tastiera: MIDI IN = SEL.

« La velocity della tastiera, la rotella di modulazione (CC 1), I'aftertouch, il pedale d'espressione (CC 11) e il pedale di
sustain (CC 64) funzionano tutti. La rotella del pitch bend piega le note di +2 semitoni (una tastiera pud cambiare
questa escursione con RPN 0). L'aftertouch e il pedale d'espressione agiscono solo tramite la matrice di
modulazione (LFO > MOD, sorgenti AT ed EXPR).

* Non suona nulla? La tastiera trasmette su un canale che MIDI IN non usa (impostare MIDI IN = SEL per
verificare), oppure la traccia & in mute.

La rotella di modulazione
L'appendice indica il ruolo della rotella di modulazione in ogni suono di fabbrica. L'FM-1non ha la rotella di modulazione:

« usare la rotella di modulazione di una tastiera MIDI (CC 1);
o oppure impostare MENU » CONTROL » SELECT = MODW: SELECT diventa la rotella di modulazione della traccia
selezionata (MODW da 0 a 127 nella banda). Il tempo passa allora su GLO + SELECT.

WHEEL nella pagina EXTRAS imposta l'effetto della rotella (capitolo 9). La rotella non torna da sola: a 0 non aggiunge
nulla.

Ogni comando P600 su un CC MIDI

Su una traccia P600, ogni parametro del Guru-600 risponde a un CC MIDI fisso, dalle manopole di un controller o da un
software musicale (Logic, Ableton...). | numeri sono quelli del firmware GliGli per il Prophet-600: una configurazione
pensata per un vero Prophet-600 funziona cosi com'e, tranne il glide, sul CC 5 invece del 38. Il CC viene ricevuto sul
canale della traccia (MENU > MIDI). Un CC impostato con MIDI LEARN ha la priorita. Mentre la traccia registra, i
movimenti dei CC vengono registrati come automazione.

cC Comando Valori

1 MOD WHEEL da0a127

5 GLIDE da0a127

7 VOLUME da0a127
16 OSC AFREQUENCY da0a127
17 OSC A LEVEL (MIXER) 127 = solo A
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cC

18

19

20

21

22
23/74
2417
25

26-27-28-29

30-31-32-33

34
35

36

37

40

44

48 - 49 - 50
51.52-53
54

55- 56

57

60

66
N3-114-15

16

Comando

OSC A PULSE WIDTH

OSC B FREQUENCY

OSC B LEVEL (MIXER)

OSC B PULSE WIDTH

OSC BFINE

FILTER CUTOFF
RESONANCE

FILTER ENVELOPE AMOUNT

FILTER ENVELOPE RELEASE -
SUSTAIN - DECAY - ATTACK

AMPLIFIER RELEASE - SUSTAIN -
DECAY - ATTACK

POLY-MOD FIL ENV
POLY-MOD OSCB

LFO FREQUENCY

LFO INITIAL AMOUNT

VEL > FLT (EXTRAS)
DETUNE (UNISON)

OSC A SAW - TRI - PULSE
OSCB SAW - TRI - PULSE
SYNC

POLY-MOD)> FREQA - FILTER
LFO SHAPE

FILTER KEYBOARD

UNISON
LFO>FREQA-B-PW A-B - FILTER

VINTAGE (EXTRAS)
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Valori
da0a127
da0a127
127 = solo B
da0a127
da0a127
da0a127
da0a127
da0a127

da0al127

da0al127

da0a127

da0a127

da0a127

da0a127

da0a127

da0a127

da 64 a127 = attivo

da 64 a127 = attivo

da 64 a127 = attivo

da 64 a127 = attivo

da 0 a 63 triangolo, da 64 a 127 quadra
da 0 a 42 OFF, da 43 a 85 HALF, da 86 a 127 FULL
da 64 a127 = attivo

da 64 a127 = attivo

da0a127



Per tutti i motori

Questi CC agiscono su ogni traccia, qualunque sia il suo motore: 5 GLIDE, 7 LEVEL, 10 PAN, 71risonanza, 72
release, 73 attack, 74 brillantezza, 75 decay, 91 mandata riverbero, 93 mandata chorus, 94 mandata delay.
Program Change: la traccia carica un suono del proprio motore: il programma O & il primo suono del motore, 1l
secondo, e cosi via (su P600: programmi da 0 a 127 = suoni da 1a 128). Un programma oltre |'ultimo suono del
motore viene ignorato; il motore non cambia. Le posizioni P600 da 129 a 255 non si possono raggiungere in
questo modo. Su una traccia DRUM, il programma sceglie il KIT; su FM6, i programmi oltre gli otto suoni scelgono
le voci da B1a B32 del banco inviato dall'editor web Felucca.

[ tasti dell'FM-1inviano le loro note via MIDI USB, sul canale della traccia selezionata: possono suonare un
software sul computer.

Audio USB: collegato a un computer, I'FM-1¢& anche un ingresso audio per registrarne l'uscita, metronomo
escluso.

MIDI LEARN: il proprio CC su qualsiasi manopola

Tenere premuto GLO e premere il tasto D4 (LEARN): la banda indica MIDI LEARN ON. Rilasciare GLO.

Ruotare la manopola che si vuole controllare, su qualsiasi pagina (HOME, una pagina del suono, MIXER, i livelli di
GLO): la riga in basso mostra il parametro, per esempio T2 CUT: SEND A CC (prima di qualsiasi manopola: LEARN:
TURN A KNOB; una volta appreso: T2 CUT = CC74).

Muovere una manopola del controller MIDI: CC74 - T2 CUT. Quel CC ora controlla quel parametro, su quella
traccia.

Ripetere per altre manopole, poi premere OCT+ (o di nuovo GLO + D4): LEARN DONE.

Un CC controlla un parametro, e un parametro risponde a un CC: un nuovo apprendimento sostituisce entrambi.
16 assegnazioni al massimo (LEARN FULL).

Durante l'apprendimento, OCT- rimuove il CC del parametro appena ruotato (T2 CUT CC CLEARED).

CC NOT LEARNABLE: i CC 0,1, 6,11, 32, 38, 64, da 96 a 101 e da 120 a 127 non si possono assegnare.

Le assegnazioni vengono conservate dopo lo spegnhimento. MENU > MIDI > LEARN CLEAR le cancella tutte.

Tempo e clock

SuHOME > CLOCK, CLK sceglie chiimposta il tempo: INT (I'FM-1), USB o TRS (un clock MIDI esterno imposta il tempo e
awvia il sequencer). Con un clock esterno, TAP e RESTART rispondono con CLK IS EXT (capitolo 20).

Felucca - La pagina delle funzioni di Felucca descrive il suo MIDI, MIDI LEARN e il clock. Dettagli:
github.com/hugelton/Felucca/wiki/Features (in inglese).
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19 Reset, calibrazione e soccorso

RESET SOUNDS RESET GURU-600
Cancella  Tuttii suoni P600 salvati in una Tutto: impostazioni, suoni USER, progetti, la musica
posizione o inviati da un computer attuale, campioni, suoni P600, il banco FM6, MIDI LEARN
Conserva Tutto il resto: suoni USER, progetti, Solo la calibrazione dei comandi

impostazioni, la musica attuale

Dopo Tornano i 255 suoni integrati I Guru-600 riparte da zero

RESET SOUNDS: il ritorno dei suoni originali

Tre modi, con lo stesso risultato:

1) Dal menu: tenere premuto HOME, andare alla scheda SYSTEM con
ALGORITHM, scegliere RESET SOUNDS con PRESETS e premere
OCT+. La banda indica SOUNDS RESET (o NO IMPORTED SOUND se

HELP non ce n'erano).
2ND CORE

2 All'accensione: tenere premuto SAVE mentre si accende. Lo schermo
chiede RESET SOUNDS?: OCT+ si (DONE), OCT- no (CANCELLED).
Attende finché non si risponde.

CALIBRATION
RESET SOUNDS
RESET GURU-600
INFO 3 Daun computer: nella pagina Sound Sender, fare clic su Ripristina i
ABOUT suoni originali (capitolo 14).

TAB R
MENU > SYSTEM.

Nel menu, RESET SOUNDS non chiede conferma: OCT+ cancella subito i propri suoni P600. Per conservarli,
copiarli prima su un computer (capitolo 14). Per reimpostare una sola posizione, usare invece ORIG su SAVE »
PLACE (capitolo 13).

RESET GURU-600: come nuovo

1 Tenere premuto HOME, andare su SYSTEM, scegliere RESET GURU-600 e premere OCT+.
2 ARE YOU SURE? / ALL WILL BE ERASED: OCT+ conferma, OCT- annulla.

3 |1 Guru-600 siriavvia come nuovo.

Salvare prima cio che si vuole conservare (la pagina BACKUP dell'editor Guru-600, capitolo 4). L'applicazione per Mac
funziona allo stesso modo.
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CALIBRATION: quando un pulsante o una manopola risponde in modo errato

Se un pulsante agisce come un altro, 0 una manopola gira nel verso sbagliato, insegnare di nuovo all'FM-1i suoi
comandi:

1
2

MENU > SYSTEM > CALIBRATION, OCT+; oppure tenere premuti insieme OCT- e OCT+ mentre si accende.

HARDWARE CALIBRATION: rilasciare tutti i pulsanti. A ogni PRESS, premere il pulsante indicato: i 14 pulsanti,
nell'ordine FX, SCL, ENV, LFO, EDIT, GLO, HOME, SAVE, ARP, SEQ, PLAY, REC, OCT-, OCT+.

Poi TURN RIGHT per ciascuna delle sette manopole (SELECT, ALGORITHM, PRESETS, da KNOB 1 a 4): ruotare in
senso orario la manopola indicata.

La calibrazione viene salvata (dal menu: alla chiusura del menu). Premere un tasto della tastiera, o 30's di inattivita,
la annulla: SETUP CANCELLED, e restano le vecchie impostazioni.

Se I'’FM-1nonrisponde piu

20

Modalita ripristino volontaria: tenere premuti OCT- e OCT+ per 5s. Durante il conto alla rovescia UPDATE
MODE IN 3, 2, 1, rilasciare per annullare (UPDATE CANCELLED). L'FM-1 & quindi in modalita ripristino (un
computer lo vede come WL80UBOOT). Per uscirne, vedere il capitolo 2.

FELUCCA CRASH con dei numeri: un errore del firmware. L'FM-1 si riavvia da solo dopo 4 s. Se succede di
nuovo, annotare i numeri e reinstallare.

Dopo due avwvii falliti di seguito, I'FM-1 entra da solo nella stessa modalita ripristino all'avvio successivo: vedere
il capitolo 2.

2ND CORE MISREAD: OFF: il secondo core si € disattivato da solo; tutto continua normalmente.

Il suono si blocca o una nota resta appesa: spegnere e riaccendere I'FM-1; la musica ritorna (RESTORE LAST).

Quattro tracce, il mixer e il tempo

L'FM-1 suona quattro tracce contemporaneamente. Ciascuna ha il proprio motore, suono, sequenza e mandate agli
effetti; le otto voci dell'FM-1 sono condivise tra loro. ALGORITHM seleziona la traccia su cui agiscono i tasti, le
manopole e PRESETS; il suo numero & in alto a sinistra sullo schermo.

HOME > MIXER

La posizione della traccia selezionata nel mix. Su HOME, premere
HOME.

Manopola Funzione Valori

LEVEL Il volume della traccia, in dB. dB

PAN Sinistra / destra. -100/ +100 %

REV La mandata al riverbero della 0-100 %
traccia.

MUTE A destra: in mute; a sinistra: OFF /ON
udibile.

La pagina MIXER.
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HOME > CLOCK

La pagina CLOCK.

Il tempo e il clock. Su MIXER, premere di nuovo HOME.

Manopola Funzione Valori

BPM Il tempo, anche con BPM LOCK. 40-240
SWG Lo swing di tutte le tracce. 0-100 %
CLK Chiimposta il tempo: INT ('FM-1), USB 3 scelte

o TRS (un clock MIDI esterno).

« Sipud anche mixare nella schermata rapida GLO: livelli sulle manopole, solo, mute e tap tempo (capitolo 16).

« lllivello, il pan e il mute di una traccia restano invariati quando se he cambia il suono.

« Unatraccia & muta? MUTE & su ON (MIXER o GLO), il suo LEVEL & al minimo, oppure un'altra traccia & in solo.
» Le note vengono troncate? Le otto voci sono condivise: quattro tracce che suonano accordi
contemporaneamente possono esaurire le voci; le note pil vecchie si fermano per prime.

Felucca - La pagina delle funzioni di Felucca descrive le tracce, il mixer e il clock. Dettagli:
github.com/hugelton/Felucca/wiki/Features (in inglese).

21 Gli altri motori sonori di Felucca

Oltre a P600, ogni traccia puo usare uno dei tredici motori di Felucca. Si cambia il motore di una traccia ruotando
PRESETS oltre i suoni P600, su SAVE > PRESETS con KNOB 2 (ENG), o tenendo premuto EDIT e premendo il tasto del
motore (capitolo 16). Ogni motore ha le proprie pagine su EDIT (EDIT 1, EDIT 2, poi VOICE, VOICE 2, VOICE 3), e i suoi

quattro parametri principali su HOME.

Motore Cos'e

ANALOG Analogico virtuale: due oscillatori (WAVE: SAW, SQR, TRI, SIN, PWM,
SYNC, SUB), rumore, drive e un filtro risonante, passa-basso, passa-
banda o passa-alto (EDIT » FILTER).

FM6 FM a sei operatori: 32 algoritmi, una patch completa per traccia,
modificata su EDIT » OPERATOR, OP ENV e OPERATOR 2, un operatore
alla volta; SLOT seleziona una patch di fabbrica (F1-F8), quella propria
della traccia (OWN) o una voce del banco inviato dall'editor web Felucca
(B1-B32).

PHASE Distorsione di fase, con una seconda forma d'onda, una seconda voce
scordata mixata o modulata ad anello, un sub-oscillatore e un wavefolder
(FOLD).
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Motore

LOFI

SAMPLE

VOICE

TRIO

WHEEL

GRAIN

PHYS

NOISE

SLICE

DRUM

ANALOG: EDIT 1.

Cos'e

Chiptune: impulso, triangolo, dente di sega, rumore e una wave RAM,
inviluppo a gradini, sweep d'intonazione e arpeggio.

Strumenti multicampionati (PIANO, FLUTE e SAX) e tre slot utente da
USR1 a USR3 che si riempiono dall'editor Guru-600.

Una voce cantata a formanti: le vocali A E | O U con transizioni tra di esse
(TALK), respiro e ronzio.

Tre oscillatori con modulazione ad anello e sync, in un filtro multimodo a
12 dB, nello stile dei computer a 8 bit.

Un organo a ruote foniche: 16 registrazioni di drawbar, percussione, key
click, drive e un altoparlante rotante.

Texture granulari create dai campioni (integrati o utente): posizione,
dimensione, densita, apertura.

Modelli fisici: risonatori modali, corde, membrane percosse e corde
simpatiche.

Rumori dall'analogico al digitale: colori, crepitio, shift register e timbri
metallici.

Un break di batteria, una nota di pianoforte o un proprio campione,
tagliato in slice, una per tasto; le slice si possono impostare a mano su
EDIT » SLICES.

Un kit di batteria a 8 corsie (KICK, SNARE, CLAP, HAT CL, HAT OP, TOM,
RIM, BELL) sulla mappa dei tasti General MIDI, tutto sintetizzato: STD e i
kit 80, 10, 66, 55, 77, DEEP, TIGHT e PERC; livelli delle corsie su EDIT »
LANES.

LEN0.124S
LICE CHOP

FM®6: EDIT > OPERATOR. SLICE: EDIT » SLICES.
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UM DRUM KIT

DRUM: la griglia di batteria
(SEQ > STEP).

Campioni: NO SAMPLE

SAMPLE, GRAIN e SLICE possono suonare i propri campioni dagli slot utente USR1, USR2 e USR3. Inviarli dalla
pagina SAMPLES dell'editor Guru-600 (capitolo 4). L'FM-1non puo registrare un campione.

Uno slot vuoto suona una semplice onda sinusoidale all'altezza della nota, e la banda indica NO SAMPLE, una
volta per traccia e per slot.

Sul Guru-600, il terzo slot (USR3) contiene 68 KB invece di 80 KB.

Da sapere

Una traccia DRUM suona il proprio kit sui tasti e mostra una griglia al posto del piano roll su SEQ » STEP
(capitolo 22). | suoi suoni ignorano l'inviluppo, il glide e i tasti accordo.

SLICE suona una slice per tasto, dal tasto piu basso verso l'alto, ignorando la scala.

VOICE suona al massimo quattro note, GRAIN e PHYS tre, P600 e FM6 sei, gli altri otto (entro le otto voci
dell'FM-1).

Le patch FM6 si modificano nell'editor web Felucca; i campioni e i backup completi si fanno nell'editor Guru-600
(capitolo 4).

Felucca - La pagina dei motori di Felucca descrive ogni motore e i suoi parametri. Dettagli:
github.com/hugelton/Felucca/wiki/Engines (in inglese).

22

Il sequencer

Ogni traccia ha la propria sequenza fino a 64 passi, con accordi, legature, accenti, slide, probabilita, velocity e ripetizioni.
PLAY avvia e ferma insieme tutte e quattro le tracce. Premere SEQ: tre pagine, STEP, DETAIL e AUTOMATION.

Registrare

Dal vivo: toccare REC; se & fermo, il sequencer parte, con un count-in se impostato. Suonare: le note vengono
registrate in loop, sopra a cid che c'é gia.

Passo per passo: su SEQ » STEP, a sequencer fermo, toccare REC (KEYS WRITE STEPS). Ogni accordo o nota
suonata riempie il passo sotto il cursore, e il cursore avanza al rilascio. Con MENU » CONTROL » CHORD ENTRY
= ADD, ogni tasto aggiunge o toglie una nota e il cursore resta fermo.

Toccare di nuovo REC per fermare la registrazione. Il proprio timing viene conservato come NUDGE per passo;
con QUANTIZE della traccia su ON (predefinito) i passi suonano sulla griglia.

Click e count-in: impostarli nella schermata rapida REC o in MENU » AUDIO (capitolo 16). Il count-in (solo clock
interno) mostra COUNT-IN, la battuta (1 BAR, BAR 1OF 2...) e battiti; PLAY lo annulla. Una nota suonata
nell'ultimo ottavo del count-in viene registrata sul passo 1.
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SEQ> STEP

Il piano roll dei passi della traccia; il titolo mostra la scala (C CHR).

Manopola  Funzione Valori
STEP Il cursore (anche PRESETS). 1-64
NOTE Traspone le note del passo (su un st

passo vuoto: scrive l'ultima nota).

TIME /LEN Su una nota: la sua durata in passi 1-64
(legature dopo di essa). Altrimenti:
NOTE, TIE o REST.

FLAG —, ACC (accento), SLD (slide), A+S. 4 scelte

SEQ > STEP.

« EDIT su STEP: cancella il passo sotto il cursore e avanza (STEP CLEARED).

» Parameter lock: mentre siinserisce un passo (tasti premuti) o si tiene premuto un passo di batteria, ruotare da
KNOB 1a 4: quel passo riceve un proprio valore per il parametro che quelle manopole controllavano nell'ultima
pagina del suono visualizzata. EDIT con il passo tenuto premuto ne cancella i lock. PRESETS con dei passi tenuti
premuti ne imposta il NUDGE.

» Traccia DRUM: STEP & una griglia (GRID). Tasti bianchi = i 16 passi della pagina mostrata; tastinerida1a8 = le
corsie, 9 tenuto premuto = accento, 10 e 11 = pagina giu e su. Manopole: STEP, LANE, HIT, ACC.

« MENU> CONTROL » STEP PREVIEW ON: spostando il cursore si suona il passo.

SEQ > DETAIL

Il passo sotto il cursore, nel dettaglio. PRESETS sposta il cursore.

Manopola Funzione Valori

CHANCE Quanto spesso suona (0-100%),0 %, condizioni
una condizione: 1:2, 2:2, 1:3... (loop
1di2...), FILL (solo con GLO + E4
tenuti premuti),!FILL (solo quando
non sono premuti).

RATCH Suonailpassodala4 volteentro  x1-x4
la sua durata.

1 ORGAM

NUDGE In anticipo o in ritardo, in -8/+7
SEQ > DETAIL. sedicesimi di passo (si applica solo
con QUANTIZE OFF).
VEL La velocity del passo. 1-127

EDIT su DETAIL reimposta il passo a 100 %, x1, 0 e 96 (STEP RESET).
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L'elenco di tutto cio che c'é sui passi della traccia: PLAY e QUANTIZE, i
lock, i movimenti delle manopole registrati e i dettagli dei passi (CHANCE,
RATCH, NUDGE, VEL). KNOB 1 (o PRESETS) sceglie la riga; le altre
schede ne indicano il passo, il parametro e il valore. La riga PLAY attiva o
disattiva I'intera automazione; QUANTIZE ON suona ogni passo sulla
griglia, OFF suona i NUDGE.

QUANTIZE ON NUDGED 0O

SEQ > AUTOMATION.

» Registrare i movimenti delle manopole: armare la traccia e suonare: ogni manopola ruotata viene registrata
passo per passo.

» OCT+ su + ADD aggiunge un lock o un dettaglio; su un record, lo commuta tra lock e automazione; su PLAY,
chiede CLEAR T1 AUTOMATION?. EDIT elimina la riga.

« 128 record al massimo, condivisi tra le quattro tracce (AUTOMATION FULL).

Lunghezza, velocita e strumenti

Tenere premuto SEQ su qualsiasi pagina: da KNOB 1a 4 impostano LEN (da 1a 64 passi), DIV (la durata del passo, da 4
battute a 1/32), SWG (swing) e GATE, e i tasti bianchi sono gli strumenti: CLEAR, REVERSE, SHIFT, RANDOM, COOK,
EUCLID, DOUBLE, HALF... (capitolo 16). Ogni modifica si puo annullare tenendo premuto SAVE.

o STOP TO EDIT: & in riproduzione una song (capitolo 25); fermarla per modificare i passi.
« Cambiare suono non cambia mai la sequenza; caricare una frase (SAVE > PHRASES) la sostituisce, dopo
conferma se contiene passi propri.

Felucca - La pagina delle funzioni di Felucca descrive in dettaglio il sequencer, i lock e I'automazione. Dettagli:
github.com/hugelton/Felucca/wiki/Features (in inglese).

23 ['arpeggiatore

L'arpeggiatore suona le note tenute premute una dopo l'altra, a tempo. Premere ARP. Agisce sulla traccia selezionata,
con qualsiasi motore. Impostare MODE su OFF per tornare a suonare hormalmente.
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ARP 1/2

Lo schema e la sua velocita.

Manopola Funzione

MODE OFF, UP, DN, UPDN, RND, ORD
(I'ordine in cui sono state premute),
REPEAT, e per gli accordi DNUP,
UP+8, CONV, DIVG, PINKY, THUMB,

WALK, CHORD.
RATE Il valore di nota di ogni passo, da 4
battute a 1/32.
OoCT Quante ottave sale.
La pagina ARP.
GATE La durata di ogni nota.
ARP 2 2/2

Groove e latch.

Manopola Funzione

SWG Swing.
PROB La probabilita che ogni nota suoni.
HOLD ON: le note continuano a suonare

dopo il rilascio (latch); un nuovo
accordo le sostituisce.

ORD NOTE: per altezza. PLAY: nell'ordine in
1 ORGAM ARP 222 Cui sono state suonate.

La pagina ARP 2.

Valori

15 modalita

10 valori

-4

1-100 %

Valori
0-100 %
0-100 %

OFF /ON

2 scelte

¢ Suona da solo? HOLD é su ON: impostarlo su OFF, o impostare MODE su OFF. REC » CLEAR cancella anche un

accordo in latch.
« Conitasti accordo (SCL > CHORD), un dito suona un intero accordo arpeggiato.
» Leimpostazioni dell'arpeggiatore appartengono alla traccia: restano quando si cambia suono.

Felucca - La pagina delle funzioni di Felucca elenca le modalita dell'arpeggiatore. Dettagli:
github.com/hugelton/Felucca/wiki/Features (in inglese).
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24 Gli effett]

Premere FX. Le prime sei pagine appartengono alla traccia selezionata (le sue mandate, lo SLICER e i suoi due INSERT).
DLY, REVERB e CHORUS sono comuni alle quattro tracce; ogni traccia regola la propria mandata. Tenere premuto FX
per gli effetti performance (capitolo 16).

La distorsione della traccia e le sue mandate agli effetti condivisi.

Manopola Funzione Valori

DST Distorsione. 0-100%
CHO Mandata chorus. 0-100 %
DLY Mandata delay. 0-100%
REV Mandata riverbero. 0-100 %

La pagina FX.

Un gate ritmico o uno stutter, a tempo.

Manopola Funzione Valori
SLCR OFF, GATE, STUT. 3 scelte
PAT Uno di 16 schemi. 1-16
RATE 1/8, 8T, 1/16, 16T, 1/32, 32T. 6 valori
DEPTH Quanto profondamente taglia. 0-100%

La pagina SLICER.
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Un effetto inserito sulla traccia: SOFT, HARD, FOLD, FUZZ (distorsioni:
DRIVE, TONE, LEVEL), CRUSH (BITS, RATE, LPF), PHASR, FLANG,
CHOR (RATE, DEPTH, FDBK).

Manopola Funzione Valori
INSRT Il tipo, da OFF a CHOR. 9 tipi
A,B,C | suoi tre parametri, denominati in base al

tipo.

1 ORGAM

La pagina INSERT; INSERT 2 4/9 ne
imposta il MIX dry / wet.

INSERT B 5/9: un secondo INSERT B 2 6/9: il suo dosaggio
effetto inserito, dopo il primo, secco / effetto (MIX).
con gli stessi tipi e regolazioni.

Il suono passa per DIST, I'INSERT, poi I'INSERT B: per esempio un phaser poi un flanger. INSERT B su OFF non cambia
nulla.

DLY 7/9: TIME (in valori di nota), REVERB 8/9: TYPE (HALL, CHORUS 9/9: CRT (velocita),
FDBK, COLR, MIX. ROOM, SPRING), SIZE, DAMP. CDP (profondita).

» Le mandate FX fanno parte di un suono: caricare un suono le reimposta. Le impostazioni condivise di DLY,
REVERB e CHORUS restano; il progetto le salva.

+ Nessunriverbero? La mandata REV della traccia € a 0 %, su FX o su HOME > MIXER (lo stesso parametro).
» Un limiter sul master impedisce all'uscita di saturare.
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25 Progetti, frasi e song

Progetti: tutto in una volta

SAVE > PROJECT

Quattro slot di progetto, da A a D. Un progetto contiene le quattro
tracce: i loro suoni, sequenze, automazioni, mix, effetti, scale,
arpeggiatori, e la song.

Manopola Funzione Valori

SLOT Il progetto, da A a D (anche PRESETS). A-D

ERASE Selezionare, poi OCT+: ERASE PROJECT  azione
A?

LOAD Selezionare, poi OCT+: LOADED. azione

SAVE Selezionare, poi OCT+: la schermata azione

NAME (KNOB 3: un nome casuale),
OCT+ per salvare: SAVED.

SAVE > PROJECT, pagina 5 di 6.

» Fermare prima il sequencer (STOP TO SAVE, STOP TO ERASE). EDIT rinomina il progetto.
o Salvare in uno slot occupato mostra OVERWRITE PROJECT A? con il suo nome.
» Un progetto caricato con un campione mancante indica NO SAMPLE dopo LOADED.

« Lamusica attuale viene conservata automaticamente allo spegnimento (RESTORE LAST). Usare un progetto per
conservare piu brani, 0 una versione a cui tornare.
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Frasi: sequenze pronte

SAVE > PHRASES

03
04
05
06

P
L/

LOAD

SAVE > PHRASES, pagina 4 di 6.

Song: sezioni in successione

OFFBEAT

MELODY
LEAD
PAD
KEYS
BELL

f|l- r.._ ]

GLO > SONG

GLO» SONG.

Carica una sequenza pronta sulla traccia selezionata: 13 frasi di
fabbrica (ACID, OFFBEAT, MELODY, LEAD, PAD, KEYS, BELL, SUB,
CHOP, STUTTER, SLICES, BEAT, ARP), poi quelle dei propri suoni

USER.

Manopola
PAT

LOAD

Funzione Valori
La frase (anche PRESETS). elenco
OCT+ la carica (REPLACE T1 azione

SEQUENCE? se la traccia contiene passi
propri). Tenere premuto SAVE per
annullare.

Fino a 16 sezioni suonate una dopo l'altra. Per ogni traccia, una
sezione stabilisce il progetto (da A a D) di cui suona il pattern, o - per il
silenzio, e il numero di ripetizioni.

Manopola

SEC

TRACK

PAT

REPS

Funzione Valori

La sezione (anche PRESETS); I'ultima 1-16
riga, + ADD, ne aggiunge una.

La traccia, da T1a T4. T1-T4

A, B, C,Do- (ancheitasti A3, B3, C4, 5 scelte
DA4).

Quante volte suona la sezione. 1-16

o PLAY (o OCT+) su SONG suona la song dalla prima sezione; premendo di nuovo PLAY la si ferma. Altrove, PLAY

suona i pattern attuali in loop.

« Mentre suona una song, le sequenze non si possono modificare: STOP TO EDIT.
» ADD A SECTION: la song & vuota. PATTERN A EMPTY: il progetto indicato in una sezione non ha alcun pattern
per quella traccia.
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SAVE > TOOLS: cancellare

SAVE > TOOLS

Strumenti di cancellazione, ciascuno con una conferma.

Manopola Funzione

PAT CLEAR: la sequenza e I'automazione
della traccia (CLEAR T1 SEQUENCE?).

SOUND Ruotare a destra una volta: INIT (il primo
suono del motore); due volte: CLEAN (la
sua voce di base).

SEC DELETE: la sezione della song mostrata
su GLO » SONG.

1 CRGAN

SAVE » TOOLS, pagina 6 di 6. SONG CLEAR: I'intero ordine della song.

Felucca - La pagina delle funzioni di Felucca descrive progetti, frasi e song. Dettagli:
github.com/hugelton/Felucca/wiki/Features (in inglese).
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26 Domande e risposte, e tutti i messagqi

Nessun suono, o non il suono atteso

Non sento proprio nulla.

Alzare MASTER. Verificare che la traccia non sia in mute (HOME > MIXER, o la schermata rapida GLO) e che un‘altra
traccia non sia in solo. Su un suono modificato, un oscillatore su OFF, un CUTOFF chiuso, o SUSTAIN a 0 con un
DECAY breve possono renderlo muto; ruotare PRESETS di uno scatto e tornare indietro per ricaricarlo.

| tasti suonano note diverse da quelle che premo.

E impostata una scala o una trasposizione: su SCL, impostare SCL su CHR, QNT su OFF e TRN a 0. Per I'ottava,
premere insieme OCT- e OCT+. Per i tasti accordo, impostare CHRD su OFF in SCL » CHORD.

Una nota continua a suonare da sola.

HOLD dell'arpeggiatore & su ON (ARP 2), oppure RELEASE & molto lungo (ENV). Premere PLAY per verificare che non
sia il sequencer. Come ultima risorsa, spegnere e riaccendere: la musica ritorna.

Le note vengono troncate quando suono accordi.

Le otto voci sono condivise dalle quattro tracce, e una traccia P600 ne ha al massimo sei. Suonare meno note sulle
altre tracce, o impostare una traccia di basso su MONO / LEG.

Il suono gracchia nell'applicazione per Mac.
Scegliere Audio » Latency 35ms o 50ms e chiudere le altre applicazioni.

La rotella di modulazione non fa nulla.

EXTRAS » WHEEL del suono & a 0 % (I'LFO suona allora sempre al massimo, qualunque sia la posizione della rotella),
oppure I'LFO del suono non ¢ indirizzato da nessuna parte (LFO DEST). Per usare SELECT come rotella, impostare
MENU > CONTROL > SELECT su MODW.

Le mie modulazioni sugli slot MOD 1e 2 sono scomparse.
Caricare un suono le reimposta, e una posizione P600 non le conserva. Conservare il suono in una posizione USER o
in un progetto.

VINTAGE é tornato a 24.
Ogni suono P600 si carica con VINTAGE a 24 (circa 19 %); una posizione P600 non lo conserva. Una posizione USER
0 un progetto si.

Le immagini 3D non si muovono.

MASTER & abbassato con MENU » DISPLAY » SCOPE su OUT: le immagini prendono il suono dopo MASTER. Alzare
MASTER, o impostare SCOPE su MIX.
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Pagine e pulsanti

Sono su una pagina che non conosco. Come esco?

Premere HOME: ritorno alla pagina HOME da qualsiasi punto. Il nome della pagina attuale & in basso a destra; |l
capitolo 8 elenca tutte le pagine per pulsante.

Si é aperta una schermata piena di tasti che non si chiude.
E una schermata rapida tenuta aperta (un lucchetto accanto al nome): toccare il suo pulsante (EDIT, FX...) per
chiuderla. Succede quando si tiene premuto un pulsante per piu di1s.

Premere EDIT all'inizio non fa nulla, poi la pagina cambia dopo un ritardo.

All'interno della famiglia gia mostrata, un tocco attende un terzo di secondo nel caso segua un secondo tocco (una
doppia pressione torna indietro di una pagina).

OCT+ non cambia l'ottava.

Nelle pagine di azione (pagine SAVE, MORPH, CHORD, SONG, AUTOMATION...), nelle finestre di dialogo, nel menu e
nelle schermate rapide GLO, SCL, EDIT, SEQ e REC, OCT- e OCT+ controllano invece la pagina. Andare su HOME per
cambiare l'ottava.

Ruotando PRESETS si saltano dei suoni.
SAVE > PRESETS» LIST & impostato su una famiglia o su FAV: rimetterlo su ALL.

PRESETS sposta un cursore invece di cambiare il suono.

Su STEP, DETAIL, AUTOMATION, SONG, USER, PHRASES e PROJECT sposta il cursore, la riga o lo slot, come
KNOB 1; su TOOLS e SLICES non fa nulla. Andare su HOME per cambiare il suono.

SELECT non cambia il tempo.

MENU > CONTROL » BPM LOCK & su ON, SELECT & impostato su PAGE, MODW o VEL, oppure un clock esterno
imposta il tempo (HOME > CLOCK » CLK).

Le pagine P600 sono scomparse.
La traccia selezionata non & una traccia P600: controllare il motore in basso a sinistra, scegliere una traccia P600 con
ALGORITHM, o caricare un suono P600 su questa.

Un pulsante agisce come un altro.
Ricalibrare il pannello (capitolo 19).

Su SAVE > PLACE, ruotando PRESETS ho cambiato il mio suono.

Su PLACE, PRESETS carica suoni; scegliere la posizione con KNOB 1. Tenere premuto SAVE per un istante per
ritrovare il proprio suono, poi salvarlo.

Chiudendo il menu arrivo su HOME.
Succede sempre, da qualunque pagina lo si sia aperto.

Cosa significano A* accanto al numero di traccia, OCT +1in alto a destra, o un anello rosso?

A*. il pattern della traccia proviene dal progetto A ed & stato modificato da allora. OCT +1: la tastiera € un'ottava
sopra. Un anello rosso: un‘altra traccia € armata per la registrazione (capitolo 8).

Quale versione del Guru-600 é installata?

E indicata nella schermata di avvio. MENU > SYSTEM > INFO mostra la numerazione di Felucca (v1.6.1), e ABOUT
mostra solo i riconoscimenti di Felucca.
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Suoni e memoria

Ho modificato un suono e I'ho perso ruotando PRESETS.

Tenere subito premuto SAVE per 1s: il suono precedente ritorna, con le sue modifiche (solo I'ultimo caricamento: una
serie rapida di scatti conta come uno solo). Poi salvarlo (capitolo 13).

Un suono modificato viene conservato quando spengo?
Si, se si attende circa un minuto a sequencer fermo prima di spegnere: I'FM-1riparte come lo si era lasciato
(RESTORE LAST). Per conservarlo definitivamente, salvarlo in una posizione USER o in una posizione P600.

Posizione USER o posizione P600?

Una posizione P600 sostituisce un suono integrato e compare al suo numero; conserva i parametri del Prophet-600,
ma non gli effetti, 'INSERT, MONO / LEG o VINTAGE. Una posizione USER accetta qualsiasi motore, conserva tutto
(effetti, VINTAGE) e usa un nome a scelta. Il capitolo 13 le confronta.

Ho perso il suono di fabbrica originale che ho sostituito?

No: i suoni integrati non vengono mai cancellati. ORIG su SAVE » PLACE ne richiama uno, RESET SOUNDS li richiama
tutti.

Come faccio il backup di tutto?

Con la pagina BACKUP dell'editor Guru-600 (capitolo 4): la musica, i progetti, i suoni USER, i posti P600, i campioni, le
impostazioni. Nell'applicazione per Mac: copiare il file flash.bin (capitolo 3).

Posso trasferire i miei suoni dall'applicazione per Mac all'FM-1?
Si, insieme a tutto il resto: nell'applicazione, Backup » Esporta backup..., poi RESTORE IT ON THE FM-1 nella pagina
BACKUP dell'editor Guru-600 (capitolo 4).

Posso usare i suoni del mio Prophet-600?

Si: inviarne i dump .syx con la pagina Sound Sender (capitolo 14). Al contrario, si possono recuperare i propri suoni del
Guru-600 nel formato del Prophet-600.

Come nomino o rinomino un suono in una posizione P600?

Non si puo fare sul’FM-1: mantiene il proprio nome con il numero della posizione (ORGAN | salvato nella posizione 30
€ 30 ORGAN ). Per scegliere un nome, usare una posizione USER.

Ci sono posizioni P600 vuote?
No: tutte le 255 contengono un suono, e i propri ne sostituiscono fino a 55. Sono mostrate a colori su SAVE » PLACE.

Il mio suono P600 salvato suona senza effetti, o POLY invece di MONO.

Una posizione P600 conserva solo la parte Prophet-600 del suono: un suono conservato suona POLY (o UNI), senza
effetti, senza alcuna mandata. Usare una posizione USER per conservare tutto (capitolo 13).

I miei suoni P600 erano spariti dopo lo spegnimento.
L'FM-1 e stato spento meno di 2 s circa dopo il salvataggio, o mentre il sequencer suonava (vengono scritti solo

quando & fermo). Oppure un campione USR3 inviato da un firmware precedente occupa la loro area di memoria:
inviare un nuovo campione in USR3, o cancellarlo, dalla pagina SAMPLES dell'editor Guru-600.

I nomi sono spariti dopo aver recuperato i suoni e averli inviati di nuovo.
Il formato del Prophet-600 non contiene nomi: un suono rinviato si chiama P600 seguito da un numero (capitolo 14).

Posso caricare il file di Recupera tutte le 255 nel mio Prophet-600?
Hanno senso solo le posizioni da 1a 100: un Prophet-600 ha 100 programmi, € le posizioni da 101a 255
sovrascriverebbero i programmi da 1a 100.

Posso inviare suoni con il mio strumento SysEx?

Si, via USB. Ogni suono va nella prima posizione a partire dalla 201 che non contiene alcun suono personale,
sostituendo [i un suono integrato del Guru-600.
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Un Program Change MIDI puo raggiungere le posizioni da 129 a 255?
No: i programmi da 0 a 127 sono i suoni da 1a 128. Scegliere le posizioni piu alte con PRESETS.

Posso annullare RESET SOUNDS?
No: solo un file .syx recuperato in precedenza riporta i propri suoni P600 (capitolo 14).

Il morphing sopravvive a un cambio di traccia o di suono?

No: riparte dal suono cosi com'e in quel momento, con MORPH di nuovo a 0 %. Per conservare il suono ottenuto,
salvarlo prima: SAVE » PLACE, SAVE > USER o un progetto (capitolo 11).

Tutti i messaggi, e cosa fare
La banda in alto sullo schermo mostra il risultato di ogni azione.
Messaggio Cosa significa, cosa fare

STOP TO SAVE / STOP TO ERASE Si pu0 salvare o cancellare solo a sequencer fermo:
premere PLAY per fermarlo, poi riprovare.

STOP TOEDIT E in riproduzione una song: fermarla per modificare i
passi, la song o gli strumenti.

STOP TO RECORD / STOP TO UNDO Non possibile mentre suona una song: fermarla
prima.

[SEQ] TO RECORD Nella pagina SONG, REC non arma la registrazione:
andare su una pagina SEQ.

KEYS WRITE STEPS / KEYS ADD TO STEP La registrazione a passi ¢ attiva (SEQ » STEP, fermo): i
tasti scrivono nel passo sotto il cursore.

KEYS RECORD LIVE / LANE KEYS RECORD La registrazione dal vivo & attiva, sul piano roll o sulla
griglia di batteria.

SAVED Uxx / LOADED Uxx / ERASED Uxx / Fatto per la posizione USER xx.

RENAMED Uxx

SAVED / LOADED / RENAMED / PROJECT A ERASED Fatto per il progetto.

SAVED (RAM) / ERASED (RAM) Conservato per ora ma non salvato in memoria (la
memoria non era disponibile): salvare di nuovo.

SAVE ERROR / ERASE ERROR / SAVE FORMAT Non & stato possibile scrivere la memoria: riprovare;

ERROR se persiste, fare un backup e reinstallare.

EMPTY SLOT In quella posizione non c'e nulla da caricare,

rinominare o cancellare.

NAME FULL Un nome ha al massimo 12 caratteri.

SAVED 30 ORGAN | Il proprio suono P600 é salvato in quella posizione: il
Suo nome inizia con il numero della posizione.

P600 MEMORY FULL / P600: NO FREE PLACE Tutte le 55 posizioni personali sono occupate:
liberarne alcune con ORIG, o usare una posizione
USER.
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Messaggio

NOT AP600 SOUND

ALREADY ORIGINAL / ORIGINAL BACK

RECEIVED 12 P600 05

P600 PLACE CLEARED / SOUNDS RESET / NO
IMPORTED SOUND

P600: NOT SAVED

MUTATED

PLAY THE CHORD / CHORD KEPT: MEM / NO NOTE

ENGINE DRUM

NO FAVORITES / NO SOUNDS IN LIST

SOUND INIT / CLEANINIT

UNDO/REDO T1/NOTHING TO UNDO

[SAVE]HOLD TO UNDO

HOLD [EDIT] QUICK

MIXPUT BACK / SCALE PUT BACK / SEQUENCE
PUT BACK/REC PUT BACK / MUTES PUT BACK

FX ALL OFF

HOLD AKEY: ASSIGN / B4 FLANGER...
MOMENTARY [OCT+] KEEP / BACK / KEPT /
MOMENTARY FULL

BPM LOCKED

MODWn/VELn
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Cosa significa, cosa fare

SAVE > PLACE & per i suoni P600: usare SAVE » USER
per questo motore.

La posizione contiene il suo suono integrato (gia, o di
nUOVO).

Un suono ricevuto dal computer; il suo nome inizia
con la sua posizione (qui 12).

Una posizione o tutte le posizioni sono tornate al loro
suono integrato (oppure non c'era nulla da
reimpostare).

Non & stato possibile scrivere in memoria i propri
suoni P600, e I'FM-1non riprova da solo: fermare il
sequencer e salvare di nuovo la posizione.

Pagina MORPH: una nuova variante del suono.

Memoria di accordi: suonare l'accordo / &
memorizzato / non & stata suonata alcuna nota.

La traccia ha cambiato motore.

L'elenco scelto in SAVE » PRESETS » LIST & vuoto:
impostare LIST su ALL.

Il suono della traccia € stato inizializzato.

SAVE tenuto premuto: I'ultimo caricamento annullato
o ripristinato / niente da annullare.

Un promemoria dopo uno strumento o il caricamento
di una frase: tenendo premuto SAVE lo si annulla.

Tenere premuto questo pulsante per aprire la sua
schermata rapida. Il promemoria non compare piu
dopo averla aperta.

OCT- in una schermata rapida: le sue modifiche
vengono annullate.

FX LATCH: tutti gli effetti performance sono spenti.

Schermata rapida FX: tenere premuto un tasto
bianco e ruotare PRESETS per assegnargli un effetto.

LFO tenuto premuto + manopole: valori temporanei /
ripristinati / conservati / otto valori al massimo.

MENU > CONTROL » BPM LOCK ¢ attivo: impostare il
tempo con GLO + SELECT o su HOME » CLOCK.

SELECT funge da rotella di modulazione o imposta la
velocity (MENU > CONTROL » SELECT).



Messaggio

TAP: CLKIS EXT / RESTART: CLK IS EXT

CLICK .../ COUNT-IN .../ CLICK LEVEL ...

MIDIIN »> T2

MIDILEARN ON /LEARN DONE /CC74 > T2 CUT
CC NOT LEARNABLE /LEARN FULL / TURN A KNOB
/NOCC TO CLEAR

LEARN CLEARED / NOTHING LEARNED

NO SAMPLE

USRT1EMPTY / SRC USR1-3 TO EDIT / SAMPLE TOO

SHORT / PICK A SLICE / FIRST SLICE / 32 SLICES AT

MOST / SLICE TOO SHORT / DIV MAN / SLICES
SAVED / TOO LONG TO SAVE

STEP CLEARED / STEP RESET / NOTHING TO RESET

/LOCKS CLEARED / NO LOCKS

NOTE AHEAD / END OF PATTERN

QUANTIZE IS ON

NUDGE +3

ACC PLAYS 127

AUTOMATION FULL

REVERSED, SHIFTED..., RANDOM BEAT, COOKED,
DOUBLED, HALVED, EUCLID...

NOTHING TO CLEAR/NOTHING TO COOK/ 64
STEPS: NO ROOM/1STEP: NO HALF

PATTERN CLEARED / SEQUENCE CLEARED /
AUTOMATION CLEARED / SECTION DELETED /
SONG CLEARED
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Cosa significa, cosa fare

Un clock esterno imposta il tempo (HOME > CLOCK »
CLK).

Schermata rapida REC: il nuovo valore.

Arrivano note MIDI per una traccia diversa da quella
selezionata.

MIDI LEARN: avviato / terminato / un CC assegnato.

MIDI LEARN: un CC riservato / gia 16 assegnazioni /
ruotare prima una manopola / quel parametro non ha
CC.

MENU > MIDI > LEARN CLEAR: tutte le assegnazioni
cancellate / non ce n'erano.

SAMPLE, GRAIN o SLICE su uno slot utente vuoto:
suona una semplice onda sinusoidale. Inviare un
campione dalla pagina SAMPLES dell'editor
Guru-600 o scegliere un‘altra sorgente.

EDIT » SLICES: cosa l'editor di slice pud e non pud
fare con quel campione.

SEQ» STEP o DETAIL: il passo cancellato o
reimpostato / i suoi lock cancellati.

Una nota non puo essere piu lunga: la nota
successiva o la fine del pattern lo impedisce.

Un NUDGE non viene applicato mentre QUANTIZE
della traccia € su ON (SEQ » AUTOMATION).

I nudge dei passi tenuti premuti.

Un passo accentato suona sempre alla velocity
massima.

Tutti i 128 record di automazione sono occupati:
eliminarne alcuni su SEQ » AUTOMATION.
Schermata rapida SEQ: il risultato dello strumento.

Lo strumento non aveva nulla da fare.

Cancellato.



Messaggio

ADD A SECTION/STOP FIRST / PATTERN A EMPTY

2ND CORE ON: RESTART / 2ND CORE MISREAD:
OFF

SETUP CANCELLED / UPDATE CANCELLED
2ND CORE OFF: RESTART

RENAMED (RAM)

LOADED 03 MELODY

KICK MUTED / KICK ON

NO NOTE

EUCLID 4/16 (+2) / EUCLID APPLIED / EUCLID
CANCELLED

COOKED 3

T2 CUT CC CLEARED

VEL SHOWN / VEL HIDDEN

ALREADY LISTED

CHANCE ADDED / RATCH ADDED / NUDGE ADDED
/LOCK ADDED

NOW A LOCK/NOW AUTOMATION

DELETED / VEL 96

Cosa significa, cosa fare

La song non pud suonare: & vuota / fermare prima /
una sezione indica un pattern vuoto.

L'impostazione del secondo core ha effetto alla
prossima accensione / si e disattivato da solo.

Calibrazione o modalita ripristino annullata: non é
cambiato nulla.

Il secondo core sara disattivato dalla prossima
accensione.

Rinominato per ora, ma non scritto in memoria:
rinominare di nuovo.

SAVE > PHRASES: la frase & caricata sulla traccia.

Schermata rapida EDIT, traccia DRUM: una corsia in
mute / di nuovo attiva (non salvato).

SEQ > DETAIL: il passo non ha alcuna nota da
impostare.

Schermata rapida SEQ, EUCLID: colpi / passi
(rotazione) / applicato / annullato.

Schermata rapida SEQ: COOK premuto di nuovo nella
stessa apertura (il conteggio).

MIDI LEARN: OCT- ha rimosso il CC del parametro
appena ruotato.

SEQ > AUTOMATION: le righe VEL dei passi sono
mostrate / nascoste.

SEQ > AUTOMATION: quella riga € gia nell'elenco.

SEQ > AUTOMATION, + ADD: il dettaglio o il lock &
stato aggiunto.

SEQ » AUTOMATION: OCT+ ha trasformato il record
in un lock / in automazione.

SEQ » AUTOMATION, EDIT: il record eliminato / la
velocity del passo di nuovo a 96.

Durante MIDI LEARN, la riga in basso (non la banda) indica a che punto si &: LEARN: TURN A KNOB (ruotare la
manopola da controllare), T2 CUT: SEND A CC (muovere una manopola del controller), T2 CUT = CC74 (quel
parametro risponde al CC 74), con DONE a destra.
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Finestre di dialogo

Domanda

OVERWRITE U05? / OVERWRITE
PROJECT A?

ERASE UO5? / ERASE PROJECT A?
SAVE IN PLACE 12?
ORIGINAL TO 12?

REPLACE T1SEQUENCE?

CLEAR T1SEQUENCE? / CLEART1
AUTOMATION?

DELETE SECTION? / CLEAR SONG
ORDER?

INITIALIZE SOUND? / CLEAN INIT
SOUND?

ARE YOU SURE? ALL WILL BE ERASED

OCT- risponde sempre NO e non cambia nulla.

OCT+ (YES) esegue

Apre NAME per sostituire il suono o il progetto (nulla viene scritto
prima dell'OCT+ di NAME).

Lo cancella.
Salva il suono P600 in quella posizione.
Richiama il suono integrato della posizione.

Carica la frase sopra i propri passi (tenere premuto SAVE per
annullare).

Cancella i passi della traccia / la sua automazione.
Elimina la sezione della song / I'intero ordine della song.
Inizializza il suono della traccia / lo riporta alla sua voce di base,

senza effetti né modulazione.

RESET GURU-600: cancella tutto e riavvia.

Il Guru-600 & un progetto libero, che pud sempre evolvere. Se avete un'idea per una funzione o un
miglioramento, o se notate un bug, scriveteci su github.com/MarcGoudy/guru-600: Issues per i bug, Discussions
per le idee. Senza un account GitHub: guru600fml@gmail.com.

Per cio che viene da Felucca (il sequencer, gli altri motori...): github.com/hugelton/Felucca.
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27 |l pannello del Prophet-600 <« il Guru-600

MASTER SELSET EHOE 1 EHOEZ EMOEZ EMOE4

FRESETS ALGORITHM

1 ORGAN

Dove si trova sul Guru-600 ogni comando del pannello del Prophet-600.

Pannello del Prophet-600 Guru-600 sull'FM-1
POLY-MOD > FILTER ENVELOPE, OSCB  EDIT » POLY MOD (1/11) » PMEN, PM B

POLY-MOD » FREQ A, FILTER (switches)  EDIT > POLY MOD (1/11) » PM DS: FRQ A, FILT, BOTH

LFO » FREQUENCY, SHAPE LFO > RATE, WAVE

LFO > INITIAL AMOUNT EDIT » EXTRAS (7/11) » WHEEL (WHEEL piu basso = pit LFO senza la
rotella)

LFO » FREQ, PW, FILTER (switches) LFO > LFO DEST » PIT, SHP, FLT (0 0100 %)

OSC A> FREQUENCY, SAW / TRI/ EDIT > OSC (2/11) » A FRQ, A WAV

PULSE

OSC A > PULSE WIDTH, SYNC EDIT » OSC 2 (3/11) » APW, SYNC

OSC B» FREQUENCY, SAW /TRI/ EDIT > OSC (2/11) » B FRQ, B WAV

PULSE

OSC B> FINE, PULSE WIDTH EDIT» OSC 2 (3/1) > BFIN, BPW

MIXER> OSC A/OSCB EDIT > MIXER (4/11) > MIX (anche HOME > KNOB 4)

GLIDE EDIT » MIXER (4/11) » GLD

366



Pannello del Prophet-600 Guru-600 sull'FM-1

UNISON EDIT > MIXER (4/11) » VCE = UNI

FILTER > CUTOFF, RESONANCE, EDIT » FILTER (5/1) » CUT, RES, FENV (anche HOME > da KNOB 1a
ENVELOPE AMOUNT 3)

FILTER » KEYBOARD HALF / FULL EDIT » FILTER (5/1) » KBD

FILTER ENVELOPE > ATTACK, DECAY, EDIT » FLT ENV (6/11)
SUSTAIN, RELEASE

AMPLIFIER » ATTACK, DECAY, ENV (1/2)

SUSTAIN, RELEASE

MASTER VOLUME MASTER

TUNE MENU > AUDIO » TUNE

PROGRAM (i tasti numerici) PRESETS

RECORD SAVE > PLACE

Rotella del pitch bend la rotella del pitch bend di una tastiera MIDI

Rotella di modulazione la rotella di modulazione di una tastiera MIDI, o SELECT = MODW; la

sua quantita: EDIT » EXTRAS » WHEEL

Gli stessi comandi rispondono ai numeri di CC MIDI del firmware GliGli (capitolo 18).

28 Riconoscimenti e licenze

e Guru-600: Marc Masseé, 2026, licenza GPL-3.

 Felucca: Leo Kuroshita (hugelton), licenza GPL-3. Il suo wiki, in inglese: github.com/hugelton/Felucca/wiki.

o Programmi di fabbrica del Prophet-600: Sequential Circuits, 1982. Prophet-600 & un marchio del suo
proprietario; il Guru-600 non ha legami con Sequential.

» Collezione v2022: i suoi autori (vedi appendice), licenza GPL, dal progetto di firmware Prophet-600 GIiGli.

« Suoni da 201 a 230: adattati dai suoni di fabbrica di Surge XT (surge-synthesizer.github.io, GPL-3), di Claes
Johanson. Suoni da 231 a 255: originali creati per il Guru-600.

» Emulatore dell'FM-1: fm1-emu (Joakim Eriksson).
o Caratteri: Inter Tight (licenza SIL Open Font); VI Mong Rong (VN-Fonts Team, 1994).

Il Guru-600 & un progetto libero, che pud sempre evolvere. Se avete un'idea per una funzione o un
miglioramento, o se notate un bug, scriveteci su github.com/MarcGoudy/guru-600: Issues per i bug, Discussions
per le idee. Senza un account GitHub: guru600fmi@gmail.com.

Per cio che viene da Felucca (il sequencer, gli altri motori...): github.com/hugelton/Felucca.
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A Eric Le Yavanc, mio fratello di cuore,
appassionato di suono e smanettone senza pari.
Ti voglio bene, fra'! E tutto merito tuo!
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BERE: TH. Be. HR. &

P600 5| ZZXTT1+A##
BMARZRELL . LFO 51FH|
MORPH 5 MUTATE

=56 EREe
RELZNSE
MEBREZESEREEEE
ELNEIEASE A 4
RERS

KEBFEITIHR

JEFI%E . MIDI 5 MIDI LEARN
5. WESHKIE
mPMEH. RERSERE
Felucca FEMMAEE5|E
BFEE

AL

PVEST

T}, KR53
BERAEER

Prophet-600 Etk <> Guru-600

S Y
f%: 255 &S
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LIS T3 Guru-600——— 2 Sequential Circuits Prophet-600 1E#{28, #XEHEEEHIFE, BES5H
TIBIEERFE—1E2Z, KidBFBIFEENE FM-1 B EEEMAT—1], RG0!

1 Guru-600 =3 71+

Guru-600 J% M-VAVE FM-1ZZ 5% Sequential Circuits Prophet-600 (1982 &) AY4E#IZE, Prophet-600 2&FE &
MIDI IERRERZ—. El—REH: B FM- 1R B, PIBEETEEL,

IS IhEE

« P600FHES|E, RENEWITE: BTEFMMRZHRHZIHFEY . FMILELKN 24dB IEIK2E. Poly-
Mod. LFO, F&EMATEST (F9E).

« 255 71&®: Prophet-600 9100 M/ #2F (BRETR). Prophet-600 #tX#) 100 MREEE, MUKEA
Guru-600 FIfERY 55 M &', ML Felucca ESIZM 71 MEE, JIRHEE 326 MEE, BH 32 USERIL
BERLRTECHNEE (B12E),

+ MORPH 5 MUTATE: B—1MEBEHTANSZ—TEE, S—TEMERETSEHNEE (BNE).,

o 55N ERMUBATEMPE00 SR, BIMNEA 32N USERMIE, RIAEEIBKR—FSEITIRE (5$135),

o MEBREA%EZE: Prophet-600 BEARS A (syx) BIS A FM-1, thEELA Prophet-600 B BHIERSE (14
),

o FISZiCIZ: #B—RM5%, 2ER—IRFEEANEETRRELESEE ($B155),

« BF GliGli E{tAY MIDI BREt: J9EIFA Prophet-600 f#AY1% & BT LAB 1£12 % Guru-600 ($18%F),

o EFSMI: Prophet-600 NiZHITIE . LA 3D LFHIEFENRE. FEEELNERER (F8E).

o EFREMRE: WETTEHRHTRE E—T1; RE—VHORERERRIFTH (F7EMHE6E).,

- MMEER, AMRDA: —MRAENER, —MHNBAETRE (B195),

o Mac NFTEF: THMFESRE L S2MEMN Guru-600, FIAFRRRINEE. £E5E, HEEE FM-1HNERT
BE ($3E),

;A B Felucca B9Th&E

Guru-600 EJF Felucca #33&, X2 Leo Kuroshita 5 FM-1 FF AR BEE . Felucca BIEFBTHREMRAREE, HAs
P600 S| ZE&FER: WM EN. BIM=MEE5|E. TEMLHN 64T EFE. EE:R. WRB. EM5F%.
RHS T2, F20EEFE 255 EHHATEIA; 1EMAS N Felucca wiki,

Felucca wiki (github.com/hugelton/Felucca/wiki) 1T4R8IZERRE 4 Felucca: oA T RIEES Guru-600 A
@, 1Z wiki A%,

5 Prophet-600 fHLL

Guru-600 XIS R ERHIENFEE S, 100 M FERBRIIRSEN, 128 Sequential I {4, B4, KR
LFO tR#E—&SEMIAY Prophet-600 #2)E ., 4 Prophet-600 HIE S ERE: FHESHEBNMNME, MAZEE—
anlzs.
7EP600 5|2 £, BHl[EIRAITHEE:

o TIFRERSNEZIKRAA LFO, BFHIERE. KRR HENN., ILIKET R,

o BT EEMEHMER; VINTAGE (EFRZ; USB Z457F] MIDI,
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Ml EE A R
o VIREEMEMER? BREESE (N])) ME6E (BRHESHES), AEMHIEE7TEMESE,
o FABEMER? BEEFIEPE005|E (5389%). MORPH (88NME) MRMERZFEE ($B138).
- BEISIMENR? F20EREENNRE, ARRESUEETNES—FHEE,

o AEHFHEFM-1RANREE L ERNXF: EDIT. CUTOFF, OCT+,

« KNOB1ZE KNOB 4 1548 E AR MiEHH, NGRS FES L ERIE TS,
¢ MENU>SYSTEM> HELP R7R: #TFF3EE, #HA SYSTEM4RZETT, %4 HELP —17,
o B WTEMEMAT, ME: ®RIFIRT, NE: EE—IZRH LREEEMIR,

s BENRAFEERZ: CDEFGAB; C4AHRC,

2 £ FM-1 %2 Guru-600

Guru-600 EE FM-1 Eillif: &, B3R, FMMNZEIEETE, 12288 EMHRME. BIFEMR M-VAVE
EAHEH, EAERREEAEN. SHEBRME—E, TRESERE, THHEELER: LEMERE
HIEIng,

EETE

e FM-1,

« —iR USB 8%, BEIERIIBM,

—& Mac. PC g Linux BB,

o —NX#5 MIDIAYIE2S: Chrome. Edge. Brave. Opera...
e Guru-600 LTI E : marcgoudy.qgithub.io/guru-600,

DHERE

1) FTFF FM-1, F USB BUBEIGH &R BN,

2) XHFTEER MIDI N BER (BRI, FIH T FEROEMIEERFEN).

3) THAZRENHE, R “Install” (%3K), HITERIEKR MIDI (SysEx) THIAXPRAY, ERIF.
4) TREENENRG, AEXATE,

5 FM-1TEEHBE.
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R R

TTHET LWIBFE

“This browser cannot do it.” (LI ERTTiETT  TBTES T MIDI B9 5528+ TH D1 : Chrome. Edge.
DEEEN Brave. Opera......

"MIDI (SysEx) access was not allowed.” (k72 U= ZMEER, FIZNIGRITF MIDI, RAEBXSE
¥ MIDI (SysEx) iAial,) “Install” (%),

“FM-1not found.” (F#ZlI FM-1,) MEHIEZ (GUABIEZ), 117 FM-1, <EEAER MIDI

MNAER, REFXRE Instal” (&),

“The connected device is not an FM-1" (FfiiE ki NEMD MIDI %%, ABRER.
BB E FM-1,)

“The USB connection was lost.” (USB %352 EFiGLEIEZL, BARG"ZE",
¥rFF,) /“Stopped.” (EfE1t.)

“The FM-1in update mode was not found.” BEIIHEF USB &, B/ mE " Install” (Z2%),
(KRB FEFHENAY FM-1,)

“The FM-1did not come back.” (FM-17kgEE BEXVSGEF.

mEE.)
“The file to install is damaged.” ({FZEMX  F|FEHATIE, MLFEA.
HEMmR.)

MEHEE. Felucca SEMARANHY Guru-600 YA EIERLE, RERENELEIRFINEMESNEY, FTHEL
(B M-VAVE NEFTTH) mE M-VAVE EH B,

S0R FM-1 AR, TREMKIRAIEI® 7% WL8OUBOOT # USB ix%: 1B#R—iR USB #E4k, XHEth{EA MIDI &9
N, RREMCITRR. AR FM-1EEAELED, 158 FM-1Transporter kS8 (5812 WL EH) .

E ¥ Guru-600
AR EEARMNLRETIE LRI, 1555 Guru-600 45382209 BACKUP TTEI& D (5B4E) .

REAHEME S, AEHIREIR
1) 7£ Guru-600 JriE2s (BHENLLZET1H) B9 BACKUP TiE L &= SAVE ABACKUP TO THIS COMPUTER: —°

XEHFREFR B L,
BEMEHEFHNIELZEE., BES M-VAVE Eff: /A M-VAVE Wih E#9 M-VAVE EsrTH,
BIREE, FMNLETTEZRE Guru-600, ARG Guru-600 47529 BACKUP TiE kR4 H S
RESTORE IT ON THE FM-1,

FM-1 22 ME BB FRIPAS: YpiS K. T8, USERSE®. FREMBEFHN P00 S, RERETA.

FM6 ZEBEIRE.

-

Felucca - Felucca Z3EIE8RIE 4R T Transporter FMEE T E, 1¥1%: github.com/hugelton/Felucca/wiki/Installation (%
X) .
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3 Mac _E#9 Guru-600 N 2%

Guru-600.app 7£ Mac _£#9 FM-1 & 1Ig8HiE1T Guru-600 B, KIERHPNMEATHERTE: EXEAIRE
Guru-600, EEEHE., AESTNHE, HERFRENERTESR,

FE—-LSEY Apple &/ (M1EEHT) #I Mac,

BRSHFH
1) fZ% Guru-600-Mac.zip.
2) Wi Guru-600.app, F—/XITHE Mac RFELLE: BHTH"RGEEE RIS REM", SHNEITH.

REINER

o IRHMSBHE: SR, RESTRIREEN EER CEr =,

o Jig$l (SELECT. PRESETS. ALGORITHM, KNOB1ZE 4, MASTER) : 7EieHl EE Eskm THEsN, SRR,
st EH AR, @ LRI ik .

o Wik FEE—IZH ERERSIEFR,

- RERE ($165): RERHABI—MWENRT: REFSSFSFTH, EIMREPOERNEH. B8R
J=tirat 2 s P E N

o FEIRTEEMNNEMG (GLO + PLAY. OCT- +OCT+...): BERERZRETES—, BABRMSERS—.

FRBMREES
Mac &5 FM-1
AWSEDFTGYHUJKOLP;' 5, MC4 (A) BEIF5 (')
€[> OCT-/OCT+
Space PLAY
R REC
12345 FX. SCL. ENV. LFO. EDIT
67890 GLO. HOME, SAVE. ARP. SEQ
[/1 fiedk SELECT
-/ = fiedk PRESETS
e fiek, ALGORITHM
Esc BE (RFRE)

KNOB1Z 4 1 MASTER S eEAR T, FE QWERTY &2 FAIREMIE; (EF AZERTY B8K, iHgtEEAL
BHE,
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MIDI 85

FEFTFF N AR Z BT ERE] Mac R9E(T MIDI 2 2z HIZ3 8 ERE. MR ZETER, BRENAREFHENIT
7. HEHAEHNAELS18E.

R

« Backup > Export Backup...: BN AREFHNEERFRFE—TXM4EH, ImportBackup...: BEMXH (3R
BN AREFD FM-1) BRXLEAE; NRAEFSEHEH (WTX).

« Audio> Latency (iEJR): 20ms (fastest): [WZBNRT, {BUIRITH T HMNARER, FEAREHIIESE.
50ms (safest): XBEEE, BEWLEER, 35ms: NMTFHELZE.

o MREBOMAERET 1.00x, EXAEMNBEFSIEIFESHVLER,

e Window: macOS EHAMN&E EMMIFEZ X/ NGL,

o #BBh (Help. Aide. Hilfe...) > Guru-600 User Guide (Guru-600 FiFF$5R) |7 2SH I Mac RIIESFTFF
¥EE .

AfF

NARFAERBENSE. TEMIRE. 15/H Esc B E%MERY, URBE(]. E&: Backup>Export
Backup.... EMLFR, BEXFNABEZRFEMFR Y ~/Library/Application Support/Guru-600/flash.bin,

MBIRREFE FM-1, URRE

MEFBERFEI FM-1
1) ENAfFZFH: Backup>ExportBackup..., AGEEXHNRFUE.

2 EIEZFM-1, $TFF Guru-600 43823 (BN ZETIHE), 7£H BACKUP IlH bitiFiz x4 H =i RESTOREIT
ON THE FM-1,

M FM-1 25 B2
1) 7£ Guru-600 #r5E2349 BACKUP T1HE Lt s SAVE A BACKUP TO THIS COMPUTER,

2\ 7EMNAFEFE: Backup>ImportBackup..., AEXFZXH., NAEFETE FM-1NAGFEERRB.
. FIEABHAETE: SR, T2, USEREZE. PE00 iIiE. XERELIFE. FM6 ZREMEE, 2—R_i%
BERENAT RS,
s WARRSBEMNREFEHIER, BRRAELRE—XENE—DPHZ—n, MRRLIR, BESLHIIEEEA—
TIFE (3255),
{EH Guru-600 432
S FNRRER, BITH Guru-600 RiEss (F4E): RERSEHEE M1 —EEREINARER, BERERPN
FRE#RE&REEIRE], Sound Sender TTEItBAEIH AN BNBERF A EEE, E1IM MIDI is0O%& 5 Guru-600,
NP RF T EMEINE
o 5 Felucca MT14RiEz3ECSR1EA: 1B5{FF Guru-600 43823,
o« MEMNBRERKEEM,

RESET GURU-600 (319%) TN BREFRFEEE,
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a Guru-600 ZRtEz%

Guru-600 fRigza18 FM-1 EREBES L, SWMH—IRZ Prophet-600 /32, HHENHER: P600 SRNE TS
. BFi. N, EER. WREH. B2, 1R, R SOMRE. SXNEESIENIE FM-1 EIRE], miE
£ FM-1 BRIt B RERERR T,
o fE%: marcgoudy.github.io/guru-600/editor/, {#F3 Chrome. Edge. Brave 8§ Opera (il e& i HE FAIHE
%),
o JEWIEAET: Guru-600 Editor {43 HA] editor > index.html,
» F3 USB %# FM-1H =& CONNECT FM-1; SE—/R{EMARY, BENTERP AT MIDI, BRI BAEREEI Mac [z
RfiERr ($35),
« SOUND TiHE_EHJ SOUNDS it FM-18E/EZMAAEEE (255 1 Guru-600 B, H5|ZHNEFE. &/
USER &&); GRS EHAEaw Guru-600 &,
o {EMAEANIES: 7£ SETTINGS> EDITOR > LANGUAGE #i%#%, ERMNEFFFXENBMRIFREX, 5FM-1E
B AN, RS nEEENER.

REESSNTIEASIRME FM-1 IR, FM-1tASIRMERESS: MESEEBERECHNTIE L, fl, &
Al ATE/REE2380 SEQUENCER ME L R E &K, ERE FM-1 LIRS,

B4 HCHI$ER Guru-600 Editor - Guide, MAS— 1 T1H: K&k ? &2, EIRESRIERTTH
RLFTFIZIER .

\
5 N|]
T oHERIT Guru-600, tHER, MBERIRIE, SISIKENE DUREE.

1. 7L

17 FM-1,
2) %I MASTER (£L7A) ATE=.

GG T, 1B Prophet-600 FIEE— N =& 10RGAN
I,

st

FHTIINSS

1 ORGAM

HOME T1H,
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2. 1)REE
fied: PRESETS: SiE—igi—1

2 1% 100 2 Prophet-600 B9 F&, 101 ZE 200 2R EA v2022 55, 201 ZE 255 £ Guru-600 BHEHFH
B, 255 ZE_REMSIZNER (F218), AERTEHCHNEER (E13F).

3) KRA Mk PRESETS BIERE],

3. BiEH
£ HOME AL, A LANUHERRTHN TS

figsh Thie &
KNOB 1 CUT: JBIR=sRB LR, €. T &: Bx. Hz
KNOB 2 RES: #ik, FEALETEE, ABKELMI, 0-100%
KNOB 3 FENV: 81T ERIRKESEEZITHIRESRNEE. 0-100%
KNOB 4 MIX: 528 A5 B Z B4, 0-100%

ZMEFIAEE, 1§ PRESETS HA—18BEIREIR, W3R PRESETS HGKIL, EXRTEMIMNEE, 15IR(E SAVET
B ZEANEEERZGNESRHEER (BRERUEMNRR) ., REMERII—REN: REELEEREF—
R DIREEZRE, REMERE—IRZEIRBTE

4. FHEEFFE/\E

OCT- 71 OCT+ FRERFEIHS—/\E, BTHRAKRSZ=T/\E; REFEMVEN, ENNERIESE. @
R TMER A EZRETE.

5. 7%ANRE

1) R EDIT #J7F P600 5|ZMT1H; BIR—/RFENT—I1, &£+—7T1, #% Prophet-600 EHREIINFEHES] (39E),
2) Wi EDIT: RELF—T
3) RHOME: FTit7EME, #Fik[a HOME T1H .,

TEH

FM-1 AIEIRERIU NS, BTSN EBECHNER, it ALGORITHM IEFEH (1 £ 4), A, 12 P600

XZE, S22 FM6 HESE, B 32 LOFIEE, B4 25 H, EH. PRESETS MlietlicZERTHIE R
S,

7. <4

FERT AT AR : FM-1 2B ARMNES NS REFH/EE (MENU> SYSTEM)> RESTORELAST), EX 2 /G, &5
I EFRAFAFF—oHEXN,

'V)'(EZ‘%T%?% BEINEeEXRNERONR, EBHRBHMRT: Nekk PRESETS I HEER., BXARF
B, BRERFIGBECHUE (F13F).
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6 IBAHES Mzs

BRED I TMEMERSE, INFREARE,

1.5 RIGFE
hesti iR, KERENTE, MEREFAEAUENEZ, EORRK (BF) RETEE:

« SAW (iRiEK): A=, BIHfEIR, ZEFE—WE. %R, £5.

« TRl (ZfiK) . FRMERE, EIKHEH,

« PLS (BKiFiK): =i, ®ARRE. BKFRESNEESS: HiKR (50%) IWERGREE, EHOPNEEFT

£F, BENEREIFIZREEMARMINIFEE.

Guru-600 5 Prophet-600 —1%, 8 1MEEERTMK%2%: A Ml B, B M52 UENERZMER. BEITEF
(=B, —AE, SRREMRER) FILFEERH. SYNC2H AE B NS TEHRENTHR: BFE. K
EE, A 80 FERMNIE,

2. R5%

MIXER 2 EiR%28 A 5ik%28 B Z[B)A0F 1,

3. 8K B

BEBRRIEESM, ME—TIEERNNSENHE. CUTOFF REFSMNAREE: BENFSN, BHsHBEE
= . RESONANCE ZiRA& ILSMRMNAAVSNER: FEZEFESE, BMALRI, BERSN, BKSI=BTHR
.,

4. 8% : EHMMEERL
BEERT MR TERINF ZBREAENTL, 2AMNES:
o ATTACK: BFELIAIRIE (NZ: BFE); 545K £18),
o DECAY: [H/EEZHIRIE,
o SUSTAIN: Z{XZ5EAERISAVEBTE,
o RELEASE: W\ FFEEFE=HKTERNRE,

Guru-600 5 Prophet-600 —#¥ B/ 145 AMPLIFIER 84285 =; FILTER ENVELOPE ] #1Xx A& K 28—
HERSNE"E. TXaWNEN"RZ" EHEE MR,

5.LFO: itEEmhiER

LFO (f5fiiR%e) B—MEE. ALK, BiLS— 128 LETER: 85 BF). BKE (EE). WhRE

(NKF=) HEE (BE).
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6. Poly-Mod: Prophet EiBk%

POLY-MOD iLjEiK =3 B85k %8 B AR T EENMFHIR S A NESIRKE. PEEFIEEINDH; KREH
HNEEMLEAE. EEA. NER, RETEREHMFHAEIN.

7.88. FR58E

ATEERERERERALRTE. UNISON (55&) BREEE&ME—TEL, SAREEENSEE (. £
%), GLIDE (BE) ILEsMN—1TERBIT—1E, MABHRIE.

8. W R2%
« REV (EIN): RZEAERBBHKTHES.
« DLY ({ER): EEFENERE.
« CHO (&I8): E&MINME. BRI NEE.
« DST (KRE): iLFEEMM, MEEEHIL.

SEIE XTI B IX LE4Z HI 7 Guru-600 FRNIE

7 FEM- 1R S F35

MASTER SELECT EMOEL  KMOEZ I“E'_' EHOE4

| @ R G pYe |

—

F'E:E'_:-E(T::'_;-) HLEI:IE:ITC:S @ @ @
| I

mP ®®e 6 oe
®

W IR ThEE
=5
1 MASTER SEEE (IpF&s. B USB &4, BRIE MENU> AUDIO > USB LEVEL = FIXED),
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e

djn

9

10

M

12

13

14

15

16

17

18

19

20

{22 ll2%

SELECT

PRESETS
ALGORITHM

OoCT-/
OCT+

KNOB 1-4
FX
SCL
ENV
LFO
EDIT
GLO
HOME
SAVE
ARP
SEQ
PLAY
REC

KEYS

R&

INRE

BMINETREE. WA ABCAZEIM®,. THiEGE, SREZ#ENE (MENU>
CONTROL » SELECT),

PIRFMESNNE E, EXRLETE ENSCABIARHIT,

EEEN1E 4, EREP: EFIREN.

BEAR / FrE/\E., EHRETNE. WEEMREHR: REEGE / #iA.

RETEERET S,

WMREBIEH, &E: IXRERE (EEUR).

SME5MZIIE, &(E: SCLIRERS.

AR EETIE,

LFO TR EMIVEHIERE . RITERHEsLhEsH: MOMENTARY (I&RY) {E24,
FESIZEMNE (P600 H+—T11), #&E: EDITRERSE (51%F).,

THITIE, #ZME: CLORRERE (5. JHE. BF. HEHERE. MIDILEARN),
R[E HOME; 7£ HOME E: /%9 MIXER, CLOCK, #&{F: FTHHE,
REMNBASTES TENTTHE. &IE: /H/ i,

BHe30UH,

(Bl

xz
B

|

2301HE, 1&{F: SEQTOOLS REFRS.
Em/fElLEF=S.

IFEEEERE . RE: RECRIERS.

27 NER, F3EGS: HTER: ARERSTNIRERE,

WE. HEOMSH8. 3. SeflEs.

HER USB ZOMRMAE, MDIFIEM, HEKREGHNSANSEE. MDD (TRS) ZKWEFNEHHER, B
TMEREE,
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B,

5
@

Wi

gk

SEQ.

B{E. Wik

ETEZRH E

FATFFRT L }}\Eﬁﬂﬁiﬁfﬁkﬂz ﬂfhﬁﬁﬁfﬂ ERELREENT
H, EEEITEAF: HAT—

E=p2Z2—WABREMAXR: BRELE—T, £GLO (RE—7T1) MREC E:
BHRERSUERTITIRE

(FX. SCL. EDIT, GLO. 0.4 #/5 (MENU>CONTROL>HOLD): ERIIEFERE, BHIINF.
REC)

REBI 1R ETMEMZG BT REFEFRGITT. RnERHERRXHE.

#2{X HOME 17} RS (REMREFIT.
R{E SAVE1R B BXRE: EW.

ERIAZ N, 8RBT EHEEET; ﬂﬁmiﬁﬁrﬂlﬁmﬁﬁ%ﬁzmmﬁﬁo

ENEANE-—TT LEESMEIRE—T; ERE—TN LEIFESHIIE—TI.

MEMhTIEH#% SAVE 2 2FTFF USER, Eﬂﬁﬁc BRITIHE.,

# HOME _t31% HOME ﬁmLT\ MIXER. CLOCK, #A/F[EZI HOME, MENIRBR A ELIHE,

F9 SELECT #J71: MENU> CONTROL > SELECT =PAGE, [aARI#, WiZGEIR, WER 2K GLO + SELECT
# HOME > CLOCK @75,

OCT-f1OCT+
AZENEL, RTEIEREIR/\ERR (-3 E +3); REFE/\ERERISE, £EMZES, BIIERTFR
£
o BETIE (R7E. BA. BBR. MORPH 9 MUTATE. LEARN...): OCT+ #1Ti%{E; OCT- EUHIR(E, Bik—
JXIR[E] HOME (7 PHRASES. SONG 1 AUTOMATION |, OCT- EH#5R[E HOME) , 7EXLETTHE F/\EXRES
NEr,
o IHEHE (ERASE UOT?. SAVEINPLACE5?...): OCT+ =YES (&), OCT-=NO (&). EEBELE2E, RE
BERION (FJES),
o [R¥EFE GLO. SCL. EDIT. SEQ f1REC: OCT- B R EREITFF LRI EISH.
o FEH: BEUERED /IEBIN—K,
o OCT+ B TIERIANR, RRLEZIIR OCT+ SMATEMRIE,
ikl

KNOB1ZE 4 fTFi BRI NS, FERETNEL, QAHEERERFOREEPRIGE, mihiZNECE,
RIE1E OCT+,

MENU > CONTROL » KNOB ACCEL % ON: 7ERER ZHISE LIRE e, THERERS 2 £ 815,
ALGORITHM IZEEM 1 E 4, B1&—1, EILAEH. REREREHEERRER.

PRESETS tJ#tEMNHEE, BIUTIE /RB,%% 7£ STEP. DETAIL., AUTOMATION. SONG. USER. PHRASES
F PROJECT £, E1%KNOB1—##8BahYthn. 1TE4E(I; & TOOLS 1 SLICES EARE/EMA. 7E SAVE» PLACE
FEREFDREE: REEF KNOB1EIFUE.

SELECT: BRIAETIEE (40 = 240 BPM), MENU > CONTROL > BPMLOCK i%9 ON B, SELECT AEHXZ
J%E (BPMLOCKED) : i&##{F GLO. 7£ HOME > CLOCK _t, BiF GLO 9 TAP 888 EiF[E,
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=50

o 27ERE, TEARE)/\ERMF3 3 G5, ;&8 MIDI &R, BMIAEEE 100 jEZ%; MENU> CONTROL >
SELECT = VEL m]it SELECT iZRENE (1£E127); BXFANEERER 100,

o AILAMEMA MIDI FEE 1R (CC64),

o RERBEFRFIZAMZ TNERZRERE: TRE, XKIFASEET,

FREHE R
F
OCT- + OCT+
}2{f OCT- + OCT+ 5
FFALETH%{E OCT- + OCT+
FrLAT#={E SAVE
%1 GLO + PLAY
%1% GLO + SELECT
&£ GLO + D4 &
$2{£ LFO + KNOB 1-4
12{E FX + 12X 9% + PRESETS
1%{EH# + KNOB 1-4

12{E SAVE1#

RRAT

S

E2IE/N\E,

kEE (WLBOUBOOT, 52%F), 5 MAMFFENAIEUH.
BRI (B198),

RESET SOUNDS? (5519%),

RESTART: REIHIEM, EEIFFk,

WEE, Joit SELECT iRA{aIFINEE,

MIDILEARN FF / % (5818&),

MOMENTARY: #Z{F LFO BRI MIERHEX (5£10F),
HIZERIEES YR (B16E),

iz LIRESHBIE (B22F),

B/ EMLE—REAN (B8, F10) AEFHRE.

e BR HEI4EN., R (EIET=THE): oI, FJLET., BX: KA HRE. MENU> DISPLAY > LEDS A]

B,

o SlEaEMEY, PLAY BERERITRR, SAT=E; MEiniE, SIBE—H8RNE.

- AENEEREN, REC R,

Felucca - Felucca BYIZHITIE Y H 7 [RARE 4RI A FE, 1#15: github.com/hugelton/Felucca/wiki/Controls (%37) ,

381


https://github.com/hugelton/Felucca/wiki/Controls

Y

djn

Ti=

REC
tRic

10
5%
E

INE
Fajth

G

®

1 ORGAN |

ETAR

0%

FHEEM1ZE 4 (ALGORITHM) ; BRFZEHHI MIDI ERFEANZ=IE.

TRFHBAZED: ZEHNEFRER PROJECT &AL (FREAFERET, NAEEEIEEEK
HOTBAL; - RRFFE) . BE®T * REFANBARFRFNEN.

SR MESENEEAERE., A8EN: Z—1ENEEERE.

BFHEFELENETRAR, BRNER=AF (FERiEENEEe), RHERTETRRE;
fe/E= M BPM RREVIEE, BPMLOCK AEREEF—THEH., AREFES: BRESMR
([EDIT]SET. [FX]HOLD...), B{ENFTFBIFIERL.

OCT +1, OCT -2...: #Z{wE T HE/\E. REHERN: EREZMNEEERBEERS .
Bt (€A USB (B ZRITHBENR) .

TENO NS, STRE—, NERA: B QEN—RE, BENFARTIHEIA
AR EFRRTAKBKE .

THMKEATNER: EREGHNEFEE. FI&R. BR Prophet-600 XASHIER

BN TRE OURENI—4A), EXRRTEN (BEF: ﬁiﬂé) SR EYSE T
IEEREMEYY, 7 SEQ ME L¥ @ncRmytin, ARFNE L, X—{TExR OCT+
OCT- HIfEA.
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djn

10 5| BFNM5IE UEBHARNERER, P00 HAE) REEE,

N TE  TEHIWREETTEATRNSRS, B0 FILTER 51,

NHASEHE
SMEHEITA—TTNEA. £ P600 EM L, SHAEHHABCHAE, EREREZAENNHENIMNLZLE:

ERE. BE a% | [ poy-mod | [ Fo | [ m= | mtzpee | Morph

et E REANERTERE EXEASH (-/+) L, MEMFREFE, &% P600 ITEER{& Prophet-600 ARt
B Re; HEATTENEREKFHRFMAESZH 30 B,

ETIEANTIE
B @ TIE (RIBF) =1
HOME HOME. MIXER, CLOCK 5, 20
EDIT  P600: POLY MOD. OSC. OSC 2. MIXER, FILTER. FLT ENV. EXTRAS. MORPH. 9 M,
VOICE. VOICE 2, VOICE 3, Hfth5|%: L£E2&BNTIHE, SAfS<E VOICE, VOICE 2, 21
VOICE 3.
ENV  ENV. ENVDEST 10
LFO LFO. LFO2. LFODEST. MOD 10
FX FX. SLICER. INSERT. INSERT 2. DLY. REVERB. CHORUS 24
SCL SCL. CHORD 15
ARP  ARP. ARP2 23
SEQ STEP. DETAIL, AUTOMATION 22
GLO  SONG 25
SAVE USER. PLACE (P600 &=#). PRESETS. PHRASES. PROJECT. TOOLS 13,
12,
25

MNENSIELZERXNTTEAS LI (620 DRUM E#_ER P600 T1H) ; %S n/m RITEERERNTTHE.
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HE%

BIEER (SAVED UO1, MUTATED, STOP TOSAVE...) SEREINED
MREBEZPERN 2T, THEOIN, MEFESTUEELI: Fa0
LOADED 2 f5:& NO SAMPLE, SENTEMER 252 [SAVE] HOLD
TOUNDO, Z26E%|HTEFKHERBNMLIESE,

ThoKiE: NOSAMPLE, HTH—1RIIEMNXHEEN (B21E), EESE

—ATRENRERS A, SRPEHRHAESESR HOLD [EDIT]
QUICK: Z{EZIRHRN AT IRIER & .

UNDO/REDO T1

- :g

AT

1 CRGAM

—FHER: ERIEMESR,

SHIEIE

EERABRMEARNB 20, SHIHEFEFRBIA (ENETRERBRERNAS) : (0CT-NO,
YES. LLRSEfhIZREER; %{E HOME ST REHABUEMIEE.,

R=HE

MENU)> SYSTEM> HELP i% 5 ON: ITHATIEAN, RRESSER2#
HEZR, a0 (K1) FILTERENV (K2) OSC B(K3] DEST, EIRiERFS
, BITEBEEEITARE—EBEER,

ERMENELE, FRESDSER OCT+ M OCT- WER: SAVE
CANCEL,

oscB @ DEST

JLY WD 1

MENU > SYSTEM> HELP i%39 ON: TIE T
R R

THEHINE S

Mk A TANBEERAFEASSH: AAFEBRRME. BT, MK, UREEENER., ST NEHEETRENE
&,
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=]

IS

HOME: 3 MRS (B 2 HE REVERB: — 2R, BHEERIE  CHORUS: ZAFERERNMEE
5, ®5Efe, BSER; E¥8 B, SNELK, STEFHI 1§ BFENGAN—E, FEER

REFE, A¥LRAFE, KRR MAERN—SR, ARE I, MEESSETT.
MB& 5 o

/ 250 CHIME PAD 250 CHMEP... ENV DEST 2/2
DLY: SVREAME— VG  ARP2: RETH—NE: S0  ENVDEST: BIBMRIANRS
B, MRES, BNEIEREATE, AERESE MEREE.

mElg, SEXIEMIE,

it

5 250 CHIME PAD _ 250CHMEPAD  OSC 23/10
CLOCK: K45 M—oit, FE# ARP: HHUIRRSNE; §—H1TH OSCH OSC2: WthAvKAz, Zrl
S IRfTEfEH. KK BERERE, AR,
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® PULSELD

a = DRUM KIT
250 CHIME PAD
POLY MOD: IEzhiE#IMIE4s, £ LFO2: LFO EFSRIRTE . MIXER (EDIT) : =5, S8
MAYNRIVEN T mEEE %$

HthE®ME: ENV ERFERE/IXIIREF, HA—EXARHFINZ; FLTENV 2 —3RIEPRFR, STEM
FUONESMTE LFO 22— LFO SEFZ R MER; FILTER ST 2MA—F vz, & IESRERUTRER. MR
A, EIESMRAE—ENRE, HiRMES#=. MENU> DISPLAY > LARGE i ON B, 9 TENAETASE

{8, MENU> DISPLAY > SCOPE: OUT (ZXiA) EXMASTER ZGHIEE, HEILIEE MASTER EEMGSZTF; MIX MITE

EUEFETHERER.

RESHE

o MENU)> DISPLAY > COLOR i&ZEC & 5% (E1AJ P600) ; STYLE Jy FLAT 5§ LINE, LARGE J KS#E,
ANIM JohE (F17%F),

« MENU > DISPLAY > SCREEN OFF 7 F2E 5 & 60 o#/EaXxARESE (EIAN NEVER), BENEFRHRELE
7. BRSNS EEAEMER: TAE, WARMIBKR,

o P600 5|22 X T11F#E

5|27 P600 M FHIEERTIG Prophet-600: BNMEZTEM MRS (AFIB), HFFEAIMAS, THERSE:S.
IR B AR IRKEN 24 dB KBS EE. Poly-Mod, REEHARKEELE,

HADIH
o JEFE— PG00 F# (ALGORITHM; FFHlETAE4 1), IREDIT: # A58 1/11 71 POLY MOD, % EDIT
HANT—D, WiERE E—7T1,
- EDIT REFTHEEANNINE, nEZMMNESATHESARA A POLY MOD /1, OSC 2/11...
« KNOB1Z 4 (GLFA) MEFABTENSE., MARELATF ENV, LFOiiF LFO (510%).
. BRERTEINEE, MARERENEE: ERBMBYR, BSHEBE,
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1/11 - POLY MOD

AEBTETD, MMEHIREFIIRZ:: A NESH/EIERS.

irckail IhEE B
PMEN FILTERENV: &K EIE&X BAna0iEH 0-100%
=,

PMB OSCB: #&%2s B ABMLREX BArA91E  0-100%
fE: EER. HERNEE.

PMDS DEST: #E#IAZER: OFF, FRQA (#&5% 4 NEIm
%%AE,\]J:EZ%_)\ F”—T (51!}.\5&%%)\ BOTH
(&),

1 ORGAM

EDIT, 101 (X NT).,

o &5BEZTM? DEST Jy OFF, A MASIEEN 0%,

+ FILTERENViE#I FRQA R, 81ME/FHARZSE ANES, KRSAT/\E: SYNCHER (531) 2
RS ASR, BRI zap" HAEH TBE.

+ OSCBEMEEMEEHRER (MIXER J 0%) BXi%A OFF (WHHERN=FAKEIIE) tha#iTiEsl: rRgHEE%
RfERHES .

2/11-0SC
Rze AN BRIKTZSES.

lesl  IhEE EX{E

AWAV SHAPE A: 1&5%28 ARIKAZ: OFF (&% 8 MEIN
). SAW. TRI. SAW+T. PLS.
SAW+P_ TRI+P, ALL (=F£7FF).

AFRQ FREQA: iRZs: ANES, UFEENE  0-63st
fiI, 24 RRESEE, 21BE—/\E,
36 E—1/N\E,

BWAV SHAPEB: #Ri%2s BROKHZ, EHF/\ L 8 TkIn
I,

1 ORGAN

EDIT, 2711 (EMNM), N .
BFRQ FREQB: &% BHNES, AXMEE., 0-63st

o REFEE? CEERNIRS2HZR OFF, 3 MIXER (584 ) 2552 FI%N OFF MIERHEs .

- HHRAE (A24, B31) =—1/\E (A24, B36): FEEM#H. ABFINE (55 371) 15§ BWMKME, BIFT
(EEIEEI T SEE RV

« PLS (BKHK) BESE 3 TUIREMBNPREEMEL.
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3/11-0SC 2

MOREE. MBMEY.
hesl  INEE EXE

APW PWA: ARBKHEE (HEBFESPLS 0-100%
RIRIORE)) . 50%: 7K, =0 &: 8

H mEaE.
BPW PWB: BHKHERE., 0-100%

BFIN FINEB: ¥ BEMAS, &Z— 1+ 0-127
EEEIRFE. THEMm,

1 ORGAN SYNC ABEB RIS TEHEMEHR: B5E. Kt OFF/ON
EDIT, 83T (#£1T), MEE, FREQA TN E B 2HE,

« ABFB (FREQA KT FREQB) H A7EREZ AT, SYNC MR HR{E, 1A% FREQA, 44 Poly-Mod K55,
(B11).,
o LFO BJLAA&IBK R EE (LFO DEST» SHP) : 2R =HRA9IA G,
4/1 - MIXER

M EHER T, BENEERI,

jjd IheE HE
il
MIX MIXER: 0% REF A, 50% FAEINE, 0-100%
100% R%& B,
& PULSELD GLD GLIDE: W\—1"ERBEIT—TEFNE Tms-10%

i (0: TEE).

E & DRUM KIT

VCE VOICES: POLY (REZAMTER). 4 FIRTE
MONO (BE, B ENHEMMAE
&), LEG (&% BE, REEENE
EDIT, 84T (XM1%A), BEFEI T EfMAAELL) . UNI (55&:
FIEEE8E—TE/LE, FEEX).

o FEUNI#EXT, DETUNE (57 T) itSMMNESZHIT; WREFH—REE—1EFF,
o MPMFHNHZFM1H/\PNEE: P00 BNESHANT; EWFHERFZEFRNEED,
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5/11- FILTER

24 dB {KIBIE RS
hEsl  IhgE &
CUT CUTOFF: BE=FE., 5 HOME t#Y 30Hz -16 kHz
KNOB 1185,

RES RESONANCE: #2F &L 5TERAHI50  0-100%
R BEN70% K, RKEFSEIT
7N

FENV ENVAMT: JEEZRE%E (£56M) 0-100%
?TJ:FEIQ\;&%%E,\J$5E0

1 ORGAM

EDIT, #£5m (£1m|), KBD KEYBOARD: BNHES, JEEESEAE 3 7%
#iA: OFF, HALF. FULL (jEf22
ZREIRMERAE) .,

o EEMIMETEE? CUTOFF RIEHE ENVAMT 1 0%: ASHFZ—,

o RESTREH KBD ; FULL B, ISR A, ATSEFE=1RZHRKES, BMERMRZREIZRN
OFF 18] I},

o SESHNE, JEIRSRTAFEEA: 57 T189 VELSFLT, FEiS MIDI 245, SELECT = VEL,

6/11 - FLT ENV
BKZEECEE,
EsH IhkE &
ATK ATTACK: JRIKE3FTFFFRTRATIE, Tms - 107
DEC DECAY: [EIFZZIFES M FArEEATE ., Tms - 10%»

SUS SUSTAIN: #Z{EZHHAE/RIFAIEF, 0-100%

REL RELEASE: #AFFEffa <A EAT(E), 1ms -10F>

1 ORGAN

EDIT, 28671 (EMNm),

o ENVAMT (5£571) H 0% B, BEIERBRELER. [BEMNAIEL Poly-Mod (F111) .,
o ATTACK #[1 DECAY 8. SUSTAIN f: T3zt iNEay I HTegthks% R, ATTACK (2: #naiviE .,
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Prophet-600 [EAZ B IIINEE, IZEEBDHIZE.

mL120
EXTRAS KE4A IjkE &
i el s e VINTAGE #B1TEErER (% x208%) 0-100%
. . . . : =ELFRMER, mgElE
Q@ - - - - - | MPE=E LRWER, migEls
S - — N B, 0% TERE,
VINTAGE WHEEL VEL>FLT DETUNE WHEEL  E%I%15%] LFO H9F2RE. 0%: -100 / +100%

Ll e S LFO YR 2 BIER, THEIRTEIE

., +100%: #E=hAH ZE%
LFO, fA{E: AHI=IESE5 LFO
00 1 ORGANI YTRAS 7/11 (8B18E).

EDIT, 771 (ENM™H), VEL>FLT S8{S#E, Bk EHA (fa -100/ +100%
B xEB8)), BEHE: MDI
P#f% By SELECT = VEL,

DETUNE FENEZHEFAREE (VOICES  0-127
= UNI),

« WHEEL #1 VEL>FLT 21@#%I%EpE (LFO>MOD) KI5 4 158 3 TME(L; A P600 BERNSEEEA]
(MODW > DEPTH 01 VEL > CUT) , #8711 2 e[EEHREFS; BAZTEREZEN], RB USERUE
TR REIRER.
« VINTAGE ~aEE &R7EEI P600 iiE (F13F): B P00 HEFHANT VINTAGE #4524 (X19%) ., ES
{RTZ7E USER (U EF L2,

8/11 - MORPH

B—TEeEHTENZ—TEE., FEAER (BNEF).

mI120
——— morPH ——— [T M
L) b)) G SOUNDA #iases: A P600 S 1-255
SOUND A SOUNDB MORPH MUTATE AE=r B ==
A T SOUNDB BEiifEt, 1-255
0 o N
MORPH  H#i4hF A5 B ZEAMAIE, 0-100%

T R T o MUTATE = OCT+ (MUTATE) BREZFEBMIEBE.  1-100%

MUTATE CANCEL
9 PG00 1 ORGAN I PH 8/11

EDIT, 88T (£ N1m),
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9/11 - VOICE

Felucca NEETTHE, FTBE5IZER.

hEsd IhEE HE
_ e _ _ VOICES EF&ER, 5% 4 TIHNSEMEE. 4 FhiE=
NE N N N GLIDE &M, 5% 4 7M. Tms—10%
VOICES  GLIDE GLMOD  PRIO GLMOD BEMIITEIAI: RATE (IBEEEE: 2 PRI
POLY 1.0ms RATE LAST ZfEHA, AN#EIR) 3 TIME (184
MEERYATE]) .
PRIO £ MONO 1 LEG #&z={F, REIRt#Z{E 3 MR
300 1 ORGAN | VOICE 9/11 ZPNEENEENIE—: LAST (R
ED|T, %"QD’-I (_/,-L_l\;ﬂ Fi)o E)\ LOW (EEE{E&) E‘ZH'GH (%
_"%_)0
10/11- VOICE 2
B O 120 EEHE. FEXKE. FGIFES.
VOICE 2 KE4A Thie EX{E
N S ALLOC EfffaSEESE: ROT (BE7D 2 TE&EIm
) C - = ) fic, AL—1TERFHOBRRESME
— — — = I50m) =% REUSE (BEEMEFTUIE
ALLOC DETUNE PAN  MUTE HORRNES).,
) 40 0 % )
et Ad i 2.7 DETUNE ST&=4%8, 5% 7 T14EE., 0-127
PAN BNWNEBUE, £/4. -100 / +100%
500 1 ORGAN | VOICE 2 10/11 MUTE BEHEES (5 MIXER>MUTEFE  OFF/ON
EDIT, 351071 (¥(M1T™m), E).
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11/11- VOICE 3

———— SEWIAERT.

VOICE3 et  Ihee A

SPRD EZEEH PANIEAMMZIE: MsZE  0-100%
AREREF,

00 1 ORGAMI

EDIT, N7 (£XNMH),

P600 ZEESHABT
255 P600 HEHHE—ENRE L ARTIE, URBAZRELE (ENV). LFO (RE, K. BisfliEHE) FIEHN
HMREZE (FX), BAZTESEEMAXLESE, ERNAXSEE INSERT,. MOD #4z, ENVDEST, LFO2

EX ¥z OQ

VOICE I%E; VINTAGE 1REH 24, RIFATHE: BHNEF. SBHNEES, SM5M2E (SCL), ESR
(ARP), SLICER, UEEFREKEMIEE, 275 %BE N Prophet-600 KIS MEFATE Guru-600 FHIRIE .

BMNEFE: T EDIT H3% CLEAN # (G5), #AfF#% OCT+ #iA CLEAN INIT SOUND?, RSB RIREAR
PG00 EZt: M MNEELRE, ITMERE. IAH (B16F), INTE (F5) MEFNZS I ZENE—F

WARZEEI%S. LFO SR

XLETIEEATFRIAESIZE, 72 P600 FH L, EIRZ Prophet-600 M AR BLEH LFO; 81 P600 EEHRIRE
e,
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ENV: AKZREE

ENV 1/2

— T ENFRATEWNITEN, RENV,

e Ih&E

ATK ATTACK: REIHRAEEFMHITEL

DEC DECAY: [EI&ZIIEEEFFRERATE,
SUS SUSTAIN: #Z{EFERHERITNEE,

REL RELEASE: MAEREFEHKFIFEN
|\E—Jo

1 ORGAN
ENV T1E,

ENV DEST 2/2
ZEBE A IRIES ARBHI SR H B4

kil IheE
FLT HIE LSRR,
PIT BHES,

SHP THDERZ (£ P600 £ Btz
E).

ESYNC ON: ATK. DEC 1 REL Z 9 IRpER
EHERIE (116, 1/4.
1 ORGAM EMV DEST 2/2 2BAR...)

ENV DEST miH,

&

Tms -10%
Tms - 107
0-100%

Tms-10%p

ENE
-100 / +100%
-100 / +100%

-100 / +100%

OFF /ON

. mé,zﬁ?-? ? SUSTAIN 5 0% H DECAY #REht, RekE—FEHKE; i5@5 SUSTAIN 5 DECAY,

o BE—HBEAE? RELEASE X4 FAIK.

. r P600 L, JERZIEEDIT> FLTENV EEHCHE L (59%); ENV DEST> FLT K7ELLEMM E SR E

7S

“Ho
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LFO: EE2RIIEEN

LFO1/4

1 CRGAN

LFO TiH.

LFO22/4

} SYNC O TRIG

OFF MNOTE

-y

1 ORGAM

LFO 2 miH.

—MLEM S ETRIRNEIEKT, & LFO,

hEsl  Ihee

RATE HEE. LFO 2> SYNC IRMEERERIS
&,

WAVE EjEH2: SIN. TRI. SAW. SQR (A&
). S&H (FEMLENAS) o

PHS &1 ERFEIANEIIRNE.

FADE ZE&FAE LFO N AETERE: ZEIR
=

BERSS5TRAR.

hEsH  Ihee

SYNC OFF (B RATEZEHE) SIRFEREEN
Z1501{E, 4BAR E 1/32.

TRIG NOTE: BN ERKIERFIAE,
FREE: BHIZ{T.

POL Bl: FI&EELT#IR, UNI: REIRE

B2 L,
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LFO DEST 3/4

mI120
LFO DESTINATION

v

FLT SHP
0% +100%

00 1 ORGAMI

LFO DEST TiH,

MOD 4/4

4 MODW — DEPTH +100

00 1 0ORGAMI

MOD TiH.,

« PG00 EHM L, tBNI3T4R

LFO DEST 3/4

LFO MEm@K&IFHIZ .
hEfl IheE
PIT E5: 5.

FLT  &LEmR: EE.

SHP Efiz (TEP600 Lt: BKHEE): %%k
RRE9IAIARRE o

3

AMP T

== XL
=]

HiD
]

o

g
-100 / +100%
-100 / +100%

-100 / +100%

0-100%

THERE: STENOMENL, SMEUKE—TREEIRIEE—TE

tx, B LAREEZIMIFNE.

HEsH  IhgE
SLOT HfthhetHFr4miEaYZ U MERIHR A
AN

| o

SRC @%IJE: OFF, LFO. ENV. VEL (H
). KEY (&fF). RAND (B1&F

BEHL) . MODW (AHI%) . AT (fid
[&). EXPR (RIGHMR). S&H.
SLEW (F8/EH9 S&H)

DST  B#%: PITCH. CUT. SHP, AMP,
PAN, 5% i# DIST CHODLY REV,
RATE (LFORJIRE), VIB (BER
E), B1EE8 (5IZHENZH),

DEPTH (LFO RURE), VEL (ERFHY

HE), TIME (R—SHHEEE
=),

AMT F#l£, vl1EA]fA,

B USER[UET T 27T 8EREBEM], P600 (UBEAEE,
o MODW, AT F1EXPR 3k E MIDI 8£ (A#I%Cth ] SELECT = MODW) , £ ZI%UE 2 BT, MODW 1 AT A

0, EXPR HEK.

o ENV> DEPTH BI15ZIRMEZ 58409 LFO; LFO> RATE AJ18EEE T4 LFO,

395

ENE

1-4

N ikl

=

N

23 MR

-100 / +100%

Efs: VEL> CUT (EXTRAS)>VEL>FLT) #1MODW > DEPTH (EXTRAS>
WHEEL) , i\ P00 ZSBAEEBETA]. #4118 2 aftEBEHRISSE @ TEASEHNEE

zRxEll. R



MOMENTARY: £HEEFRNEBE

1) 7E£HOME, ZEFHMREETIE, 5 MIXER £: %{E LFO H1iEs KNOB1 E 4 HEE— (HE%:
MOMENTARY [OCT+] KEEP) ,

2) WFFLFO: FREEHRERIR (BACK),

3 EREE, BEAAT LFO K% T4 OCT+ (KEPT),

o RZARBMER/\NEHE (BN SR MOMENTARY FULL) . IXUEEMASZHNBEEY, RS ERE
G

o IHXEE., MEEHRIERE, IEZENLEANS— B, UEFEER,

o MOMENTARY ekt 7 58 LFO A~ 8iT1,

Felucca - Felucca F9THEETIEIN B 7 RIREHRIE 2. LFO FEHIZERE, 1¥1%5: github.com/hugelton/Felucca/wiki/Features
(x2).,

MORPH 5 MUTATE

MORPH RE—1 e, #EEE—1 P00 HEEEFHT NS —T,
MUTATE B—TEIERHEIEENTE, SEEeEEFEER
i, MEMTRE—DIE, 1R P600 &3,

1) EEFE—1 P600 E3h, ELL% EDIT X4 I MORPH 8/11,

P600 E#1 LAY EDIT > MORPH, 55 8 T1

(HENm).,

TiesH IheE EE

KNOB1 SOUNDA: iiaEE (BMNEE)., RENHAT IR E—TPE00EFE (2552  1-255
FE21.

KNOB2 SOUNDB: BirE®, AJLAE 255 MUEFHEE— (255 2= 1). 1-255

KNOB3 MORPH: 0% A A, 100% ;N B, M&EZENES. 0-100%

KNOB4 MUTATE: #— X OCT+ (¥FEmEAIEE (TTEITFI A 31%). 1-100%
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PHEIR

FI KNOB1 £#Z A (FREBENNEE), A KNOB2xEB, 0% FHEIFEINZE A,

—IBENEIENE KNOB3: FEEMA [ BRE), EESHTETE; FXxE£S5E (VOICES, KBD, LFO
FERz...) BTk, &8 20% £ 80% ZEME —HAKET, K2, SYNC F] Poly-Mod BArMIZRZ X%,
100% FI5E2 2 B, BIFEEMRRIEE; BAESHSE (INSERT. MOD #fif 1-2. LFO 2. ENV DEST) ®REXH
ZRINE,

BERS AT AE T : IR EZEIR A EINEE,

B2 0%: "EMWEN A,

N =

NRRETRHNRAR

XELBTRS5ITENNTNSE: CUT (HIE5Z) . RES (H#R) . ENV (ERSREKZAHIE) . MIX (ES2R).
PW (AR9BKHEEE) F1PM (POLY MOD BY FILTERENV B#I=) . SIEKERYAIE; 57T 0% i, AR
A, ¥EeirckRn B, EHREMN R/ MORPH O,

~

5%
FA KNOB 4 iZEIRE : RNEEIEIENER, SMNEIEATRNES.
¥ OCT+ (LT MUTATE #288) ,
BIR—R OCT+ £ S —1EM, BIRTHMELFIRIINETE L.
LEELT? IRESAVE R RE—RERZAINIBMSER.
MUTATE R ZRIAES. BEeR. IWKRRESE, OREE. fHEAMESL. Poly-Mod, MAZEEEUK LFO

IRE, STRIRALEEZE KNOB 4 RIFCENNMEIE. EREEIFIELE, ERZE, MORPH[EIF| 0%: ETH
[EROE BRI A,

N
30

B WO N -

REBER
TEHTEEINEBEERRE: T—XEANSESEEER, ERYEE:
o SAVE>PLACE: 7\ 2551 P600 i 22—, EiHEPNEE (F13E),

» SAVE>USER: A 32" USERfUEZ—, BMAKETE (B13F).
« BEEFER—ERFELRETR (6258).

o FERNERR KNOB 3, SERTELHEA S FHEMIIE EFHERNERISE.

o FHKNOB1Ei#t AR, MORPH I ERIFAE,

o MORPHERFFRIZEMN. EZENLBANS—TEE, HEES—1EH, MORPH 2AHAIE &K
F 0%,

« ATIBAILAZER P600 B, BIFEREFEHSAE P600 iiEFHEE.

o TELLTIE L, OCT+ 1ALR%F I MUTATE, /\EALRAKZT, MR OCT- JR[E HOME,

+ PRESETS NafEENIIRPIIHEINEE,
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2 50 BRER

£ HOME S{E o] Z & T1E Ligds PRESETS, ENFIAMMAETHHEANT—TEE, JIREEMAESIENEE, P600 T
Ao
Bit: 326 MREEE, 3217 USER BRI FREHCHIERSIEEE, Mk 55 MIEFMRER P600 HE (5813

=

=8

wms HB
1-100  Prophet-600 H/” &, Bl Sequential Circuits F 1982 FEREHFAE L 100 NMeFE, SEARS.

101~ %#EAIv2022 5% Prophet-600 A7y GliGli Elf4HIfE. LA GPL FRIIEHZAI 100 M EE,
200

201~  Guru-600 ECHIE®: 30 MRRmE R B SRS Surge XT (Ff{EZ& Claes Johanson, GPL-3), 5
255 B2BTREEE: #E. B, APRI. EERTER. X EIEF. ZENHEREEE.

A= H5|ZMEE®: ANALOG, FM6. PHASE. LOFI, SAMPLE. VOICE, TRIO, WHEEL, GRAIN,
PHYS. NOISE, SLICE. DRUM (521F): 711 &8&,

=fa R USERE&, BIBRENEE (B135).

« JIRBREE: RE—TEEBZERER, FBI1ZARRE—T.

s BRNBEMERSLESHES: TRAMRAME,

s HATBEATUHNENNEF, AMEEBEMITthEUILL.

o BIXT? BRESAVETY: ZRINEEERERHENR, REMESIRBN: REELREEF—

N
Ao

SAVE > PRESETS: . WiE. o

4
B4R SAVE, EE|HI PRESETS (P600 ¥ LR 301, HAihEH
ERZE2T).

TEMG w FAV ILIST
P600 OFF ALL KE4A ThiE BE
DT KIT KNOB1 No.: HERHAIIRFNES IS
PERC KIT (1/326...) . 5 PRESETS 48[,
P600 1 ORGAN | L OB TR— ANl | /NE (SRS A w®

e R KNOB 2 i\g BRI T E—3IEMNE—T  14M3IE
3 STRINGS ==
4P.GLIDE | KNOB3 FAV: [MEFERSEBITNKRE, @A  OFF/ON
. RERH U
ORGAMN 5 HB

SAVE > PRESETS, 31 (36 71). KNOB4 LIST: PRESETS {fEMILEE & 2 B4 10 5l

ALL (288). FAV (fERIIGRE), SHE—
2¢: BASS. LEAD. PAD, PLUCK (#k3%
EEMMA) . KEYS. DRUM, FX,
OTHER,
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LIST &4, HEARE ALL B, HOME FIFRE T1E _L#Y PRESETS # REZ D RS BAEF %, R
PRESETS M EBkE T HLEE @, 1ELZEXE LIST %59 ALL, NO FAVORITES 2 NO SOUNDS IN LIST R/R=FR
EINRRET

P00 ZBHPET—19E., USER SN D ERBEGINIEE (B13F),
Prophet-600 & & 5 F#l%¢

MFELAH TS 12 100 7 Prophet-600 FMRIIRER: AFIEHNIERAURENSEIESZ AL, FM-1281EH
& J5{EF MIDI 822895845, 3i%E MENU > CONTROL » SELECT = MODW (£518%) .

255 1~ P600 EERINZERIIR, ERDE. EEFMIRE, WAEREREAMR.

13 {%ﬁ fI E)\j %@

B, RESETRNECRENEE: TREANSESERENEN. ZEREBER, BRERERINT
GESVA= Ak
324 USER i & 255 1~ P600 i &
AfEN EESIENEEES P600 B, BEMRETHNEEE (THEZ51T)
KRS
& SAVE>USER (UO1ZE U32);  SAVE>PLACE; 7£ PRESETS FUFZMBENHESL (1
fiiF PRESETS FIRK R F 255)
B TEANBRR (12 TFR) SBNER, BEMNEMIENSS: ORGAN | {RTFE
fiI& 30 [5%# 30 ORGAN |, FiATE FM-1 L8
xME = =
(G

7BFR7A  ERASE, 3 RESET GURU-600  ORIG, RESET SOUNDS g} RESET GURU-600
o

[ BESFREILR{RTE, STOP TOSAVE: % PLAY EItEF R, AEBXRE.
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{%77%) USER i &

1) % SAVE: USER T1EFTF, SAVE EitH.,
F3 KNOB 13§ PRESETS &% & U01 E U32, ZUEER --.

3) % OCT+, MRZMEBEEHW SA (OVERWRITEUOS?) @ 1% OCT+
BmHEEE, 2 OCT- RE,

4) ENAME R&E L, AIMBABIMR (MTR), A KNOB3&EZES

uoz2 ¥, AEKROCT+,

uo3
uo4 BIRIRTESE: SAVE, OCT+, OCT+,
uos
o6
Uo7

SAVE

1 CRGAM

SAVE>USER, %11 (#*6m),

7£ NAME BE

i

=k Fi: REREHE—TE (AB. CD. EF.., #MEEXFH); 08 WRBRBTZMIIREZ
BT —1FHE,

F# FITER,

G# =Hg,

A# FnaS,

C# MRS (efE: FELEMIER) .

D# FH ST (123: 129, OK-._/#+),

KNOB 1 b

KNOB 2 BRI TR

KNOB 3 USER: ZH95 % (BASS. LEAD...), PROJECT: MEHLEFR,

OCT+ PIZBIRRTZF.

OCT- BH: MREFEGTRA.

BA. EdR. BRUSEREE
o H\: J5PRESETS $#:2I5RKRE. S&ETE SAVE> USER L: FI KNOB 1IERIE, [HANEF: KNOB 2
(LOAD), #AIE#& OCT+,
o Edp®: £ SAVE> USER Lik#F(IE, B3 EDIT, AEMAFER.
o BB EIRAIE, GANESE KNOB3 (ERASE), ¥ OCT+, #AIGHER OCT+ HiA.,
o BUH: mZhiedk KNOB 2, 38f 4, 5% OCT- (B#Z—RiR[E HOME),
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1% P600 HERARFIINE

1) 7€ P600 =4, 12X SAVE: PLACE TTEITH, ElUEZSEes
CHINIE L, SAVE B#iES,

2) HEEFFFIL, BKNOB1EES—IMMIE (1£255), ¥BER
MUBEFELNEE. BMMUEBEHESE: THNSEAEERHE
Fz—, AT EFH PRESETS: EYMANESTHNSE, mMA

CL. BRASS =UE,

STRINGS 3) 1% OCT+, HBiZOCT+ i\ (SAVEINPLACE12?),

P.GLIDE \
e 4) BNMIEENZIENSE, PRESETS FEi%RSBITT RGN

TRI OCT REL B8,
POWERSYNTH

SAVE

1 CRGAM

SAVE>PLACE, 52T (% 67) ((XR
PG00 i) .

s MNBBNEFRHEEHANESE: NEEFBKELREXK, AET ORIG 5 RESET SOUNDS &£,

- EERRE: K7%. BEHR. BERLEE%K. Poly-Mod, MARESE. BE. UNIFIx (RE
DETUNE) . LFO BiE= . A B4R, WHEEL 1 VEL>FLT, FMRTE: VINTAGE (8RB AEIREN 24) . W
REZE (RENEBANTHEREN, FREKZEEN0). INSERT, MONO flLEG ((RIFHIZEEZEM POLY £
B, EFETFENJ UNI) . LFO B9 PHS 1 FADE AKX LFO 2 T, ENV DEST. MOD #&fi 1-2 % VOICE T2
., BRBEMAS, BEFEH USERIE.,

e S5NERMEAKGELGRENIENMEMAZNZEHRA ($14F), &1 55 1 : P600 MEMORY FULL,
15 H ORIG BAIE .

s RIFEIFFFISVEXN; BBNXESFEHFELREAN, P600:NOT SAVED: ALY FELEFZE, B
RIRFIZAE ., RIBIREH &% USR3 KiEHHET P00 HEMNEMEK, XLEFEIASFRBEIXI L

(RBIRR) : IEET Guru-600 475229 SAMPLES Tl [ USR3 KIXMAORLE, SUEEIER.

« NOT AP600 SOUND: ZEHMHISIZERZ P600, 1EHA SAVE » USER,

MEEMIENRISES
1) 7£ SAVE>PLACE b, FIKNOB1IZ#Z(IE,

2) [ANEHE KNOB3 (ORIG) ##% OCT+ (ORIGINAL TO12?),
3) 1% OCT+ ffiiA, ALREADY ORIGINAL: ZNMBREHHNEE,

HWiE. EFMEA. K&
o EFEREFNEE: J§ PRESETS B — BN, FRRRENIMRESEREAN.
o HWHEHEBN: BRESAVETER; BIRENER, SeBEZENROI—RNEREN (RIRELENEEE PRESETS
BE—R). MUTATE, BERBANTSFHIE.
o —REFRFRE P600 S : RESET SOUNDS (Z519%5), 1@f9 USER ZBASZEM,

T# (SAVE>PROJECT) RERER—IE, BEEFRFHTENNEE ($258).
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MEBERZEAEELECEE

Guru-600 Sound Sender T E (marcgoudy.github.io/guru-600/envoi-sons.html) AT Prophet-600 & & & %% FM-
1, WEBBHEEERIER, XNEEBMNARSBEFM-1H,

GURU~600 XX
1 e Gy B0 s esten e PR méme et o Prophet-6OO %@E’\] .SyX S{{'—'F Sequential
1. BRANCHER LE FM-1 %H&*i}“%—ifgﬁ%’ EE G|IG|I IE{q:E"]%@K'fq:o
: . XTI EE S, BAIE 100
: o PEEHNRESEE.
o Efth{E{a3xf4: "No Prophet-600 sound in
S — this file” (b3 7% Prophet-600 &
&),

3. CHOISIR LES PLACES ET ENVOYER

Tout envoyer, artir de laplace 201

# Son

TIALISER

it. (Comme MENU > SYSTEM > P800 RESET

TERIE

1) FJ USB #UBLNE FM-1 1R R B AH T, XEAEER MIDI BN BRER .

2) 7EX#5MIDI AUt 88 (Chrome. Edge. Brave. Opera.....) H3TFF%01E, &S “Connect” (FE); Hiige
WaEt, 83 MIDI (SysEx) .

3) FTFF .syx X5,

4 HNBITEEBAEME (1ZE 255, 5 PRESETS MRS —F), AemidE “Send” (&KiX), HEBMAFE—MI
&, s “Sendall” (£FEiE): FESMIZUELMK 7‘)\ FENNE,
5 XEZEME I PRESETS FIRH,

o REMNEESBHREMEMENHNESE, HEORIG S RESET SOUNDS KAEEEIRE .

o« KRR IZENEREE FM-1 LREN, TR TFHMIE, BHHZ 551038, &3, FM-1 SR P600:
NO FREE PLACE,

o RIXFEGFELEENUEREHESHR, FT2FIIMSABEL.

o EAFENBMUENERSTX.,

o RIZXMEBSTE SAVE> PLACE LRENEE—1#RE (513F): DAPOLY W (BEHEBTFEMAN UNI),
FE (IR KZE), VINTAGE By 24,

o {Efa] SysEx T E &R AT U@ USB 3% .syx X KIER) FM-1, DUXf AN LR, RIEEMNENEE, 2SFAM
201 RE—RBERERNME, BIERN Guru-600 REEE.,

o {XFRUSB: MIDI$EO (TRS) #1Mac WEREF#HAEWREZE (5835),

. BEERHRELREE,
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MFM-1EEE&
%G, 7£E—T1EA GET SOUNDSBACK (EXLIE®) Xigd:

« "Getthisplace” (EXEILL(IE): EXEEBMANRME EA9—
» "Get the saved and imported sounds” (EXIEH%??*D%)\E’\]’EI@) NEZNFREEEe (WR%E, UE
7~"No saved or imported sound on the FM-1", Bl FM-1 B8 BREFHSANEE),

e “Getall 255" (EXEIZH 2551): BEIBIMEERE.
BB syx XENFEXREFIIE"TEH " XK, FHA Prophet-600 FIE (Sequential 1&=) ., FIEEB X KIZEE!
FM-1. fEREMRTE. SMASE, SHEAEIEN Prophet-600, FREKME SEEERS Sequential RARTE21H
[E; Guru-600 EFEHIS S ENRIZITAI Prophet-600 #8118, REEIER Prophet-600 &1E{iIE 12 100: fii& 101
SEAEHER 01 £, IE 201t—#F,

S E Prophet-600 E®EEAMNIIAB T BELAXF A (&5 . WHEEL DA LFO #9 INITIAL AMOUNT = (&%
VEL>FLT. VINTAGE. DETUNE. LFO MEEBIMIMRBARER; LFONEREZA=AFKI LK, BES
BUAMME, BMASEE: R2OXGE, SBESKGRN P00 NKES. BERYEEIMANE, B(FEAH USERIE
5 TF2, BAK Guru-600 4R4823H0 BACKUP THE (584E),

MERRE RIS

7£ RESET XigA1, “Restore the original sounds” (RERIGEE) SEMIANEBERFIBLAEIREFNEE, HIRE
255 NN EEE, 5 FM-1 A RESET SOUNDS HHE (519F) ,

WMRTEER

NHET WIRF5iE

“This browser has no Web MIDL" (LEXISEEI AT 1B{ERA X MIDI #9355 2% Chrome. Edge. Brave,
5 Web MIDI, ) Opera......

“MIDI (SysEx) access was not allowed.” (R  EWIGIREHR VT MIDI (= ZMER), ARBRX
MIDI (SysEx) ikial,) m#"Connect” (&EE),

“No MIDI output found.” (K3#xZ MIDI & ) MEHIEL (MREIEL) UK FM-1Z2EEFH.

"The FM-1does not answer.” (FM-13%E&R,) EﬁlA TIEITHE Guru-600 HE@id USB %iE, AEE
RS T "Connect” (3%F#) .
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15 FH. M55 H5%Ic1C

¥ SCL: MTiE, SCL (&M) #1CHORD (F5z2%) ., MEHEBTAMEAEH; £ DRUM EFih L, ERRIFHS

HBRET,

SCL1/2

QNT TRN
OFF Ost

1 ORGAM

SCL T1H.,

EHERMANERN.

ThHE
BEMIES, CEB.

B CHR (FEM: NIRESMH) .
MAJ. MIN, DOR, MIX, PEN.
MPEN. HARM., PHRY. LYD. LOC,
MEL. BLUES., WHOLE. DIMHW
DIMWH,

EZRUNEIRMESH: OFF (BN EEE
HO/E). SNAP (BMIMIE [ TS
M), WHITE (REREEES

M: C43EZ= ROOT, BHAKFE).
SEQ (5 SNAP#E[E, BEFIESEM
&%), SEQ+T (5 SEQ#E[E, B TRN
HEBASEF).

BERERNEBE, UFBERNBEAL,

e MENU> CONTROL > SCALELEDS i%7 ON if, SMAMNZERESIE,
o E@MHZIZANE? SCL A2 CHR. QNT A2 OFF, B TRN £ 0: BEBENIE L.
o FR{ESCL AT ERS, H—TRAFIZIENREETE (F16E).
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CHORD 2/2

CHORD KEYS OFF

@ DIA3: IN-KEY CHORDS

1 ORGAM

CHORD T H .

—IRFIERENZ, BIR—IRSCL,

hiesl

CHRD

VoIC

LEARN

IhgE

F5ZEE: OFF. DIA3 (SZME9=F15%:
FMZEEIARN) . DIA7 (FMe9tF
3%). MAJ. MIN, DOM7. MAJ7.
MIN7. SUS4., POW (87 L#ZE
EMNFZRS) . MEM ({3 B 2913,
WFX).

F3zHE5): CLOSE (%£). OPEN (&
FF) . INVIL INV2 (3%1i) . +OCT (£
INEIARE; tHZtNaEER
=N

FMoziclZ: @ANEEIES LEARN, A5
% OCT+,

EX{E

N NIk

BRIE

DIA3 1 DIA7 i87& SCL T1E LR ERIZF (SCL 3 CHR A, XA ROOT BUKEEM) ; SMIMNMIBEERE T HREM
Z. BN SEMER/LTNES. £ MONO, LEG 8 UNIEIXT, S EEEMZAMEE; DRUM F SLICE Z#),
ZEEF5%EE

#3zictZ (MEM)
B—RRSUNENTZ: WEESTRESUE S HIREMH1ZT%,
£ CHORD i Lk, [M%Ahes KNOB3 (LEARN),

1

Hh W N

Felucca - Felucca EMRETTENMA T ZH. QNT AHZH, 1*1F:

% OCT+: PLAY THE CHORD,

SBEEANZE, AIMENE, haME N8 (RSEOTAENE).
FB#&—)R OCT+: CHORD KEPT: MEM, S Mg&fiass LRI,

. MEMSUERESNER: CECBAES MR HBEALNE,
. REFHEETNBT—\E (BBTLREES 31 D),

o BIRIR OCT+ ZRNZBREMGS:

ERNONOTE, MEMNE, BATASIUES.

o MZICICETEN: RBFENRIFAE, HEIRE—RRE. VOICEHFERTE.
o MEEBEER: CHRD = OFF, fBrIFIZIBREEICIZAH: CHRD = MEM BIrDIEE % [E],
e 7£ CHORD T1HE_E, OCT- #1OCT+ A Z/\E: B 1% LEARN ##{E,

(&30),
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16 [RIEF=

#Z{E FX, GLO. SCL. EDIT, SEQ 5} REC AJfJAHRERT: ERMM et LRYIRERIE. MFFRIXREA. RIER
HERE), BRTIIREE, TRF.

T7F. RIFFTF. X

o REIRH: 04 WEEEITH (MENU> CONTROL>HOLD: 0.3 Z 0.6 #),

o ERERHENENZ TERETRNEH: REERERZATAHNITIZERE, RHBSNNEARIT
FF.

o RIFITH: RERABI W EARUMEMIZE, RN, ESREFTF (BMEEED) . S
B8, Hetl#0 OCT- MIIEBMGIIREIRE—H.

o GLO #] REC th ] LAE I I fRIFFTFF. #£ REC £, WERSEUEE— R BERHMNESZES.

o XM BEHEIRH, (HEEMTIEIRE. HOME 5 SAVE th& B EH X, ARRITESBEINEMINEE,
PLAY. REC #1 OCT+ A H X H,

« OCT- (GLO. SCL. EDIT, SEQ. REC) HiHBE I ERSITHLRMETBER: MIXPUT BACK,
SCALE PUT BACK. SEQUENCE PUT BACK...

o —RABHFTHA—MRERE, REE ML, ALGORITHM, HOME, SAVE FIEfh A EIREAAIE
F3; PLAY #1 REC BB,

o EIRIBIREED, SEMBRTUIERN, TIRAGEAEETEET, ERERRER,

o REREXFABNED Z—FA, KNOB1ZE 4 RNEfEMA.

EDIT: 5|E58&

7 @D ST « B, MF3EMRNESIZE: P600. ANALOG, FM6.
PHASE. LOFI, SAMPLE. VOICE. TRIO, WHEEL. GRAIN,
JENG  No. * FAV PHYS. NOISE. SLICE. DRUM, #Z—"RENADREEHIIREIZ
R e BIZREE—EE, HE: RSERENNEE (RESAVE

AIEEE) . BIHBIS I ZEXN MR EER.

o F5INIT: INITIALIZE SOUND? (iZ3|ZHE—1EE, KAZIA
&), G5 CLEAN: CLEANINIT SOUND? (i%3|ZREANS
B ZRR. LiAH). % OCT+ i,

« B 7EDRUM EHL: BFEEB1ZE 8 (KICK, SNARE,
CLAP, HATCL, HATOP, TOM. RIM, BELL) 3%&; XLLEs
BEAFZFEARE, EEMEN ETEER.

EMGIME UNDO DOME « KNOB1ENG: %l%o KNOB 2 No.: iﬁ%l%ﬂg%@, %E%:@‘liﬁ
3|2#J USER 5. KNOB3FAV: WHEF /%,
#%{EX EDIT: [EDIT] SET, e OCT-: BENMEE (LAK DRUM EISES) MENIRER
BITFRAPRTS,
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FX: BRUR

BEXE, STABERTHEHENENESHIN—FME; 2%
F#3. GH3. AH3 [l CHA IEIZ(FHAE B BN £ 4 385

e MR
F3 REPEAT 1/8
G3 REPEAT 1/16
A3 REPEAT 1/32
B3 REVERSE
EFFECTS MACROS c4 LPF

¥ FX: [FXIHOLD, D4 HPF
E4 TAPE STOP
F4 FREEZE
G4 OCT UP
A4 OCTDN
B4 FLANGER
C5 PHASER
D5 REV THROW
E5 ECHO THROW
F5 —
G5 —

o REPEAT 1 REVERSE M F—1 T2 E/AE (BIDKESTNIZEIFE) . EHINRE T LA FERNBE
(REPEAT 1/8, %) 81BPM A FHY REVERSE) 2T E T,

o KNOB1FILTER (@ZAZ{%iE, MASE), KNOB2 CRUSH, KNOB3 THROW (iEANIERFEN), KNOB4
DEPTH (OCT UP g DN #&5Ad 5 SHIMR) , #AFF FX /5, EA1# =% 0,

o NEBRIEEZ—MUE: BEFX, BEZAR, hefE PRESETS: IZBESEZNEF NONE Z gtk (B4
FLANGER...) , #{F1Z5EZ EDIT, AJMEHEBUR. EHIMSISH RS

o MENU> CONTROL > FXLATCH i%} ON: #2—TEREIFFXEME, Eﬁfﬂﬁﬁﬁiﬂﬁ ([FX]LATCH), FX+
OCT- XHIFTBMR (FXALL OFF), BRRFBE, FXIERIFREF=E.

o SEEMRKZASERS, HXKIIIFARBERRE.
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GLO: BEES5EXEE

(1] W X120 GO SET
@LEVEL BLEVEL EJLEVEL EJLEVEL

-4.0de -4.0de -4.0d8 -4.0dB

RESTART UNDO (ETD) DONE

#2{£ GLO: [GLO]SET,

SCL: i

00T UNDO  (EE DONE

$2{¥ SCL: [SCL]SET,

SEQ: EFIHA

TC UNDO  EER) DONE

${¥ SEQ: [SEQ] TOOLS,

F3. G3. A3, B3: iZ{XHAE SOLO (JHZE) BM1E 4.
ZHF#3, GH3, A#3, CHA: T 1E4HIMUTE (F#3) F/
*x (RiEe: BNA0RR),

C4 ALL: BUHFTEEH/IESS. DA LEARN: MIDILEARN (3518
E), EAFILL: %2{EHAE), IRAFILLMSESE (5622F), F4
TAP: AHFIRERE (MEBEZRBHEER: 2 WREEREN
BT .

KNOB1ZE 4: B 1E 4WIEF, SELECT: &#E, EMERFET
BPM LOCK th A iE¥5, PLAY: RESTART, MLFE (3%{E GLO
i EBIEFTFAR GLO BEH, PLAY BEHBHNIEL).
OCT-: REFFSE. BIFMERE (MIXPUT BACK),

EEER: BENNEZFENZE.

KNOB1ZE 4: ROOT. SCL (&). CHRD (f15z%¢). VOIC
(FN3ZHEB) o

OCT-: REEME5H5% (SCALE PUT BACK),

H$#: F3 CLEAR. G3REVERSE. A3SHIFT £#. B3SHIFT &
4. C4RANDOM, D4 COOK (BERMMNTE; BIZ—REBIE
%754t,) . E4 BEAT (DRUM). F4 EUCLID, #Af57E DRUM 4,
F+, G4 & C5 7%= EFY CLEAR, REVERSE. FILL 1
RANDOM, D5DOUBLE ([ x2), E5HALF (KE +2)., £
DRUM B t, Ftiz— 1B (1ZE8) EEFBIAMERN
Aab,

KNOB1ZE 4: LEN (1£64 ). DIV (BHrIEHME) . SWC (1B
1%). GATE (BRHKE).

EUCLID (F4): KNOBTHITS. KNOB 2 STEPS. KNOB 3 ROT;
OCT+ [ FH, OCT-BUH. *xHERE. BiRF4 3iHM T RED
=NA,

P TEHTLABEIEES (3%F SAVE), OCT-: BEFMEN
BEITHIRBPIATS,
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REC: ®EIRE

« F3CLEAR: BRENMNERFRMNENMN (AJHE). G3 CLICK:
OFF, REC ({XfExEHT). ON, A3 COUNT-IN: OFF, 1BAR.
2BARS, B3LEVEL: ¥i{g23& =, LOW, MID, HIGH,

« KNOB1Z 3: 5 MENU>AUDIO H{EEIHW =T8S,

« BERECINARERRS: RERETSITARER.

B. LEVEL

RECORDING UNDO

##{£ REC: [REC] SET,

Felucca - Felucca FUIZHITIEIN A 7 RERSE (EIEFRN layers) , 1#15: github.com/hugelton/Felucca/wiki/Controls
(%&X),

7 KEBEBITIFE

{ERRE

« 17 BEHOMET® ., RBESER ERXBANREMNTENIT.

+ ALGORITHM: #7271 (DISPLAY, CONTROL. AUDIO, MIDI, SYSTEM), PRESETS: 17, KNOB1
Z 45 OCT-/OCT+: {E. EUEIX () LRAITLE, OCT+ITHMITIZIL,

o BBIIENAER. OCT HERATRREUE R REZE LAY TS [EINFIRIAILE .

« XH: BHEHOME, RBEXHN, RABREFB[LTEILRT, REMSHREF: RBIERXXHARE,

« REBITFHAE, BRMHIES; ERENEER.

MENU CEIE CLOSE
SPEAKER EQ
USB LEVEL

MENU CLOSE = MENU CLOSE - =

COLOR  P600 @@

STYLE FLAT KNOB ACCEL °
FX LATCH ®

LARGE ®
[

CLICK
CLICK LEVEL
COUNT-IN
TUNE

@ e CEED ROW (GEED VALUE

SCALE LEDS

LEDS N STEP PREVIEW
SCREEN OFF \EVER CHORD ENTRY
SCOPE SELECT

@ s CEED row GEED vaLUE il @D T8 GEED row GEED
DISPLAY CONTROL AUDIO
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MENU CEID CLOSE MENU CEID CLOSE

0 2 > O W O
RESTORE LAST [ @)
T1 CHANNEL 1 HELP [ ]
T2 CHANNEL 2ND CORE
T3 CHANNEL 3 CALIBRATION
T4 CHANNEL £ RESET SOUNMDS
AUTO SELECT RESET GURU-600
SCREEN WAKE MID INFO
LEARN CLEAR | ABOUT
ED A8 CEED ROW (EEED VALUE
MIDI SYSTEM
DISPLAY
T BUYE (EAAEJ0HEIR) IheE
COLOR GREY, GREEN, AMBER, ICE, VIOLET, RENEEHE, RET Felucca NT14RiEEH]
ROSE, PAPER, HI-CON, NIGHT, MONO, ENECE A RN, F&EI CUSTOM,
P600 (+ CUSTOM)
STYLE FLAT, LINE FLAT: #EZBER. LINE: AL DRISREX
13,
LARGE OFF, ON TNE EMNBFRAEEE K,
ANIM OFF, ON, IDLE OFF: ZmhiE (BMEIZENRZS, FHRGEAETIE
i), IDLE: 5 ON#8E, BEXBRE—pHEIETR
TEmEE R,
LEDS OFF, DIM LO, DIMHI, INV, INV LO, INV HI FETRITRIMETR . DIM: K{ERIERIT NS
OFF: 187KZ; INV: Ri¥¥ (5 M-VAVE E448
@),
SCREEN  NEVER, 5, 15, 30, 60 MIN TIREIREIZIN KBRS, BEWEE,
OFF
SCOPE OUT, MIX E{GMIFEEES: MASTER 2/ (OUT) =2
g1 (MIX),
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CONTROL

y—

17

HOLD

KNOB ACCEL
FXLATCH
BPMLOCK
SCALE LEDS

STEP
PREVIEW

CHORD
ENTRY

SELECT

AUDIO
17
SPEAKEREQ
USB LEVEL
CLICK
CLICK LEVEL
COUNT-IN

TUNE

#E (BMERHA
%)

0.3,0.4,05,06s
OFF, ON
OFF, ON
OFF, ON
OFF, ON

OFF, ON

HOLD, ADD

BPM, PAGE, MODW,
VEL

BE (BUMERMAER)
FLAT, LOWCUT, BASS+
MASTER, FIXED

OFF, REC, ON

LOW, MID, HIGH

OFF, 1BAR, 2 BARS

-50...0...+50 ct

THHE

REFFIREFTRESATITHERER.
EEERANS N EIRIER R, THEIR,

FXIRIERE: SRINARAR, MAZREREREER,
SELECT RETEIR{E GLO R R fE .

EMANER=E.

£ SEQ>STEP £, BmEIE—F, KiFRENLTSAE (BF

ZRZLERT) .

SHFE ' HOLD EANRITIZERNHE; ADD fEixdPE TR
BRETH,

%

SELECT R9IhEE: #E. #IT1. HH% (EAILA MIDICC1&i%),

HERNE,

INRE

3 \EERNEERE; hRFIMEHA USB i,
FIXED: Joit MASTER 203, USB E5MALRITHET.
TH8%; REC: {NEREHT,

TRBNEE,

FEFHARINTER.

BMEE, NEoREU. BIRERT MAZRRERE.
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17 BUE (EAAMERFEMKR)  Ihee

MIDI IN CH1-4, SEL, CH5-8, BPLE MID B ESE=MNE4H,: CH-4= BB 1 E4NNBN1E 4
CH9-12, CH13-16, (Efth4H[E)E) ; SEL = PR @B N PTiEE#; TRACK = KT
TRACK HIRENEE, BIERE,

T1..T4 1...16, OMNI, OFF (T1 SN EHAYEE, {X7E MIDIIN = TRACK IHER (BN ERAXK

CHANNEL =1,T2=2,T3=3, &), MIRRRE.
T4a=4)

AUTO OFF, ON EER—PEHH MDI SEESEPIZEH.

SELECT

SCREEN +MIDI, PANEL AR AMREZIE R RESE . EiRF MIDI 15, SXER.

WAKE

LEARN NONE /n CC> OCT+ &—)r455BRFfE MIDI LEARN B2, FTEFEIA (LEARN

CLEAR CLEARED; N83%E 5N S~ NOTHING LEARNED) ., Bl{#szes

3317, BRIEMRTE.

SYSTEM
1T BYE (BXIA  Ihee
{E9$R1K)
RESTORELAST ON, OFF ON: XHRRBERNEZE®, FHRE., OFF: FM-18XEUEFIR
B,
HELP OFF, ON B ENRERERINER (F8F),
2ND CORE OFF, ON MTRFNAERS BB _MZL (2ND CORE ON: RESTART) , 21Riz
(BETA) TRE, ©aBAmxE,
CALIBRATION > EIH FM-1INRESMRHEMEE (B198),
RESET ) BRIBIRFHSANNERE P600 E& (5198),
SOUNDS
RESETGURU- > 7£ ARE YOU SURE? i\ T, JBRRFTEABTHUEFRSEFEBD) (519
600 &),
INFO ) EHRRA (v1.61, R Felucca HIRRAS) . USBIAZ (OFF. WAIT,
BUS. ENUM. MIDI) FIEsn4abiE23mta3, OCT-ik[E, Guru-600 BS
MR AS EREESEE L.,
ABOUT ) Felucca EUSFIFANEHER, MimigmEMiuLa — 455, PRESETS R

E)Jo OCT_ j&@o

2ND CORE: FM-1E9SAEM T Dy; Guru-600 BRIAR(EA—1~, # 2ND CORE i%y ON 5, #5 EHAITEIEE
B b, AEBEZEE (EFM-1 ERONER. BERM—TARMZNE: M 72% FFE 60%) . FRER=EH
FBF: —TOEZREY, EE- MM OEBHRE, LAMERTERERN (7S, M1 INSERT, WER
58) FERATE, XMEREMED (BETA): —ELHMEE, EEBmIXH, —IREET.
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Felucca - Felucca RUEETIEN A 7 R EHRIZESE, 1¥15: github.com/hugelton/Felucca/wiki/Menu (3£37) .

18 EH% . MIDI 5 MIDI LEARN

FAMIDI 88285

. J®iT USBE;MIDI3EO (TRS) 3&EHE, i MENU> MIDI> MIDI IN (i3 BB R Z4,: BIAMERT, BE15E
LEEZNI1E 4 (B7E),

o TiCREFERPBELESMEZH: MIDIIN = SEL,

. WENNE. EHE (CCT). ME. FBBIR (CCM) MESZEIR (CC64) MELER, TZRIBSHE
i +2 PEE (RETA RPN O EXILEE) . MEHRIERRREEBITHEEMEZER (LFO>MOD, J@H
SE AT #1 EXPR) .

. BEEE? BERXNBETRE MDIIN FIFIEE (FJiRE MIDIIN = SEL #TH0E), HiZSHNESS.

THHl%e
MiRIh TRERES T E R, FM-1REE !

* {£M MIDI 2289EH% (CC1);
+ Bi%E MENU> CONTROL > SELECT = MODW: SELECT THFTAZHMEHIE CHEKER MODW O E
127) . ERENIA GLO + SELECT 5.

EXTRAS T1{H L #J WHEEL iZERAHIHHBE (F9E) ., BFA=BEE: £ 0 A~ EaER,

£ P600 = #B33 — MIDICC

7£ P600 E3 £, Guru-600 B MSEFITN—EER MIDICC, "JHRZEHIZRAFEHEE R4 (Logic.
Ableton...) #fE. RS 5 Prophet-600 B4 GliGli El{448[E: FEIEH] Prophet-600 IENIRBE A IAEIZER, REBS
fiiF CC5MAE 38, CC ESAY@E F1EU (MENU> MIDI), B3 MIDI LEARN 8 EH CC {fi5c., SMESMT, CC
THEFHNENN.

cc 223 EXE

1 MOD WHEEL 0&127

5 GLIDE 0&127

7 VOLUME 0&127

16 OSC AFREQUENCY 0Z127

17 OSC A LEVEL (MIXER) 127=2FA
18 OSC APULSE WIDTH 0£E127

19 OSC BFREQUENCY 0£E127

20 OSC B LEVEL (MIXER) 127=2REB
21 OSC B PULSE WIDTH 0&E127

22 OSC B FINE 0&E127

23/74 FILTER CUTOFF 0&E127
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cc 1223 EN{E
2417 RESONANCE 0&E127
25 FILTER ENVELOPE AMOUNT 0£E127

26-27-28-29 FILTERENVELOPE RELEASE - SUSTAIN- 0 Z 127
DECAY - ATTACK

30-31-32-33 AMPLIFIER RELEASE - SUSTAIN - DECAY 0 Z 127

- ATTACK
34 POLY-MOD FIL ENV 0E 127

35 POLY-MOD OSCB 0E 127

36 LFO FREQUENCY 0E 127

37 LFO INITIAL AMOUNT 0E 127

40 VEL > FLT (EXTRAS) 0E 127

44 DETUNE (UNISON) 0E 127

48-49-50 OSC A SAW - TRI - PULSE 64 E 127 = FF

51-52-53 OSC B SAW - TRI - PULSE 64 E 127 = FF

54 SYNC 64 E 127 = FF

5556 POLY-MOD > FREQ A - FILTER 64 E 127 = FF

57 LFO SHAPE OE63=fAK, 64E127 HiK

60 FILTER KEYBOARD 0 ZE 42 OFF, 43 Z 85HALF, 86 = 127 FULL
66 UNISON 64 E 127 = FF

13-14-15 LFO> FREQ A-B-PW A-B - FILTER BAE127=FF

116 VINTAGE (EXTRAS) 0E 127

ERTFASIZE

o TN CCERTFHRESH, TILHS|IZ M 5GLIDE. 7LEVEL, 10PAN, 71k, 72 BH. 73S, 74 87
=E. 758, 9RIIAIE. 93 BIEKIE. 94 IERKI%,

« Program Change (f2Ft]i%): SNMECHSIZEHANEE: %;FO@Z%I“E’J% MEE, 1BE2, K
&t*?& (f£P600 £: R O0E127=881F128), BHZIZRE—TEBNEFSHZE; 5IZEF2K

. P600 {iIE 129 & 255 IiaEiT XA AR . £ DRUM B3 L, &F ERKIT; 7EFM6 |+, BH/\1MS

@E’J&FﬂhM Felucca MT14miE28 R IXME BEFH BT Z B32,

. FM1E%E’J;€%LLQ USB MIDI 7EFf3 %ﬁmmuét&-ﬁ%ﬁ AT ASE 2= BB Al _E A BR (S,

o USBE4iI: EIHRFBINAS, FM-1HEE—1EMmA, IJxHEHL, T5THE
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MIDILEARN: =S EEREESCC
$%{F GLO #1%Z D4 §# (LEARN): JEEZ S/~ MIDILEARN ON, #FF GLO,

2 #“EEETIELE (HOME. E&®TIE. MIXER, GLO MEF) hefkEBRHiEH: KITERZSE, Fl T2
CUT:SEND ACC (KeithzH 2 ai1: LEARN: TURN AKNOB; %3580/ T2 CUT =CC74) .,

3 i) MIDI #2588 ER9— M hied: CC74 - T2 CUT, 1% CC MIERHIZEH LAIX TS,
MNEMIEAEE FIRSE, SAEH% OCT+ (8{E1&—)% GLO + D4) : LEARN DONE,
o — P CCHEH—IZSE, —PSHIN—1 CC: EFFIRENEHRME. =% 16 128 (LEARNFULL),
o F3JHAE], OCT- =#RRNINIGEEEAIZ%889 CC (T2 CUT CC CLEARED) ,
« CCNOTLEARNABLE: CCO. 1. 6. 1. 32, 38, 64, 96 & 101 A& 120 & 127 TiE%¥ 3,
o XLESNFRIEXNETERIRE. MENU> MIDI> LEARN CLEAR ARG EH 25855 .

BES

7£ HOME > CLOCK I, CLKEiFHEIZEHEE: INT (FM-1). USB S TRS (H4MEB MIDI It4hiR B R EHES
22) . {EFYMBATERAY, TAP F1 RESTART € &1 CLKISEXT (520%),

Felucca - Felucca F9THEETIE /148 7 E MIDI. MIDI LEARN FIRTE, 1¥I15: github.com/hugelton/Felucca/wiki/Features (%=
X).

v BE. WRESKEE

RESET SOUNDS RESET GURU-600

m BERFEAUEIMNERRIZNME FIARE: kE. USEREE®. TiE. SEiE/KR. ®R#&F. P600
ik P600 Bt . FM6 8. MIDILEARN

fr  HtFAEAZE: USEREF®. T, (NREEHNRE
B RE. HEIER

255 THEEBIRE Guru-600 A EFTREEFE N

on N

RESET SOUNDS: [REEIIRS

MENU CLOSE - =MiiE, SRER:

1) IS $2(E HOME, B ALGORITHM i#\ SYSTEM #7&H, A
PRESETS i%#% RESET SOUNDS, #A/51% OCT+, MELXER
RESTORE LAST @ SOUNDS RESET (M58 ESAMNE®, MER NOIMPORTED
HELP ° SOUND),

2ND CORE 2) FFHLET: $%{E SAVE WERIFHL. FREME RESET SOUNDS?: OCT+

= (DONE), OCT-Z& (CANCELLED), Ea—HEFHFEEE.

CALIBRATION
RESET SOUNDS =
RESET GURU-600 3 J@EiZEAN: 7E£ Sound Sender T1H s 5 "Restore the original
INFO sounds” (MERIREE) (F14EF).

ABOUT

TAR ROW (CEEE VALUE
MENU > SYSTEM,
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7E328 ., RESET SOUNDS REKHEIA: %2 OCT+ I ENIERAERI P600 B, MERE, BB EIIEH
FIEERN (514E), MRREEERMMIE, HXA SAVE>» PLACE £AJ ORIG (F13%),

RESET GURU-600: ¥l —A%

1 #ZEHOME, #A SYSTEM, %% RESET GURU-600 # 1% OCT+,
2) ARE YOU SURE?/ALL WILL BE ERASED: OCT+ #fjiA, OCT- EUH.
3) Guru-600 F1RE MFFH BB,
BAEHEREBHNS (Guru-600 4RiE2:H) BACKUP TTE, $4%F), Mac N ARFHIRIESEERE.,

CALIBRATION: %3 fiie £H M [z A~ 1E fff B

MREMZHNERGS— TR, IEMREAORT, BEMRY FM-1IAREEG:

1) MENU> SYSTEM > CALIBRATION, % OCT+; S#EF#ATERT#R{E OCT- #1 OCT+,

2) HARDWARE CALIBRATION: #AFFATEZH. S/XH I PRESS BY, & TFrERAVIRHE: 14 MEHAMIRE A FX.
SCL. ENV. LFO. EDIT. GLO. HOME. SAVE. ARP. SEQ. PLAY. REC. OCT-. OCT+,

3) AEXEEF (SELECT. ALGORITHM, PRESETS. KNOB1ZE 4) 43)Z/~ TURNRIGHT: Y& & RE9iEH
NIRRTt EsE .

4) RWESRSERT (MRBHAR: ERPXANRE). ZTERZ FAOEHEE 30 DRBRFSEVERE: BR
SETUP CANCELLED, REBRBIRE.

MR FM-1{S LE Iz

o ESHEANRERN: ERHR(E OCT- # OCT+ 5%, 7EfEIITET UPDATE MODE IN 3, 2, 1 HR[BI#AFFEN R BXH
(UPDATE CANCELLED) , 2[5 FM-1&FmE#E (BN HEIRSIJ WLB0OUBOOT) , B A AN E2E,

« FELUCCACRASH hI—$#=: BEH#HEIR, FIM-12E4 WEENEMBE. IRERRE, J/IC TXLERF

HEMTE,

o EEMRBEIRME, FM-1RETXREHNENHARFNREER: IHE2E,

« 2ND CORE MISREAD: OFF: E_MZIULEBEIXHA; —YIRBREIBT.

- FEFEREFFEE: B FMIAXNEBHAN; EHNEERSME (RESTORE LAST),

20 I EH,. BB IRE

FM-1 A @RS, STENEBECHSIE. 86, BEFRIMELRES; FM-1/\MNEZHTENHRE,
ALGORITHM &% 2552 . g0 PRESETS FRI{EBMNEY; BN RSEREREL LA,
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HOME > MIXER

1 ORGAM
MIXER TiH .,

HOME > CLOCK

CLOCK T1H.,

FHEEMEREPNME. £ HOME £i%2 HOME,

hieth Th&E B{E

LEVEL FHrEE, A dB RER{IL, dB

PAN kA, -100 / +100%
REV FHARIRIZE 0-100%
MUTE [@f: 5 mk: BUERE. OFF /ON

HESM#, 7 MIXER EHiR—)% HOME,

o AN GLORERBIES: RAATET, ZAERE. #ENHEEE ($168).

- PREE,

o ENEHREREZ? MUTE I ON (MIXER 8§ GLO), H LEVELERITHRE, SE—
TMEFEHREZN: UM FHENEETZAESERES, EEE’J%H%E%?L

o BFFHRLIER? /\

Felucca - Felucca BIIHEETT

BMRET, FRINFERTAE.

EMET Y. BE=s

sl  Thee &
BPM ®[E, EMFFET BPMLOCK thrliA¥Fi,  40-240
SWG FiEEHMHIEE, 0-100%
CLK H#IRE®RE: INT (FM-1), USBE TRS 3 MkIR
(4MEB MIDI BF4)
BRLTREIRE,
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21 Felucca (WEMEZ 5|22

FR7 P600, BB AER+=F Felucca 5| z—., FIRENSIZNAGIE: % PRESETS #13 P600 EE&, £
SAVE > PRESETS £ KNOB 2 (ENG), Zii%{f EDIT HiziZ5| 28 (F16%)., 81 5|ZZ EDIT LH{EECHTIE
(EDIT1, EDIT 2, #Af&=& VOICE, VOICE 2. VOICE 3), #7f HOME FBEIMEESH,

ANALOG

FM6

PHASE

LOFI

SAMPLE

VOICE

TRIO

WHEEL

GRAIN

PHYS

NOISE

SLICE

IR AP RZ28 (WAVE: SAW, SQR. TRI. SIN, PWM, SYNC,
SUB) . IRFE. IHM—THIRIEK:S, IEEE. F@Ex=8E (EDIT>
FILTER),

ANEFFM: 32 FEE, B7MEHN—1TEEE®, TEDIT> OPERATOR, OP
ENV #1 OPERATOR 2 EENMNE F4RtE; SLOT XL & (F1-F8). &
HohE® (OWN), I Felucca MT14RiEIRIENEBEHNEE (Bl-
B32),

BAIRE, TR _MERE. BATHZEGINE ZMRIEFD. RiRS2H
BT Es: (FOLD),

SRER: PR, =@k, K. REIKE RAM, MEAESE. &5
HMES.

ZERERSE (PIANO, FLUTE #1SAX), UR=/1HEET Guru-600 448
AR AP USR1 & USR3,
AN
pay

IERHIRIEARS: THAEIOU REE/ERE (TALK) . SEMEG,

=155,
RIS

BHNE: 16 MAMAS. ITHE. KBNS,

HAZEHIME L, FEA 12dB ZENIRIK=S, BB 8 A

Nzl R

BAXE (REFAF) £RNTREEE: (8. K. BE. EBF.

MIEEE . RSHIRER. 2. TITRFMHANSZ,
MEEBEIRFISTIRS: S, BfE. BUFERNEREe.

—EBRET. —1MNEFREECHRE, YRS IMIE, 81028 —
A YA A7E EDIT > SLICES EFiiRE,

418

HOME Jie

CUT RES
ATK REL

MLVL
MRAT MEG
SLOT

DCW ENV
DTN REL

WAVE
DUTY
CRSH REL

SET CUT
ATK REL

VOWL
BUZZ BRTH
TALK

CUT RES
PWINT2

REG PERC
DRV ROTR

POS SIZE
DENS
SPRD

STRC BRIT
DAMP POS

FREQ RES
COLR REL

SRC DIV
PTCH
DCAY

(e Mg



DRUM 8 FmEpEt4H (KICK. SNARE., CLAP., HAT CL. HAT OP. TOM. RIM. TUNE
BELL), 3XF General MIDI $2{iuREY, £ENEMEZE: STD UAKEH 80, TONE
10. 66. 55. 77. DEEP. TIGHT #1 PERC; FZREB1E EDIT>LANES ki  DECY
™, SNAP

WW‘W\J%

LEN0.124 S

]
LICE CHOP

ANALOG: EDIT1, FM6: EDIT » OPERATOR, SLICE: EDIT > SLICES,

A DRUM KIT

DRUM: BZHMHE (SEQ>
STEP) .

E#: NO SAMPLE

o SAMPLE. GRAIN F] SLICE =] LASB A F#&1i USR1. USR2 #1 USR3 R H CHIRE, 15181T Guru-600 4548
2309 SAMPLES TN A% (54%F) ., FM-1 AR IR,

o TRURREFESER—TREZN, HBEKESRNOSAMPLE, 8TENMEUEETR—R.

. 7EGUrU-600 £, =B (USR3) MIBEN 68KB, iF 80KB,

o DRUM BMEER EFHGH, H7E SEQ> STEP LERMEMARNESLES ($22F), HERAKRELEK,
BEMMZRE.

+ SLICEBTEREE—F, MRENZERE EHS, ZEEBSEMH.

« VOICE &% E=M 1R, GRAINFIPHYS =4, P600 #1 FM6 731, Hfth3 |2\ (£ FM-18/\NESE
EA).

« FM6 Bf87E Felucca MT14RiERS P JRiE; RIFMZTEFMME Guru-600 fmigEHTMH (F4E),

Felucca - Felucca IS I ZTTEIN A T 2152 RESE, 1#15: github.com/hugelton/Felucca/wiki/Engines (337) ,
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22 BFzs

BTENMEECNER, &Z 645, XHM%, EE. 58, BE. BX. HNENEES. PLAY ILOTENEN
FiaFf21lE, 2 SEQ: ="T1HE, STEP. DETAIL 1 AUTOMATION,

E =]

o XIRE: 21 REC; NIRBFFHBUTEILRS, ERBH, HFRETMEHENLEMIER., FiaEs:
THEFETEG, BNEEERsZ L.

o HHFET: T SEQ>STEP £, SEREILATE T REC (KEYS WRITE STEPS) , ¥ =S M2 S /S
ENNATEREN S, WFFEYehraI# . MENU> CONTROL > CHORD ENTRY = ADD B, S P8R ia—m
B, JANMRIEAE,

o« BRETH REC BIERE, EBHNTRIRESENE I NUDGE R7F; SHHI QUANTIZE 5 ON (BRIA) A,
B EMISES.

o TIASRFFILIN: 7F REC [RIERFEES MENU > AUDIO iR E (516%) ., i ((NENZBRH) B
COUNT-IN, /)5 (1BAR. BAR1OF 2...) #1#H%K; PLAY RIBUEIEH, EMEHRRE/\DZ2—RNEENF
RFeaxER 1T L,

SEQ> STEP

BENRSNNEER: MAZREN (CCHR),

kil IhEE B
STEP Setn (BRI A PRESETS), 1-64
NOTE BizENE[FBE (E=5 L BN st

®RE—1TEM).
TIME/LEN “EE/LE: HKE (B&it, EigE 1-64
Z). &[M: NOTE. TIE 5§ REST.
FLAG —. ACC (E¥H). SLD ((BH). 4 IR
1 ORGAN C CHR A+S,
SEQ> STEP,

o 7£ STEP L2 EDIT: BBRIEARARENIDS FHAI#H (STEP CLEARED),

o SEPIE: HMAE—S (REEE) WIREEINELSH, L KNOB1E 4: ZP 2R SECHEE, Wi
XEFHAER DXEENS BNE LFEHINSE. REZP % EDIT sl EREBE .. REET ik
PRESETS mJi%E E171# NUDGE,

« DRUM &#/: STEP AM#& (GRID), Bt = HRIERNEMN16F; BR1E8=KFEH, HEI=8F, 10
MN=maefaEEDT., hetll: STEP, LANE, HIT, ACC,

e MENU)> CONTROL > STEP PREVIEW %/ ON: FBohyLinidi& iz

420



SEQ > DETAIL

JCARERES BIIFMRIRE . PRESETS BaEythn,

liesH ThHE EX{H

CHANCE SEZ=SMER (0-100%), ZFF: 1:2. %. &1
22, 13... (B1E/HE2E...). FILL
({N#EIR{E GLO + E4 BY) . 'FILL (X

FEARIRIER) o
RATCH #HZZHNRNKAKEERZ1E 4K, X1-x4

NUDGE iREISIE/S, U—FHWN+ D Z—HE -8/+7
fiI ({X7E QUANTIZE OFF B4%%) .

1 ORGAM

SEQ> DETAIL. VEL ZEHNE, 1-127

£ DETAIL £3% EDIT 248124 81159 100%. x1. 0#] 96 (STEP RESET),

B EE LB EMHTIR: PLAY F1 QUANTIZE, BiE. FEIAINEHE
SEA R B HHIEMIZE (CHANCE, RATCH, NUDGE. VEL),

EVEN \rPLA KNOB1 (3 PRESETS) %#%1T; Hfth-ERAHIZITHES . SEME

0 . 8. PLAY {THBE*H2EBENL; QUANTIZE ON itE—H1RMIEE

Ntz N
PLAY OFF EVENTO LOCKO %, OFF Mi#% NUDGE &%,

QUANTIZE ON NUDGED O

BACK

1 ORGAM ALITO 3

SEQ > AUTOMATION,

o RHGEHEE: ILENASREATIBESR: GRS TIHSZERD R TR,

 f£ + ADD L% OCT+ RIRMBIENIFMIRE; ERFICR L, UIRENBEN B FEPLAY £, 8
CLEAR T1AUTOMATION?, EDIT HilB&iZ1T .

o &Z 128Kk, HOTEHENHE (AUTOMATION FULL) ,

KE. EE5IA
AEETIE LI%Z{E SEQ: KNOB1ZE 418 LEN (1£64 ). DIV (BHWEHME, 4/\TE1/32). SWG (3EE)
GATE, B#MIZE&FTH: CLEAR, REVERSE. SHIFT. RANDOM, COOK. EUCLID. DOUBLE. HALF... (%16
), SRREE OB IR{E SAVE HitH,

o STOPTOEDIT: FEIETEREIR (6£258); BELBEREBRERY.

s IREBEIARNEER; BAFRE (SAVE>PHRASES) REM®ER, MREFESEECHY, REEK
i,

Felucca - Felucca BITHEETIENIEMAN A 7 & %, BIEMBEft, 118 github.com/hugelton/Felucca/wiki/Features (%
X).
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ETRRRERE, R
AIREIERES,

TIR(ENE

ARP 1/2

ARP T1TH.

ARP 2 2/2

1 ORGAN
ARP 2 T1H.,

ZEMEZE, AR

RATE
OCT

GATE

hiesl
SWG
PROB

HOLD

ORD

P, EfFATHEEM,

ERTEE5IE

OFF. UP, DN, UPDN., RND, ORD

(IR THIRF) . REPEAT, ARATF
F13ZfH DNUP. UP+8. CONV. DIVG.
PINKY. THUMB. WALK. CHORD,

B8—HK
[ EZEHTLN/N\E.
BTENNKE,

BETIME, 4/\VTE 132,

(ETISEITEN

IheE

EiZ,

B EREENEMER,
ON: #) F B EE
MZaBHE }ﬁe
NOTE: &#E5,
}_‘%_O

= (Bif7); A9

PLAY: 2 EZ=MIR

» 4% MODE &y OFF Ell

BB
15 FhiE =zt

0 EE
-4

1-100%

E{E
0-100%
0-100%

OFF /ON

2 MR

- BCTEEZE? HOLD Jy ON: JEHI&AN OFF, 4% MODE 1%y OFF, REC> CLEAR th & 5 BITZAFTZ .
— R FIBEN R E R ENE S %,
- EERMNRERTEH: B ENRIFTE,

o BE&M5ZEE (SCL> CHORD),

Felucca - Felucca BThAE

EIE T EES

REMEN, 1F15:

=

github.com/hugelton/Felucca/wiki/Features (F=3Z) .
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20 W2

B FX, BiNEFESs, (HA&3%. SLICER FI# INSERT), DLY. REVERB #] CHORUS U MNSZMER; &1
ENEBEHCHAZES, BREXIERESEHR (E165),

BHNREREEERAZRREBOKRIZE,
hiesl ThiE EE
DST KE, 0-100%
CHO BIERIE, 0-100%
DLY HEIRAIE, 0-100%
REV SRR I 0-100%

1 ORGAN

ERFEE RS T Z=( ) PRELETELIR o

hiesl ThiE EVE
SLCR OFF. GATE. STUT, 3 MEIR
PAT 16 MiERZ—, 116
RATE 1/8. 8T. 116, 16T, 1/32. 32T, 6 TMNEUE
DEPTH IEIRPRE, 0-100%

1 ORGAN

SLICER T1H
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BAESHN LZE: SOFT. HARD, FOLD. FUZZ (%kE:
DRIVE, TONE. LEVEL), CRUSH (BITS. RATE. LPF), PHASR.
FLANG. CHOR (RATE. DEPTH. FDBK).

hEsd Ihee HE
INSRT A OFF & CHOR, ¥ it
A,B,C H=173H, BMMEXEEME.,

INSERT D1 ; INSERT 24/9i8EHT /B
MIX,

INSERT B 5/9: SE_THEAK INSERT B2 6/9: EH /iZLEHl
R, UTHE—TZE, KB (MIX) ,
RERE,

BEMREZIT DIST, INSERT, #A/5:2 INSERT B: 0521823 B8, INSERT B ;9 OFF & B EAXZE,

DLY 7/9: TIME (IAS5Ai{E REVERB 8/9: TYPE (HALL. CHORUS 9/9: CRT (&X) .
it) . FDBK. COLR. MIX, ROOM. SPRING). SIZE. CDP (XFE).
DAMP,

s IXEAZEREEN—I7: BABBRBHEE, HZADLY. REVERB fll CHORUS i BRIFAE; TR
REEAN.

o RBEERM? SNHIREV RIZEH 0%, BI7E FX 3 HOME> MIXER AT (A—13#).

o S EAOBRIEES RIRA L5 EIRE .
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Felucca - Felucca BITHEETIE N 2R 7 X R23. SLICER FRIWEHE!L,

X) o

25 TF2. /KROS5 INH
TR —RRELH

SAVE > PROJECT

1 ORGAN

SAVE > PROJECT, 55T (X6T7).

MO THEEMLAZD, — P IREEEONEH:
ot RE. MR, Bk, ESBULTH.

ik Y
SLOT T AZED (tbAJHA PRESETS),
ERASE £/ /5#% OCT+: ERASE PROJECT A?

LOAD % /53% OCT+: LOADED,

SAVE J&H[51% OCT+: NAME HE (KNOB3: [

HZHR), % OCT+{37%: SAVED,

BHEEILEFE (STOP TOSAVE, STOP TOERASE), EDIT Al&E#& T2,
R1FZIE & AIEARIAY, &8 OVERWRITE PROJECT A? R EL &R,
AR IR/ DR, S7 LOADED 2[5 &= NO SAMPLE,

KB, HEIERSBERE (RESTORELAST), ALIRREZEFR, HERELBANETIRE,
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K8 WMRNER

SAVE > PHRASES

EFMESH EHZNIBRINER: 137 =48 (ACID. OFFBEAT.
MELODY. LEAD. PAD. KEYS. BELL. SUB. CHOP. STUTTER,
SLICES. BEAT. ARP), AE2EH USER ZEENERT,

hEdl  Ihge &
02 OFFBEAT -
03 T PAT R4 (27 PRESETS), LlIES
04 LEAD LOAD OCT+ HA (MRENEEEZECHT, NE  BRIE

05 PAD — 2) i
06 KEYS 7~ REPLACE T1SEQUENCE?) , #%{t SAVE ©]

07 BELL .
LOAD

1 CRGAN

SAVE > PHRASES, $£4T1 (X6T).

Wil HORASIRIERSE

GLO > SONG

&% 16 TEEMONER. WTE81TEN, RERETHERMTIE
(AZD) B, =2 - RTFHFE, UREEXH.

fiesh Thie BNE

SEC E&% (thEIF PRESETS); &fE—1T + 1-16
ADD AT RES%.

TRACK B TIET4, TI-T4

PAT A. B, C. DE{ - (thRTAEH A3, 5 NIEIR

B3. C4. D4),

1 ORGAN SONG REPS  iZEGSEIBRAIIREL, 1-16
GLO> SONG,

» 7£ SONG Lt3#Z PLAY (5 OCT+) SMEB—TMESEFIAHEMEM; Bk PLAY NIfE1E, fEEMTIE L, PLAY /&
b7 =L =S

o MEMEERHAETTIARESF: STOP TOEDIT,

o ADDASECTION: gz, PATTERNAEMPTY: EBEHiEENITIBSEZSNNER.,
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SAVE > TOOLS: &%

SAVE > TOOLS

BRIE, BIHEHERIA.

kil Ihee &
PAT CLEAR: EHMEFMEmMt (CLEARTI B®RIYE
SEQUENCE?) .

SOUND [Mm4aiE—4&: INIT (Z5|ZHE—ZE); BRIE
A CLEAN (EREANSE).,

SEC DELETE: GLO>SONG EERINIHERE, B®RIYE

SONG CLEAR: EANIMINF. 1B’1E

1 CRGAN

SAVE>TOOLS, #6701 (&£6T1).

Felucca - Felucca FITHEETIE 4R 7 T2, RAFIRE, %15 github.com/hugelton/Felucca/wiki/Features (%37)
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26 |0)BENPIBEIER

RAFRE, AFES AT

RERFRES,
1A= MASTER, MEFNE2EHES (HOME> MIXER 5 CLO [RiZRE), MEEEES—TENLTHRERTS.
FEEBENEE L, I&%331%H OFF, CUTOFF X3, 3 SUSTAIN Jy 0 B DECAY 1R%E, #AIEESHERE; &
PRESETS ¥ —1& B EIRENR EFMEA,

SHEBENESBIRNARE,
BEBETEMIFEIE: £ SCL £, J§ SCLi%} CHR, QNT &% OFF, TRNi&H 0. /\EHHE, EAfIET OCT-
OCT+, F3%%/5E, 7E SCL> CHORD _t3¥% CHRD i&% OFF,

BT EREC—HE,
EEZ R HOLD 3 ON (ARP 2), B¢ RELEASE JEE4< (ENV), %2 PLAY AT S S EREREN ., SETHMEN
BRI BERERE.,

SR FSZ AT B T LIBR ,
I\TEFHNMEFNHRE, P00 BHRSZ SANT. BEEMBHN LDENE, G NEENIEN MONO /
LEG,

Mac NAEEFPESHIES.
%% Audio > Latency 35ms 5 50ms, FxHEAMNARERF,

RHRTEER.
E A EXTRAS » WHEEL 5 0% (LRI TS AR EF AME, LFO #fBELeSEA), HEEMN LFORBKEE!
s/ B#x (LFODEST), EH SELECT T XHAH%, 5J% MENU> CONTROL » SELECT &5 MODW,
F7EMOD &I 17 2 LigEMAHTRT .
BASEB2EET], P00 UEBEBHNMRBEN], BEERIRFME USER (B TIEH,
VINTAGE /%S T 24,
£ P600 F B E AR VINTAGE #8424 (£4919%); P600 I BEREE. USER UETESRE.

3D Ef& A0,
MENU > DISPLAY > SCOPE y OUT B1iE{iE T MASTER: E{%EXAYZE MASTER Z/GMIEE. 1S MASTER, 3%
SCOPE &R MIX,
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NHES&H#H

BHANT —TFEEMTIE, MERL?
2 HOME: FTieTEMEH=IRE HOME TIE, SRINHENBMERESR TA; E8ERIRAIIL THRETHE.

AT TR ERNER, XTE,
XE—MRIFTANRERS (RMESEED) : fEHEYE (EDIT, FX.) BIEXE, REEMHEEIT DM
REIXMIER .

REDIT £ B RE, B—SI/LTTHAT R,
EEETNITEAR, REEEEFF=292—0, MBpEEEETIREE (NEREREL—T),

OCT+ FeiZE/\E.

TEIRETIE (SAVE £T1E. MORPH, CHORD, SONG, AUTOMATION...). FfiEiE. &K GLO, SCL.
EDIT, SEQ f REC IR$ER&EH, OCT- Fl OCT+ BUizHITIERIE. 5% HOME L2R3E/\E.

b4 PRESETS N apkd L&,
SAVE > PRESETS » LIST i% B T &1 2K8) FAV: 1B%HIZE ALL,

PRESETS 2ol Yiln, MAERIRSEE,
7£ STEP. DETAIL., AUTOMATION. SONG. USER. PHRASES #] PROJECT L, E1% KNOB1—#Bmh¥etn. 738
¥&{I; 7£ TOOLS # SLICES LA #1ER., 158 HOME Li#%EE,

SELECT AT ERE,

MENU > CONTROL » BPM LOCK 3y ON, SELECT i%Jy PAGE. MODW 5§ VEL, & MHIMRAtEhisERE (HOME»
CLOCK > CLK) ,

P6OO MEIFA T,
B2 P600 BH: BFAL FNAMSIZE, F ALGORITHM iEZE—1 P600 B3, HEZHBFNLHEANA—
P600 B,

ENHNERG S — 1%,
EMREER ($B195),
7£ SAVE > PLACE L, Jit3 PRESETS T THHNSE,
£ PLACE L, PRESETS S AE®; 1H KNOB1XFUE, #%{F SAVE RZIENaI#&EENER, AEBRE.

KHARERFEZRT HOME,
FTICMIB P TTET RS, XHEE=ZEE HOME,

ENRESEMNA*. ALANOCT H1FIBEFRETLER?
AF SBHEHERRBTIRRA, BZEHESET. OCT+1: #EAST—N/\E. 48EK: E— 1 SHEEERSE
5 (5$8E),

ZROZMThRAAY Guru-600?
A5 ERERSEE L., MENU> SYSTEM> INFO E/RH)2 Felucca B9RRAS (v1.6.1), ABOUT RE /R Felucca
HEBUHER .
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BB5RF

BB T —1E’, E¥E PRESETS FIRERET.
IBMEE SAVETR): ZRINEBEREBHARER (REMEFRIA—RBN: RERELREEE—KX) ., AEE
HREF (B13%F),

INEESTNE aEER?
&, QEGEFANBNISEREILASZESAN—2H: M1 EFEINSMEBREFIIAZS (RESTORE LAST),
ERARE, BB EMREEI USER &5 P600 &,

FA USER {iiEif /2 P600 fiiE?
PE00 (I EBH—THNEEE, HEINEHESL; BERE Prophet-600 IS, BARREBIME. INSERT. MONO
/LEG 5§ VINTAGE, USER{UBE#ZZE5|ZE, REEHAS (AR. VINTAGE), HEREEHIRNEFR, F13EX
MEFHIT T LB,

KERIENRBH S8EXRTHE?
BE NBSEKEAEHER, SAVE> PLACE £/ ORIG AIRE BN, RESET SOUNDS AIiiE LIS E,

WA RPERERAS?
{#F8 Guru-600 #R4823H0 BACKUP T1H (54%): &&. I8, USERE&. P00 UE. FR#. IRE. £ Mac I
BfEFEmd: 4%l flash.bin Xt (53=),

HEEIRE &M Mac R REF#12E FM-1 E13?
A, EREMAERS: 7ENFATEFE%E Backup > Export Backup..., ZAG7E Guru-600 4RiE82A9 BACKUP 71
@ _E{$ M RESTORE IT ON THE FM-1 (54E),

HaE{EFH B C Prophet-600 S @132

AIA: F Sound Sender TTHI & IEE .syx ®&fEX M (FB14E), RIIE, EHETIE Guru-600 EHIA Prophet-600
&AL,

W{alJs P600 I BEHFHI S B RN EGRR?
ToETE FM-1 HiRE: EREBECHNBMHAINMEMUESRS (ORGAN | {R7FZIMIE 30 /54 30 ORGAN ), EFIER
R, B{ER USER L&,

BH P600 I BN5?
"E: 255 MUBHEEE, MNEEeRZBIREA 551, Bf17E SAVE> PLACE ¥ E R,

HAR1FY P00 HRBIMANZBMR, FEZE POLY MA=ZE MONO,
P600 I ERRBEBHET Prophet-600 (9B : RIFAIFELAPOLY (¢ UNI) &, T/, TRRERE, B
REEHAS, FEMA USERUE (813F),

XHEHEM P00 EBFLT .
FM-1 EREFEAREILD 2 DR, HERESFAEREXNN (REEEFHRFLENTREAN), AR
IBRRE 4 & 1%89 USR3 RiF 5 T ENTMNFMHEX : 158 Guru-600 JriE25H) SAMPLES T1E @ USR3 &IXFTHIR
B, SFEIERR.

BoEegkznERE, BHWART.
Prophet-600 XA BB RTR: KEEENTESWRN PE00 NFES (B14E),

HEEIR"Getall 255" (EXEIZEER 255 1) SRR EH N FKRAI Prophet-600 153?
SAAME1E 100 EEX: Prophet-600 A& 100 NEFE, & 101 E 255 2B =% 1ZE 100,

HEEMABCK SysEx TRRZE&I15?
A}, BYUSB, 8TEBEFEAM 201EE—TREEECHNNUE, BEHRIFERN Guru-600 REEFE.

MIDI Program Change §EIfiI & 129 Z 255 15?
TRE: BROZE 127 WNER1E 128, EaRIIEIEA PRESETS if#Z,
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RESET SOUNDS =] LA $513?

AR RAESHIEN syx X7 sEXEIRA P00 HE (F14F).,

DMENNETRE, TEERREND?

e EENERNNEENERENTTIA, MORPH EIE| 0%, EREFINSE, BLRF: SAVE> PLACE,

SAVE> USER 5T 72 (ENE),

FBEHRRLEAE

FEENERRERSRBRENER.
5%!%\

STOP TO SAVE / STOP TO ERASE

STOP TO EDIT

STOP TO RECORD / STOP TO UNDO

[SEQ] TO RECORD

KEYS WRITE STEPS / KEYS ADD TO STEP

KEYS RECORD LIVE / LANE KEYS RECORD

SAVED Uxx / LOADED Uxx / ERASED Uxx / RENAMED
Uxx

SAVED / LOADED / RENAMED / PROJECT A ERASED

SAVED (RAM) / ERASED (RAM)

SAVE ERROR / ERASE ERROR / SAVE FORMAT ERROR

EMPTY SLOT
NAME FULL

SAVED 30 ORGANI

P600 MEMORY FULL / P600: NO FREE PLACE

NOT A P600 SOUND

ALREADY ORIGINAL / ORIGINAL BACK

431

BXRAETE

REEEEFRELNREFNBR: & PLAY 2
L& Rz, REEW,

WER BN BELENEBERESS . K
HsERTH,

ERFEIRER B TTIARAT: BSEE L.

£ SONG T1HE £, RECAREFRE: 7T

THFFETE (SEQ> STEP, FIEIRTE): &
ERBENIARFRIERNS .

INFREETE, ENEERAREMSE L,

USER L& xx BE5eiiRfE.

TIEETAUIRIE.

ERREERREFIAE (AEATR): BF
RIRTF

TEBAAG: BER; NREMSE, A
BEEFRRE.

ZAERBAEAN. ERZEBRNAR,
EMRZ 12 1MFH,

5 P00 FREFANIZNIE: HBMRUUE
mSITk.

S5 ERMUEEEERGM: 15 ORIG Bi—
LTE, SifER USERIE,

SAVE > PLACE FBF P600 &t LE5IZ1E(EH
SAVE » USER,

ZNEFRNEERESE (REME, HE
WmE) .



HE

RECEIVED 12 P600 05

P600 PLACE CLEARED / SOUNDS RESET / NO
IMPORTED SOUND

P600: NOT SAVED

MUTATED

PLAY THE CHORD / CHORD KEPT: MEM / NO NOTE

ENGINE DRUM

NO FAVORITES / NO SOUNDS IN LIST

SOUND INIT / CLEANINIT

UNDO/REDO T1/NOTHING TO UNDO

[SAVE] HOLD TO UNDO

HOLD [EDIT] QUICK

MIX PUT BACK / SCALE PUT BACK / SEQUENCE PUT

BACK/REC PUT BACK/MUTES PUT BACK

FX ALL OFF

HOLD AKEY: ASSIGN / B4 FLANGER...

MOMENTARY [OCT+] KEEP / BACK / KEPT /

MOMENTARY FULL

BPM LOCKED

MODWn/VELn

TAP: CLKIS EXT / RESTART: CLKIS EXT

CLICK .../ COUNT=-IN .../ CLICK LEVEL ...

MIDIIN »> T2
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BXRAETE

MERIKRINEE; ERMUEMERS X
(te&b79 12)

E—TMUuEFMBENVEEMENNESE (5
ERTMISBREEENANT).

BrI PE00 ERTEEANATF, BHFM-1TEH
HE: BELEEFESE, BRAREFZUE.

MORPH Ta[E: AL T B BHIFAER,

MZICIZ: B =Z | MR EFhE | REEE
A&,

BENEMRSIE,

£ SAVE > PRESETS» LIST IR A=
B¥F LIST i&4 ALL,

EHNEBREMRL.

1Z{E SAVE: ERHIEMLEIRBN /BT
HENRE.

ERTRAHNRU/EIREE: R{E SAVE 7]
B,

RELRHRT A ERERS . 7T —
&, HREAELIN,

EIRFEFRE R OCT-: HAPMEA /.

FXLATCH: FiBEEE=MREABE XM,

FX REFRE: RE—1" 8% HiEsE PRESETS,
BRI A EIEERR .

{E LFO + figtll: Imid&E / EER / BERE/
Z/I\THUE.

MENU > CONTROL > BPM LOCK EFf iz 15H
GLO + SELECT 57 HOME > CLOCK L% i#
B,

SELECT ZHBHIFIRENE (MENU >
CONTROL > SELECT),

AIMBI IR ERE (HOME » CLOCK »
CLK) .

REC IRIZRS: FAIEUE.

K28y MIDI E /52 R EFTIE
=EULESR

BN S —T



HE

MIDILEARN ON /LEARN DONE /CC74 > T2 CUT

CC NOT LEARNABLE /LEARN FULL / TURN A KNOB /NO
CCTO CLEAR

LEARN CLEARED / NOTHING LEARNED

NO SAMPLE

USR1EMPTY / SRC USR1-3 TO EDIT / SAMPLE TOO
SHORT /PICK A SLICE / FIRST SLICE / 32 SLICES AT
MOST / SLICE TOO SHORT / DIV MAN / SLICES SAVED /
TOO LONG TO SAVE

STEP CLEARED / STEP RESET / NOTHING TO RESET /
LOCKS CLEARED / NO LOCKS

NOTE AHEAD / END OF PATTERN

QUANTIZE IS ON

NUDGE +3
ACCPLAYS 127

AUTOMATION FULL

REVERSED, SHIFTED..., RANDOM BEAT, COOKED,
DOUBLED, HALVED, EUCLID...

NOTHING TO CLEAR / NOTHING TO COOK / 64 STEPS:
NO ROOM/1STEP: NO HALF

PATTERN CLEARED / SEQUENCE CLEARED /
AUTOMATION CLEARED / SECTION DELETED / SONG
CLEARED

ADD A SECTION/STOP FIRST / PATTERN A EMPTY

2ND CORE ON: RESTART / 2ND CORE MISREAD: OFF

SETUP CANCELLED / UPDATE CANCELLED

2ND CORE OFF: RESTART

433

BXRAETE

MIDILEARN: EFfta/ E5%Rk/ EDE—T
CC.

MIDI LEARN: {xE#) CC/BH 16 T2k / 155k
hiekehietl / 122 40%%8 CC,

MENU > MIDI > LEARN CLEAR: FRBZDECEER
| RAFRRB D,

SAMPLE, GRAIN 5§ SLICE {8 T =W &
iI: FWRLEIESZIK. BM Guru-600 JriE23HY
SAMPLES TUEI &R ERF, SiEFEMFIR.,

EDIT» SLICES: t]) 7y fm4E 28 312K BEMAN A
REMADIRIE.

SEQ> STEP 5 DETAIL: iz$ &k E N/ H
HEEBER.

BNTEBER: KT "TENIFEANNGRE
HET,

89 QUANTIZE J9 ON B A~z 8 NUDGE
(SEQ > AUTOMATION)

FIRE R THWMBE.
EFTREBRUKRANEESR,

128 ZEMHICREEHHA: 15 SEQ>
AUTOMATION _EfflpR—XE,

SEQ RIERE: TRMMITER.

ZITRERLEH,

25k,

ERTTAIE: WHAT /BRI | ETEE
EET=R,

B RMRBERE XTI ER / EEB
%l\ﬂ o

RESMERAERE: REEANE,
MWRRFIE, RO RH,



HE

RENAMED (RAM)

LOADED 03 MELODY

KICK MUTED / KICK ON

NO NOTE

EUCLID 4/16 (+2) / EUCLID APPLIED / EUCLID

CANCELLED

COOKED 3

T2 CUT CC CLEARED

VEL SHOWN / VEL HIDDEN

ALREADY LISTED

CHANCE ADDED / RATCH ADDED / NUDGE ADDED /

LOCK ADDED

NOW A LOCK/NOW AUTOMATION

DELETED / VEL 96

BXRAETE

BENEESm®, BREARTF: BEAED
A,

SAVE > PHRASES: REEHAEH.

EDIT [R#EFES, DRUM E#: ETEHEEHE
|BRE (MRF) .

SEQ> DETAIL: ZF 8B AIRENERT .

SEQ |R#ZRFE, EUCLID: ®H3T#/HEk (b
%) | BN/ BEEUH.

SEQRIERT: ER—RITFAFERIET
COOK (X% .

MIDILEARN: OCT- % 7 RIRIhed& 92 £XHY
CC,

SEQ> AUTOMATION: &4 M VEL{TERR/
B2,

SEQ > AUTOMATION: Z4TEEFIRSP,

SEQ> AUTOMATION, +ADD: BiRIMFHIZE
SEIRE

SEQ > AUTOMATION: OCT+ E¥§ixicFxiE Nl
E | ¥R B,

SEQ>AUTOMATION, EDIT: BEMIFRZIEE /1%
SHHESIER 96,

£ MIDILEARN #[8], 1T (MAEHEBFK) RERYRIHE: LEARN: TURNAKNOB (FEfEZEinHa0fEH) . T2
CUT:SENDACC (§zhiziilgg EAISEH) . T2CUT =CC74 (iZ5#MRL CC74), AMER DONE,
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XJIEIE
)R

OVERWRITE U05? / OVERWRITE
PROJECT A?

ERASE UO5? / ERASE PROJECT A?
SAVE IN PLACE 12?

ORIGINAL TO 12?

REPLACE T1SEQUENCE?

CLEAR T1SEQUENCE? / CLEART1
AUTOMATION?

DELETE SECTION? / CLEAR SONG
ORDER?

INITIALIZE SOUND? / CLEAN INIT
SOUND?

ARE YOU SURE? ALL WILL BE ERASED

OCT- t2 KR/ NO (&),

MR,

OCT+ (YES) K9fEH

FTF NAME AR E BT (£ NAME £3% OCT+ ZHIA~
FENEEARE) .

EEBRR.

1§ P00 HBREFENXIE.
MEZMNENRNESE.

BANRE, BETECHS (IR{E SAVE AIHEH) .
BRENNSS HBMT.

AR % R i E5% / B2 SRR IS
VIRt ENNEE | BEHEENRELANSE, TUR. TH

iR
RESET GURU-600: EIRFIENBSHEFED.

Guru-600 2— 1M EHRINE, tIAREER., REEIEEHBUANIEE, HERM T HEIR, BE
github.com/MarcGoudy/guru-600 FEXZRFA]: FBiRIEIRA Issues, #8i%15 & F| Discussions, %A GitHub Mk

S guru600fmi@gmail.com,

5 Felucca BRHAE (Efras. EthsIE

) ¢ qgithub.com/hugelton/Felucca,
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27 Prophet-600 Ek <> Guru-600

MASTER SELECT

FRESETS ALGORITHM

KMOEL  KMOEZ  KHOEBZE  KMHOE4

1 ORGAN

Prophet-600 ik IS MEHITE Guru-600 FRIUE.,

Prophet-600 EtR

POLY-MOD » FILTER ENVELOPE, OSC B
POLY-MOD » FREQ A, FILTER (switches)
LFO » FREQUENCY, SHAPE

LFO > INITIAL AMOUNT

LFO> FREQ, PW, FILTER (switches)

OSC A> FREQUENCY, SAW / TRI/ PULSE
OSC A> PULSE WIDTH, SYNC

OSC B> FREQUENCY, SAW / TRI / PULSE
OSC B» FINE, PULSE WIDTH

MIXER > OSCA/OSC B

GLIDE

UNISON

FM-1_EAY Guru-600

EDIT > POLY MOD (1/11) » PM EN, PM B

EDIT > POLY MOD (1/11) >PMDS: FRQA. FILT. BOTH
LFO » RATE, WAVE

EDIT » EXTRAS (7/11) > WHEEL (WHEEL #f = FB%I%
A LFO #5%)

LFO> LFODEST»PIT, SHP. FLT (05 100%)

EDIT » OSC (2/1) > A FRQ, A WAV

EDIT > OSC 2 (3/11) » APW, SYNC

EDIT > OSC (2/11) > B FRQ, B WAV

EDIT > OSC 2 (3/1) > BFIN, B PW

EDIT > MIXER (4/1) >MIX (t28]F HOME » KNOB 4)
EDIT » MIXER (4/11) » GLD

EDIT » MIXER (4/11) > VCE = UNI
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Prophet-600 EitR

FILTER > CUTOFF, RESONANCE, ENVELOPE
AMOUNT

FILTER » KEYBOARD HALF / FULL

FILTER ENVELOPE > ATTACK, DECAY,
SUSTAIN, RELEASE

AMPLIFIER » ATTACK, DECAY, SUSTAIN,
RELEASE

MASTER VOLUME
TUNE

PROGRAM (#1=74#)
RECORD

TER

ELE

FM-1 _E#9 Guru-600

EDIT> FILTER (5/11) > CUT. RES. FENV (t38]F HOME »
KNOB1Z 3)

EDIT » FILTER (5/11) > KBD

EDIT » FLT ENV (6/11)

ENV (1/2)

MASTER

MENU > AUDIO » TUNE
PRESETS

SAVE > PLACE

MIDI 2 2 E T4

MIDI $ &2 #0IEHI%e, 3 SELECT = MODW; HiHl=:
EDIT » EXTRAS » WHEEL

XLEEARFIE NN GliGli B4/ MIDI CC 7S (£18F)

28 BUHS1FF]

e Guru-600: Marc Massé, 2026, GPL-3iFH],

o Felucca: Leo Kuroshita (hugelton), GPL-3iFAJiE, H wiki (32X) : github.com/hugelton/Felucca/wiki,

 Prophet-600 i/ #2F: Sequential Circuits, 1982 &, Prophet-600 A ZEER; Guru-600 5
Sequential FTo{E{a] X Bx,

o v2022 Bt HEE (MMIE), GPLIFH, 3B GliGli Prophet-600 El{4+IiH.

o I8 201ZE 230: B4EHE Surge XT (surge-synthesizer.github.io, GPL-3) HIH =, {E& Claes
Johanson, & 231Z 255: } Guru-600 FIfEHREIEE,

o FM-1#&E#(2%: fml-emu (Joakim Eriksson),

o ZF{K: Inter Tight (SIL Open Font License); VIMongRong (VN-Fonts Team, 1994 &),

Guru-600 2— 1 EHRINE, vIARETER., REEIEESBUHANNEE, ERM T HIR, BE
github.com/MarcGoudy/guru-600 FEXZRFA]: FBIRIEIRE Issues, #8315 & ZF Discussions, &8 GitHub Mk

=

S gurus00fmi@gmail.com,

5 Felucca BXMAE (FfFas. Eth51%....):

github.com/hugelton/Felucca,
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28 Eric Le Yavanc, EBII 23,
BIREE. TABERAIFEAIE,
BEM, EH! X—1JEZ5 TH!
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d1—H—HA4 K

N

HR

1 Guru-600 65T HD 440
2 FM-1IC Guru-600 21 YA h—=JL9 % 44
3 Mac B Guru-600 7 U — v 443
4 Guru-600 T5 44— 446
5 RUID—% 446
6 Yyt H—zPralLL 448
7 FM-1DBEFEREAE 450
8 EEDRA : R—=I, hF7— XvE—I AT 454
9 P00 IVIVER—IEIC 459
10 77 -xToRO-7 LFO, €EYal—Y3v 465
11 MORPH & MUTATE 469
12 YOVR YOV RZERT a7
13 oY RORE 473
14 AYE21—9—D5DH TV REEEROHL 475
15 R —J)L, d—K, O—K - XEY— 478
16 74y VEE 480
17 XZa2—%179D 484
18 EYal—¥y3Y - KRA4—JL. MIDI. MIDILEARN 488
19 Utvbh, F¥vUIJL—>3>, EIH 491
20 4DDkTvY, Y- FUR 492
21 Felucca DZDMDFRLV IV 494
22 V=4 ot— 496
23 FILIRYI—H— 498
24 T7x/V kK 500
25 FOYxUhK, ZL=X, VI 502
26 QRA LEIRTDXAYE—Y 505
27 Prophet-600 M /X)L <> Guru-600 513
28 JLYvbhESZAIEVR 515
29 f1$% 1 255 DEE 516
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Sequential Circuits Prophet-600 DT X 2 L —%—, Guru-600 % 7> O0—KNUTWEEE, HDHES
SINVWET, REBDIED B SHDEELSZE, EELEISEL TWELEIFTRIEFENTT, D
H1 KTl FM-1 TH/IC TE R L SICH /e EFZINTTHENUET, BRELELHLSEST ]

1 Guru-600 b 759 HD

Guru-600 (&, M-VAVE FM-1%. MIDI Z#&& UKD > > 1 ' —D—D7T&H % Sequential Circuits
Prophet-600 (1982%F) DI ZalL—%—ICEZXFXY, CNIEFT7T7—LTx 7T FMIIOMIETZ7 7—LD 7 &
BEZabhH, WOTHTICREET,

EIMEh 5 H6EE

e PEOOH IR « IVIY : AVIFIERMUBRT, ThA ABID2BEDAI L —F— (P VI[FE), B
BAIvARO—7%{EZ724dB 71 JL7—. Poly-Mod. LFO, 2=V, 6/h1 RAEHEHLTWET (F9
o

o 255FEFEMDY IV K : Prophet-600 D100 D7 7V KU — « 7OV SLEAEKDEZFDEXJFEL. 51
Prophet-600 12 2 =7 7 IC &K 2P D> R100FE L. Guru-600 DI=HICTES NS5 BEZMATWET,
Felucca DIENDIVI VD7 DY IV RafhEdE, VAMNII26 IV RICKRD, S5lccESOY
Y RE®USER#BN32H D ET (F12F),

e MORPH & MUTATE : 5 Y RERIOY DY RARLRICELESERD, 7Y - 73y THoOYRD
NYI—=yavaEE-fcDTEET (BNE),

o P600H Y RERH®M55 DIRFR: - 32 D USERICMATHEZ, AVYIFILOY IV RICiEWDTHD
Y7y avTRENEYT (B13E),

o AVEA—9—DS5EBH IR : Prophet-600 DAY I FIL - 7Z7A4I)L (syx) & FM-1ITEXD A,
Prophet-600 &EMD 7+ —< v N TEEHEF T (FUUE),

o =R XEY—: I—KRE—EH#HIFTIF HELRFBATEDF—THZDOI—REZEETEZXT (F15
o

o GliGli 7 7—ALV T 7ICEHULI=MIDI ¥ 7 : YD Prophet-600 FICHALEY NFyv 7T, ZOFZE
Guru-600 # Y RO—)LTEET (F18EF),

o BILWFHA Y : Prophet-600 BDR—I, YUY REUFZILIALIC3D THLLEE. h7—DXytE—
YV N\UR, PIX—yavEDRBEEHZHBATVET (FE8E),

o IVBHEBFETF—Yay R—=Y - RYVERBEQ2EHTEIR-IVRED, WEBLREIT /1Yy VEE
IEHRWEEXICHRD FT (FE7ELEFEBE),

e 2BHDVUEY NEBRREICHITTWET, YOV REFERTUEY M, EREFERTVEY A TT

(%B19%F)

e Mac 77V —23Y :Guru-600 DIRTEZ AV 21— —DEELTHEZET, eerHLich, ©

DY REEFELRLED, FMMARULTEELLEDTEXT (B35),

Felucca ' S55|EHVWTWVNSIHD

Guru-600 (. Leo Kuroshita Ic &% FM-1FHO#ER 7 7 — L7 = 77 Felucca ZRX—X[c LTWEF, Felucca DKEEE
[EIRTELTHED, PO TV I Y EHAEDLETEZET, 4T v, BEEDIIHIDOY IR - TVI Y,
A—=MA=23RFED6LARTYS - =Y — PIRII—FH— I7xV b RT—J)LEI—R, Y7
E7OVT U MTY, F0EHNSEBETHEZTHAL FT, FHMlllE Felucca D wiki IZdH D £,

Felucca @ wiki (github.com/hugelton/Felucca/wiki) (&, AY I FILD T 7 —LD 7 T3H S Felucca lc DL
THBLEHDTY, Guru-600 TN BRRNERZIEENHBD FT, ABIFERETT,
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Prophet-600 &LEART

Guru-600 (&, 77+ 0O - oA H—%2FIFILTHBERLEEDTY, 100EED 777 NY— - IV K&,
Sequential D7 7 A I SFTEHM o feA ) IV FILDBREZFE>TWVWET, TVNO—A TaJ)LF—, LFO [FEEIL
fz Prophet-600 Ic&h B THREBEINTWE T, Prophet-600 H1ESEICAULTOENE>TWE L, RAIUFv¥ S
79 —=BFELTLRESIVN, ABU#EHTIEH D £ A,
P00 TV I VTl AVIFILICBRWEEESH D FT

o TUREIHAE ZER KR ZKATZLFO, EYalL—Y3Y - YKNUITR, T4 —ADROVT4, AT

LADEDD,
o« B/, LA—N. /—bF - TSA4A VT4, VINTAGED K 7 ko USBA—F« 7 & MIDI,

CDH1 RDHEHA
o I VEYAHF—RBUHTTIN? XIFESE (BUID—%) &F6E e PF—nEEREPEILL) %
Fidr MWTETEEEREZFA TSI,
o IVEHAY—BLLSEULTIMN? P00 TV Y'Y (59E)., MORPH (BBN1E). YUY NOREAE
(B13%F) ICEBEEATLIRE W,
o BoltBOICHETFEAN?FE26ET. LK HIEMICEZ. BHICKRRINZIRNTOX Y E—I %5
BBUTWEY,

REICDOWT

o KXZFDEE. FM-1DRY Y PEEICRRESNDKRIZTT | EDIT. CUTOFF. OCT+,
« KNOB1~KNOB4 &, ALICHD4DD /T T, EHSIBICEHEICKRREINDADDEREICHIGLTWE

9,

e MENU>SYSTEMOHELP (&, "X=21—%F=. SYSTEM ¥ 7IC#E& LT, HELP DT ZER; &WVWSEL
T,

e T HUTICICEELET, RIUL MUALXFICLET, 7N -9y 7 AURY v EREL 2
Ty FULED,

o BRIFEERL (CDEFGAB) #EWVWXY, CA4EFHFRDOK (S RILC) T,

2 FM-11(C Guru-600 #f YA M—J)L9 3%

Guru-600 I FM-1 TFRA R EHTY, YOV R, Y=o — Nv o7y A VAM—ILIEITRTEHE
U. BRATERMORERIEIHDEFEA MVAVEDAR 7 7—LATV I 7ZBEHRIFIN. AKXT77—A
DIZIEWDTHEREEXT, IRTDI7Y—=Y IV 7 ERAKRIC. BROFXFERILETREINET T, 1
YAN=)OFICZAY 7 &Ny I 7y FUTLIEE W,

DEBZHD
e FM-1,
e USBF—#4s—7)L (AVE1—4%—ICEEESR).
e Mac, PC. E¥fcld Linux AvE1—%—,
o MIDI D 75 o4 — : Chrome. Edge. Brave. Opera...
e Guru-600 M- YA k—JL « R—¥ : marcgoudy.github.io/guru-600,
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AVAM=ILDFIE
FM-1OERZEAN, USBT—% - y—J)b AV 1—9—ICERLET,

2) MDIZERLTWE 77U r—yay (BEY NI, TT49—%2FVWTWBRIOT S0 — - 774
E) ZIRTKRTUEYS,

3 AYVAR=) - R—IZHE. Install (1A M—)L) ZHULET, TZVHF—HMIDI (SysEx) "NDF7 I
AZRHTES, FOAILTLIEE L,

AVAR=IHRRT =TIV ERWD, R=IZFURD UBWTLRE W,

FM-1HEEEI L XY,

AVAM=ILDILEFE>TcEER
R—I DRI

MThis browser cannot doit.; (2D 75
DY —TIIRITTEEFAL)

TMIDI (SysEx) access was not allowed.
(MIDI (SysEx) ANDF Ut AHFHFI &
nELATUL,)

"FM-1not found.; (FM-1DBE2DHD %
T Ao)

MThe connected device is not an FM-1.,
(EmEnlcT/\1 RIEFM-1TIEH D
Xt ho)

MThe USB connection was lost. /
Stopped.; (USB#EF@mHAUINELice /
1$JJ: L/ i lJ Tl:.o)

"The FM-1in update mode was not
found.y (Zy7F7—h - E—KRDFM-1
NEOMD X A.)

"The FM-1did not come back.; (FM-1
MNERULEFEFATU )

The file to install is damaged.; (- > X
R—=ILT2T77AILHEEIELTWET,)

XHALTTE

MIDI SED 72 7 HF—TR—IZFEWNTL £ E L Chrome.
Edge. Brave. Opera 7 &,

PRLR - N—DEICHZDT7AAV %I )y I LTHA NIC
MIDI ZEFR] L, H5—E Install ZILTLEE L\,

g—7) (F—4% - 5—JILThHBL) ZHEDEL. FM-1DE
FEEAN. MDIZEBLULTWBRIENID T FUTr—a v ERT
LTh5E, B5—EInstall Z LT 2E LY,

ENDMDIT/NA ZZALT, B5—EHHL IS,

T—TIEEVEL, B5—F TYAr—)b) 2L TLKE
Sy

USBT—7ILlZZUVELT, B5—EInstall zZ# LT ZE
W,

BRZ—EYI>T. B5—EANTLES W,

R=—VZBRHAH LT, BRIIHSPOHELTILS W,

NRT7—LD 7. Felucca, £EFRID/IN—I 32D Guru-600 'S ik, FOEFAVAM—ILTEEXT, TV
ARN=ILR=IDBETERWMEDEEZED 7 7 =LV =z 7 DHBERL T, Kl MVAVEDT7 v FTF—KY—ILT)
M-VAVE DA 7 7 —LTV 7 ICRIHENH D FT,

FM- AR LA BN, I E1—% —IC WLBOUBOOT & WS USB F/\1 ANRZ 3154 : BIO USB F—% -
T—=7NZzHL. MDIZESHOF7 TV -3 YZFA0T A YAM=ILZPDEBELTLIESI W, FM-1HZD
E—ROXFRKRS, FM-1Transporter TEIBLTLZEW (VYT AYAR=IL - R=JILHDET),
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Guru-600 M7y 75—h

FLWNAN=Y3YERALESICAVARN=I - R=IDPSA VA RM—=ILUET, %IT Guru-600 TF 1 4 —D
BACKUP R—I TNy o7 v 7LTLIEEW (§B4E),

HO77—L7x7ICYIDEAT,. FRT
1 Guru-600 TF4 49— (UVZEAYARN=)L - R—JICHDETF) D BACKUP X—3'T SAVE A BACKUP
TOTHISCOMPUTER %27 w7 LE T, 77AIMA IV E1—F—ICHREINET,
2 M7 7—Lox7%&. FDT77—LV7EHDY—=ILTAVAN=ILUEXYT, MVAVE DR T 7—ALV T
7 DHEEIE. MVAVE DY A MNT$H D M-VAVE DT v FF7F—5 —%FENET,
3 RIEERE. AVAR=IL - R=IH5 Guru-600 - YA M—JL L. Guru-600 TF -« ¥ —®D BACKUP R—
ITT774IL%EATRESTOREITONTHEFM-1 %227 Yy Y L%,

FM-11E, BinfceZ2EE K EAUREICED X9, WEDH. 7OV b, USERYT VR, BICRELE
PBOOH IV R, UV FINEFDRASA A, FMBIRAT R + I\, BENIRTED XTI,

Felucca - Felucca D1 Y A k=)L - 4 KTl&. Transporter EEIBY —JLICDWTHEALTWET, 5 -
github.com/hugelton/Felucca/wiki/Installation (Z:Z),

3 Mac BB Guru-600 7 7V 4o —> g

Guru-600.app (. Mac EOFM-1ZX 2L —%—TGuru-600 7 7 —LADVx 7%Z#HHULET, 2DHA KROAR
EIRTF IV =23 v THEIEI, 1V AM—JLAIIC Guru-600 ZEH LD, YUY RZzERLIED, RX—
VOBREZRAD, AR UTEELLD TEXRT,

Apple ¥ Y (ML) #BHEHD Mac H'ivE T,

1AM =IL LR
1) Guru-600-Mac.zip =f#HEL £ 9,

2) Guru-600.app 5 I Uy I LET, #ElEMac lcT7Ov I ENET, YRATLRE 7514 N\y—&€
FaUTsZzMAE. COFFMLZI Vv I LTLIEE W,

VIATHEETD

e RIVERE : Vv I ULET, HBUKITRICIEYIR - R VEBULLEFICUET, #BOEZRT Y
T3V vHYRICRD T,

e /7 (SELECT. PRESETS. ALGORITHM. KNOB1~4, MASTER) : /7D ETETICRZ v I I Bh, K
1A=L hSy2/)Xy RTX7O0-ILLEY, EARDESED TI,

o 7N 9y 7 RURYVEREL2EBIVYY I ULET,

e VAYVHEE (F16E) : RYVEMULBELTHESETE, Vv VEEIEWVCEXICKRD, ZOHEE
P/ TRIVYITEET, b5—ERIVEZIV IV ITZERMUET,

o 2DDIREFZREFIC (GLO + PLAY. OCT-+0OCT+..) : —AZ AV E1—49—DF—R—RKTHEIZfcF
. B53—AZVYYIULET,
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AYE1—9—DF—K—KTEEITS

Mac D F— FM-1
AWSEDFTGYHUJKOLP;' B C4 (A) SF5 () £FT
/> OCT-/OCT+

Space PLAY

R REC

12345 FX. SCL. ENV. LFO. EDIT
67890 GLO. HOME. SAVE. ARP. SEQ
[/1 SELECT %Z[al9

-/= PRESETS Z[o] 9

. ALGORITHM %Z[a] 9

Esc BT (XEY—RFFEFINEY)

KNOB1~4 & MASTER [, YO RXTUMEEFEA. XFIEQWERTY F—R—RK EDF—DEEZRLTWVE
¥, AZERTY 2 EENDEFDF —R— R TlE. AUCMBICHDF—%FE>TLIEE W,

MIDI ¥—iK—F

P7V—oaval<Eilic Mac ICEHRLUEMDI F—R—RKPIY NO—5—TEETEXY, #HhSERLE
BRI, PFUVT5—yayva R TUTHZEELTLIEE W, EVal—yay - Rkaq4—ILE/ TIREBEDERED
ICEMELE Y,

RAR=q=—

Backup > ExportBackup... : 7 7U T —> 3 v DAEY —26FZ 7 71 IILICEFL X I, Import Backup... :
FOAEY—%, P7IVT5—2a3VFEIEMIDT7 7AILORBTEZTRZIET, 77V r—>avidB
EBLET (T

Audio> Latency (L 7> —) : 20ms (fastest) : RILIFEIETI A, D7 SV o— a3 rHAELTL
ZEENINFINFTZZENBDEYT, 50ms (safest) : /1 XL, bIFHEN, 35ms . TDHRE,
T4 Y RIDTA KNLMMOOX KFiERTHBEIF. MOF TV Ir—>3 > &2FAUZH. LhEnwL1TY
V=% RATLIEE W,

Window : 7« Y RUDEREY YA XZEEDfcHD, macOS DBEDIVY KT,

AT (Help. Aide. Hilfe...) > Guru-600 User Guide Z:#3&. ZDHA RHhMac DEETT 7 0¥ —Ic
KRSINET,
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PIVr—2avypAE)—

PIVr—ravidgory R, 7OV b BEZRFLET, I BICIEEsc F@FRWRTY Y TRTULT
<fEEW, N\ 7v7Fd 3ICId Backup > Export Backup.... RIMNSPOETICE. 77V or—ya>ZzHUE
IREETT T 7 1 )L ~/Library/Application Support/Guru-600/flash.bin ZHIER L T 72 W\,

P7Vr=arybhs5FM-1A, ElcEDE

P7ZVTr—=avbhs5 FM-1A
1) 7 7Y% — 3> 7T Backup>ExportBackup... 232U, 77 1ILDRELEERVZET,

2 FM-1 %LU, Guru-600 T7F 49— (YUY TRAVAR=I - R=JICHHET) ZHE. T749—D
BACKUP R—I'TFD T 7 )L%ZEAT. RESTOREITONTHEFM-1Z2 v o ULZEY,

FM- DS TP TVTr—avn
1) Guru-600 T7 « ¥ —® BACKUP ~X—3/T SAVE ABACKUP TO THISCOMPUTER 27 ) v 7 U XY,

2) 774 —< 3> Backup>ImportBackup... ZE, ZDT7 7AINZEEVET, P FUVIT—r 3 Vi FM-1
@X:E'J—T‘ﬁﬂiﬂbijo

o INTHBODEY @, FOY T~ USERYI VR, PEO0 D, BV FILEZDRATA R, FM6 RA
R N7, BE. BO—ADORBICH O CABIFBEERASNE T,

o 77V —2avIiIREOMEBHNICRELIRTH. REOXENSERTIHPRMND £T, BRI
TBIclF. TVAR—MDRICZAY I McRELT RS W (8255),

Guru-600 L5 ¥—%{#E>T

P7Vr—oavERE. HEWTGUrU-600 T7+4 ¥ — (F4E) ZHEFET, TT4V—EFM1ERBU&LSICT
TV —oavicERL. TT4 9 —TITO5BEIRIRTETEEIF X9, Sound Sender R—IHREALCKSICF7 IV
F—yavicho vy REXELET, 25D MIDIR— k%3 Guru-600 T9,

PI7Vr—vqyTTEhni e
e Felucca V7 - IT497—LEHETSZIE, GUru-600 TF 4 7 —%FE>TLEE LN,

o EMDTFTIVIT—vavicA—T1AEED &,

RESET GURU-600 (519%&) Z7 77U —>avTHERIEXT,
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2 Guru-600 T7 4 ¥ —

Guru-600 L7« ¥ —ld. FM-1Z > E1—% —OEE LIC. Prophet-600 I > /N1 7 S fc BT E DI/
IWEULTERRUEYD, PO YT Y ROIRTDERE., Y—TrvH— YVI, PIWIRII—5— IT7xVhk =
FH—. FOVIM BTN Nv o7y BREEEZRZAFT. EEIFIRNTICIC FM-1 THICKRE 11,
FM-ITEBEULEHRNBH I T4 Y —IcRRINET,

o A Z4 > : marcgoudy.github.io/guru-600/editor/ Z Chrome. Edge. Brave. F7zl& Opera THIZFT (o
VAR=I - R=VICHBDIVIDSERITED),

o 47 —=2v &L : Guru-600 Editor 7 - /L5 —® editor > index.html ZFE £ 9,

e FM-1%Z USB TH#fit L. CONNECTFM-1Z7 Uy I LET, #IEIE. 770 —TMDI ZFFR LTS
We Mac B7 7V —yavicbiERTEEd (F3E),

e SOUND R—I' M SOUNDS [ (d. FM-1HASEETEZIRTOY TV K (255 D Guru-600 U7 K, [EFHD
IVIYOYIYR, BADOUSERY DUV R) HAETET, Guru-600 b DY RiFHIZ Yy J TEAEIZEE
TEZXT,

o BEWVDSEET : SETTINGS > EDITOR> LANGUAGE TRU'Ed, oV REY—T VP —DERESRIE FM-1
DOEHHEERUKREBOEFET, RV I—ZEBL EY—ILFYZICRREAENPRRINET,

I549—DR—IEFM-1 DEEICEE TS, FMIHITF ¥—IEHLE A, FRNENHIEHDR—
IVEREEY, fcEZE. FMII TEEZED NS, TF 49 —D SEQUENCER R—I TY—FT VA% E
TENTEFT,

I54 49 —EFEREDHA K Guru-600 Editor - Guide T, INTOR—IE@EFLTWEXT, TF05—D?
N VEBTE, RRPOR—IDHAIEEET,

=
5 ) D—H
102IFE T, Guru-600 DEFZEEE, YOV RZTDEZ., BIEICEBNFULL S, TEITIXRTRDBEEET,

1. BFiZEANS

1 FM-1OEREZANE D,
MASTER (EL) ZELTE=EZRAELET,

BEZHEHWNTHAETL LS. T Y I1TIE. Prophet-600 DEH]
D77 KJ)— B> K10RGANI HIED £,

it

TN

1 ORGAM

HOME ~—3J,
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2. Y9V REIDERS

1) PRESETS ZE|LE T, IATY T EWKIDDY TV RAIDEDLD £,

2) 1~100 (& Prophet-600 D7 7 7 kU — - D> K| 101~200 [FERID v2022 AL 7 ¥ 3>, 201~255 (&
Guru-600 B DY Y RTY, 255 DEICIE. FEHIDIVI VDY IVR (F211FE). HEWTTEL2OY DY
K (BB13&E) IV ET,

3) PRESETS ZHICEIT RN XTI,

3. 5213

HOME Tld. BLDADD/ T TROBEZEELFT !

/7 He &

KNOB1 CUT: 74ILY—DAY hAT, B<TBETHoHIL. BLITBEHADZVEICE  Hz
DET,

KNOB2 RES: LY+ YR, ENRICHD L SBEEICHD, E5ICEFPEO08DELS 0-100%
BREICRDET,

KNOB3 FENV:./—hKZ&EILT AT — - ToRO—TRT7 1T —ZENLITRLI D, 0-100%
KNOB4 MIX: AL —9—AEBD/INFTVZR, 0-100%

TTOY VY RICRTICIE. PRESETS Z1X T v FEILTMSRULEY, PRESETS ZEILI ET. BEELIY I VR
ZRoIHEEIF. SAVE ZTWRABLLTKIEE W, EEZEBARERMDOY VY RHPRDET (H5—ERELT S
EFICEHET ) REDDRERDFHAACT T, BRELHEITEILLBERIBIEHBRENTT, HZEL
THAESE LGSR, RROIBORMOY VY KUNRD €A

4. BWEE - BLWEETHLS

OCT- &£ OCT+ T, BRBZ1AVT—TITDTH D LFcDTEXY, TNETNRAIA IV I—TXTEHMNE, H
ROMEHMSEHNTWSEZER IV TINRIVLET, BAZRKICHTEFRICED XTI,

5. 5ICHHAD
1) EDIT 2T E P00 TV VY DR—IDHEET, 65—EHTERDR—IJICEHE T, Prophet-600 D/
KDL IR FcNR—I TS (F9FE),
2) EDITZ5 7L - 9y 7d3&, BIDR—IICRED £,
HOME Z# 9 &, EZHh5TH HOMER—VICRD T,

6.40Dk7YvY

FM-1134DD Sy 7 2EARKICIES T, FREFNHABEOY I Y RZF->TWEYT, ALGORITHM Z[E|[LT K S v
7 (1~4) %=EUVZET, EREAR. NSy J1EP600 DAIIAHY., NSV T2l FM6 DIy K. kS v o3k
LOFIOY—R, FSYPV4IERZL - £y NTY, #H. PRESETS. / Jl&. BICERFDOIN SV I LTEE
EJC
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7. 8KzW5

WDOTHERZYVINE T, FM-11E, T UREZEDY IV REFTEOEFEFHEHLEIT (MENU> SYSTEM>
RESTORELAST), ZEULH EE. ¥— T VT —%EFELE LT DF>THSERET>TLEE W,

ERRRETCEBEDFBA TELET DY REEREV - TcHEERSTEXITH, FESNIEDIFTIE
HDOEF Ao PRESETS ZETEEZMbO>TULEVWET, 3o &ELTHLITIK. TEODRERICTEEL
TLLEEW (B13EFE),

6 Yt/ tF—%2vaLKL
Iyt —d, WKODDEREZRT, BICRAUVIEFRTEZED XY,

Ao L—5— s#y— | 7ans—- | [ 7oz

1LAYL—Y— BB E

AL =9 —RBIRBLT—EDEEHUE T, STHRERARCBERITZLS5BHDTY, Z0F (EF) H'E
BEROET,

e SAW (/OFVUR) BB I UIYULIEET. EEINEETT, 77A, ANYYIT R U—KIT,

o« TRI (ZAK) : ZSHNH<KAWET, ZIL—KMTEWEETT,

o PLS (JVLRK) : FETARDELSBRETT, INILARBICL > THERDZEDLD 9, FFE (50%) 77V
XY RDESIC, BEHELSTZEMLEBICHD S LBICRDET, BZED-KDEINTE, ANYVIT X -
FOBVITINDELSBESHENEEFNE T,

Guru-600 (& Prophet-600 EE U <. TTRA XHch A EBD2EDA YL —F—%BATVWET, TNENERD
BEZRBICEZET, 2BOF21—=20 %2959 (1AI75—T. 5E. FlhidbIhic) &, BICEHDHEE
9, SYNC (3. BORACEICAZBHIIC)RY—REIEET, BLEHL. WHTHS0OFERS ULWEICKRD E
ER

2. SF¥Y—
MIXER &, AYL—9—AEAYL—F—BONSYRERELET,

3.7q00 97— F&a0dy M O-L

71 —EBWAERZEAY NUE T, EICERNBEEE ./ TDLS5RHDTY, CUTOFF TEDHEZ S &5
EULEY, B<ITB2EIHBIC. BKITBDERBZIVEFICED £9, RESONANCE (/7Y N 7 (HEDREKE =
BIALET, FREERLH D >lcLSICED, PATOBEDLSICIEDXT, FEICELRETDE. 709 —H
EHORIRL XTI,
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4. ToNO—-7 : SBORBHEZEIL
IUNRA—E, BEEZHUCBEBEI S ULERETICRECSZEZE, 4DDERETRUED,
o ATTACK : EHIIE ENBESE (E7/IXBE. ANY YT RIFHW-< D),
o DECAY : ZD#., BN TH>TVIERS,
o SUSTAIN : 8% UKIT TWBBICEREND LN,
o RELEASE : BB %EHUTHOENHZZETORRE,

Guru-600 | Prophet-600 E[AU < TYRO—7Z2&HEZTWE Y, AMPLIFIER TUNO—7EEEZED.
FILTERENVELOPE (37 4 LY —%2BFAULE T, F7ZRADF7IVID "I, ¥, VJZERVY LD 7Sy o, i
ZhniCHichEI,

5.LFO : B1E 2113

LFO (BAKA Y L—5—) iE BRIBFEIZBWP> D ULIKET, BHOREZLTIBNLET, WRIE
EvF (E7J3—M). Z4L5— (9979). NILAiE (255Z). FE (FLEAD) T

6. Poly-Mod : Prophet DX 45

POLY-MOD (&, &RA ADHT, 74T — - TURO—TPAYL—H—BICL>TAYL—Y—ADEYF
PTAIIY— =TS EDEEETT, DERSTFY Vv IICHEIIIMbD., ZoHlcTBdE. —BHNEBY YY1 H—
TIENRBWRIL, EBNRLRE. XR1—7 SIRENEENET,

7.1 R A=Y, 951K

MRAARAD6DHZDT, 6ZZRBKFICIESTEET, UNISON [FIRTDORA A EZIDDEZICER. BHDOHIEE%E
EDET (R—Z, U—NK), GLIDE BN SEA. HKIETITTBSNICBITLET,

8.I7x7h

REV (U/N\—7) : ZBDFD DO DIEPR—ILDEZE,

e DLY (T« L) : EZE®EDIRITI—,

e CHO (O—5R) i b¥FMcZEICUc. BADDHBZE,

DST (F4RAh—>3Y) i BEZEFEET, BOVWEHSKENLREZET,

FIETIE. TNSDIBEFN Guru-600 DEZICH B E, R—ITEIBNULET,
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7 FM-1 DRIEF L BR1EAE

10

FRESETS

| ®

MASTER

—

®

BRIEF
MASTER
SELECT
PRESETS

ALGORITHM

OCT-/
OCT+

KNOB 1-4
FX

SCL

ENV

LFO

SELECT

| @

ALGORITHM

KMOEL  KMOEZ

E::-'. KNOE4
I

NONON ORI

| @

mP ®6 6 o6

teE
2HROEE (RE—H—. ANV RKRY, USBA—T 174, fcf2L MENU> AUDIO>
USB LEVEL = FIXED DIB& %< ).

VHRETIRT VR, RbDlc, R—IYDYIDEZ, EVal—yay - ha4—
L. BEONOVTAR/EIFESTEHTEZXT (MENU> CONTROL » SELECT) o

BIRPDOK SV IDY IV RZYIDEZET, R—IJILEL>TRE, A—VILVPTZ
BELET,

NovII~4 ZBVET, AZa—TRITZVDEZET,

A0 5—TETFB/ LT, ETEHESR=I, 4700 XAZ21—TIF 'R
%5' jF17:/1Z}L//EEEEo

EE EBICRRINDADDHRE,
IT7xIbhDR=Y, RMUL  XIAy VBB (XT7A—XYX - ITT7xTh),
2T=ILET—RDOR—=Y, RIEL : SCLY A v VEHHo,

FoT e TROA—TDR—Y,

LFODR—YEEVal—Y3y - YKNUIR, HUIFEF/TZETE
MOMENTARY (—HY) BREE,
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B BT tae

=

T EDIT YOV R - IVIDR-Y (PE00 TENR—), RIBL : EDIT 74 v 7 EH

(TvIV)o

12 GLO YV ITDR—Y, RIEL GLOVAYVEE (Sa—hk. VO, LRI, Fv7 -
7> 7R, MIDILEARN),

13 HOME HOME IcR D %3, HOME Tl& MIXER, #5L\T CLOCK, RIFL : XZ1—,

14  SAVE YOV RETOI I NORE - ZHFAHDOR—Y, RIBL : 7Y Ry /UK,

15  ARP FIRIT—H—DR—Y,

16 SEQ Y=o —nR—Y, KRIFL : SEQTOOLS ¥ 4 v ¥ Eifs,

17  PLAY Y=Y —DRY—N/ANY T,

18 REC BIRFO NSy I ZHSFEICLET, REL  REC 74w JEH,

19  KEYS F3N5 G5 £TD27 8§ EEM, /MY JEETEYa—rIvk,

20 SCREEN R=I, ZDADDHRE. bFv I, YOV R, XvE—IZRRLET,

EEODUSBImFIE. ER. MDI, A—F«1AZBL., 77 —LD T 7PRODALHY DY REZIFED £9, MIDI
wF (TRS) F/—hEAYMO—F—%2FELEIN. YOV RKRERETEEFA.

9“/ 7~ EW 'Js 97’[’ ° 9‘y7

BRIE R—=Y « IRV TlE

yv7 Bz UEEKBELET, BIOT77IU—HD50DBE: ZDT773I)—Z,
REICKRULTWR—ITHEXI, I TIKZDT7IU—ICWBIHFE XD
&_:/“L:ﬁa)\i_g-o

T - 99T 3FDMWRNIC2[E Y v T i IR—VERED EY, GLO (IR—YD#H) & REC T
& 74y 7BEEZRW-EEEELE T,

BHUL (FX. SCL. 0.4 ##% (MENU> CONTROL>HOLD) : fHiLTW3[E., 74 v 7EEHNRRSN

EDIT. GLO. SEQ. 9,

REC)

ENMCEABMNTICT EZHLTEI/Y VEERREWVCEETI, ZORIVZEI Vv TITBERUE
PWUERRL ED

HOME Z 1 RIBL XZa—ZFAZTXT FEWEEXRICEDXT),
SAVE 1R L 7Ry, 55—ERELTY Ky,

o BEENR—IEIEDITIE. Yy TORICEWVWEZBEVWTLIEE W, 20|05 v 7ORBRNETEEE, 7
Wy FTeHRBEINET,

e J77IYU—DRIDODR—IDERZEREBEDOR—IAN, REOR—IDNSEDEFTOR—IABEILF
ER

e BIDT77IU—H5SAVE ZHF &, BICH I Y RERETZXR—IUSER HEHZE XTI,
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HOME T HOME %19 &, MIXER, CLOCK, BU'HOME DIEICERREINET, YT - v TT2EHED
IEIZ7D X9,

SELECT TR—I %D Z B (Cld : MENU)> CONTROL » SELECT = PAGE, AIC[ET &EH. EICETER
DFET, TYRDFKREIL GLO + SELECT & HOME > CLOCK (c#h 95,

OCT- & OCT+

BEDR—ITIE, WIEITCICERBEAV T —TENA (-3~+3) TBHLET, RROAVT—TLANTIES
VT EITULET, TNUAOBE TR, BZEHUICESICEELET

aeis

RITEHESIR—Y (FE. FTAHAH, HE. MORPH O MUTATE, LEARN...) : OCT+ T1EZEEITUL.
OCT-TF+YtEILLET, HS5—EHFTE HOME ICED £3 (PHRASES. SONG. AUTOMATION T,
OCT- TE#EHOME ICED £9), INSDR—ITEAVT—TIEZ Db D EEA,

#470% (ERASE U01?, SAVEINPLACES5?...) : OCT+ =YES, OCT-=N0O, &FZ %X Tl&. ## (CEE
FTEFY) LARKRIGLEE A

4y 8@ GLO. SCL. EDIT. SEQ. REC: OCT-T. /v VEEZHEWVWIHNSEEULIERAEINRT
BRDOHEULET,

AZa— EBEIRATYI T3/ EiF %,

OCT+ DTV 7HBRTBLSICHBLTVWD EZ(E. SOCT+ 2T MMM ETIND I EERLTL
£,

KNOB1~4 T, RREINTWBADDREEZZTEULET, ETEHESIR—I T BIFOH—KD/T=H
ICEg EBREINEIRSI N, ElICEITEFrrEILINET, ZDHE OCT+ #HULET,

MENU > CONTROL> KNOBACCEL ZAVICT 2 &, EOZWVWERET/ TZ2RE<LELLEE. 2~8FDE
S TENEDDET,

ALGORITHM (&, 1IRT VI EICN TV II~4 %8V FET, ImTHNIRT CE@EHDFRA, 71y VE
HZHEIZTWAEFAHULEEA,

PRESETS (3~ TV I DU IV RZYIDEZEI, 2L, STEP. DETAIL. AUTOMATION. SONG.

USER. PHRASES. PROJECT Tld&. KNOB1&ERIU &K SIZA—VIL, 7. AOY b ZBEHLET, TOOLS &
SLICES TldfilH UEH Ao SAVE>PLACE THH UV RZYIDEZF T, FREHDFEIRIEKNOB1EIFT
ToTLIEE L,

SELECT : #JHARE TlET >R (40~240 BPM), MENU> CONTROL> BPMLOCK %A > ic ¥ % &. SELECT
TT VRN EDL SR RN ET (BPMLOCKED), T iRid GLO Z# LIaH'S. HOME> CLOCK T, F/fcld
GLO D TAP F—THREL X T,

FRDA T T —TTFI M5 G5 £TD27 #TI, MIDI F—hR—RZFELQRVNGES., RO T« (X100 ICEH
EINFJ, MENU> CONTROL> SELECT =VEL IC9 % &, SELECT TROAY T« (1~127) ZHRETEX

9, BIRZEANDTICI00 ICED £,

MIDI DY ZF A > « RF)L (CC64) hMEZ X,

4y BEORY VEBUBGHASHULEBEI Y a—Mhy MDD £T, HFiFHT, FEDBIhEE

Ao
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TRTOEABEDE
BIF
OCT- +OCT+

OCT- +OCT+ Z5 ¥ RIBL

EiFIZ ARFIC OCT- + OCT+ £#0L
EE

BREAKICSAVE ZHRULIcE X
GLO ZH L 7=F X + PLAY

GLO ZH L 7=E X + SELECT
GLO Z#L/cE X + D4 ¥—

LFO ZHULfcE X + KNOB 1-4

FXZRUEEET + HREMULEE
% + PRESETS

ATy 7| ULIEF + KNOB1-4
SAVE Z TR L

7

MR
RROA VYT —TICRD XTI,

JAINY— -+ E—R (WLSOUBOOT. £2%F), SWLANICIEZET
ExFvrILENED,

N=RDz7DFvIVTL—3Y (B19E),.

RESET SOUNDS? (£519%),

RESTART : 2L B S ICHEBICRD £7,

SELECT OEREICH M 5T, TYRERELFT,
MIDILEARN DA > /A 7 (5B18%E),

MOMENTARY : LFO Z# LTV I EE (F10F),

FORBICAOI7 7 M EEIDYTET (F16E),

FDRATYVTDINGA—=5—-0OvyU (F225),

BEOFMAHS (O R, KY—Y) Fle@dy—T VR iREET
YRy /YURsULEY,

o BT IREFWMTY, Bk (W-o>< DB LoD EL B> DT3)  FAFET. MIZENTEE
I, HIT : FATEZHDIEH D FtF A, MENU> DISPLAY > LEDS TRYAILZLEBETEZET,
o V= —0BEFIE. PLAY BEDOS Y TIXEAZ. BOSY TIHRETULET, Aoy b ik O

SYT7MRCEiERBULET,

o IV IHEERFEPIEI. RECHRITLET,

Felucca - Felucca DIFEFDR—IICIE. AV IFILDT 7—Lo 7 DIRY >V EEAENEHINTWET,
#A : github.com/hugelton/Felucca/wiki/Controls (3:Z)
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s BIADRG : R—I, hT— XvE—I AN

1 ORGAN |

2R

dio BY

1 3y FERPDOKZvYI1~4 (ALGORITHM), £D K Z v V5 TD MIDI / —hZRIET D & RAT
7 L&D,

2 7AY 7OV VRDOXFA~D: TV IDINY =Y DFEMHFAMITTTEH S PROJECT RO Y ~
7k (VY IBERRB. 2073y THEINDZAOY b, BEF-). RIC*DFVTW
BIGE NI —VICRREDEENH D XIS

3 RECY ZBODORUEFWVS: BRPDKZ Y IDEREFERFTT, KTV : B0 KTy 7HRE
_7 f%%q:l?‘\-g—o

4 BEE V= robh—ELRiEma. BEREEA (WY MM YRETZ7IE N - HAF5-) Y
FUIR VIO BERIEABNRIREIN. HUVWTBPM EIDT VR, BPMLOCK B4 > D & = (LR
DRI EINET, Vv VEE TlE. ZD4FT ([EDIT]SET. [FX]HOLD...) HFERS

h, AWEEFEESINTWS EZEERENTEET,

5 A4 OCT+1 OCT-2..:8EEHAFROAIVIT—ThoANTWET, VYI/BESF  HEE,
-7 BEdhotsvavEs,

6 Ny Ny 1) — (USB %ﬁ%ﬂ%‘i%%?’rj\/)o
lJ—
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B BEXR RTAR
=5
7

it {0 R—IDADDHRET, EMBIEICE/ TICHIGL, &l B, /\—ZRRULET, <
h—K RASNH—RREBREFERTEZFFA. ZOH—REFED/ TICHEDYTENTWLE
Tho

8 NRI R=ITEREITIHNBEZERIR : YZIIYILICHEIMNDYOVR, UAN 57, F
Tz |& Prophet-600 ED/\K Lo

9 N—=9 KrIVIDONRI=2DBRTVTS (A—YIDHZBTIN—T) N—F/—hZERULET
D (oY MIER7Z7€Y N - h5—)e BW—VRBREBEFORXT YT T, SEQD
R=ITRAT—DIY—IDBH—VILERLET, EITEHESIR—ITIE. 2D
OCT+ & OCT- D ENRRSNE YT,

10 IvY Iy I0I2IY (N\LYRDXALY - HF—, PE00 TIEHR) &IV R,

N R=Y R—IZET7IU—HOR—IEE, 6 : FILTER 5/,

Z7272Y—=¢&ho5—

BRI VER—IDI7IV—%FEET, P600 RS v I TlE. BEFODT77IU—T8IChST—NHD, R—
s/ TOMEMICRREINET

AoLb—9—, XY — 7115 — Irvy~[a—-7 Poly-Mod LFO RLR
IJANS Morph

J7DRIVERIAMEZRUE T, WARODKE (-/+) TlE. AIMIEFRRINSEHVET, P600 DR—IIC
(&, Prophet-600 D& SRBHWVN/ TERRTZHDE, MDH—REH IV RDIDHERRITZHDHH DO %
ER
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BI7E)—DNR—Y

Ry  ~—Y (BBEHBD) L]
4

HOME HOME. MIXER., CLOCK 5,20
EDIT P600 : POLY MOD. OSC. 0OSC 2. MIXER. FILTER. FLT ENV. EXTRAS. MORPH. 91,

VOICE. VOICE2, VOICE 3, IEhDIVIY : ZNEFNEFERDR—IDH &I VOICE, 21

VOICE 2. VOICE 3,

ENV  ENV. ENVDEST 10
LFO  LFO. LFO2, LFODEST. MOD 10
FX FX. SLICER. INSERT. INSERT 2. DLY. REVERB., CHORUS 24
SCL  SCL. CHORD 15
ARP  ARP, ARP2 23
SEQ  STEP. DETAIL. AUTOMATION 22
GLO  SONG 25
SAVE USER, PLACE (P600 k5 %), PRESETS. PHRASES. PROJECT. TOOLS 13,

12,

25

NSYIDIYVIYTERKDBEWR—Y (fc&E ZIEDRUM k5w TDPB00 DR—Y) IFRIRESNFEA. n/m

DEBSORRENDIR—ITZBZET,

AXytE=Y e KVR

UNDQ/REDO T1

o ::n

J?i.i'l' 'l"‘]\il"‘h‘;:‘ﬁﬁ

1 ORGAM

Xyt—y  @HELEHD/INV K,

BEDHRE (SAVED U0, MUTATED, STOP TO SAVE...) (&, HEEL
OO SBFD/INY RICK2WBERRINE T, IGETILEEHD
Ftho 22DAVE—IDHELZEHHNDET, LOADED DH &I
NO SAMPLE, F7cldV—ILD#ER®DH &I [SAVE] HOLD TO UNDO %
ETT, INTOX Y E—IEZDMLEIIE26ZEICEEHTVE
ER

Y ZIHDREONSHBWES  fHROA 770 - P4V &L
HICNOSAMPLE ERTRENKT (BE), /71y 7EEZ —ER<
FTlk. FORY U EEII /2T HOLD [EDIT] QUICK &RREh
F9, RYVERBULIZ L7y VEEMNHEEET,
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14709

AHZEHEEVDBESHAD T BRIIC. A 7O THERBERDSNET QITHICEESHRASNSDDDAHE]
NRRENBIEDBHNET) 1 [0CT-|NO, (OCT+|YES, ZDEIEFNDERIEFIIHEREL F Ao HOME ZRE L
TREAZ2-DRHEE 707 BFFvrrEILENET,

BELOANILT

MENU> SYSTEM> HELP Z ON (£ F % &, R—IZRW o & EICEH
TR ERBEFHIMRERTEINE T, fc& X (K1 FILTERENV
(K2)OSCB (K3 |DEST D& S IcRRENKT, 71 v VEETIE. H
WTW2 B, 2TEDANILTDRRRSNEEITE T,

RTEHESR—I TR, BE FERIC OCT+ & OCT- DEEHRERESN
¥ 9 :[0CT+)SAVE | OCT-) CANCEL,

MENU > SYSTEM > HELPON : R—I'DTF
[CRREINdEV K,

Y7L I91LTHDNhB Y IV R

ARDA—RDTDONRRILIE, YOV RZDLONSEINETT, EGDHA. LN, BERE. ZULTEERLT
W%/ —KhTY, EXR—JICHEDOEBKRHIH D XTI,

1N e

1 ORGAM HOME

250 CHIME PAD 250 CHIME PAD

HOME : BB DF 0 D ICHIRICHE  REVERB : EAMEVE I, B8  CHORUS : EADKFH 2L DEE

WIEART b L BENER, & WEHALKREIET HZ2#< cULTERRIhET, E/ILT
BEHFEITI, EFAINEF Y TCRIRETHHETT, ATLATH BT, BHALLKRELRBICD
RIbe BEIDEFrRILT Hh. UN-TREDETHKDE hTEHILTLERT,

ED ED
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DLY : ZEFATI—D LS,

FHIICAD>TRATLD Y VY

ICI2D XTI,

250 CHIME PAD

CLOCK : fEDFEICEI N K.
ENHEDIWEETRVSIERE
ER

POLYMOD : E¥al—¥3v%
BREgdIToNO—Tz, BITE
DHBIRYELTRRULET,

250 CHIME PAD
ARP 2 : A IchIF o iis, &5
NZDONUENSKIEZHS UE
I, BEFIEIBE<><D, 5FIF
R<EL,

Wik

250 CHIME PAD AHRP 1/2
ARP : 7OV 7RDANRT NS
Lo FTUWFIDEH WFI Z BEAE L
PhEI,

250 CHIME PAD

LFO 2 : 5EARICEDNTC LFO
Ko

250 CHME P...

ENV DEST : BEADEFENERITE
HAREICEAERDET,

OSC & 0SC2 : HAEh K.
BEDREHIED L S ICEBAR
NTWEXY,

& PULSELD

n o DRUM KIT

250 CHIME PAD

MIXER (EDIT) : 42D KZv ¥
., FnFhoUdo Y RELRNI
EEBICRRUET,

FHODHY Ty REEDR—Y | ENV FEAEVOEBROY IV ROLAN)LE, REMEZRT Mo FLTENV (&5
KNS AR T LADENBEDHATE T L — o LFO [ LFOEFICK>TERT S Y >4, FILTER [FAXRY
FLEBRREUVLTHE., Ay MATEDTIREE., LEEET Ay NATONBICKDENIISE, LYFVR%E
EIFBIFERZ <D EI, MENU> DISPLAY > LARGE Z ON ICF % &, —ERDR—I TIE D [CKELREYEH
FRENZFT, MENU> DISPLAY > SCOPE : OUT (¥1HAZRTE) TIEMASTER ZEB > fcH DY IV RZES o,
MASTER Z T % L EHRIFFESICED FT. MX TIKEDEFETHRRINE T,
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HEHEHS—

o MENU)>DISPLAY > COLOR T/XL v N Z&#U'XY (#IHAERE (& P600), STYLE I& FLAT &7zl LINE.
LARGE [3#fEDIEARTR. ANIM 7 = X—> 3> T9 (FI7E),

o MENU)> DISPLAY > SCREEN OFF (&, BRIENRVVIRENS~600< L EEZEIULET (WIHERE
NEVER), OV REY—T VY —EEBELIRITE T, BEZERI LD Vv FIFZENUANDEZZLEE
ho /—hBIBST. REBZEDDEEA,

9 PBO0 TV I vaER—I &

IVIVHPE00 D KTy IIE, Prophet-600 DL SITEETEEYT, MM AT &I, EEEZHEAEDLESNS2
HEoAYL—49— (AEB), S¥HY— EHOTRO—TEF—HR—K - hSvx VI %&EZT24dB O—/(
Z - 74J)LT—. Poly-Mod. ZUTCTF VY FEZFDIURO—TNHDET,

N—IZR<

e P600 kT v U %EUV (ALGORITHM, ERTARIENZ Y1), EDITZIUET | MM R—3,
POLY MOD, H5—FE EDIT Z##3 &ERDR—I, REL2EH T ERIDR—I T,

o EDIT 29 &, FIEMNR—IDBUOHEZET, R—IYZEBSFEERAEA TICHD FY : POLY
MOD 1/11. OSC 2/11...

o KNOB1~4 (L) T, 4DDXREZXENSIBICEELET, 77 - TVRO—FILENV (C, LFO
[ELFO ICH D 9 (FE10E),

o BDBDIFNZYIDYIYRT, RESNEYIVYRTIRHEDEFRA, BEEZZRIT HEIEE1B3EZE
SHRLTLIEEW,

1/11- POLY MOD

BIRA ZADHFT, 22DV —ANAIL—9—ADEYFPT 1)
9_&2‘£Eﬁlbig_o

/7 e &
PMEN FILTERENV: 7« )Ly — - T>RO-7  0-100%
WEREZ ENLEITERT 5D

PMB OSCB:AYL—49—BhWA—F1+4 - 0-100%
L—hTEREE ENLIFERT 5D
EEHNBEPRNILOLSBEFICHD X
ER

1 ORGAM

PMDS DEST: Z#%, OFF. FRQA (A¥L— 488
EDIT. MR—IHIR—I'H, Y—ADEYF), FILT (Za4ILT—).
BOTH (MA),

o AHZT(LULEW? DEST A OFF ICiZ>TWBH, MADEMO% ICHR>TWET,
e FILTERENV Z FRQAIC#%2 &, /— RS EIRAYL—T—ADEY FHRASA I Y —TIcblc>TAA—
TUET, SINCHAY BR—VH) BE5YVYT - AAM—Flc. AT7LBESETYIBEPTERRFICEDET,
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e OSCBIZZ w7 ANBALTHE (MXERH0%). OFFICLTH (FDHEIEF=AKRELTEEET) ZTHAL
i@’o %@*’%U:E‘D“:L I/_g_t L/_Cﬁi_ig-o

2/11-0SC

AVL—F—AEBDKEEY F,
/7 W &

AWAV SHAPEA: AYL—4%—ADiER., OFF  8i&E¥E
(##Z). SAW. TRI. SAW+T. PLS.
SAW+P, TRI+P, ALL (323X T),

AFRQ FREQA: AYL—4%9—ADEYF (¥F 0-63st
Bf), 24 TEhNIEEEDD/— K.
R TIAIY—TTF. 36 1AV Y—T £

ICEDET,
1 ORGAN OSC 201" BWAV SHAPEB: A¥L—%—BDEF, AU8 &M
EDIT. NR—Yh2R—VH, DDERKTI,
BFRQ FREQB: AYL—4—BOEYF, BE 0-63st

73R U T

o BHHEBWVW?2EVWTWEAYL—F—MNOFF [c>TWBH, MIXER (AR—IB) NIRT% OFF DAY
L—%—ITE>TWET,
o SEDMBIE (A24, B31) AU Y—T DR (A24. B36) IcTBE. EFDHIHICHED X, BFINE
(3R—YH) TBZLIMNCT ST E, EBEDSROHIESNET,
o PLS (/NILRK) (&, IR—YBETHRETB/NILRAMRICEI>TEILLET,

3/11-0SC 2
NIVAMRE, 774y « Fa—=VJ, IV,
/7 BEE [

APW PWA:A®D/NLAE CEFIC PLS A& 0-100%
FNBESICEATAFTT). 50% FFE
RTHZERE, MLT B LM BRICHD
SIcHEICIRD T,

BPW PWB:B®D/\VLAl&, 0-100%

BFIN FINEB:BZRK¥FFXThIMNLEIF 0127
 ORGAN A £9, BHDH5. SBRODHZEIH

A TR b D ig_o
EDIT. NMR—IH3R—IH,

SYNC ANBORAHCEICYEY MENZFET, OFF /ON
BHADO LSBERET. FREQAZ
NI EELLET,
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« SYNCIF. AZB&DELKUL (FREQAZFREQB &N EIC), AZI Y I RICANEZICROLKEETE

9o FREQA ZXA1—7F %h. Poly-Mod (IR—V'B) ICEETLLEEZL,

o LFO T/NILAIEZEINT ZEMNTEEXT (LFODESTY»SHP)o ANUYIR - PUHYTILDESHET

ED

4/11 - MIXER

/B

MIX MIXER : 0% TA DH. 50% THA%Z
ZE. 100% TB Do

& PULSELD GLD GLIDE: %5/ —KDSRD/—EAN
o BOMCBZEME (0: 775414 K%
ﬂ & DRUM KIT L),

VCE VOICES : POLY (&XK6&). MONO (1
EZ, /—hSElcTyRO—FHER
EDIT. NR—IH4R—IH, Y—HK). LEG (LA—F 11T, TV
NO—7I3EZEEITcEERLITBRY
—K). UNI (=YY : IRTDIRA
AZ1EICERT, FERICAEWVE),

1 ORGAM

2BEDOAYL—F—DINFGVR, TF4 R R4 X - E—R,

&

0-100%

1ms — 10

4DDE—F

e UNI T, DETUNE (7R—YB) TERIERAIAZEITET, CDEE. MY I F—EIBEITDOESL

ESER

e ADDKRZTYIIFFM-1D8RA RAZEZHBULEXT, P600 kT v ZIEFBRAGRA AT, EHNDRZTYINEZLLD

/—=hZIRSLTVWBEZNEDDRLBEDET,

5/11 - FILTER

24dBA—/XR - 74T —,
/7 e

CUT CUTOFF : A% &, HOME @
KNOB1 &R U TY,

RES RESONANCE : 1y A 7 fHEDRE
BB EmR LRI, #70% Z8A S
& T —HDBESRERLET,

FENV ENVAMT: 4Ly — - ToANO—

. 7 (6R—YB) BTN —%E
ORGAMN f * 5 n 7_5 L j'F;Iﬁ < 7_')\0

EDIT. MR—IH5R—IH,

KBD KEYBOARD : @W./—KNEET 1)L
5 —hFE XTI, OFF. HALF,
FULL (Z1I)LY—h'§ED /— K
FREICIBRE) o
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0-100%
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o BEhZHB, FlFHAEW? CUTOFF NIEEITEL . ENVAMT N'0% Icia>TWEY, EE56h % EIFTL
230,

e RESZIEICEKUTKBDZFULLIcT3E, 7Z4ILY—DEVLWERTHRIRL. MADAIL—5—N
OFF TH3DEDA YL —49—E UL TEETEZEY,

o MM ETAIY—DELLELSICHETEEXT | 7R—IBD VELSFLT Z{FL, MIDI F—R— R F &
SELECT = VEL T3E=UZF 9,

6/11- FLT ENV

74y —ER0ITRO—,

/. REE &

7\

ATK ATTACK : 71U —H'BI< £ TORF 1ms - 107
FE o

DEC DECAY: HRXTAY - LNILETTHSD 1Tms-10%
E%Fﬁﬁo

SUS SUSTAIN : g8 Zz#H U TWBERNS  0-100%
LX),

1 ORGAM
EDlT\ 11/\0_>“|:F|6/\0__>“E° REL REEL#EFA%SE f@iﬂ-%%%ﬁ lJT?b\BFZﬁU%i-Z\\ 1mS—‘|O$9\

0) ~J1Blo

o ENVAMT (5R—YH) »0% DEE, TURO—TR@E 7Y —ICfAHULERA, /2L Poly-Mod (1R—
VB) 35| EHEERELEI,

o ATTACK & DECAY %##<. SUSTAN Z{E T3 &, VTERY RPR=ADT TV IEICKRDET,
ATTACK ZB< 95 &. BESATWSTSRICKEDET,
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mI120
EXTRAS

OXOEOXC)

VINTAGE WHEEL WEL=FLT DETUNE
19% +100% 0% 40

00 1 ORGAMI

EDIT. NMR—IF7R—IH,

Prophet-600 ICIERM > TeBET. OV RS EIRELE T,
/7 Pae (=]

VINTAGE HW»F+Osy - e H—n 0-100%
3. BIRAADEY F (BK
20V N) EHABENDIDIC
E5EFET, 0% @ BRICKTE,

WHEEL EYal—Y3Y  R4—=IT -100/ +100%

LFOZ=EnfEiFay hO—ILd 3

e 0% : LFO [EEIcRKRKTHH

D, IRA=ILIXAHLEE A,

+100% : IR1—)LZ| UL LIF2F

TLFO @D EFtEA, Y17

2 IRA—=ILTLFO Z RS UE

9 (E18FE),

VEL>FLT #<#<ETqI)LY—DFHEETXT  -100/+100%
(YA FATIEEAUET), NO
UF 4 HARETT : MIDl F—7R
— K. F7fcl& SELECT = VEL,

DETUNE 1=Y~ (VOICES=UNI) T®D 0-127
A ZDEMND,

o WHEEL & VEL>FLT I&, EYal—¥3> Y KUY (LFO>MOD) ®AQY h4&3T, P60 K
ZmAHRATEYEY hENFY (MODW)>DEPTH & VEL>CUT), RO Y ME2EBESDEY2L—2 3V
ICHHBIKEZET, YUY RZHHFAEEHEESN, RESNDIDEEUSERENTOI 7 MRELIS

BIEITTY,

o VINTAGE [E P00 #tlciz oy REEBICEFESNEEA (BB13E), P600 U Y KIZTART VINTAGE A
24 (#919%) DIRRETHEAAEFNZX T, USER¥E 7OV T I MIXRESNE T,

8/1 - MORPH

m Q120

— i —
SOUND A SOUNDB MORPH  MUTA
A ORGAN |

CUT RES ENV MIX PW PM

MUTATE CANCEL
00 1 ORGAM | MOR 11

EDIT. NR—IH8R—I'H,

HBDYIOVREROY DY RARLICE{LEED, /N\UIT—
vayvEE-Eb ULET (BENE),

/7 HaE ]

SOUNDA HESADOHIYK: KNZvIDPE00  1-255
oYK,

SOUNDB ZEJ2HVVK, 1-255

MORPH A & BOEODBRENMNE, 0-100%

MUTATE OCT+ (MUTATE) THU Y R%ZEZ  1-100%
ETEIESED D,
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9/11 - VOICE
Felucca DIRA R + R—Y, IRTOIYV IV THETT,
/7 PeE &

VOICES MM X - E—KR, 4aR—YBERL 4DDE—NR
RETI,

GLIDE 54K 94 L, 4AR—YBHER 1Tms-108

WOICES GLIDE GLMOD N
Nt Vo LT

POLY 1.0ms RATE

GLMOD 7 71 KRDOKEDRH T - RATE 2fE%E
(—EDERS, FEENKEWVWE
EREIIND) FilE TIME (B
ICEUERM) .

300 1 ORGAN I
EDIT. NMR—IFIR—I'H,
PRIO MONO & LEG T, E# D/ —h% 3EHE
SR fceTlED/—hZIRS
9 h 1 LAST. LOW. HIGH,

10/11- VOICE 2
—— RAR - FHAY, AZYY - FFa—>, )t Ta—Kh,
VOICE 2 7 "
ALLOC /—hAOKRAZOEIDYTH : 20EE
G € @) G ROT (O—F—¥3v, /—h®
T T T T DY —ZNEDHEITERT) £l
ALLOC DETUNE PAN  MUTE REUSE (RU/—hZ#RDiRY
ROT 40 0%  OFF & ZD/—hDIRA R ZBUME
WE9),

DETUNE 1=V - -FFa—Y, IR—Y 0-127
00 1 ORGAN | VIOICE 2 10/11 BERUTY,

EDIT. NR—IH0N—IH, PAN oy oDEM (E/f). -100 / +100%

MUTE NowOZHEEULEXEYT (MIXER> OFF /ON
MUTE EEU).
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11/11- VOICE 3

IRAADRATFLADEDND,

W20

VOICE 3 /7t fE

SPRD MA XA KZ v ®DPAN ZHRDICEGR 0-100%
BiZiRDAIFon. A—RHBRFLAIKIA
AN S

00 1 ORGAMI

EDIT. NMR—IFNR—IH,

P00 I Y RICEFENSHHD

255 M P600 U v RigZFhZh., EEROR—JICMAT, 77 - ToRO—7 (ENV). LFO (L—k. K.
ZHRK. B). bTZvIDIT7zVh - YR (FX) ZRELE T, YUYV RZHEHMADE, INSINRTLE,
INSERT. MOD X[ k. ENVDEST, LFO 2, VOICE ®FREMNY v b Eh. VINTAGE (24 ICRD £9, ThH5
BWED : Sy IDLARI, X, Ta—k, AF—=)LEd—K - F£— (SCL). ZILRII—%— (ARP).
SLICER. ZUTY—T YR EZFDRSE. RV 4V, FHD Prophet-600 D%/ 7'H* Guru-600 @D & Z (Cdh B h &
E27ETHBNULET,

ETONSEeH3ICiE : EDIT ZEE UL ULARHMS CLEAN F— (G5) = L. OCT+ T CLEAN INIT SOUND? %
BELET, 220/ AFXVURETT. T7x7hBEVaL—yarydbaBWY Y7L P00 RA RITHD
9 (B16E), INTF+— (F5) Z#Hg L, RODICIVIVDORIDY I Y REZHAHET,

7 .-xTz>oXRO—7, LFO, EYaL—Y 3V

INSDR—=IEFEIRTOIVI Y TEDLNET, P00 kZ v T Tl Prophet-600 D7 > 7« TUNRO—F&
LFO IC»T=h. PEOO BTV RS EICERESINET,
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ENV: 7Y I y~RA—-7

ENV 1/2

/—hDBICEENESELT 5D, ENVZHRLET,

/J HEE &

ATK ATTACK : RKEEICET 5 X TOR 1ms - 107
FEﬁo

DEC DECAY : YXTAY - LRILEXTTNS 1Tms-10#

E%Fﬁﬁo
SUS SUSTAIN : g Z#H U TWBERNS  0-100%
BE,
1 ORGAM /
ENV R— 3, REL RELEASE : BBZBULTHSEMNEZSD  Tms-10¥
i T‘@ H% FE o

ENV DEST 2/2

IoRO-7T, ELOREZ T F7AKXCFINAFTADETELYT
ZEHTEET,

/7 tHHE &

FLT Ny AT, -100 / +100%

PIT EY FNo -100 / +100%

SHP Yz 7~ (P600 TIF/NILA -100 / +100%
&) o

ESYNC ON : ATK. DEC. REL i'T > iRIT OFF /ON
BT 2EM (116, 1/4. 2BAR...)

ENV DEST X—, 2D ET

o X< BHEDHA ? SUSTAIN H’0% T DECAY W IEEICFEWE., 7Y v B UMIHFER A, SUSTAIN H
DECAY %= EIFTLZE W,

o BEHIEFESEW? RELEASE BN EEICRLS B>TWET, TIFTLREE W,
e P600 TlE. 74U —ICIZEDIT>FLTENV ICEBODIVYARO—F B D £3 (89%), ENV DEST» FLT &
FOLICZYT - TRO—TZMZET,
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LFO: p>< D ELIEHE

LFO1/4

EDDREZ LTFICENT. o< DEULRIKTI, LFOZIHUL X
ED

/7 HREE &

RATE RZE, LFO2>SYNC T VRICER  0.05-40Hz
LTWBEZRBCRRENET,

WAVE B2 : SIN. TR, SAW. SQR (%872 5D MDEIRA
). S&H (S LBRAT V),

PHS J—hCEICENEIHSHBED 0-127
AN

1 CRGAN

FADE /—KDARF->THS LFOMLMMD  1ms-10#

LFO R—3, \ \
WMHBETORE: TaLAK - E
7\5_ |\o
LFO22/4
7 VKA & B
/7 e {E

SYNC OFF (RATE EIZRE). £llET MOBIRE
VIRISER T EfMl (4BAR ~1/32),

I : ' TRIG NOTE: /—KRJEICEMNBRY—KL 20EHE
/ / =9, FREE : HHICEI =BT T,

POL Bl: REEZFDICETICEEET, 21EHE
UNI: BREMEL D EEF,

1 ORGAM

LFO 2 R—3,
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LFO DEST 3/4

m G 120 LFO D% % & &o

LFO DESTINATION )5 e i
PIT EvF:E75—k, ~100 / +100%
FLT Ay hA7 7999, ~100 / +100%

SHP > x4 7 (P600 TIX/VJLAME) : A& -100/ +100%
VYT ADESHE,

AMP EE: ML EM 0-100%

W 1 ORGAN | LFO DEST 3/4

LFO DEST R—23/,

MOD 4/4

EYVal—yay -YNUYIR LSy vcEicdoDROY MH
HH. TNEFNLEEDI—FT o VT IKCINAT, V—RAETREICE
D%,

/7 HEEE &

SLOT @FHh D/ JTHRET 24000y~  1-4
DS3BEDEND,

SRC YV —X :OFF, LFO. ENV, VEL (N  TDZERE
H¥F«). KEY (/—b). RAND
(/—hEDZFVH L), MODW

00 10RGAN MOD 4/4 (EVal—yay - KRk1A4—IL). AT

\ (775—=59vF). EXPR (TV X

MOD X—%/6 FLwyay - ~Y)JL). S&H.

SLEW (GBS hc L7z S&H).

W — DEPTH +100

DST Z:H#% : PITCH. CUT. SHP. AMP.,  23M:&IREX
PAN. T7x7 k- Y KD DIST
CHODLY REV. RATE (LFO M3&
). VB (ET7S—hFDFEZ). E1~
E8 (T Y VEEDKE). DEPTH
(LFO @3EE). VEL (/—hkOARO
V7 4). TIME (RTv7h I hic
EnTE3),

AMT B (FSRFXBFBYAFR), -100 / +100%

« P6O0 T v U TR, 2Oy h3&4RBYIY KO—EBTY : VEL> CUT (EXTRAS> VEL>FLT) & MODW>
DEPTH (EXTRAS> WHEEL), P00 VY RZEFRHAL LYY hEnET, ROV ME2FBEADEY 2
L—YavIcHBEIREZZRIDN, YUY RZEHHATEINSHEESNK T, RIFSNSDIF USER #H
7OV Y MEITT, PEO0 BICIEREENEK A,
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o MODW, AT. EXPR & MIDI F—R—KhS5ESNET (EVal—y 3> - iIkA—JLI& SELECT = MODW
THHA), EERET DX TIE. MODW & AT (30, EXPR IFRKTI,

e ENVO)DEPTHICT &, /—hDIVRO—TITH>THD S LFO ICIRD £, LFO>RATEICT % &, HE
MNET S LFO IR T,

MOMENTARY : RGICES—BNGEE

1) HOME., YOV RPIT Tz hDR—I, FlIEMIXER T, LFOZRIUL LAHAS KNOB1~4 DWLWIFnhE
ELZEY (/WK : MOMENTARY [OCT+] KEEP) o
2 LFOZBT &, INTDENTICED 9 (BACK),
3 ZTEEKRIICIE. LFOZEHULILEXEOCT+ ZHULEI (KEPT),
o —EILEETEZHEIIRAREDTYT (FNEBZ5E MOMENTARY FULL) s, A— Kk X—Y 3> & UTIFEER
NI, PR DRXATFvTEESNEE A,
e XZa— Ha7OY. vy VEERERWZD., ZORSYIICBDY IV REGHFAALEDLTE, E
[ETTICED X9,
o MOMENTARY ##EDH & IC LFO ZEB <KL TH, R—=I IO EDLDFH A,

Felucca - Felucca DIEBEBNNR—I TlE, AVYFIL - 77—LT0z7DITyRO—/ LFO, EYVal—y3y Yk
7 ZICDWTERBELTWEY, 54 © github.com/hugelton/Felucca/wiki/Features (32:Z),

1n MORPH & MUTATE

MORPH (&, / 712 TP600 > RZFID PE00 HU > RARA
ICESEXT, MUTATE X, TV 7YY aTREOY IV RD
NIIT—2avaEEDET, AVIFIIGESHELSHTEET,
EE5HEAUR—-JICHD. P00 h Ty I TOMEZ T,

1) P600 k2w %:#V, MORPH8/M H'&RRE 1% X TEDIT

ZHUET,
MUTATE
: 1 ORGAN
P600 kv & M EDIT > MORPH (11—
JhgR—VH),
/7 HaE e
KNOB1 SOUNDA: HERDOYIYK (MY IDYIVR) TI, @FTERXIIRID 1-255
P00 YUY REFHHAHET (255 DRIE) .
KNOB2 SOUNDB: EFEJ 2T VYR, 255 DBDENTEENET (255 DRIFN, 1-255
KNOB3 MORPH : 0% YA 100% B, ZDEIRINRTRESDE> Y VY RTY, 0-100%

KNOB4 MUTATE : OCT+ Z1EHLIc & ZICT VY RZEZHETEEIEDZ N (R—IZFAW  1-100%
fe&EZ1E31%) 0
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E—=71 VI DFIE

1) KNOB1TAZZED (FixbZv 70T RDEX). KNOB2 TBEEUVXT, 0% TIEADBECAE
ER

2) EEULNSKNOB3 Zib>< DETE, UV RANANS BABSTWEET, EHRMNAEREITBESMNIC
Z L. A1y F4E (VOICES. KBD. LFO MiKHs...) 120 ~80% DEDZEFNZNDIRA > K TIDT DD E
b b, FEH. SYNC. Poly-Mod DZEREIEFI/ARX T —RKUEY, 100% TELICBICED, T7x7hk -t
YREEENET, BHEFLGZWLWERTE (INSERT. MOD XOw R~2. LFO 2. ENV DEST) (F#IHAEICRED %
ER

3) WERETBTUEDTLEZTW, BICZTWBYIYRBRRNSYIDY IV RICEDET,
4) 0% ICR9 &, EREICAICED XY,

6AEDIN—DHRITHD
N—lF, BT ZREDSE6DERRLET :CUT (AY kA7), RES (LYF>YR), ENV (Z«4)L5Y— T
yRO—7DE). MIX (ZF4—), PW (AD/VLRIE). PM (POLY MOD @ FILTERENV D&), &/\—I(IIRTE

DEEZRULET, 0% £ ETIE. BWEINA, BOHABEZRLET, EODRXTAY—IE MORPH DfiiE%ZRUL X
ER

Sa-7—=YavOFIR
KNOB4 TEZRELE T, B<TBLAVWNII—r 3y, BLITBERELERBREIY VY RICBDET,
OCT+ ZH UL XY (LT D (OCT+|MUTATE ¥ —F v v ),

E5—EOCT+ ## g &, BlONUIT—yaUhMESNET, IV, WERBITZTWAHTY RBHRE
4 Za1—T—arvEPDIEL? SAVEZRIBLT ¢, BREDI 2 —T—Y a3 VORIOT IV KIZED
x99,
MUTATE (&, EfEEE Yy F. S5 —, 09— ZDToRO—F, JIN)VAE. 77AY - Fa—_voi&y
V9. Poly-Mod, 7> 7 - T>NO—7, LFODZEIZ., FNnFh KNOB 4 TS NIcEBERNTI VI LRBRERL S
BlIEET, S2a—FT—YaVTEBICREZIERZHDFBA, S2a—FT—Y3>DHE. MORPH [E0% ICERE
D, ZIUULEY DY RDFULWAICERD £,

N

HRERY

E—TA VTP a—FT—yavaEULEY IV RIEEEINTLWERBA., RICHI Y REZHFADEBEESHZ SN
£9, FI IS

e SAVE)>PLACE : 255 M P6O0 BrD W hhic, ZTDH I Y REBEMITRELET (F13F),

e SAVE>USER : 32 ® USER#:OWIFNhic, FEREEE DT TRELET (F13F),

o Flold, BERE—HEICTOYV I MIRELET (B25E),

HoO>TEERWC E

e KNOB3 ZHBUETE., ZOMICIEFNDR—I TCEFEHTEEUVCRERBESHBISNET,

e« KNOB1TA%ZZTH MORPH DALEIFRIcNE T,

e MORPH [FZBIRFADK Ty VI UTEIZET, TRV IZICRIOY T Y RZEFHAALED, FIDKZ Y
VEEAEDTZE, BEDY VY RERAICT MORPH HY0% ICRED £,

o AEBITIE. PEOO BITREXRLIFIDAALETY DY RZEDH., EDPEOO YUY RTHEEZET,

o ZDONR—ITIFOCT+ [FEIC MUTATE ZBKL. AV ¥ —TdZ DD FH A, HOME ICR3ICIF OCT- %2
B3R L E T,

o PRESETS 53| &=, VRN 2EDNS KNIV IDY IV REYDEZET,
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2 YOV R oy REIET

HOME £fzlgWshnh DY IV K - R—ITPRESETS Z[0]9 &, BIRFD KTV IICROY DY REFRHAHE
9, UANICIRIRTOI VI VDYDY RAEEN. P600 BNEFETT,

BEF - NBY YUY R326, EQT VI VDY DU Y RTHRETE % USER #:32, P600 B> KEH®O#S5 (513
),

B85 RWE

1-100  Prophet-600 D7 77 kYU — - B> K, 19824 (T Sequential Circuits HA A& (CUXEK L 72100 D 7
AJSLT, AVIFILOEZRIDEETY,

10-  #ERlDv2022 AL 72 3> : Prophet-600 DA —F—7cEH GG 7 7 —L x 7RAICED. GPL
200 FAEVYATRRLIZI00 DYDY K,

201~ Guru-600 B DY IV K I E\EOY VYA Y —Surge XT hSBELII0 DY IV K (oY
255 R&IE : Claes Johanson, GPL-3) &, 25DAYIFIL - HO VR (R)b, VI Y9 - R

V=L, Zq4ILT— - N—hvay, MREB. FVFL - -I—T VR, Wb LISV R),
D FEHNrOT>I DY K ANALOG, FM6, PHASE. LOFI, SAMPLE. VOICE. TRIO. WHEEL.
% GRAIN. PHYS. NOISE. SLICE. DRUM (§21E&), 710UV K,

=& REULLUSERY IV R (F13&E),

e UZNBZBELET, BBEOYIYRORIET IV R, Uy MORIIEREDOT IV KT,

o RWEARIIFEE LTEMEINET T, ERXLBZFNITERICHEH UL TWET,

e YOV RZFRHAATEH, BERFTH O TERNTIYVIDIY—TVRAIIIFELE A,

o fTEYE/? SAVEZWRIMLI D&, BEZEHILADY VY RICED ET, RZDIEREDTFTHAH
R TY, BRI TEILEDIRIEEHRBRINET,
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SAVE)>PRESETS : 759X, BRICAD, 77X —

1LIST
OFF  ALL 9

DEEPKIT KNOB 1
TIGHT KIT

PERC KIT

P600 1 ORGANI
2 CL.BRASS KNOB 2
3 STRINGS

4 P.GLIDE | KNOB 3

1 CRGAM

SAVE > PRESETS, 6~X—3IHi3R—IH,
KNOB 4

tHRE

No.: v k&l URARATOES
(1/326...)o PRESETS &@LU T,

ENG : REIIFIDIVI Y DRIID
POV RABELED,

FAV: BlcElg &Iy R eBRIcA
DICERL. Kl EEFZHERL
ESER

LIST : PRESETS TIRICEXRZ T UV K
DEETY, ALL. FAV (BRICA
n). FleFWwFnror7r73U—:
BASS. LEAD. PAD. PLUCK (i#3%x%
DEENIL). KEYS. DRUM. FX.
OTHER.

PRESETS MW&RIRS 1% X TSAVE Z#EDIRULILET (P60 hZ v
7’?“;3/\0_9\\5\ Lg?b\@l\a\yg'?\‘izl\O_y‘E)o

&

YRk

=
H
\
\l/
\

OFF /ON

10 YR b

LISTIZEZTHEMTT, ALLLANICEET D E. HOME P EDR—ITH, PRESETS IFZFDT7 73—
FFBRICADDHREITZHBENLET, PRESETS TH I Y RBRIEETNDESICRERUIES. CZICRES
TLIST % ALL lc LTL f£2& L\, NO FAVORITES ZF 7zl NO SOUNDS INLIST (&, BARLVRARNNETH B

EZERULET,

P60 DU Y RIFFTRT, WFhHhDT77IU—ICBLTWEXT, USERY TV RIF., &RiZEMITEEEICIBEL

77XV —ICBULEY (BB13E),

Prophet-600 DY IV REEYVaAL—Y3Y c KRA—Ib

B> R1~100IcDWT &, Prophet-600 ¥ = 2 7L DfEH (E¥al—Yy 3y

cIRA—=IL T 2HRERY D

YRDBEZDOUMN ) ZRFRICWNERLTWE T, FM-1ICIFIRA—ILD R W28, MIDI F—IR—RKDRA—)L%ZfE
S/ MENU>CONTROL » SELECT = MODW ICEE LT I2E W (818E),

255 D P600 YUY RDEYR K (Z773VU— F&E. BHMAE) B, ZOHA FORROMRICHD X

ER
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13 Y KOEREF

BERo YUYRZITAv bLTH, RESNLETIVRBZEDDEEA. RIEY VY RZEFHADE &
BERESBMASNTULIEVET, YUY RZETICIE. ROZEFOBHOVINNCTREFLXT,

32 O USER #

RETE EOIVIVDOYIVUR
56D THHA

RFIBFT SAVE» USER (UO1~
U32), PRESETS U X k

DEE
EA AB U (123XF)
EREY] W
S>THF
b=
HEDA ERASE. ZFifcld RESET
& GURU-600

255 ) P600 #2

PEO0O UV R, ABY VY REESHDD XY (F5 TR
K55)

SAVE > PLACE, PRESETS Tlid. ZO#D&HES (1~255) D
&

BV ROZBIDRICH UL WEROBE SN E X, #30IC
fRfF L fc ORGAN | [F30 ORGAN | I D F¥9, FM-1 LTI
TETEFXEA

(=4

ORIG. RESET SOUNDS. &7cld RESET GURU-600

=Y —%EIEUIRRETRELTLEE L, STOPTOSAVE : PLAY ZHUTEIEL. B5—EREL

ESER

USER BRICIRTET S

Uo7

SAVE

1 CRGAM

SAVE > USER, 6~R—IHIR—I B,

1) SAVE Z##U X9, USERR—INFIE. SAVE MBIRSNhTWE
ER

2) KNOB1 Zfcld PRESETS T# (U01~U32) ZEUVEI, ZWT
WBRE -- ERRSNE T,

3) OCT+ Z#HU X9, BHAERFDIHFS (OVERWRITE U05?) (&,
OCT+ THO Y RKREEZ#Z, OCT- CTZDXXHEULET,

4) NAME BE T, BERSZRZANL (TOXRESE)., KNOB3
TI773I)—%ZATHS OCT+ ZHUL XTI,

WEIFABRWRTEAE  SAVE. OCT+. OCT+,
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NAME EIf T

DIRIE

= FURZEDVBUVHULTIXFZANLVLERY (BOEFEFEDLSIC AB. CD. EF..), 038
WURICHTE. ZORDRDXFIEHTT,

F# h—VilzEN,

G# ANR—2Z,

A# H—=VILEHN,

C# HIBR (R L TERHIBR) o

D# XF S HFOUDEZ (123:1~9, 0&-._[#+)o

KNOB 1 A=YV ZBEULET,

KNOB 2 W=V IEDXFZZEELEXT,

KNOB 3 USER : Y RD7 73 YU— (BASS. LEAD...)o PROJECT : 5% Lia£&Hl,

OCT+ ZDERTRELE T,

OCT- FrotEIUET, AbREShERA.

USERT Y KDFHEMHAH. BAIDEE, HE
o FiMHAH I PRESETSZURNDRFBETEILE Y, Fizlk SAVE> USER T, KNOB1 T#% &, KNOB 2
#AHICELT (LOAD) OCT+ Z## UL XY,
o BEINZETE : SAVE> USER THZ RV, EDIT #B<BLTHUWEIZADLET,
o iHE &RV, KNOB3 #HICEILT (ERASE) OCT+ ## L., 5—E OCT+ ##HUTHEL XY,
o« FrrEILIBITIEF KNOB2, 3, 4ZEIcEIFTH. OCT-Z#H U KXY (65—E#H I & HOME ICRD &
EDB

P600 Y RZERICRETS

1) P600 k3o TSAVE Z2[8# U X I, PLACE R—ID, ZD
YOV RO®T, SAVE ERESNCREBTHE T,
2) FIDORITERET BICiE. KNOB1 TIENDHE (1~255) ZRUX

Yo NI7—ORICIE. ITKEFDOY VY RRA>TVWET, &
DRIICHBH IV RRA->TED, RELIEY DY Ri@d Enn

CL. BRASS LEBEEHDDET, T I TIEPRESETS ZfEDBRWVWTLZE W,
STRINGS BRTEBS MY IDY IV RAZEDLDET,
Sreblns 3) OCT+ L. 65—EFOCT+ ZHLTHELET (SAVEIN
METALLIC | PLACE 127)
TRIOCT REL e
POWERSYNTH 4 hZYURBZEORZEERITDLIICERD, PRESETS TIFZDH
SAVE CANCEL STHRELETYIVYRARAREDMD X,

1 ORGAM

SAVE > PLACE. 6R—YH2R—IH
(PBOO T YT DMH),

s RELAEYIYRAABY VY FEBESHDZDIEE. ENHBA>TWBREIFTY, AERYT VY Rhikbh
% Z &lF78 <. ORIG ¥7cl& RESET SOUNDS TITICERE D £,
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e HOVRELEBIFREEZINZHED . AV L—F— ZTFxHY— T4ILF—EZFDITRO—. Poly-Mod.
77T ToRO-7 54K, UNIOAY /A7 (DETUNE Z&%). LFODL— b, . 7%,
WHEEL & VEL>FLT, RFESNBWVHOD : VINTAGE GRARALUIC4ICED X)), T7x 7k - VR

(RELEY IV REIRTOEY RA0OD RS TIED EJ). INSERT. MONO & LEG (fRELIEH DY
RIFEICPOLY, A=V UM AVARS UNITIED £9). LFO @ PHS & FADE., LFO 2 ~R—3, ENV DEST.
MOD ZOw R1~2, VOICE R—Y, IRTEERTICIE USER BEFE>TL EE LY,

e BORADSSORE, CCTHRELEYIYREQAVEL—Y—DSEELLYI VR (BUE) THESh
9, 55%i#8 %% & P600 MEMORY FULL ERRENE T, ORIG THEZEIF T XL,

o RER. BREVZHIISMF O TLLEIWV, YOV REY—T U —PELEUVTWIELETEZAENF
9, PB0O0:NOT SAVED : EZAMICEKBUE Ufco Y—T Y H—%ELLLT, H5—EZORICEELTL
FEW, BNN=Y3>077—LT 7 TEEZIN USRI B FILA P00 H oY KDREMEEE HHT
W31BE., PO T Y REEBRZVZ2EFTUNMREINEFRA XyvtE—YR@ERRINFEEA),
Guru-600 T5« ¥ —®M SAMPLES R—IM5, USRI ICHLWH Y FILEZESZH, USRI EZHELTLIEE
(AW

e« NOTAPBOOSOUND : RS w2 DIYIVHPE00 Tidds D Ft Ao SAVE>USER ZfE>TLIEE LN,

BOAVIFIL - YOV RICERY

1) SAVE>PLACE T. KNOB1 TRV %I,

2) KNOB3 ZHICEILT (ORIG) OCT+ Z# L X9 (ORIGINAL TO12?),

3) OCT+ THEELE 9, ALREADY ORIGINAL : ZDHICEA DY VY RIFA>TWEHA,

TICRY . BEddd. HE

o RELLYIYRICET : PRESETS Z12EILTCRUEY, O Y RIMRELIEZDIRETEHRHAAHS
nxd,

o BAABETTICRET  SAVE ZIWERIFLULE T, H5—ERBULIZEPDELET, NS Y IDERID
POV REEHAH (PRESETS ZRELL T TERILIEHZEEIE D EHBREINET). MUTATE, /NFY—> D
HAH, V=TV ADREETICELE T,

e PEOOH I Y REITART—EICEHET S : RESET SOUNDS (5519E), USERY DV RICIFFEL XA,

7O0Y 7 k (SAVE>PROJECT) ICid. ATV I DH IV RINZFEEELICZFDXEEDRETHRESINE
3_ (%255)0

1 AVEa23—5—D55DTHT Y REEEEFRDODHEU

Guru-600 Sound Sender X—</ (marcgoudy.github.io/guru-600/envoi-sons.html) Tl&. Prophet-600 DY > K
ZFM-ISEELRED, OYE2—9—ICRULEDTEEXT, IOV RIEERZY>TH FM-1ICED F9,
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GURU~600 M7 71

i « Prophet-600 D> RD .syx 7 7 AL :
1. BRANGHER LE FM-1 Sequential AU I FILOTOATSL - TV

’ 7. FlelF GGl 7 7—LTU 7 DIy
F-T7A)

e 17 7AINICTH DY RTH, 00TV KD
NI 2BETENMEFVERA.

o ZNUUADT 74 ILTIE "No Prophet-600
sound in this file.s (2D 7 7AILICI&
Prophet-600 DU > RAH D EEA) &

3. CHOISIR LES PLACES ET ENVOYER . %l—_l_—'\éni'a_o

REINITIALISER

EEDFIE

1) FIM-1ZdYE1—5—ICUSBTF—F 7 —JIL T L. BRZANE I, MDI ZERLTWBEHDT FY
T—2avidETLTLEEEW,

2) MIDIFED T 54— (Chrome. Edge. Brave. Opera# &) TR—I%BIE. "Connects (i) %=L
£9, 77— SMHERINS MDI (Syskx) ZFH LT EE W,

3) syx 771 ZRHEXT,

By RzElc (PRESETS DEFESEED1~255) Z#AHU. TSend) (GXfE) #IULEY, £IRIDZ
ZAHAUT TSendally (IRTEE) #FHTE. ZORhSERLULBRICH I RBADET,

5 TUYRHAPRESETS URAKNIZADE U

o EEULY DY KIE, ORIG £7Id RESET SOUNDS TRY £T. ZDOHOWNEY VY REBEZRDD £,

e RELEHEDE FMINITRELILHDZEEDLE T, BROMNBICNI DD STRARSSY IV RETTY, Zhz
#8225 &, FM-1IC P600: NO FREE PLACE & RRENFE T,

o TTIKEADHY IV RAAS>TWBRRICEETZE, ZOUYV Y REEZHEDD, BIIOYUYRELT
FHZSNEHA

o BDIAATEY DY RDARIE, BESTHRED T,

o RIEELRY IV RIE, SAVE>PLACE TREULYT DUV R (B13E) LEULSICEFINES, POLY (I
ZVIURAVIESUND. R4 (77 b - 22 REU). VINTAGE (324 TIED £7,

o EDSYysEXxA—T A4 UTAMSTH, USBT.syx 77 %Z FM-1IZEETEX T, CDAETRZEEE
FIEELEY T Y RIE 200LETESOY VY ROBA > TWRWRHAIDRICAD, Z2IC$H % Guru-600
ODHBY VY KREEBEZBRPDD XY,

o USBDHMIHTT, MDIiFF (TRS) &Mac B7 7V —a v Tl UV RERETEEFEA (B3
=),

o V= Y —%HEILURETEELTLREIW,
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FM-1HD5UO Y RERDHT

B U~R—I D GETSOUNDSBACK (DY RZEIDEREY) T, EHREICRODVWINHERVET,

« Getthisplace (CO®RZEF) : AALBEDIY IV R,
» Getthe saved and imported sounds ({R%F - BNDAA YUY RZEE) : BADT IV RIXRT (126450
1% & 1E "No saved orimported sound on the FM-1; =FM-1I[C{R%F - BNDIAAT OV RiEH D FRA. EERR

Eh&EY),

o Getall255 (255 I RTEEE) : I\ U2k,

H > K& Prophet-600 DFZZ (Sequential DFER) @D syx 77 AILELT, YU YA—K « 7AILT—ITRES
NEI, FIMITEDRULIED, Ny I TPy F7EULTRELRD. HBEULED. YD Prophet-600 ICFRHAATE
DTEZXT, ZELTWRWT 77 MU — - DY RIE, Sequential DAY I+ )L ER—DIRRETRED £,
Guru-600 @ & DM WERE IE. FRH I Prophet-600 DIBICHLH 5N FE T, A D Prophet-600 I (F#1~10072
[FEZX->TL I W, BI01E 7O ZL0NCAD, 2016 FKTT,

ZDHETRITELTEBDIE. Prophet-600 DY Y RICINE %1631 TF, WHEEL (& LFO @ INITIAL
AMOUNT & LTZIFEShZEIH. VEL>FLT. VINTAGE., DETUNE, LFO DZFEADTEL, T7 7 M
EBFENFEtLA. LFO DEFIE=ARBINMERRICED, 754 RigAHosnEzd, ZeiERIFEINEFLEA,
EDRULIEY Y RIEPE00 LB S TERMITENET, IRNTERETICIE. USERHP 7OV T K,
Guru-600 TF« 4 —® BACKUP R—I ZF>TL 2E W (§B4E),

AYE1=9=DS5AVIFI - YOV REERTS

RESET #® 'Restore the original sounds; (FJ Y F)L - 4OV R%ZET) (. BROH &, REFIIREELL
YUY REINRTHEL, 255 DNET VY RZRUE Y, FM-1D RESET SOUNDS ERIU TY ($195),

SFELWHBEVNESEE

R—I DRI

MThis browser has no Web MIDI.; (2D 75
H'— & Web MIDI IS UL TWEERA)

TMIDI (SysEx) access was not allowed.; (MIDI
(SysEx) NDF I EALFASThFEFEATL
feo)

"No MIDI output found.; (MIDI HADRDHD
FtA)

"The FM-1does not answer.; (FM-1H 5% U
FHA)

XATTE

MIDI SIGD 75 7 —%ZE>T< £ E L) Chrome,
Edge. Brave. Opera 2 &,

YA hNDHKRE (PRLRAIN—DEDT7A ) <TMIDI
ZHFAL. HS5—F TConnecty (IEfE) ZHLTL LS
LYo

r—TN (F—% - r=TI) & FM-1OBRNIAST
WBZEERBLT R,

Guru-600 BEMELTW T USB TiEfichTWb o &%
2L, B5—FE "Connecty () =HULTLIEE
LYo
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15 AT—)b, A—K, J—

N XEU—

SCLZ#HULEY, SCL (R —JL) & CHORD (A—RK - F—) D2R—IDHDHEY, EE5HBRFDNT VY
ICEALZE Y, DRUM kT v 7 Tid, BERFIRNILADEDHTOXRITT,

SCL1/2

QN TRM J7
g ~“HR OFF O st
’ ’ ’ - ROOT
| l | | | -
1 ORGAN QNT
SCL R—3,
TRN

BRETERIDRAT I,

tRE &
AT=ILDIL—kEF (C~B)o

A=)V :CHR (Z7OXF v :
27 =)L L) MAJ. MIN,
DOR. MIX. PEN. MPEN,
HARM. PHRY. LYD. LOC. MEL.
BLUES. WHOLE. DIMHW,
DIMWH,

16 A7 —IL

BENRT—)LICE SRS D : OFF
(REDEXRDZEEST).
SNAP (RT—ILADEIETDRYT
—ILEICHBE). WHITE (BT
TAT—)L%EE . C4 TROOT A
Bh, BRFEDXEHEA). SEQ
(SNAP LEKRT. ¥—TYRAHA
T—ILNTESE). SEQ+T (SEQ &
FE#T. TRN TY—4oVRb%

5F—K

BETEEIZIFEEEZEMNTE  -24/+24 %5
FUET,

» MENU> CONTROL > SCALELEDS Z ON I3 % & AT —ILDENFITL XY,
o BBHMSEDULLEEHNIRS ? SCLHCHRICIZSTULVEL, QNT A OFF (L2 > TLWAL, Hzld TRN HY0IC

BOTWEHEA, TTICRLTLEE L,

e SCLZRIHULI DLV Y 7EEMHAE. BEWILIFTTICIKIL—MZRETEET (F16E),
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CHORD 2/2

CHORD ~—3/,

EATI-RZERLEY, SCLZHS—EHLET,
/7 W &

CHRD IO—K :-#*—:O0FF, DIA3 (R — TMNDZEIREL
ILDO=MF : EDI—RHF—cH

CHORD KEYS OFE WEY). DIA7 (RT—ILDOEDF]

). MAJ. MIN, DOM7. MAJ7.

MIN7. SUS4. POW (ED#ETHE

EDW). MEM (B4Dd—K, T

= L
iLshR),

@ DIA3: IN-KEY CHORDS

VoIC RA¥>% :CLOSE. OPEN (KW  5DD##IREL
fzECE). INV1. INV2 (ER[EIFE).
+OCT (JL—hE1A V7 —TTFIE
e 7Y ATIISENEINE
EDB

LEARN O—K - XEU—:FICELT
LEARN Z#EU, OCT+ Z# L X,

N
\
w
\

DIA3 & DIA7 (£ SCL R—Y TERE U AT —ILICREWE T (SCL DA CHR DIFEIF ROOT DX Y v — « AT =)L),
2T =ILADEIE. FOITSTORT—ILEICKEDFT, A—RFIBRBFOEIEITHRA A %ZFE NEI, MONO.
LEG. UNITIF. bZv 2 EZO—RDIL—K T EEELEI, DRUMESLICED RS v YO —RK - F—%#ER
ULET,

d—FK « XEY— (MEM)
BAAZEOI—RE—EHEFd, g RBEZOREHEICULEZZOI—REESUETD,

1
2
3
a4

CHORD R—ITKNOB3 Z4HIcEILE T (LEARN),

OCT+ Z# L %9 (PLAY THE CHORD),

dA—ROEZ, ARIC. FLFNFID>HEZXT (BHRSZEFIF4DFT),

H5—E OCT+ U X9 (CHORD KEPT: MEM), RBETHADI—RKHMNIED FT,
I—ROERREEZEHNSHDES, CEGBRS, ENETHEAIYy— I VX - A—KICKEDET,
FINA VYT %#BIZTENFVWEEA (BREEHNSIIHEEFTLET),

2[E B ® OCT+ DHFIICIFZHEMNRWLWE NONOTE &4 D, AIHZEDDFRA, R—IZEEND EEEIEF v
vEILEhET,

A—R - XFBY—R@F IS I SEIRREREINET, YOV REZZZTHED, 7OV I MNEEHITEES
nxExd, VOIC HbEREINET,

BEOHEEICETICIE : CHRD = 0OFF, d—KRI[EXEY—[cE>TWAD T, CHRD = MEM THEURE £
ER

CHORD R—ITl&, OCT- & OCT+ [&A V¥ —T%ZE X9, LEARN 7 a Vv =RIELET,

Felucca - Felucca D AT —)L « F—R—RKDR—IT. AT —J)b. QNT. JI—NK « F—HFAShTWVWET, 5 :
github.com/hugelton/Felucca/wiki/Scale-Keyboard (&) o
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16 717 HH

FX. GLO. SCL, EDIT, SEQ. RECOWINH%=2RBULIT D&, ZOIVCMYVBELHEET, #EEE4DD/ T
Noa—RNhy MNCRDET, BEHIEHUET, RIVERULTWSRE., BRIEIYa—bAy NEULTEE.
FixHEE A

A<, AWEEFICTS, FALS

e MIVERBULEY, 04AWRICEEANBEEI (MENU> CONTROL > HOLD : 0.3~0.6%),

e MIVEBULELERZWRIN/ T2ETE, —BHNITCICHVWTZDRENERTEINET, KTV
AKFEOR—VIFHAEE A

e FWLEEZICTS : ENc@biENT IR v EIMWULERBLULTHSEELE T, BEIIFAWVE
FIcBRD XY (BAHIDHEICERID. #B%, /7, OCT- IR VEZBLTWREZLERAULS ICEE
£95

o GLO & REC &, RELL2EHULTHERAWEXRICAED XTI, REC Tl. 2B DHR T TIEE DHERF
BEEDEINET,

e L3 ORIV EBRIIBULET, FHLDOR—Y - RY >, HOME, SAVE THEIU. ZhEh&E
EOBRENEITINE I, PLAY. REC. OCT+ TIEHUE A,

e OCT- (GLO. SCL. EDIT. SEQ. REC) : 7/ v 7 BEEZHWVWTHESERELILHEDEIRTTICRL
%9 : MIXPUT BACK. SCALE PUT BACK. SEQUENCE PUT BACK...

o Uy EmEIF—EINDREITTY, MY VZHULTWSMHE. ALGORITHM, HOME, SAVE. FH D
R—Y - RV IFEZEFE Ao PLAY & REC IFfEZF T,

o —EBTIE. AAIULTWRRIZHEEEN. ARULTWSRIGHEZH#E. BWEREAEULEWETT,

o U4y EEHEUTHS0.25#EE KNOB1~4 hMEIE EtH Ao

EDIT: IYYVEYIVER

@D seT . B (F3h5) : TVYV%|EIC P600. ANALOG, FMS.

PHASE. LOFI. SAMPLE. VOICE. TRIO, WHEEL. GRAIN.

* FAY PHYS. NOISE. SLICE. DRUM, #Z#HdT &, FTvINZD
OFF

IVIVORADY IV RICYIDEDLDEYT, & : by 7y
DY IV RHIEZHRPOD XY (SAVEDRBUTTTICEE X
) TV IOREDOIVIYVORIZMAEH UERA,

o F5INIT : INITIALIZE SOUND? (T YV DRADHT IV R, 4
HAZ%TE)., G5 CLEAN : CLEANINIT SOUND? (T I >vDED
RAR :ITT7xV ML, EY2L—Y3 V% L), OCT+ THE

EULET,
o Ef#:DRUM k5 v U Tl L—1~8 (KICK. SNARE,
ENGINE UNDO DONE CLAP, HATCL, HATOP, TOM. RIM. BELL) #ZXa2—hkUZE
P, SOOI 21— MEHEFHBREDINFTEA. FHLrDLTY Y
EDIT &4 L : [EDIT] SET. CREELEEA.

e« KNOB1ENG: T Y'Y, KNOB2No.: TVI VDY IV R,
BEWTZEDIVIY VD USERY IV R, KNOB3FAV : BKICA
DDAY /AT,

e« OCT-: hZvIDYIYRK (EDRUML—YDIZa—NK)

A4y BEEEZRWCEEDREICELET,
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FX: N7 A=A IT7xYh

FXZHUTWBR., REBIRBULTCWBRBELEITIVIRESEKICT T o
JRENMNFIET, EHEFH#3, G#3. A#3. CH#4 lF. LTWBRE ~
ZvII~4%EHELET,

F3 REPEAT 1/8
G3 REPEAT 1/16
A3 REPEAT 1/32

EFFECTS MACROS B3 REVERSE
C4 LPF

FX R# U © [FX]HOLD,

D4 HPF
E4 TAPE STOP
F4 FREEZE
G4 OCT UP
A4 OCTDN
B4 FLANGER
C5 PHASER
D5 REV THROW
E5 ECHO THROW
) —
G5 —

o REPEAT & REVERSE [ZRDI6ABFRMNSHED T (BILEFIEFTCIC), BEDT VYR THEIBRWI T Y
N (REPEAT 1/8. F7zI3#J81BPM K& T®D REVERSE) [FHE < KRRENFT,

o KNOB1FILTER (£THO—/VR, AT/\1/{R). KNOB2CRUSH, KNOB3 THROW (F« Lo &YU/IN\—=TA
%%). KNOB4 DEPTH (OCT UP E7zld DN ®j&EZ=H (L SHIMR), FX Z&d E0ICRED £,

o BICADI7zVMZEONYTS - IXZEZHBUABNSHEZHL., PRESETSZEILEYT, ZDROIT T TV
RWNITT7 V7 h—E& NONEDETUIDEDLD XTI (BA4FLANGER...), BZEZHUICEFEDT 2T &, T
DIT7zVMNCRDET, BEIDYTIEFREEINET,

e MENU>CONTROL>FXLATCH#%Z ON ICF 3 &, BEHILTICT 77 DAY /AT L. /T IFEZR
BHUET ([FXILATCH)s FX+OCT- TIRTAZICHRDET (FXALLOFF), T7 ¥ hHA > DR IE FX
DZVTHNRIIVEEXTY,

o NTA—NYVR-IT7xV b MNIFEEINT, YOV REEDBIKRESINZZIEEHD FEA,
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GLO: Sy U REFVIR

(1] W 120 G SET
EDLEVEL BELEVEL EJLEVEL EJLEVEL

-4.0de -4.0de -4.0d8 -4.0dB

XD RESTART EES UNDO ETD DONE

GLO R# U : [GLO] SET,

SCL: R7=I

ROOT UNDO

SCL&R#U : [SCL] SET,

F3. G3, A3, B3 #iILTW3M/. Ty U1~4%Zv0OlcLZE
ED

EF43, G#3, A#3, CH#H4: NSV U 1~4DZa— kDAY
A7 (BT by DB ZDIRE).

CAALL : IRTD ISV I DI 12— N%fEFR. DALEARN :
MIDI LEARN (£518%), E4FILL : L TWAR. FILL ICREL
ATy T%EE ($228), FATAP : 9 v 7 TTFVREAS
GEIEDY v 7Hh 5 R, 2MET v ITHBRWE ATV M EP
DELZXY),

KNOB1~4: k5w 91~4D L ~N)JL, SELECT : 7R (BPM
LOCK 6 E%1), PLAY : &#H 5 RESTART (GLO K# U,
WX FEDGLO BE TlE. PLAY IBEERDAY—K/R
Ny ZUEY),

OCT-:Za—h, LRI, TVRETICELEYT (MXPUT
BACK) .

EEDE’: AT —ILDIL— R EZDBEICKELET,
KNOB1~4 : ROOT, SCL (R“—JL). CHRD (J—K -
F—). VOIC ((R1¥>%),

OCT-: A7 —)LEA—RETICELEY (SCALEPUT
BACK) o
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SEQ: V=T VR =

UNDO (EZD DONE

SEQ R L : [SEQ] TOOLS,

REC : RE DRE

RECORDING UNDO

REC R# U : [REC] SET,

H# : F3 CLEAR. G3 REVERSE. A3 SHIFT Z&. B3 SHIFT A.
C4 RANDOM, D4 COOK (FEMZN\UI—>3Yv, IRV
ICZ1t). E4BEAT (DRUM). F4EUCLID, DRUM k5 v ¥ Tl
& 5(C G4A~C5 ML —> D CLEAR. REVERSE. FILL.

RANDOM, D5DOUBLE (R&x2). E5HALF (R&+2), DRUM
KSwoTld, £TERE (1~8) TL—r - V=IO RER
53L—r%&UEY,

KNOB1~4 : LEN (1~64ZXFv /). DV (AT Vv 7DRZ).
SWG (R71>%). GATE (BDRZX),

EUCLID (F4) : KNOBTHITS. KNOB 2 STEPS. KNOB 3 ROT,
OCT+ T#iFl. OCT- C*v>vti, BEEZHLUZ. t5—F
FAZIET, EHhDY—ILOHEZHT. OWThTHEAINE
ED

&Y —=ILIEERICTICEEEXY (SAVER#U), OCT-: ¥ —
TR EBEEEZRWCEEDREICRELET,

F3CLEAR: RSV I DY—HTVREA—RNX—Y 3 V% BEE
(FTICE®%Y). G3CLICK : OFF, REC (#gZHD#H).

ON, A3 COUNT-IN : OFF, 1BAR. 2BARS, B3LEVEL : &

1y DEE. LOW, MID, HIGH,

KNOB 1~3 : MENU > AUDIO &EEIU3DDHRE T,

REC ZE®<IT &, CNETERDHFIFEICKRD FI, BE
PACDIERBLLIEEELEITTT,

Felucca-Felucca @AY NO—ILDR—I T, VA4V VBE (FZTELAVTV—EMENTWET) MHBASINTVE
9, £l : github.com/hugelton/Felucca/wiki/Controls (32:%) .
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XZa2—%1T9 D

X=a21—DEWVWA

o A< HOME ZWWRFLLE I, BIEFALIcEEDY TETTHRER Y,

e ALGORITHM : %7 (DISPLAY, CONTROL. AUDIO. MIDI, SYSTEM), PRESETS : 1T, KNOB1~4
K7l OCT-/OCT+ : fE, WWZELS () THDOBITTIE. OCT+ THIMRITLET,

s ZERICICRRENE T, OCTDZ Y FE, BZXIEEHEZAMTHRL XIS

« AU : HOME ZBE<HLE T, REF. ¥Y—T7 VT —DNELLTOWNE, XZa2—ZRUkEEIC
RESNFT, BREZIBHICAZ1—ZHAULTEZL,

e XZa—ZRWTWSHHBRITEETZEY, FHORYVEEEEEA,

MENU CLOSE == MENU CLOSE + == MENU CLOSE

D W O ® = (SR ©« © @ & O %)
COLOR  P600 @@CO0 SPEAKER EQ

STYLE KNOB ACCEL
EX LATCH USB LEVEL

CLICK
ANIM BPM LOCK
ks _ SCALE LEDS CLICK LEVEL
: STEP PREVIEW
. COUNT-IN
SCREEN OFF NEVER CHORD ENTRY
SCOPE SELECT TUNE

TAB (CEESED) ROW VALUE TAB (CEESED) ROW VALUE TAB (CEESED) ROW VALUE
DISPLAY CONTROL AUDIO

LARGE

MENU CLOSE MENU CLOSE =

N () MIDI IR @ O o D
RESTORE LAST [ o)

T1 CHANNEL 1 HELP L]
T2 CHANNEL 2ND CORE

T3 CHANNEL 3 CALIBRATION

T4 CHANNEL : RESET SOUNDS
AUTO SELECT RESET GURU-600
SCREEN WAKE MID INFO

LEARN CLEAR ABOUT

TAE (EEESED ROW VALUE
MIDI SYSTEM
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DISPLAY

STYLE

LARGE

ANIM

LEDS

SCREEN
OFF

SCOPE

CONTROL

A

T

HOLD

KNOB

ACCEL

FXLATCH

BPMLOCK

& (KFI3HHETE)

HRE

GREY, GREEN, AMBER, ICE, VIOLET,  E@E®/XL v b, CUSTOM &, Felucca ® Web 7 «
ROSE, PAPER, HI-CON, NIGHT, Y—TNNLy NZERUIBRICIEITRREINET,
MONO, P600 (+ CUSTOM)

FLAT, LINE

OFF, ON

OFF, ON, IDLE

FLAT : BDD3RULDH—K, LINE : fiWVETXYIS 1
fo B UWVFEE,

R—ILOEZREEZRESRRLES,

OFF : 7ZX—=23 ViU ({BIXICICEDLD, &)
BOXDHENEHARU), IDLE : ON E[ERR T, 190 EIRE
PREWESY TN T A—3 > UET,

OFF, DIMLO, DIMHI, INV, INVLO, INV = S 7DZXZA)L : DIM : EoNTWEREWZ Y THH

HI IMTH D, OFF : JHKT. INV: ZDiE (M-VAVE #iliE
77—LU 7 ERRR)

NEVER, 5, 15, 30, 60 MIN CORERENBRVWEEEZHEIULET, YUV R
IS DLl E 95

OUT, MIX EYa7ILBY Uy RE85AIE | MASTER O

& (KFIS#058
RE)

0.3,0.4, 0.5,
0.6s
OFF, ON

OFF, ON

OFF, ON

SCALELEDS OFF, ON

STEP
PREVIEW

CHORD
ENTRY

SELECT

OFF, ON

HOLD, ADD

BPM, PAGE,
MODW, VEL

(OUT) Ffcldrm (MIX).

74y VEERORNY v, BELIFHLS XTI UHklT 2R,

RECET &, SEEDLWMETESEBE XTI,

FX 74y JEH: #ZHULTWBEKLIT TR, BILPICTT Y
NEAY/ATULET,

SELECT IZ. GLOZHULTWB EEITTVRELTZET,
AT —ILDENEITLE T,

SEQ>STEP T, W—VYIZBET D EZDMNBEBDRATYTHIED FT
(=Y —EiEd),

AT T8RS  HOLD [ZREFICIH U BAEEZAMA X T, ADD T
EICRTYTIANDENMEHIBFRZITWET,

SELECT OfiE : ik, R—I, EYVal—y3ay - k14—JL (MDI
CC1&EUTHZEE), FFBEBEOROY T 1,
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SPEAKER
EQ

USB LEVEL

CLICK

CLICK
LEVEL

COUNT-IN

TUNE

MIDI IN

T1..T4
CHANNEL

AUTO
SELECT

SCREEN
WAKE

LEARN
CLEAR

& (KFISHHIRR

E)

FLAT, LOWCUT,
BASS+

MASTER, FIXED

OFF, REC, ON

LOW, MID, HIGH

OFF, 1BAR, 2 BARS

-50...0...+50 ct

& (K=(30HA

R7E)

CH1-4, SEL,
CH5-8, CHO-12,
CH13-16, TRACK

1...16, OMNI,
OFF (T1=1,T2=
2,T3=3,T4=
4)

OFF, ON

+MIDI, PANEL

NONE /n CC»

INBIZE—H—BOZERHIE, "NV KKV EUSBA—FT 1 AlICHE
ELFY,

FIXED : USB A —7 « 7#l& MASTER IEh D0 53 7)L - LRILD X
XTI

X kO/—L, REC: $FEHRDH,

>( I\ O /_A(D:éz%o

FERBIIDONT Y K,

2EROF 21—V (LY M),
EBILREFEINET,

RETIREBLS, OV I~ E

tHAE

EDOMDIF¥RITEDN SV I %EEETSHD CHI-4=F v VX
WM~4 & RNZyo1~41c (FhD7OY I HEEK), SEL=IRTDF
v URINEERPFOMNZYUIC, TRACK= TTREULLF ¥ > %/,
7OV MNEEBHIREFEINED,

ERNZYIDFv >R, MDIIN=TRACK D & ZEEIFEDNET (%
NYUANITL—FRTR)e 7RIV M EEDBITREFEINET,

MORZYIDMDI/—hZ2RiF2E, ZORT Y INERENE
ED

BB >EHEZATERSESH ( /AXRILEMDI /—k, Ffld/\
RILDHo

OCT+ T, IT®D MIDILEARN DEID H T =R LT—EITEEL
F 9 (LEARN CLEARED, EID HTHH > fcimE & NOTHING
LEARNED), XZa2—ZRAWcEEXTH, ICIKRESNET,
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SYSTEM

T E (K=FIF e
PIEAERE)
RESTORE ON, OFF ON: BRZVI>THHFEEYI Y RPEFIN, RICEREANCEE
LAST ICTTICED £, OFF : FM-1 [3ELE > T S5 RETEEI L E I,
HELP OFF, ON ER=VETAYVEERDOTEICRREINDEY N (B8E),
2ND CORE OFF, ON REIDEFRANS, FyT020BOI7%#EALET (2ND CORE ON:
(BETA) RESTART), EMEN EHLWEEISBEEIMICA 7ICED £,
CALIBRATION > FM-1ICERY >V E/ THES—EBZIEET (B19E),
RESET ) REXLIEEDAAEPEOO T Y REIRTHEHELEXT (B195),
SOUNDS
RESET GURU- > ARE YOU SURE? DFESZZDH &, INTEEELTE - S SHRRETHIEE
600 LEYT (F19%E),
INFO ) T7—LT7xF7DIN\—Y 3> (V161 Felucca DES{KR). USB DIREE

(OFF, WAIT. BUS. ENUM, MIDI), A—F«# - 7Oty —0D &%,
OCT- TED £ 9, Guru-600 BED/N\—Y gV IidEEEREICRTINE
ED

ABOUT > FeluccaDZ LIy hETZTAEVA, BLXUOPTALRMADQR I—K,
PRESETS ¢X~7O—J)LULEXY, OCT- TRED £9,

2ND CORE : FM-1 D F v ZICid2 2D A7 HHB D, Guru-600 (FIZXETIF1 D12 T #EWLE T, 2ND CORE % ON I
I2E. NIV IVOHEO—EM2 DBOI7ICED., BENTHEDEFT FM1T4 Ty Y, T7x7 b KE
BFETHIE : 72% hh560% N)o AVICTZDIFEHRTIN, BEAETIFHDERA, 1207 TH+HTYT
M. 2DOBDATHRBELEH. INTHABICIRDZEE A MFVvY. 2DDINSERT, EWHDUYR) THEEN
ENWCRENE T, XLEHBHNLGA T3> (BETA) TY, MENMEEZEDEEEFTATICED, IRTEDEX
mEXT,

Felucca-Felucca DX =3 — « R—ITlE, AVYIFIL  T7—LT 7 DAZ2—%BmLTWET, 55 :
github.com/hugelton/Felucca/wiki/Menu (Z£:E)
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18 EYValL—Y 3> - ik1—JL. MIDI. MIDI
| EARN

MIDI ¥—R—KH5ERTS

o USB X7zld MIDI 5F (TRS) THEHELEXF, MENU>MIDI>MIDIIN DSREEBDICR Sy I EBELET,
HRETIE. FrYRIN~ADR NSV II~4%EEELET (B7E),

o F—R—KRODFvYRIVCEARBRBIRFO NS v I &EET SICIE - MIDIIN = SEL,

o F—R—KRoRAYF4, EYVal—yay - -Kka4—=JL (CCN. 77— vF. TVATLv>ay-
RYJ, (CCMN). YRTAY «+ RY)L (CCB64) FRINTHEZET, EVF - iIkAM—ILIE/ — R~ & £2 A
YRUEYT (F—R—KREHNSRPNO TIDREZEETEXT), FII—FvFEIIVRTLyyaYy -
RANWIEE, EYVal—y3y - <YhUI R (LFO>MOD, Y —X AT &£ EXPR) &@LU TCOHENH D F
ER

o BOHBWVW?2F—/R—KHAMIDIIN TE->TWEWF ¥ U RILTEELTWS (FEFET SICIE MIDIIN = SEL
CREULED) b MY INZIa—RINTWET,

EValb=—yvay k1=l

fHRIClE. 877098 )— YO RTOEY2L—Y 3y - RA—ILOBEDNEINTVWET, FM-1ICIFTRA—
LB D FEE A,
e MDIF—R—KDEYV2L—Y3Y - KA1—JL (CC1) %EES,
e Ffclx MENU)> CONTROL > SELECT = MODW [C:%E 9 % : SELECT WNEBIRFD NSy IV DEYaL—Y 3
VoA=L ET (XyvE—Y - )NV KIC MODW 0~127 25R7R)o T > ikld GLO + SELECT ¥ b
EJC

EXTRAS R—I' D WHEEL T/RA—ILDBEEZHZRELET (FBI9E), MA—ILIXEETIIRED £ A, 0 TIHATH
b EEhA,

P600 DIARTHIY FA—ILZMIDICCT

P600 kT w7 TlE. Guru-600 DEEREMNEED MIDICC L. A MNO—Z—D/ TPEEY 7 K

(Logic. Ableton...) TIEETZE 9, FES I Prophet-600 F GGl 7 7 —AV = 7 £EEU T, D Prophet-600
Boty N7y TIHRZOERFRFEZET, EWIY T4 REIF T, CC38TIFHR< CC5TY, CClEhTYIDFv
> %JL (MENU>MIDI) TE{EEN X9, MIDILEARN THREUL CCHMBEINET, MTv 7/ DEFEEHIFE. CC
DE}ENA—IX—2 3V ELTREFEINET,

cC BRIEF &

1 MOD WHEEL 0~127

5 GLIDE 0~127

7 VOLUME 0~127

16 OSC AFREQUENCY 0~127

17 OSC A LEVEL (MIXER) 127 = A D
18 OSC APULSE WIDTH 0~127

19 OSC BFREQUENCY 0~127

20 OSC B LEVEL (MIXER) 127 =B DH
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CcC

21

22
23/74
2417
25

26-27-28-29

30-31-32-33

34

35

36

37

40

44

48 -49-50
51-52-53
54

55- 56

S5/

60

66
N3-M4-15

16

BRIEF

OSC B PULSE WIDTH
OSC B FINE

FILTER CUTOFF
RESONANCE

FILTER ENVELOPE AMOUNT

FILTER ENVELOPE RELEASE - SUSTAIN -

DECAY - ATTACK

AMPLIFIER RELEASE - SUSTAIN - DECAY -

ATTACK

POLY-MOD FIL ENV
POLY-MOD OSCB

LFO FREQUENCY

LFO INITIAL AMOUNT

VEL > FLT (EXTRAS)
DETUNE (UNISON)

OSC ASAW - TRI - PULSE
OSCB SAW - TRI - PULSE
SYNC

POLY-MOD > FREQA - FILTER
LFO SHAPE

FILTER KEYBOARD

UNISON
LFO>FREQA-B-PW A-B - FILTER

VINTAGE (EXTRAS)
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0~127
0~127
0~127
0~127
0~127

0~127

0~127

0~127

0~127

0~127

0~127

0~127

0~127

64~127 =AY

64~127 =AY

64~127 =AY

64~127 =AY

0~63 =AiK. 64~127 }EFZiK
0~42 OFF. 43~85HALF. 86~127 FULL
64~127 =AY

64~127 =AY

0~127



IRTODIV I HIE

o RDCClE. TYIVICERBLIRTDNZY I TEXTY : 5GLIDE, 7LEVEL, 10PAN, 71L V7> >
ALT72VU=R, 73799 I TATSANRA, 7I5T4T04, NYN=T - &Y K, 93— - >
K. 945F«qsL41 -V,

e ProgramChange : F SV 7 IZBRDDI VI VDY IV REFHHFAHET, 7OV TLONTI VIV DRY]
DYV R, 1H2FH. LTFAKTYT (P600 TlE. AT TL0~127=H T2 R1~128), TVI VDR
DYDY REZBZZ 7OV ZLRERIN, TUIVIREDDFHFA, P600 DH129~255 ICIFZ DAET
E7VEATEELFEA. DRUM Sy I TIE 7OV S ATKIT ZEY, FM6 TII8DDHY IV REDED T
A7 ZALT, FeluccaV 7« TF49—hm5RELIL/INYTDRA X BI~B32 #EV %Y,

o FM-1BAD#EE (. BIRPDOKSYIDF vV XILTUSBMDI NS /—KZXETZDT, AvE1—
Y—EDY T NEEBETEXT,

e USBA—F«oA: A1 —9—IcERTDE. FIMIIEA—TA AADICEEBRD, ZOHAEHFEITEX
g (XA hO/—L4LIEFKRS),

MIDILEARN : i#Z %R/ JICEHSDCC %

1

CLO Z#ULEX£EBLD D4 (LEARN) ZH U XTI, Xvt—Y - )XV KIC MIDILEARNON & FRREINF
9. CLONSIEZBLE T,

BELEW/ T%HE, EOR—Y (HOME, OV K - R—=J MIXER, GLODLARNJL) THLWOTELZ
T B FMTICFDRENRTREINET, & ZIET2CUT:SENDACC (/ 7% [E] 9 Rijldk LEARN: TURN A
KNOB. 2D 4T#Id T2 CUT = CC74),

MDI O hO—5—D/ T &#E#HHNULET : CC74 > T2CUT, TNT. EDCCHZEDRTYVIDZFDRES
BELET,

EHD/ THRKICEDIRL, OCT+ (FfldH>5—E GLO+D4) %=L E I : LEARN DONE,

e DD CCIRIODBREZIRIEL. 1DODREIFIDDCCICIHELXT, HbO5—EEDHTZE MAEHES

BHobhFRI, D YTIEIRAKIGETYT (LEARN FULL),

o EIDYTHICOCT- 2T &, ERIICEIULERED CC H RSN Ed (T2 CUT CC CLEARED),
e CCNOTLEARNABLE : CCO, 1. 6. 1. 32, 38, 64, 96~101, 120~127 IFEID ¥ TTEEX Ao
o EIDYUTREREET>THRIFEINZET, MENU> MIDI> LEARN CLEAR TIRTHEHESINZE T,

FyREIOY Y

HOME> CLOCK @ CLK T, TV RZRHZDEDEEVET | INT (FM-1). USB £/clE TRS (AFMIDI 7Oy I H

TYRZRD, =T —%AY—rIEET), AFI/OYv I DEE(E. TAP & RESTART Z# 9 & CLK IS EXT
ERTENZET (E205),

Felucca - Felucca DHEEENR—I Tld. MIDI. MIDILEARN, 70w o %=L TWE T, 5 :
github.com/hugelton/Felucca/wiki/Features (Z£ZE).
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o Uty b, FrUTL—23>, EH

RESET SOUNDS RESET GURU-600

HES  FM-ITRICRFELPEOO Y IV R, £fe INTIREE. USERY OV R, 7OV Vb B
ndd BFAYE1—5—Hm5EEFELLPE0YY FTEOFE., Y7L, P00 YTV R, FM6 /\Y
D Y RINRT 2. MIDILEARN

%2%b EFNLAINRTIUSERYDVR, 7OY Iy hO-ILOFvUTL—23>DH
D 7 b RE. BREOEX

K17 255 DRBY VY RATICRD 9 Guru-600 B'&E > & SIRRETHIEFHULRY

RESETSOUNDS : AU Y FILDY IV FICRT

MENU C C]E_ — 7‘5‘;‘%‘133& D Ay ﬁ‘g%‘ilﬁl D -(\\a-o
1 A=a21—h5 : HOME ZR#EUL L. ALGORITHM T SYSTEM 4 J'Ic
' 81 L C. PRESETS T RESET SOUNDS %32, OCT+ ##H UL X,
RESTORE LAST [ @) Xwt—Y - )V KNI SOUNDSRESET &ERRENZET (BLDAA
HELP (] Yoy Rhiah - 1218 & & NO IMPORTED SOUND),

2ND CORE 3) TIERAR  SAVE £ U =¥ EEEANE T, EEIC RESET

SOUNDS? &EERENET : OCT+ TlELy (DONE), OCT- TLWWZ
(CANCELLED), BZEZ 2 X TIHFHEL XY,

CALIBRATION
RESET SOUNDS
RESET GURU-600
INFO 3) AvEa1—%—H5 : Sound Sender X—'T TRestore the original

ABOUT soundsy (AUIFILDOH IV REETT) 27Uy I ULET (FEl4
TAB ROW WALUE =)o

MENU > SYSTEM,

X = 32— RESET SOUNDS (3R E KD FHF Ao OCT+ 2T &, PEO0O DY RNTCICTEHEEINE T,
BUTREWERIK. KlcdAYE21—9—ATJE—ULTLEZIW (B1UE), DOREITEs VY 95
ICld. P DI SAVE>PLACE @ ORIG Z{EWE T (F13%E),

RESET GURU-600 : $isaBE#RIC
1) HOME ZR# UL L. SYSTEM IC#&H LT RESET GURU-600 %3#E1f, OCT+ UL £ 9,
2) ARE YOU SURE?/ ALL WILL BE ERASED : OCT+ THERE. OCT- T+ vEILUET,
3) Guru-600 KFIRDIRETEIEE L £ T,

BUTRELWVWHDIZEIC/INYy 77y FLTLEE W (Guru-600 TF « ¥ —D BACKUP R—I, F4E), Mac B
PV — 3>y TcbRAUTY,
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CALIBRATION : RY P/ 7HELS RIBLTGWE =

MY VUHRDORT > DELSICEELIED., /THEARICEHHW DT 55EE. FM-1lcdy hcO—-ILEHS5—E
HZZIEET,

1) MENU> SYSTEM > CALIBRATION T OCT+, F/zld. OCT- & OCT+ ZRBICH U XEREANE T,

2) HARDWARE CALIBRATION : IRTODRY U Hh 5i5%BULE I, PRESS DIzVlc. RRShichy v EHBUE
I MUEDRY >~ DIEFIL FX. SCL. ENV. LFO. EDIT. GLO. HOME, SAVE. ARP. SEQ. PLAY. REC.
OCT-. OCT+ T3,

3 RiIc. 72D/ 7 (SELECT. ALGORITHM. PRESETS. KNOB1~4) ZNnZNNICcDWWT TURNRIGHT & KRR
nhEd, RRahfc/ TEREEIDICEILTLEE WL,

4) Fv)IL—YavidMREEINET (AZ2—D25T25BEE. XZa2—%2FUkEE), BEEHITH.
0MEIRELEWEF v EILE N, SETUP CANCELLED ERIRENTURIDRENED £,

FM-1DBRIBULEL B> 15

o BEIMICYAINY—+ E—FICAS : OCT- & OCT+ Z5WEH UiKITE I, HU > k¥ o> UPDATE MODE
IN3,2,1DREICiEZMITEFvoILENET (UPDATE CANCELLED), Z®D# FM-11xJ A/NY — - E—
RICBEDZFEYT (AYE2—7—h5EWLSOUBOOT E LTRZZF9), ikiFTHULARE2EZSHB LT
=LY,

e FELUCCACRASH tHFENRREIND : 77—LTV T T7DIZ—TY, FM-1 4R RICEENICHBEHL X
. BRI DIHEIE. BEEEITEA VAN =ILULTLEE L,

o 2[0EIFTRAICKBIT B E. FM-1 IZRDESFICEBNICALY AN\NU— - E—RICAD XY, F2E%
SBULTLIEE W,

o 2ND CORE MISREAD: OFF : 22 HD A7 MNBEMICA ZICHRD FUTco ENRFINTEEESDHELE
ER

o HEHEFEZ. FBE/—FDBEDSIEFLLICES  FM-1OEREZVI > TANEBEL T £E W, FEIETTIC
RO 9 (RESTORELAST),

20 4 DDZVI, TXY— FUR

FM-11342D b Ty 7 2EARICEELEY, KTy r7R>BBOTI VY Y, YOVR, Y= VR, I 7z k-
LY REHSE, FM-1 D8R RIFhT v 7B THEEINE I, ALGORITHM T, ###. / J. PRESETS hMigfEd %
NSwoERBVEYD, ZOBESIREEELELICRRINET,
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HOME > MIXER

SY IV ARATORRFP T Y I DRE. HOME R—I T HOME %Z
BUET,

/7 HREE &

LEVEL ~Zv 7 DEE (dB). dB

PAN E/H. -100 / +100%
REV Ny oDIIN=T - VR, 0-100%

MUTE &:3Xa—b, £:Ia—M#EER. OFF/ON

1 ORGAM

MIXER R—3/,

HOME > CLOCK

FyREYOYY. MIXER THS—E HOME Z# UL £ 9,

/7 HERE &
BPM YR (BPMLOCK D &EZEH), 40-240
SWG ZRhIVIDRT1VY, 0-100%

CLK TYRZERSHZEHED :INT (FM-1). USB EsE
FIIETRS (AAEEMIDI 278y 7)),

CLOCK R—,

e CLOYVAYIVBEHETHIVIATEXT : /TTLRIL, VO, Ta—b, v7 - TR (FE6E),

o NIV IDLANIL, XV, Ta—FE. TOVREEZTHZDEERIFINZET,

o bV UDEDHELZEW? MUTEH ON ICE>TWS (MIXER E7zI& GLO). LEVEL BBR/MTE->TWS, &
IREIrDKN Sy IRV OIS TWET,

o /—K"HEYINDB? ShARAREHEENTWET, 42D Ty I TRKBICHIEZEEZEEIT M1 ANED
BLRBZEDBD, HW/ =D SEIELET,

Felucca - Felucca DEERER—I T, bTv o, S£:Y— 7OV I ZEHLTWET, 3l :
github.com/hugelton/Felucca/wiki/Features (%:E),
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21 Felucca DFDMOFIRLTY I Y

PG00 MIFMIc, BMZ v I TldFelucca DIBODIVI Y DOWITNOEFEZET, NIV IDIVIVEEZDIC
l&. PRESETS % P600 Y~ KD FETEITH. SAVE> PRESETS TKNOB2 (ENG) %Z{ESH. EDITZRML L
TIVIVOEEZRLET (B168), STV IYVIFEDT ICBDO~R—Y (EDIT1. EDIT 2. #:\L\T VOICE, VOICE
2. VOICE3) %##5. FERADDREIFHOME [CH D £T,

IVvIyy BE HOME® Y

/7 J

>

K

ANALOG /N\—Fv)L-7F0OY 12204 L—%— (WAVE : SAW, SQR. TRI, CUTRES 12
SIN. PWM, SYNC. SUB). /AR, R4, LYFYRAFET1)LHZ— ATKREL

(O—/XR, XY RIRA, J\1/XZ, EDIT>FILTER)o
FM6 BARL—F—FM 207 TV XL, hFv I EICELBINYFERF  MLL 8

5. EDIT> OPERATOR. OP ENV. OPERATOR2 TIANRL —4—9 DI 5« MRAT
wyhULEXYT, SLOTTZ7727K8U— - /)XvF (FI~F8). kT v oHHMBED/\ MEG

wF (OWN)., FfcldFeluccav 7 - TF4 9 —hSXKELR/NVIDR  SLOT
14X (B1~B32) %#REUVZET,

PHASE T4 X - TAAN—=23 Y 1 2D2HDEKEFK. 7Fa1—YUi2DEDIRIRX DCWENV 6
DIYIREREIVY - EVal—yay, BT - AYL—%—, Uxz— DINREL
77 #)L5— (FOLD),

LOFI FyTFa—y VLA, =AK. /AFXVUK. /14X, 9xz—7 RAM, WAVE 5
AFyvTRRoToRO—7F EYVF - ZA4—F, ZILRI A, DUTY
CRSH REL
SAMPLE <I/LFHY > 7ILEE: (PIANO. FLUTE. SAX) &. Guru-600 T5 ¥ —Hh5S  SETCUT 3
FHALIDDI—H— - Z0Ow k USR1~USR3, ATK REL
VOICE LWSTAIIYVYEN - TRA R BZAEIOU EZFDREIDTZ4 K (TALK). 7  VOWL 4
LA, I\X, BUZZ
BRTH
TALK
TRIO sEw k- AvEa1—49—RAD, YVYT - -EValL—yaveEIVIFE3 CUT RES 5
AL —Y—E12BVILFE—RK - 7405 — PW INT2
WHEEL N—>ikaA4—IL - AIAY 16 8EORO—/\— - LYZXAKL—Y3 >, /¥ REG 5
—hyyay, F—-2Uvo, K547, O—%J— -+ A—hHh—, PERC
DRV
ROTR

GRAIN Y7 (AREREI—Y—) hoE2/7=225— - TVXAFvy— /R POSSIZE 4
Vyayv, Y14 R BE. EHD, DENS
SPRD
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Bm=

H
\
\
\

PHYS YBETIL: ®E—FIL - LYR—F— &K FTEE, HIBX,

NOISE 7O TIINETD/ AR AT—, IFv VI YT LIR
g_\ %EE’J@ |\_yo

SLICE RSL-TLAI, EZ/D/—b, FRBEADOY Y T EXZFA RXILH
L. BRICIRZ A AT DEIDYTEI, X5 RIFEDIT>SLICES TF&)
THRETEET,

DRUM General MIDI DRBEFELEICLD8L—D KN Z L - Fv b (KICK. SNARE.
CLAP, HAT CL. HATOP. TOM, RIM, BELL), IRTI VYA XET
9 :STD &. Fv k80, 10. 66. 55. 77. DEEP. TIGHT. PERC, L —¥
DL ANJVIFEDIT> LANES TEREUL X,

OP1x1.00

LENO.124 S

M6 TINE EP

SLICE CHOP

ANALOG : EDIT 1o FMG6 : EDIT » OPERATOR, SLICE : EDIT » SLICES,

UM DRUM KIT GRID 1/3

DRUM: RS L - Uy R
(SEQ> STEP),
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/7

STRC
BRIT
DAMP
POS

FREQ RES
COLR REL

SRC DIV
PTCH
DCAY

TUNE
TONE
DECY
SNAP

© TVUI G



> 7Jl : NO SAMPLE

e SAMPLE. GRAIN, SLICE (&, Z—H'—+ XOw k USRI, USR2, USR3 DEN DYV FIL#BETEET,
H> 7)LIE Guru-600 TF« 7 —D SAMPLES R—IMSEEULET (BA4E), FM-1 TRY Y 7ILEHFET
=Xt ho

o ZDZAOY MTIE. /—MNOBRETEHMGY A VENIED, Xvt—Y - )XY KIZNOSAMPLE &ERREh
9 (v E&xOy hoEidE),

e Guru-600 Tlt, 32BDRXOw k (USR3) OAEILX80KB TlE# < 68KB T,

HoTHEkWwaE

e« DRUM RS v 3BTy hEESEL, SEQSTEP TIREZ/ - O—ILORDLDICTY Y RERRULET
(8228), 20U IV RICIF, ToRA—A 54K, A=K - F—@FHEFtA,
o SLICE (3. BRIEZOEMNSIBEICIEICIATA AT OEEL. RT—ILIFERLET,
o FAIREFRZFHIL VOICE HNERA4E. GRAIN & PHYS A%3%F. P600 & FM6 n'6&. ZDIENEEETY (FM-1D
81 ZDEFEA) o
e FM6 /XNy FixFeluccaVx7 « TT49—CIT4vhULEYT, YV TILERZLBRINY I TV IIE
Guru-600 T5 4 7 —TikWE T (F4E),

Felucca:-Felucca DTV IV - R—=I T, BFIVIVEZFDREEBEHULTWET, il -
github.com/hugelton/Felucca/wiki/Engines (%£:&)

20 I —TJ 2 —

BRIV IRBRROART Y TOMBDY—T Y R 2R/E, MI&. 0. 77tV b AFA4 R, #ER ROV
T4, JE—RZERETEXI, PLAY TADDR IV I ZFTEDTRY— N/ ARy TULET, SEQ 2T &,
STEP. DETAIL. AUTOMATION D3R—IH$% D £,

o UPIVFAL RECZESIMULET, BLEADHEEEY—T Y —NRAY—K U, ATV M UDEKREST
TWNIEAD Y R UDBSHBEDES, BEEITZE, /—MIL—T T, I TIcHIRNBICERTHRSEIN
£,

o AFYTAN V=4 —%EIE UFIREET SEQ> STEP ZBE. REC Z#E <UL X T (KEYSWRITE
STEPS), EBEULMEY /— DB H—YVILMBD R T Y FIcAANETN, BEHTEH—VILDRANEHLE
9 MENU> CONTROL > CHORD ENTRY = ADD D & = (&, B%HIIC/ — DB IEHIBRE .
H—=VIiggEEEA.

o H5—ERECEBEKHITLFENLED T, BEDIAIVIIEAT YT EDNUDGE & LTRIEFEh
£9, T YT DQUANTIZE A ON (FIHAERTE) DEEE. ATy TR Y Y RERDITBESINET,

e JUWYEHNIYNAY REC VA Y VEIEEfzIE MENU> AUDIO TREUL XY (B16E). hUY 1Y
(RE7OY I DEZEDH) Tld COUNT-IN, /I8 (1BAR. BART10OF2...). HANKREINET, PLAY T
FroEILTEEXRT, VY M YOREDEABFORBICH W/ —ME. ATV AUCHEEINE T,
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SEQ> STEP

Y IDRTYTDET/ - A=)l 4 MUCRT—IL (C
CHR) A&RRENET,

/7 tHRE &
STEP H—Y L (PRESETS THERIEM), 1-64
NOTE ATYTD/—heBRALET (BD st
ATYTTR RED/—bZ2ANDL
E£9),

TIME/LEN /—hLETRE:ZORE (RTv7 1-64
B rRicm< 1) TN T :
NOTE. TIE. REST,

1 ORGAN
SEQ > STEP, _ w
FLAG —. ACC (77t hN). SLD (R74 ATESE
K). A+S,

o STEP TEDIT : A—YILNEDATY TZHEUTRANEHZET (STEP CLEARED),

o NAXA=H—-Ov Y : ATYTDANF EEZHULTWBME) £FERIL - ATy T7ZHULTWBREIC
KNOB1~4 %#[E|F &, REICRRULIEY IR - R=ITEFD/ THIRELTVWEREICDWVWT, FDR
TYTRETOENRESNE T, ATV 7ZMULEXFEDT 29 &, 20OV I EEINET, R
Ty 7EULEXEX PRESETS 2Bl &, ZD NUDGE ZEEL X9,

e« DRUM KRS v % :STEP EZ'VU vy K (GRID) IO £, AE = RRFOR—IDIBRTvV S, Bif1~8=
L=y, 9FBUcEZE =77tV M 10EMN=R—I DI, /7 : STEP. LANE. HIT. ACC,

e MENU>CONTROL > STEP PREVIEWON : h—YILE#HNT EZFDRATYTHIRD £,

SEQ > DETAIL

A=Y IMEDRT v T DeFHl. PRESETS TH—VILZEHLF
ED

/7 HAE &

CHANCE B4XXh23EE (0~100%). £fzld % &
£ 120 220 13.. QEIDIL—TFD
551EH...). FILL (GLO+E4 #3# L
TWBEODM), IFILL FHLTWLERW
EZEDMH)o

RATCH ATYVTDREDHPT, ATy T%Z X1-x4
1 ORGAN DETAIL 2/3 1~AEIE5 LXRT,

SEQ> DETAIL, NUDGE #AIV/JDRIEDITN, BAIIZRAT -8/+7
W 7MD1645 D1 (QUANTIZE OFF @ &
ZDHEW)

VEL ATv7OoXOY T4, 1-127
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DETAIL TEDIT Z#d &, X7 v 7H100%. x1. 0. 96Ic Uty hEhZxd (STEPRESET),

RSV IDRATYFICHBIRNTDY R KTT : PLAY & QUANTIZE,
Ay, &L/ Jo#E, X7y 70O (CHANCE. RATCH.

NUDGE. VEL), KNOB1 (ZFzl& PRESETS) TITZZEV. FHhDH—
FICEZDITORT YA RE. ENRRENET, PLAY DITTH—

MX—3 3 vathkAy /47 LET, QUANTIZE % ONIEF 3 & F
| PLAY OFF EVENT O LOCKO | . 2 e Rt .
Y NT O O A CDRFyTIHT Uy REBD (CEESN. OFF c93 & NUDGE

QUANTIZE ON NUDGED 0
' PRERS NET,

OFF

SEQ > AUTOMATION,

o JTDEHEEHBETITD MoV I EHREFRICUTERULE Y, BILE/TRIRTRATY I EICEHRS
nxd,

e +ADD TOCT+ Z##H g Oy I XlcEFMEBMULET, LiFLETEOYIEA—RNX=Y a3V EYDE
Z. PLAY ETi& CLEAR T1AUTOMATION? LB L E 9, EDIT TiTZHIBRL X I,

o ERRIIERKI28ET, 42D MV I THEEINET (AUTOMATION FULL),

Eés Eés ‘y_'l'

EDR—ITHSEQERBULT SE. KNOB1~4 TLEN (1~64XFv /), DIV (RFv7DRE. 4\~
132). SWG (RU«1>%). GATE #RET=. HEMNY—ILICEHZD EJ : CLEAR, REVERSE. SHIFT.
RANDOM, COOK. EUCLID, DOUBLE. HALF... (5816&), £¥DIF« v b, SAVE DRFUTEDEEET,

e STOPTOEDIT: VY JEBEFRTY (F25E), ATYVIEITAYRTBICIFELELTLIEE W,
o YOV REZZTHEY— T VRARZEDLDEFFA, 7L —X%EFHMAL (SAVE> PHRASES) &¥—4 YR IFE
SO ET, BATANUVERATYIHREENTWSIERIIEZIH D £,

Felucca - Felucca DIERER—I Tld, Y=o v — OV Y, A—MX=2 a3 EFHULEHFUTWET, 55 :
github.com/hugelton/Felucca/wiki/Features (&),

23 P)RIIT—45—

FIWRIIT—F—F, MEZTWE/ —rETURICEDETIEITDIEICEELE I, ARP 2L £, &#IRF
DhZyvUIic, EDTVIVTHEEXET, BEDHEEICRETITIEMODE Z OFF ICLE T,
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ARP 1/2

/\(’9—‘/&%@@30
/7 e

MODE OFF, UP, DN. UPDN. RND. ORD
(3 U7)E). REPEAT. fMIFHIC
DNUP, UP+8. CONV. DIVG. PINKY.
THUMB, WALK. CHORD,

RATE &AXATFTv7OEM. 4/\&i~1/32,

OCT @AV 5T—TEHZD,

1 ORGAN ARP 1/2 GATE &/ —LODRZE,
ARP R—3J,
ARP 2 2/2
JVETYTF,
VAV -

SWG Roa>¥,
PROB &./— K HIEDHESR,

HOLD ON:#EZBLTH/—hDIBDHEIT X
I (ZvF). HULWHIEFZHILEES
D XY,

ORD NOTE : &&lE, PLAY : W\ /)IE,

ARP 2 R—3,

&

15E—K

10 1E%E
-4

1-100%

&
0-100%
0-100%

OFF /ON

21E%R

o BEFICIEDHRITD ? HOLD AXON ICH>TWE T, OFF [cF BH. MODE % OFF lIc LTL f£2& W, REC»

CLEAR TH S Y FENEEZEEETEET,
e O—R - %F— (SCL>CHORD) %Z{#EZIF. EBIATTZILIRIADNBZLAERZEETEET,

o FILRII—F—DRERBRFIVIICBLTWVWEDT, YUY RZEZEZTHZDERXEED X,

Felucca - Felucca DIERER—V |, FILRII—Y—DE—RD—EBNH D £9, Hif :
github.com/hugelton/Felucca/wiki/Features (Z£ZE).
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oa TN

FXZHUET, B0 R—IIHBIRFOKRS v I DHDTYT (ZY R, SLICER, 2 D® INSERT), DLY,
REVERB, CHORUS (34 kS v/ THET. EhSYINELDEY RZRELET, FXEZRIFLT D E/NNT A —
NVAIT7x I MCBEDET (16F),

RSwIDT4AN=Yayvé, £FEI 77 MADEV R,

/7 HaE {E

DST TAAR=>3, 0-100%
CHO A—5R -tV K, 0-100%
DLY Ta4LA YR, 0-100%
REV YN=T -V, 0-100%

1 ORGAN

FX R—3),

TYRICAB LY XIANBT - EBFRAT YT —,

/7 tHRE &
SLCR OFF. GATE. STUT, @A
PAT 1BIEXED/NY —>H 51D, 1-16
RATE /8. 8T. 116, 16T. 1/32, 32T, 6 EE
DEPTH #v hDRZ, 0-100%

1 ORGAN

SLICER R—3/,
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NSy IICAVY—KTBITT7 7 b 1 SOFT. HARD, FOLD,
FUZZ (4« Ak—>3 > :DRIVE, TONE. LEVEL). CRUSH
(BITS. RATE. LPF). PHASR. FLANG. CHOR (RATE. DEPTH.
FDBK).

/7 e &
INSRT %1 /. OFF~CHOR. 954A4~7

A,B,C HFATFIKIGUcARDIDDRE,

1 ORGAM

INSERT X—3J, INSERT24/9 TRZ1 /
VY hDMXZREL XY,

INSERTB5/9 : 1DEH®D#%ICA  INSERTB26/9: ZDRS1 /
22 2EDAYY—RI 7Y Dy hOEE MX)

AT, 94 7EBRERRALT

ER

=X DIST. INSERT. INSERTB DJEICED FFF (Bl : 7z A F—DRICTZ> Y+ —), INSERT B H* OFF B 56
EhbhErH A,

DLY 7/9 : TIME (&fif). REVERB 8/9 : TYPE (HALL. CHORUS 9/9 : CRT (L —

FDBK., COLR. MIX, ROOM. SPRING). SIZE. k). CDP (GE&).
DAMP,

e IXtEYRIFYIYRO—EHZDT, oY RZEFHADEYEY hEINET, B D DLY. REVERB,
CHORUS DREIXZFDEXED., 7OV MIRESNET,
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o UNN=THODMSHEW?2 RS YIDREV Y KH0% ICR>TWET (FX £/zld HOME > MIXER, B UERE
T9),
o« YRHI—DVIZwH—N, HAODI VY TH=HFEET,

Felucca - Felucca DIEEER—I Tld. T7 Y b, SLICER, YN—T D5 A T%#BEHLTWXT, 5 :
github.com/hugelton/Felucca/wiki/Features (%:E),

o5 ATV N, JL—X, YT

AT h i IRTEFTLEHT

SAVE > PROJECT

ZO0VzI k- 20Y MNMEA~DD4DTY, 7OV Y MlF4D
DRZYITDIRTHADET - OV K, =TV A—Fh
X—=ygy, TYVR, IT7xV b, AT=)b, ZILRIIT—
7—. ZLTY VY,

J7 BaE &
SLOT ZOYr#% k. A~D (PRESETSTH A-D
2EIRTE),
ERASE EATHS OCT+ : ERASEPROJECT F7& v 3v
A?
1 ORGAN LOAD BATHS OCT+ : LOADED. P EY;
SAVE > PROJECT (6R—IHa5R—Y
=) ’ SAVE SEATHS OCT+ : NAME EE VODEY,

(KNOB 3 : S 4 L734&Hi1). OCT+
TIRTE : SAVED,

o BILY—TyP—%FIELTLIEE W (STOPTOSAVE, STOP TOERASE), EDIT T7/OY Y hE%ZEE
LET,

s ERAFOXOY MRETHE. TDRATE &6 OVERWRITE PROJECT A? ERIRENEK T,

s UYTIUAROHSBWTOI T bZEFHHAT E. LOADED D & I NO SAMPLE ERRENFE T,

o REOEHEXRIF, BRZYIS EBBMNICRIESNEYT (RESTORELAST), BEDEP. $HE&TRD f2W/\—
Vavi7AYz I MELTIRE W,
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2L—=X BRDY—TrV R

SAVE > PHRASES

BIRFDODN Y VICERDY—T VA EFHFAHET (1307 7
2 KhYU—-7L—X (ACID, OFFBEAT. MELODY. LEAD. PAD,

KEYS. BELL. SUB, CHOP. STUTTER. SLICES. BEAT. ARP).

BEWTUSERY YUY RD7L—X,

02  OFFBEAT /7 HEE fiE

03 MELODY L v .

03 MELC PAT 7L —X (PRESETS T BRI, JZ k
05 EEES LOAD OCT+ THmHRAHET (hZwoicH 7oy
o BTAA LR T v THH 2 EE

SE— REPLACE T1 SEQUENCE?). SAVE OE

G&i LOAD LD N E T,

1 CRGAN

SAVE > PHRASES (6R—Fi4R—Y
B)o

Yo7 itervvavERic

GLO > SONG

BR6DEI7 V3V ZIEEICEELEY, KREI/VavTE. +
Sy EICEETBZ/INY—>D 7OV I~ (A~D). Flcl3E
BED-&, BOBRUEIEERELET,

/7 tHRE &

SEC 223> (PRESETS THER 1-16
a), REDITD +ADD TEI ¥ 3
VEEMU XD,

TRACK ~Zv 7o, T~T4, T1-T4

B3\ C4\ D4 T‘#)%’\“i?)o

GLO > SONG,

REPS ZTDEIVavEHEDERILEHT 1-16
ED

e SONG TPLAY (F£7IE0CT+) ##gE&, RAIDEIVavhsY VI EBELET, ©5—EPLAY &
HIEEIELET, ZRUADR—ITIE, PLAY TRED/NY—VEIL—TBELEY,

o YVIUDBERRY—TURAERETEEEA  STOPTOEDIT,

o« ADDASECTION : VY Yo WNZETY, PATTERNAEMPTY : €/ ¥ avTTiEELALZOY TV M, ZD K
ZYIDINT—=DH D ERA,
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SAVE > TOOLS : &

SAVE > TOOLS

1 CRGAN

SAVE > TOOLS, 6R—IHD6NR—IY B,

Felucca - Felucca DIEBERBNNR—I T, 7OV I b, 7L—X, Y JIZDWTEHBHEINTWET,

HERDY—ILTY, WIhbERNHD XY,

/7

PAT

SOUND

SEC

SONG

BEEE &

CLEAR : RSV I DY—T VA EA 7oy

—kX—2 3> (CLEARTI

SEQUENCE?) o

HIZIEET EINT (FOTVYIVD Fo3y

=HOY DUV R), 2E[EY & CLEAN

(ZDRA R),

DELETE : GLO»>SONG ICRTREnT roray

WwWayvootsvay,

CLEAR : VYV T Diti & 1E, o3y
FHULLIE

github.com/hugelton/Felucca/wiki/Features (%:8) = B2 LY,
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26 QRA EIRTDOAYTZ—Y

ShdBV., BB >EEHHEBW

Folk{ABBZZAFEEA,
MASTER % EIF TLZE W, RSV IMRITa—rEINTVLREWLD (HOME> MIXER, £l GLO DY 1y VH
). EDIORZYINVORB>TOWERWIZERULET, TELEY VY RTRE. A L—4%—H OFF,
CUTOFF n'B U T\, SUSTAIN %0 T DECAY BMEW., EWS e RETENHEBRLLRBZ I ENHDET,
PRESETS Z1DEILTRT &, YUY ROBHEHAHFINET,

HUICRBLEESTENRD T,
AT = EIlF h TV RAR—IXDNERESNTWE T, SCLTSCL%Z CHR, QNT % OFF, TRNZ0 IcLTL &
Wo A9 4 —T1EOCT- & OCT+ ZRKICHI ERD £F, I—K + F—Id SCL> CHORD T CHRD % OFF Iz L
ESCN

J=FDIRD S ERULICHEDET,
FILRIIT—4—DHOLD AAON (ARP2) %> TWBhH . RELEASE MIEEICRLY (ENV) BIREMEMSH D E
9, PLAY ZIL T, =TT —TIRBWC EZERLTLEZWV, REDFREVLTERZANELXT,
BEIFITEBDICEDEY,

MEEEL &/ — MR INE T,

8DDINA RFADD N Z v I THESN, P600 b T vV IBRAREINA A TY, EHDLTY I THS/—h%
BEITH R—=ADKZvT% MONO/LEG ICLTLIEE W,

Mac D7 7V 75— 3y TEDRTFTFEEINET,
Audio > Latency T35ms m50ms ZEWN, D7 7V —2 3> ZA0 TSI,

EVal=yay - -hw1=IbmEFtA,
> KD EXTRAS > WHEEL H30% Ic%>TW3 (ZDIFA. LFO [IR1—/LICBERE BICRRTHHID E
9I) h BIOYRDLFONEZICHIL—FT v EnTWEtA (LFODEST), SELECT ZRA—ILE LTES
IZl&. MENU> CONTROL > SELECT % MODW [c LTL 12 &L\,

MOD 2OY M E2DEYV2L—2aHEHAE UL,
YOV REFHFATEVEY FENKT, oo PEOORICIREFENERA. YUY NIFUSERBHT7OY
I MeREFELTLLIESE W,

VINTAGE h'24 ICED £ U Tco

P600 MH Y RIEZFTARTVINTAGE 24 (#019%) TiAAE N, P00 BICIIFRERESINEFF A, USERIFP 7OV
7 MTIERESINED,

3D DEHEIZFE A
MENU > DISPLAY > SCOPE H' OUT M & & MASTER W A > TWE 9, BR{RIE MASTER Z& > I B DE&EEL)
F9, MASTER % E(F%h. SCOPE Z MIX ICLTL Z2E W\,
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R=IERTY

RENBVWAR—=IDHAVTVET, ES5SPH>TRITNIFEWTIH?
HOME Z#LTLEE W, ETHSTHHOMER—VICEDFT, IREDR—IZIIEERATICRREINE
9, FEREIC, R VTEDITRTDOR—ID—ELHDH XTI,

wErEs FoEESREVWTHAUE A
HWeEFICB Ty 7EETY (REIOEICEDY—T), ZDOMRY Y (EDIT. FX..) Z8BHITEFHU
F9, RYVEIPUERULEITSE. CDLSICHEDET,

EDITZULTHRINIIMAEET ST, PLEBNRTR—=IDZEDLDHFET,

ITTICRRFDT7 72U —ATIE, 2EIBOHTICHEZA T, TERULTHSIBUFEERT (REL2EET &1XR—
YREDEY),

OCT+ TAYV Y —THZE LD EEA,
EITEHESR—Y (SAVE DFR—, MORPH, CHORD. SONG., AUTOMATION...). ¥/ 7O, X=a1—,
ZULTGLO, SCL. EDIT. SEQ. RECD ¥ v ZHEE Tld., OCT- & OCT+ [FZDR—I DIEIcFELNET,
AV —THEZBICIEHOME B LT IEE L,

PRESETS ZEIg & H I Y RHRIEFShFT,
SAVE)> PRESETS) LISTMWZ7 7 S U —H FAV [T >TWET, ALLICERLTLEE W,

PRESETS ZEIF & UV Y RHZEDL ST, h—VILHBEEET,
STEP. DETAIL. AUTOMATION. SONG. USER. PHRASES. PROJECT Tl&. KNOB1ERU LK A—YIL. 7. X
Oy hZE#BEULET, TOOLS & SLICES TAH ULEA, YOV KRZZEZBICIEHOME ICBELTL S
L\o

SELECT TTFYiRbHZEDL Db FE A,
MENU > CONTROL > BPM LOCK A ON IC A>T\, SELECT A PAGE. MODW. VEL DWFNhITh>TW
3. FlRAEyOY IR TFURERSTVWEYS (HOME > CLOCK > CLK) o

P600 DNR—IDHAE LT
BIRPD RSy IHP600 b Ty I TREBDEXEA, BIHETOIY YV ZHE L. ALGORITHM TP600 k5
VI EBEID. TDRTYIICPE00 DY I Y REFHHAATL LS,

RYVHBHORY VD& SICEMELE T,
NIV ZBFYIITL—rarLTLEEW (F195),

SAVE > PLACE TPRESETS ZEIUTc 5. YUY RDBEDL>TLERWE U

PLACE TI& PRESETS TH U Y RO GRAAEXNE T, BIEKNOBT TEATLIEE W, SAVEZ D URBLI B &
TOY IV RHBRZDT, TNHSHREFLET,

A=21—%2BUS & HOME ICBEILE T,
EDR—IDSAVWEETH, BlcEF5RDET,

FSyoBSDOED A*. BEDOCT+1. FWI VT RBAZEKRULETH?
A RSV IO — 7OV IVMADEDT, ZORICIFEEINTWVWEYT, OCT +1: EEMA VY —T
ERoTVWET, WU VY FHDNT Y INBREFEPTT (FE8E),

EDIN—=I 3D Guru-600 i1 YA R=ILEhTWEITH ?

EHEEICRISNET, MENU> SYSTEM> INFO IZIZ Felucca D/N\—3 3 V&S (v161) HRRE. ABOUT
[ClE FeluccaDI LYy KODADBRRRESNET,
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$IYKEXEY—

YOV REEELcHE, PRESETS ZEILTER>TLEWVWE U,
FCICSAVE Z W RIFL LT IEE W, BEEZEHICERIOY VY RHRDEYT (REDZDIBREDTHAH
I3 TY, RELWITELVALBERRIIEIEHZAET). 20%E. RELTLLEE W (BI13&E),

ZEULEYO VR, SRZEV>TEERDEIH?
lEW, ERZYIZEIIC. Y=Y —Z2EOIRETIDIEFEFTE. FM-1 IR TEORETRELET
(RESTORE LAST), 95 &% T ICId. USER #h PE00 HICFFELTL EE LY,

USER#:& PG00, EES5%EXIFEIWVWTIM?

P00 ST VY REBEEH DD, ZOBESICRRINET, Prophet-600 DHREIIFFEINEIH, T7
T %7 k. INSERT. MONO/LEG. VINTAGE [#fRFEE N FEzHF Ao USERBIFEDT VIV THEZ, INT (T7
7 k. VINTAGE) ZREL. FELZTZMITSNET, FIRETHEZLERLTWET,

BEMZALITBEAROY Y FRRbhI LD ?

WWZ, ABY VY RHBNEEEIND 2 EEH D FE A, SAVE>» PLACE @ ORIG T129 D, RESET SOUNDS TY
NTCZTTICREZX T,

IRTEZENYIPYTITBRIRIBESThIEEIWTTH?
Guru-600 T7 « % —® BACKUP R—I'T (F4E) : . 7OV I b, USERHY TV K, P600 D#, Y7
JU. BEo Mac 7 7Y — 3> T, flashbin 77 ILEZIE—ULET (FE3IF),

Mac D7 7V =3 vy oy ReEFM-1ICBEZITH?
W, EDDIRTE—HEICBEET, 77U — 3> T Backup > Export Backup... %320, Guru-600 TF «
4 — @D BACKUP _— T RESTORE ITON THEFM-1 Z{E W% 9 (F4E),

B4 ® Prophet-600 DYV Y REEZEXITH?
&L\ .syx ¥~ 7% Sound Sender R—I TREULET (F14E), Hic. Guru-600 D> K% Prophet-600
DR TR HIT I EHTEET,

P00 DU Y RICHRIZ[IFTED., BAIZZEZDTSICIE?
FM-1TIRTEF A, YUY RETORARNIICHROBES T -ZF1ICAED EI (ORGANI| Z#30 ICRET S &
300RGAN ), &RTZEEVT-WEE(IF USEREFE>TLEE LY,

ZZWLWVTWS P600 #lxdHB b EITHh ?
WWZ, 255 IARTICHI Y RBMA-TED, BADY Y R TRAS BETESTRASNE T, BESIRZ
fc#:id SAVE> PLACE THS—REREh 9,

FRELEPEOOY I VRN, T7xV 5L, E£idMONO Tl3%< POLY TIED F T,
PG00 BECIRESNZDIE. B> KD Prophet-600 ZREIF T, RELIEY DY RIEPOLY (Ffid UNI)
T, I7x7h - EYRODBWRZIABRETEDERT, INTEZRFITDICIEUSERBZFE ST I W (513
=),

BRZV->75P600 DY IV RHBBEITWE U,
FRELTHSH2MUAICERZYI > feh. —T o —0BASICERZYI >IN H D EFT (BEZIAH
E—ToH—>nmEEF>TVWB EZICULMTONEEA). E£leld. W7 7—AD 7 TEE LT USR3 DY
YZIWMREBEEZHEBLUTWET, Guru-600 TF 1 ¥ —0D SAMPLES R—IH5, USRI ICHFLWH > TIL%E
EDh, FOYYTILEHEELTLIEE W,

YoV REMOHULTEDELES, REAHHATWE U,
Prophet-600 DR ICFBBIDBENE T, EDELY VY FOERIEP600 EHSICAD XY (514

=)o

fGetall 255 M7 7 1)L % Prophet-600 ICFHMHADEITH ?
BN % D31 ~100 1217 T, Prophet-600 @ 704 S AlE100 RO T, #101~255 7O 5 L1~
1002 LEZLTULEVET,
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B5 D SysexV—ILTHO Y RERXRETEEIHN?
[EWV., USBRRHETXETEXT, YUY RNIE 200 ETERDT 7Y KBEA > TWERWRIIDIZEITIES M.,
ZFZITH B Guru-600 DY VY REBEEHDD XY,

MIDI 7AYJ 3L « Fx Y ITHI129 ~255 ZRUHEBFIH ?
WWZ, 7O 5 L0~127 D00V R1~128 ICRHIELE T, Tk D ED#IE PRESETS THEATL IZE LY,

RESET SOUNDS [FEXD BB XTI H ?
WWZ, ERICEDELTE W syx 77 1ILDHBIHFBEDH. P600 DY UV RETICREEFT (F14E),

RV IPYIVREEZXTH, E—7RFENETH?
WWZ, ZORRDOY DY ROSHTIRED. MORPH [F0% ICED X9, TEY UV RZETICIE, %Ki

REFELTLEE W I SAVE> PLACE, SAVE>USER, F/cld7OY 7 b (BNE),

IARTDORXY =Y EWWLEK

BEEEEDO/NY RiciE, BBREOBRNRREINET,

Ayt—Y

STOP TO SAVE / STOP TO ERASE

STOP TO EDIT

STOP TO RECORD / STOP TO UNDO

[SEQ] TO RECORD

KEYS WRITE STEPS / KEYS ADD TO STEP

KEYS RECORD LIVE / LANE KEYS RECORD

SAVED Uxx / LOADED Uxx / ERASED Uxx /
RENAMED Uxx

SAVED / LOADED / RENAMED / PROJECT A
ERASED

SAVED (RAM) / ERASED (RAM)

SAVE ERROR / ERASE ERROR / SAVE FORMAT
ERROR

EMPTY SLOT

RR & i

REPHERY—T Y —DELELTVWB EEICL
NTEFEFho PLAY ZHRUTELELTHS, $5—
EHERAL IS L,

YV EBERTYT, ATV YVI. V—ILER
ETBICIFELELTLIEZL,

YT DBERIRTEEEA. EIELELTLES
(A

SONG R—Y'TId REC THREFRICKED Xt A,
SEQ DR—IICBE LTS W,

ATy THEDA Y TI (SEQ> STEP, Z1kFR), ##
BHEEE, A—YVIIBDRATYFICEZAEZFN

x99,

7/ O—ILEkIERZL - YUy RT, UZILYA
LIFENAVICHE>TWVWET,

USER # xx NDIEANZE T UE UTco

7OV MADRENTET UX U,

WolcARBESNE LD, XEU—ICRRESN
TWEEBA (XEVY-DERTEIRATLR). B
S—EREFELTLIEE W,

AEV—CEERAHEETATLU, B5—EHHL
IFEEW, BRUBWERIE. Ny I 7 v 72>
THSBAYAR=ILLTLEE W,

ZORITIE, FTAH. BEIDEE, HEOWRE
BBHDNHBDEEA,
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Ayt—Y
NAME FULL

SAVED 30 ORGANI

P600 MEMORY FULL / P600: NO FREE PLACE

NOT A P600 SOUND

ALREADY ORIGINAL / ORIGINAL BACK

RECEIVED 12 P600 05

P600 PLACE CLEARED / SOUNDS RESET / NO
IMPORTED SOUND

P600: NOT SAVED

MUTATED

PLAY THE CHORD / CHORD KEPT: MEM /NO
NOTE

ENGINE DRUM

NO FAVORITES / NO SOUNDS IN LIST

SOUND INIT / CLEANINIT

UNDO/REDO T1/NOTHING TO UNDO

[SAVE] HOLD TO UNDO

HOLD [EDIT] QUICK

MIX PUT BACK / SCALE PUT BACK / SEQUENCE
PUT BACK/REC PUT BACK / MUTES PUT BACK

FX ALL OFF

BK & i
BRIITRKRI2ZXF T,

P600 U Y RNZDRICRFES NI Lc, BRIDSE
RISHDESTI,

B AD55 BB INTERAFTY, ORIG TEEZ1F
%M. USER#BZfE>TIIZE W,

SAVE > PLACE (¥ P600 U > RERTY, DTV
YV Tl SAVE>» USER ZfE>TL 123 W,

ZORICIEABY VY RBAS>TOET (HEd
& FRBTICEDEURK),

AvEa1—9—hm5RELEYY Y RTT, &HIlE
FOBRBISTHEDET (2 ZTIEF12),

1O, FRIFIRTORIPABRY VY RICED £
Ll (XRBEVEYRTZHEDHEHDEEATUL
)

PEO0 DH U Y REXE)—ICEERAHEEATL
feo FM-1IZBEEITIRBHAITUE A, =T 00—
ZEIELT, 5 —ERIFEFELTILS L,

MORPH R—Y 1 OV ROFLWNU I -2 3> T
ER

=R - XEY—: I-RZHVWTLLESZVW/EIE
EhELle//—rDEINIERBATUS,

RSwIDIVIINTIDEDLDFE U,

SAVE > PRESETS LIST TRA Y X MAZETY,
LIST % ALL It LT 2 & W,

NSy oYUy ROBIEEEnE LT,

SAVE DRIRU : REDFTHAHZIRDHL, il
POEULRUI/BDETLDONHD XA,

Y=IL¥ T L —REHmHAALEH EDENSE :
SAVE ZRIFULI B LD HER T,

CORYVERBLIZE, VY VBEEMNHESR
-g-o _Esﬁ< e:\ :@?S%DB@L;H:”:’:( t.';D i-a-o

74y JEETOCT- : EEAWMDHEEI K UL

FXLATCH : X7 A=Y YR + T7 7 bMNIRTA
Zieb LT
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Ayt—Y

HOLD AKEY: ASSIGN / B4 FLANGER...

MOMENTARY [OCT+] KEEP / BACK / KEPT /
MOMENTARY FULL

BPM LOCKED

MODW n/VELn

TAP: CLKIS EXT / RESTART: CLKIS EXT

CLICK .../ COUNT-IN .../ CLICK LEVEL ...

MIDIIN »> T2

MIDILEARN ON /LEARN DONE /CC74 - T2 CUT

CC NOT LEARNABLE /LEARN FULL / TURN A
KNOB /NO CC TO CLEAR

LEARN CLEARED / NOTHING LEARNED

NO SAMPLE

USRT1EMPTY / SRC USR1-3 TO EDIT / SAMPLE
TOO SHORT / PICK A SLICE / FIRST SLICE / 32
SLICES AT MOST / SLICE TOO SHORT / DIV MAN
/ SLICES SAVED / TOO LONG TO SAVE

STEP CLEARED / STEP RESET / NOTHING TO
RESET /LOCKS CLEARED / NO LOCKS
NOTE AHEAD / END OF PATTERN

QUANTIZE IS ON

NUDGE +3

BK & i

FX 74y VEH : BEZH I 2 /o £ X PRESETS &
Ed&. ZOFEBICTT I MNZEDYTENE
ED

LFOZRFEL+ /7 —BHRE/TICELEL
/IRBLELR/EIZRA8DETTY,

MENU > CONTROL » BPM LOCK A > T3, TV ikl
GLO + SELECT. Z7zlx HOME > CLOCK TEHREUL T
k-1 %

SELECT FEYal—> 3y - IRA—J)LELTEMET
BZH. NOYT 4 ZRELZXT (MENU> CONTROL >
SELECT),

AERZ Oy IR TFVRERDTVNES (HOME>
CLOCK > CLK) o

REC 74w V& : #ULWMETT,

BIRFOMSYIZUAND KNSy ZICMIDI /— KD FE
WTWEd,

MIDILEARN : B LFE U/ TULELE/CC EE|
hUTE Ul

MIDI LEARN : F#5FH D CC T /I TITIBHEID
WTHEATY i/ TEEBILTLIEEW/ FDE
ElClE CChHBD EHA.

MENU > MIDI > LEARN CLEAR : IR TOEID Y TZH
EVLXRUI/EIDHETRBODEFEFATUT

ZZEO1—4%— - AOw MIT SAMPLE. GRAIN. SLICE
ZER - Bl VIEAIED £, Guru-600 T7
4% —®D SAMPLES R—IMS5H Y 7L %EESD . Fl
DY —REELTLEE W,

EDIT>SLICES : ZQH Y FILICHUTRAZA R + TF
A4 —TTEDHIE, TERWI &,

SEQ)> STEP £/zIl& DETAIL : AFv & BERZFIFD
Ty hUELE/Ovo%EEELEX U,

J—=hEZNUERSTCEZEFEA XD/ —KHIN
=D DICRZIDOMD ET,

N 2w 2 M QUANTIZE ¥ ON DfE (& NUDGE (33E
INFLEA (SEQ> AUTOMATION),

BEZATWBRATYTDFYIETY,
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Ayt—Y

ACC PLAYS 127

AUTOMATION FULL

REVERSED, SHIFTED..., RANDOM BEAT,
COOKED, DOUBLED, HALVED, EUCLID...

NOTHING TO CLEAR/NOTHING TO COOK/ 64
STEPS: NO ROOM/1STEP: NO HALF

PATTERN CLEARED / SEQUENCE CLEARED /
AUTOMATION CLEARED / SECTION DELETED /
SONG CLEARED

ADD A SECTION/STOP FIRST / PATTERN A
EMPTY

2ND CORE ON: RESTART / 2ND CORE MISREAD:

OFF

SETUP CANCELLED / UPDATE CANCELLED

2ND CORE OFF: RESTART

RENAMED (RAM)

LOADED 03 MELODY

KICK MUTED / KICK ON

NONOTE

EUCLID 4/16 (+2) / EUCLID APPLIED / EUCLID
CANCELLED

COOKED 3

T2 CUT CC CLEARED

BK & i

FOEYMNIEORATYZIE, BlICEARRNOY T+
TIED £9,
128 HDA—R A=Y 3y - LOA—RKRRIXRTERF

T9, SEQ> AUTOMATION TWL DM HIBRLTL £
=LY,

SEQ Vv VHEHE : V—ILDERTI,

Y=L TUIBTZEHEDNH D EEATUT,

HELE U

YV EBETEFRA VY IHETT /EICE
LT EESW/ ED/INY—VEIBELIEEY VT
UhHBbET,

TAHAYRK - A7 DOEREIXREIDERIEKARICERIC
BOEST /BHEMWICATZICED £ U,

FrUJL—yavEBIYANI— - E—RzZH
LR U ABEESNTVLE A,

tAYK - AP EREDEREARNSA TICRD
ESER

ZHIEWSTEAEBEINF LD, XTEY—ICIFE
ZTIAFNTWERA, BS5—ERZZEELTLE
AN

SAVE>PHRASES : 7L —X%Z NV U ICEMAHE
L7,

EDIT Y4y ZEE. DRUMKSv Y : L—>y%& 33
—hUEULE/TICERLELURE RESNEXEA),
SEQ>DETAIL : ZDRAT YV ICIIRET S/ — 1V
DEBA.

SEQ 7 v Z#HHE. EUCLID : v R/ X T v T#
(O—5F—y3y) /JERALELE/Fv>EILL
35 L/TCO

SEQ 74 v VEH : A URRHAIC COOKZH > —E
BLEUL (B,

MIDILEARN : OCT- T, EHlIc[E UcERED CC %= i#
PRUK U T,
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Xyt—y B &

VEL SHOWN / VEL HIDDEN SEQ> AUTOMATION : X5 v /D VELfTZRRUZE
Lfc /IERTRICLE LT

ALREADY LISTED SEQ> AUTOMATION : ZD{TIxd TIcU R NITHD
IS

CHANCE ADDED / RATCH ADDED / NUDGE SEQ> AUTOMATION. +ADD : T« F—/)LE/lzOw

ADDED / LOCK ADDED J%=EBMULELE,

NOW A LOCK/NOW AUTOMATION

DELETED / VEL 96

SEQ> AUTOMATION : OCT+ TLO—KRZOv 7 IcE
ZFUfe/A—KMA—Y3VICEZF UT

SEQ> AUTOMATION., EDIT: LO—RKZHIBRLZE UL
e/ ATy 7OROYT4 2B ICRELE U,

MIDI LEARN &, /N> R TG < BE T OTICIREDIRENRREINZE T | LEARN: TURNAKNOB (HR1EL fz L)
/7%[BL%EY). T2CUT:SENDACC (O +hO—7—D ./ T7Z&8HhULFT). T2CUT=CC74 (ZDEEH CC
74 CRISLEY). HHICIE (0CT+|DONE ARRENET,

Y4709
=15

OVERWRITE U05? /| OVERWRITE
PROJECT A?

ERASE U05? / ERASE PROJECT
A?

SAVE IN PLACE 12?
ORIGINAL TO 12?

REPLACE T1SEQUENCE?

CLEAR T1SEQUENCE? / CLEART1
AUTOMATION?

DELETE SECTION? / CLEAR SONG
ORDER?

INITIALIZE SOUND? / CLEAN INIT
SOUND?

ARE YOU SURE? ALL WILL BE
ERASED

OCT+ (YES) DEE

NAME ZBWTC, YOV RFRR IOV hZ2BERZET
(NAME TOCT+ ZH I X TRHAHEZRAENTEA),

HELE D,

PE00 U Y R ZDRICTREFEL X I,
ZOBRORBI VY RIZRLET,

BRDATYTDLEICTL—XZHmHAHET (SAVE DRI LT
DHEEXI).

NSYIDATYT/ A—KA=2 3% HEHELXT,
Yooovsvay/ Voot EEEBRUED,
NSy oD DY REFEELLEST /T 7V hEEY2L—Y T

YHEBWEDRA RICUEYNULET,
RESET GURU-600 : IR T&EHELTHEEELE T,

OCT- [FEICNO &E UTEMEL. ABZEELE A
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Guru-600 (7Y —R 7OV I M T, IhhSHEURITET, BECHED I T 7HHDEE, £
felgN\T &= BDF 1z & =3, github.com/MarcGoudy/guru-600 THISE L f£E W, /N L Issues [T, 741
7 7 & Discussions I & 5%, GitHub 7 A7 > kAR WEE © gurue00fmi@gmail.come

Felucca ICHET D HD (¥—T Y —, FHhOIT VI VAERE) IF : github.com/hugelton/Felucca,

27 Prophet-600 M /X=X )L <> Guru-600

MASTER SELSET EHOE 1 EHOEZ EMOEZ EMOE4

FRESETS ALGORITHM

1 ORGAN

Prophet-600 M /R IV DEIRIEFH Guru-600 DE ZICH 2 ZERULET,

Prophet-600 D /X)L FM-1_t® Guru-600

POLY-MOD > FILTER ENVELOPE, OSC  EDIT » POLY MOD (1/11) > PMEN, PM B

B

POLY-MOD » FREQ A, FILTER EDIT > POLY MOD (1/11) > PM DS : FRQA. FILT. BOTH

(switches)

LFO » FREQUENCY, SHAPE LFO» RATE, WAVE

LFO» INITIAL AMOUNT EDIT > EXTRAS (7/1) > WHEEL (WHEEL %= FIFf%Z&E. R1—IL%&&

LTH LFO BRI DD EFY)
LFO> FREQ, PW, FILTER (switches) LFO»>LFODEST > PIT, SHP, FLT (0 ZF7c(X100%)

OSC A> FREQUENCY, SAW / TRI/ EDIT » OSC (2/1) » AFRQ, A WAV
PULSE
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Prophet-600 D /\RJL
OSC A» PULSE WIDTH, SYNC

OSC B> FREQUENCY, SAW / TRI /
PULSE

OSC B> FINE, PULSE WIDTH
MIXER> OSCA/OSCB
GLIDE

UNISON

FILTER > CUTOFF, RESONANCE,
ENVELOPE AMOUNT

FILTER » KEYBOARD HALF / FULL

FILTER ENVELOPE > ATTACK, DECAY,

SUSTAIN, RELEASE

AMPLIFIER » ATTACK, DECAY,
SUSTAIN, RELEASE

MASTER VOLUME
TUNE

PROGRAM (HF*—)
RECORD

EwF - iIk1—=Jb

EVal—y3ay - kA=)

FM-1_E® Guru-600
EDIT > OSC 2 (3/11) > APW, SYNC

EDIT » OSC (2/1) > B FRQ, B WAV

EDIT» OSC 2 (3/11) » BFIN, B PW

EDIT > MIXER (4/11) > MIX (HOME > KNOB 4 T H])
EDIT » MIXER (4/1) > GLD

EDIT » MIXER (4/1) > VCE = UNI

EDIT > FILTER (5/11) > CUT, RES. FENV (HOME>KNOB1~3 T%b
a)

EDIT » FILTER (5/11) > KBD

EDIT » FLT ENV (6/11)

ENV (1/2)

MASTER

MENU > AUDIO » TUNE

PRESETS

SAVE > PLACE

MIDI #—/R—RDEY F - IR1—)L

MIDI #—/R—RDEY2L—> 3> - IRA—Jb, FTcld SELECT =
MODW, mhhEE : EDIT» EXTRAS » WHEEL

BUREFIF. GiGIi 77—ALTz 7D MDICCERICHRIGLET (8B18FE),
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28 JLIYYRNETAEVR

« Guru-600 : Marc Massé. 2026%. GPL-3 51/t > X,
 Felucca : Leo Kuroshita (hugelton). GPL-3 14> X, EFEDY « F : github.com/hugelton/Felucca/wikio

o Prophet-600 7 77 kU — - 7045 L : Sequential Circuits. 19824, Prophet-600 (&% DFAE&E DEBIET
95 Guru-600 (& Sequential & [FIRELTWEH Ao

e v2022 LV Y3y &1EE ((HFEZSE). GPL 1t X, GlGliProphet-600 7 7 —AY 7 « 70
SV h&D,

o B> K201~230 : Claes Johanson IC & % Surge XT (surge-synthesizer.github.io, GPL-3) @7 77 k
J— BV RETZLYY, Y2 RK231~255: Guru-600 DI=HITHIEL =AU I F )L,

e FM-TIZXaL—%— : fml-emu (Joakim Eriksson) o

o 7#> b !linter Tight (SIL Open FontLicense). VIMongRong (VN-Fonts Team. 19944F),

Guru-600 7V —R 7OV I M T, IhhSHELURITET, BECHED I T 7HHDEE, £
felgN\T &= BDF 1z & =3, github.com/MarcGoudy/guru-600 THISEL f£E W\, /N L Issues [T, 741
F 7 | Discussions I & 5%, GitHub 717> D WEES : guru600fmi@gmail.com.

Felucca ICHET D HD (¥—T Y —, FHhOIT VI VERE) IF : github.com/hugelton/Felucca,

VDL, Eric Le Yavanc o
ErEd B3, HELEHEDOEIE,
KFEREL B! ZEEREZDENMNS/EL !
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29 Appendix - Annexe - Anhang - Anexo - Appendice

b5 - 5%

1-100 - Prophet-600 factory sounds

No.

1

10

n

12

13

Name

ORGAN |

CLASSICAL BRASS

STRINGS

POLY GLIDE |

METALLIC

TRIANGLE WAVES
W/OCTAVE
RELEASE

POWER SYNTH

MINI-LEAD

POLY-GLIDE Il

VIDEO GAMES

ORGANII

BRASS |

MUTED STRINGS

Mod wheel

Hammond-style chorus
chorus fagon orgue Hammond

vibrato

pulse-width animation
animation de la largeur
d'impulsion

pulse-width animation
animation de la largeur
d'impulsion

filter movement
mouvement du filtre

filter movement
mouvement du filtre

vibrato

pulse-width movement
mouvement de largeur
d'impulsion

pulse-width movement

mouvement de largeur
d'impulsion

vibrato

pulse-width movement

mouvement de largeur
d'impulsion

Tips

For a 'brass chorale’, switch OSC A SYNC off and detune with
B FINE.

Pour un «choral de cuivres », coupez la SYNC de l'oscillateur A
et désaccordez avec FINE B.

Every Prophet-600 string sound uses pulse-width modulation
to imitate the shimmering harmonics of a string section.

Toutes les cordes du Prophet-600 utilisent la modulation de
largeur d'impulsion pour imiter les harmoniques mouvantes d'un
pupitre de cordes.

Oscillator A's pitch also follows the filter envelope through Poly-
Mod.

La hauteur de 'oscillateur A suit aussi I'enveloppe du filtre, par
la Poly-Mod.

A unison lead: every voice on one note.
Un lead en unisson : toutes les voix sur une seule note.

Play the low keys.
Jouez dans les graves.

For a fatter sound, add the saw wave to oscillator B.
Pour un son plus épais, ajoutez la dent de scie a l'oscillateur B.
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No.

14

15

16

17

18

19

20

21

22

23

24

25

26

27

28

29

30

31

32

33

Name

CLAVI

PERCUSSIVE
ELECTRIC PIANO

FLUTE

HARPSICHORD |

SYNCI

CLUB ORGAN

SLEEPING ORGS

ORGAN FLUTE
STOP

BRASSI

LIGHT STRINGS

CLAVII

ICE CREAM
MUTED
SYNCII

FULL BASS

MOVIES

LEECHES FROM
SPACE

ORGAN W/CHORUS

BACH TRUMPET

LOW STRINGS

Mod wheel

strong pulse-width movement

fort mouvement de largeur
d'impulsion

vibrato

vibrato

vibrato

pulse-width movement

mouvement de largeur
d'impulsion

vibrato

vibrato

slight pulse-width movement
léger mouvement de largeur
d'impulsion

slow pitch sweep
lent balayage de hauteur

chorus

vibrato

pulse-width movement

Tips

For a fuller tone, adjust the pulse widths.
Pour un son plus plein, ajustez les largeurs d'impulsion.

For a fuller sound, add the saw wave to oscillator B.
Pour un son plus plein, ajoutez la dent de scie a l'oscillateur B.

Try it in unison.
Essayez-le en unisson.

Play low. Oscillator B's pulse modulates oscillator A and the
filter (Poly-Mod), and the LFO makes that modulation come and
go.

Jouez dans les graves. L'impulsion de I'oscillateur B module
l'oscillateur A et le filtre (Poly-Mod), et le LFO fait aller et venir cette
modulation.

The filter is tuned an octave and a fifth up.
Le filtre est accordé une octave et une quinte au-dessus.

For other timbres, add the saw waves.
Pour d'autres timbres, ajoutez les dents de scie.

A unison sound.
Un son en unisson.

For a thinner horn, use the pulse wave on oscillator A instead of
the saw.

Pour un cuivre plus fin, prenez I'impulsion sur l'oscillateur A a la
place de la dent de scie.
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No.

34

35

36

37

38

39

40

Ly

42

43

44

45

46

47

48

49

50

51

52

Name

HARMONICA

WURLIE PIANO

DINKITY-DINK

BUDDY

CUTTING BASS

ECHO-REPEAT

SCREAMIN' MEMES

CHIFFY ORGAN
BRASS Il

ARCO STRINGS

RUNAWAY

HONKY TONK
SYNTH

WHISTLE

ANGELIC SYNTH

HARD LEAD BASS

HARP

INDIGESTION

DISTORTED ORGAN

DIGITAL BRASS

Mod wheel

mouvement de largeur
d'impulsion

vibrato

pulse-width movement

mouvement de largeur
d'impulsion

slow vibrato
vibrato lent

pulse-width movement

mouvement de largeur
d'impulsion

filter movement
mouvement du filtre

square-wave pitch effect
effet de hauteur en créneaux

vibrato

pulse-width movement
mouvement de largeur
d'impulsion

slight vibrato
léger vibrato

vibrato

slight pulse-width movement
léger mouvement de largeur
d'impulsion

vibrato

pulse-width movement

mouvement de largeur
d'impulsion

pulse-width movement

mouvement de largeur
d'impulsion

vibrato

Tips
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The filter is tuned an octave above oscillator A.
Le filtre est accordé une octave au-dessus de l'oscillateur A.

A unison lead / bass.
Un lead / une basse en unisson.



No.

53

54

55

56

57

58

59

60

61

62

63

64

65

66

67

68

69

70

Name

HIGH STRINGS

PULSEMOD |

HIGH PLUCKY

DESCENDING
BELLS

HARPSI-SYNTH

NASAL BASS

XYLOPHONE

OBNOXIOUS MOD

CATHEDRAL
ORGAN

SLOW BRASS

ARCO BASS VIOL

FROG CITY

DOG'S BARK

CAT'S MEOW

SUSTAINED SYNC
W/GLIDE

MODOR

TACK SYNTH

GONZOID STEEL
DRUMS

Mod wheel

pulse-width movement
mouvement de largeur
d'impulsion

pulse-width movement

mouvement de largeur
d'impulsion

slight square-wave effect
léger effet en créneaux

vibrato

slow filter sweep
lent balayage du filtre

set to the maximum in the
program

réglée au maximum dans le
programme

pulse-width movement
mouvement de largeur
d'impulsion

set to the maximum in the
program

réglée au maximum dans le
programme

trill
trille

Tips

A slow attack.
Une attaque lente.

For a fuller sound, switch on any oscillator B wave.
Pour un son plus plein, activez une forme d'onde de l'oscillateur

Hold the key down for several seconds.
Tenez la touche plusieurs secondes.

A unison sound. Play at the low end of the keyboard.
Un son en unisson. Jouez en bas du clavier.

No oscillator: the filter itself whistles (self-resonance). For a
large frog, switch unison on.

Aucun oscillateur : c'est le filtre qui siffle (auto-oscillation). Pour
une grosse grenoulille, passez en unisson.

Best near the second C# or E from the bottom of the keyboard.
Meilleur effet vers le deuxiéme do diése ou mi en partant du
bas du clavier.

A unison sound. Play low (as 20 SLEEP ORGS).

Un son en unisson. Jouez dans les graves (comme 20 SLEEP
ORGS).

Try other wave combinations, and detune with B FINE for a
chorus sound.

Essayez d'autres combinaisons d'ondes, et désaccordez avec
FINE B pour un son chorus.
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No.

71

72

73

74

75

76

77

78

79

80

81

82

83

84

85

86

87

88

89

Name

ORGAN
PERCUSSIVE |

B.D.L'S

R.F.M.

HARMONIUM

METALLIC I

POLY-MOD PITCH
GLIDE

SYNCII

FAT OCTAVES

LOW PLUCKY

SPACE RACE

ORGAN
PERCUSSIVEII

DETUNED

VOCAL
HARMONICA

SQUARE WAVE
BUBBLES

METALLIC Il

JOSEF

PULSE WIDTH MOD
I

LUCKY MAN

SUPER
PERCUSSION

Mod wheel

pulse-width movement
mouvement de largeur
d'impulsion

vibrato

slight ‘rolling’ pulse-width
movement

léger «roulement » de largeur
d'impulsion

vibrato

vibrato

every LFO destination
toutes les destinations du LFO

more ‘spaciousness’
plus d'« espace »

chorus

pulse-width movement
mouvement de largeur

d'impulsion

vibrato

full effect when turned up
effet complet molette relevée

slow vibrato
vibrato lent

vibrato

vibrato

Tips

To fine-tune, use POLY-MOD OSC B.
Pour affiner I'accord, utilisez OSC B de la Poly-Mod.

Fine-tune oscillator A with POLY-MOD FIL ENV.
Affinez I'accord de l'oscillateur A avec FIL ENV de la Poly-Mod.

For a harsher sound, adjust oscillator A's frequency or pulse
width.

Pour un son plus dur, ajustez la fréquence ou la largeur
d'impulsion de l'oscillateur A.

A unison sound meant for all six voices together.
Un son en unisson prévu pour les six voix ensemble.

A unison sound. Play middle C#, then a fourth below (G#), then
a third lower (E): it shifts down.

Un son en unisson. Jouez le do diese du milieu, puis une quarte
en dessous (sol digse), puis une tierce plus bas (mi) : il
«rétrograde ».

Try the filter KEYBOARD tracking on HALF.
Essayez le suivi de clavier du filtre (KBD) sur HALF.

The pulse widths are set for square waves (50 %).
Les largeurs d'impulsion sont réglées en carré (50 %).

A unison sound.
Un son en unisson.

For variations, change B's pulse width, POLY-MOD OSC B or
the cutoff.
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No.

920

91

92

93

94

95

96

97

98

99

100

Name Mod wheel
NOISE SCREAM —
FULL ORGAN rotating-speaker effect

effet de haut-parleur tournant

FILTER FUNK vibrato
BANJO trill
trille
CLAV I filter movement

mouvement du filtre

PULSEWIDTHMOD —
1l

DRUNKEN SYNTH vibrato

TEARS vibrato

FIFTHS LEAD vibrato

OOPS! —

ALIEN slow pitch sweep

lent balayage de hauteur

521

Tips
Pour des variantes, changez la largeur d'impulsion de B, OSC B
de la Poly-Mod ou le cutoff.

A unison sound effect.
Un effet sonore en unisson.

For tone variations, adjust POLY-MOD OSC B.
Pour varier le timbre, ajustez OSC B de la Poly-Mod.

Try different amplifier DECAY settings.
Essayez différents réglages de DECAY de I'amplificateur.

Oscillator A is tuned out of key, and Poly-Mod brings it back in
tune an octave higher.

L'oscillateur A est accordé faux, et la Poly-Mod le raméne juste,
une octave plus haut.

A unison lead. On release the pitch drops (Poly-Mod from the
filter envelope): set the speed with the filter and amplifier RELEASE.

Un lead en unisson. Au relachement, la hauteur chute (Poly-
Mod par I'enveloppe du filtre) : réglez sa vitesse avec le RELEASE
du filtre et de I'amplificateur.

Play with the amplifier ATTACK and DECAY.
Jouez avec 'ATTACK et le DECAY de I'amplificateur.

A unison sound effect.
Un effet sonore en unisson.



101-200 - v2022 (GPL)

EN

Osc FM: how strongly oscillator B modulates oscillator A (Poly-Mod), from * to **#**,
Filter FM: how strongly oscillator B modulates the filter (Poly-Mod), from * to **#**
ENV: non-standard envelope routing (POLY or GATE).

SYNC: oscillator sync on. HARM: harmonic filter (full keyboard tracking, resonance near self-oscillation: the filter plays as a
third oscillator). UNI: unison. VEL: plays with more expression from a velocity-sensitive MIDI keyboard.

Z80 Nbr. n: a version of the original factory sound n (number n+1in Guru-600).

FR

Osc FM : intensité de la modulation de l'oscillateur A par l'oscillateur B (Poly-Mod), de * & *****
Filter FM : intensité de la modulation du filtre par l'oscillateur B (Poly-Mod), de * g **#**

ENV : routage d'enveloppe non standard (POLY ou GATE).

SYNC : synchro des oscillateurs active. HARM : filtre harmonique (suivi de clavier complet, résonance proche de I'auto-
oscillation : le filtre joue comme un troisieme oscillateur). UNI : unisson. VEL : plus expressif joué depuis un clavier MIDI
sensible a la vélocité.

Z80 Nbr. n : une version du son d'usine d'origine n (numéro n+1dans Guru-600).

DE

Osc FM: wie stark Oszillator B Oszillator A moduliert (Poly-Mod), von * bis *##**
Filter FM: wie stark Oszillator B das Filter moduliert (Poly-Mod), von * bis **¥#*
ENV: abweichendes Hullkurven-Routing (POLY oder GATE).

SYNC: Oszillator-Sync an. HARM: harmonisches Filter (volles Keyboard-Tracking, Resonanz nahe der Selbstoszillation: Das
Filter spielt als dritter Oszillator). UNI: Unisono. VEL: spielt ausdrucksstarker mit einer anschlagdynamischen MIDI-Tastatur.

Z80 Nbr. n: eine Version des urspriinglichen Werksklangs n (Nummer n+1in Guru-600).

ES

Osc FM: intensidad con la que el oscilador B modula el oscilador A (Poly-Mod), de * a *****
Filter FM: intensidad con la que el oscilador B modula el filtro (Poly-Mod), de * a *****

ENV: asignacion de envolvente no estandar (POLY o GATE).

SYNC: sincronizacién de osciladores activada. HARM: filtro armonico (seguimiento de teclado completo, resonancia cerca
de la autooscilacion: el filtro suena como un tercer oscilador). UNI: unisono. VEL: gana expresividad con un teclado MIDI
sensible a la velocidad.

Z80 Nbr. n: una version del sonido de fabrica original n (niimero n+1en Guru-600).

IT

Osc FM: quanto l'oscillatore B modula l'oscillatore A (Poly-Mod), da * a **#**
Filter FM: quanto l'oscillatore B modula il filtro (Poly-Mod), da * a **#**

ENV: instradamento non standard dell'inviluppo (POLY o GATE).

SYNC: sync deglli oscillatori attivo. HARM: filtro armonico (tracking completo della tastiera, risonanza vicina
all'autooscillazione: il filtro suona come un terzo oscillatore). UNI: unisono. VEL: piu espressivo con una tastiera MIDI
sensibile alla dinamica.

Z80 Nbr. n: una versione del suono di fabbrica originale n (numero n+1in Guru-600).
ZH

Osc FM: #&5%%% B 34&% =25 A ROIBHIRE (Poly-Mod), M * Bl *ekkx,

Filter FM: #&5% 28 B X3 IR 2=A0IAHIRE (Poly-Mod), M * FlJ #rxxx,

ENV: FEtmAEELKLEREH (POLY 5§ GATE),
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SYNC: FRiRZ2E% ., HARM: IERIEKE (S2RAERE, HRBEIERIRS: BERURE=MRZREE).
UNI: 55%&, VEL: BHESUEMN MDI BEEENEERI.
Z80 Nbr.n: R & nl9—1hRA (7 Guru-600 4 n+15) ,

JA

OsSCFM : AV L —9—BHAYL—F— AZZHIT D8 (Poly-Mod), * ~ ¥k,

Filter FM : A L—%—B W74 ILF—ZZFT 58S (Poly-Mod), * ~ Hkikk,

ENV : iZE L FERZITRO—7DEID KT (POLY F7cld GATE),

SYNC: AYL—%— YV UFEM HARM: \—FZv ¥ - T4 )LF— (F—R—K- - hSyFV T2/ LYFY
ZAFEERIRTE - 74T —DFEIDAIL—F—EULTES), UNI: 1=V, VEL : ROYT 1 JIHD MIDI
F—IR— R THL ERRANIET,

Z8ONbr.n: AUIFIDT 7T KNY— - BT RndD/\—Y 3> (Guru-600 TlE n+13E),

No. Name Author Family Features Comments
101 GLIGLI CLAVI Andy Piano — —
102 CHORUS EP Jpro600k Piano Filter FM *** —
103 PIANO 2 imogen Piano Osc FM ** —
VEL
104 TAP ME TWICE imogen Piano VEL LFO retrigger on key, increase LFO amount
LFO redéclenché a chaque touche, augmenter la
quantité de LFO
105 PWMPIANO Jpro600k Piano Filter FM ** —
106 VOCAL PIANO Jpro600k Piano Filter FM **** —
107 EP imogen Piano VEL —
108 PIANORGANISM imogen Piano — —
109 PLAIN PIANO imogen Piano Osc FM * —
VEL
10 PIANET imogen Piano Osc FM *¥xk* FM adds a little bell-like timbre
SYNC La FM ajoute un léger timbre de cloche
VEL
m POLY GLIDE Z80 Nbr. 3 Pad — —
(=4) Nappe
12 SOFT POLY el-folie Pad — —
Nappe
13 KOMETENMELODIE el-folie Pad — —
Nappe
14 5TH SWEEP Andy Pad — —
Nappe
15 SLOW ATMO Jpro600k Pad Filter FM ** —
BRASS Nappe
16 FOREVER 80S imogen Pad Osc FM ** —
Nappe
nz FLY BY el-folie Pad — —
Nappe
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No.

mn8

m9

120

121

122

123

124

125

126

127

128

129

130

131

132

133

Name

FALLING ASLEEP

NIGHT DRIVE

BLADE RUNNER

CENTER STAGE

COMMON SYNC

DCO

| TOLD YOU

FUZZ GUITAR

CuT

PW PAD

MOOGYS

FUSION

MELODY

BREAD &
BUTTER

BREAD &
MARMITE

TROMBONE SET

Author

imogen

imogen

Matrix12x

el-folie

imogen

imogen

el-folie

Matrix12x

el-folie

Matrix12x

imogen

el-folie

Matrix12x

imogen

imogen

imogen

Family

Pad
Nappe

Pad
Nappe

Pad
Nappe

Lead

Lead/
mélodie

Lead

Lead/
mélodie

Lead

Lead/
mélodie

Lead

Lead/
mélodie

Lead

Lead/
mélodie

Lead
Lead/
mélodie

Lead

Lead/
mélodie

Lead

Lead/
mélodie

Lead

Lead/
mélodie

Lead

Lead/
mélodie

Brass
Cuivres

Brass
Cuivres

Brass
Cuivres

Features

Osc FM **

HARM

Filter FM *

VEL

UNI

Osc FM *++x
ENV GATE
SYNC

VEL

Osc FM **
Filter FM **
UNI

UNI

SYNC
UNI
VEL

UNI

UNI

Osc FM **
Filter FM **
ENV GATE
UNI

UNI

UNI

VEL

Osc FM ***

Filter FM *
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Comments

LFO retrigger on key
LFO redéclenché a chaque touche

Unison note pattern (0-12)

Motif de notes en unisson (0-12)

LFO targets only oscillator A
Le LFO ne module que l'oscillateur A

Unison note pattern (0-12-24)
Motif de notes en unisson (0-12-24)

Single voice unison
Unisson sur une seule voix

Single voice unison
Unisson sur une seule voix

Added creamy spectrum compared to 131
Spectre plus onctueux que le 131



No.

134

135

136

137

138

139

140

141

142

143

144

145

146

147

148

149

150

Name

ATTACK BRASS

BRIGHT BRASS

MILD BRASS

ELEGIAC BRASS

ORCHESTRAL1

ORCHESTRAL 2

ORCHESTRAL 3

ATTACK BASS

BASSICALLY

DOUBLE BASS

FUNKEY

YAZ BASS

INCREASE BASS
A

SLAP BASS

UNISON FULL-
BASS

DEEP SQUARE
BASS

PERFORMANCE

Author

Jpro600k

imogen

Jpro600k

el-folie

Jpro600k

imogen

Jpro600k

el-folie

imogen

imogen

Matrix12x

Matrix12x

imogen

imogen

780 Nbr. 27
(= 28)

el-folie

imogen

Family

Brass
Cuivres

Brass
Cuivres

Brass
Cuivres

Brass
Cuivres

Brass
Cuivres
Brass

Cuivres

Brass
Cuivres

Bass
Basse

Bass
Basse

Bass
Basse

Bass
Basse

Bass
Basse

Bass
Basse

Bass
Basse
Bass

Basse

Bass
Basse

Bass
Basse

Features

Osc FM *
Filter FM *
SYNC

Filter FM #xxxx

Osc FM **
Filter FM **xx
SYNC

Filter FM **

Osc FM **
Filter FM **
SYNC

UNI

Osc FM ***
ENV POLY
SYNC

Osc FM *##*
ENV POLY

UNI

Filter FM %
UNI

Osc FM **
SYNC
UNI

UNI

UNI

Osc FM *
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Comments

This requires a very evenly calibrated poly-mod
Neécessite un poly-mod calibré de fagon trés
homogéne

Effect of strong filter FM
Effet d'une forte FM du filtre

Poly-mod for complex timbre and transient
Poly-mod pour un timbre et une attaque complexes

Filter FM creates brass top end
La FM du filtre crée les aigus cuivrés

Poly-mod for complex timbre and transient
Poly-mod pour un timbre et une attaque complexes

Filter emulation by envelope sync modulation

Emulation de filtre par modulation de la synchro &
I'enveloppe

Transient pitch modulation for picking sound
Modulation de hauteur a I'attaque pour un son de
corde pincée

FM adds to the timbre of hitting string hard
La FM renforce le timbre d'une corde frappée fort

Single voice unison
Unisson sur une seule voix



No. Name Author Family Features Comments

151 SPACE OBOE imogen Natural Filter FM #¥#+*
instruments SYNC

Instruments
acoustiques

152 WIND ORGAN imogen Natural Osc FM ** LFO targets only oscillator A

instruments ENV GATE Le LFO ne module que l'oscillateur A
SYNC

Instruments
acoustiques

153 TOTALLY imogen Natural Osc FM *** 2nd envelope used to model attack transient

TRUMPET instruments ENV GATE 2e enveloppe utilisée pour modeler I'attaque
SYNC

Instruments
acoustiques

154 MY SPINETT imogen Natural Osc FM ** —
instruments

Instruments
acoustiques

155 SPACE OBOE imogen Natural Filter FM #¥#+* Unison pattern (0-3-7-8) with glide, based on 151

CHORD instruments SYNC Motif d'unisson (0-3-7-8) avec glide, d'aprés le 151
UNI

Instruments
acoustiques

156 WOOD BLOCK imogen Natural Osc FM * —
instruments

Instruments
acoustiques

157 CLUB ORGAN 2 Z80 Nbr. 18 Natural — —
(=19) instruments

Instruments
acoustiques

158 CHIFFY ORGAN Z80 Nbr. 40 Natural — —
2 (= 41) instruments

Instruments
acoustiques

159 HARMONICA 2 Z80 Nbr. 33 Natural SYNC —
(=34) instruments

Instruments
acoustiques

160 RESO FLUTE Andy Natural HARM —
instruments

Instruments
acoustiques
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No.

161

162

163

164

165

166

167

168

169

170

7

172

173

174

175

Name

CAVE

PULSAR

VOX HUMANA

MOSKITO

VOICE

AW LASER HARP

BEYOND
JUPITER

COMET
STOPOVER

BUBBLE BOBBLE

SIMMONS TOMS

FIFTHS

WAKE UP!

ONE TWO

THREE

PULSIFY

PHASE

Author

imogen

Andy

Matrix12x

Jpro600k

Matrix12x

Andy

imogen

el-folie

imogen

imogen

imogen

imogen

imogen

imogen

el-folie

Family

Effects
Effets

Effects
Effets

Effects
Effets

Effects
Effets

Effects
Effets

Effects
Effets

Effects
Effets

Effects
Effets

Effects
Effets

Effects
Effets

Stabs

Stabs
(accords
brefs)

Stabs

Stabs
(accords
brefs)

Stabs
Stabs

(accords
brefs)

Stabs

Stabs
(accords
brefs)

Stabs

Stabs
(accords
brefs)

Features
Osc FM **

Filter FM **
HARM

SYNC

VEL

Osc FM *#*
Filter FM
SYNC

Filter FM ¥k
Filter FM ¥k
HARM

Osc FM **
Filter FM **

ENV GATE
UNI

Filter FM %t
HARM

Osc FM ***

Osc FM **

Osc FM **
Filter FM **

ENV POLY

Osc FM ***
ENV POLY
SYNC

Osc FM *
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Comments

Artefacts from interference of oscillator and filter
FM

Artefacts dus a l'interférence entre FM d'oscillateur
et FM du filtre

LFO retrigger on key, LFO targets only oscillator A

LFO redéclenché a chaque touche, le LFO ne
module que l'oscillateur A

LFO targets only oscillator A
Le LFO ne module que l'oscillateur A

LFO retrigger on key, LFO targets only oscillator A

LFO redéclenché a chaque touche, le LFO ne
module que l'oscillateur A

LFO targets only oscillator A
Le LFO ne module que l'oscillateur A



No.

176

177

178

179

180

181

182

183

184

185

186

187

188

189

190

191

Name

NOISY STUFF

HARMONIC

RELEASE

NOISY STAB

SOFT STAB

CRISPY

CRYSTAL

SNOW BELL

GLOCKENSPIEL

DEW

GONG

CHIME

TINKERBELL

HIGH BELLS

FLUTE BELLS

STEEL BARS

COLD WIND

Author

imogen

imogen

Matrix12x

imogen

imogen

imogen

Jpro600k

imogen

imogen

imogen

imogen

imogen

imogen

imogen

imogen

imogen

Family

Stabs

Stabs
(accords
brefs)

Stabs

Stabs
(accords
brefs)

Stabs

Stabs
(accords
brefs)

Stabs

Stabs
(accords
brefs)

Stabs

Stabs
(accords
brefs)

Bells
Cloches

Bells
Cloches

Bells
Cloches
Bells

Cloches

Bells
Cloches

Bells
Cloches

Bells
Cloches

Bells
Cloches

Bells

Cloches

Bells
Cloches

Pad
Nappe

Features

SYNC

ENV POLY

Filter FM %
UNI

Osc FM **
VEL

Osc FM *#*
Filter FM
ENV POLY

Osc FM ***
ENV POLY

Filter FM

Osc FM **
Filter FM **
ENV POLY

Osc FM *

Osc FM #res

Osc FM *
Filter FM *

Osc FM *++x
ENV POLY

Osc FM ***
ENV POLY

Osc FM **
Filter FM **
HARM

Osc FM ***
ENV POLY
SYNC

Osc FM *+++x
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Comments

Envelope pitch shift releases 2 oscillators to a fifth
La variation de hauteur par I'enveloppe ramene les 2
oscillateurs a la quinte

Noise LFO modulates oscillator B for noise
emulation

Le LFO en bruit module l'oscillateur B pour émuler
un bruit

Extreme FM
FM extréme



No.

192

193

194

195

196

197

198

199

200

Name

PSYCHO CHOIR

STRINGS |

FOGGY STRINGS

RETRO PAD

PULSEMOD | 2

WOBBLY
CHURCH

ROOM STRINGS

SHPAD

SHIMMER

Author

imogen

Z80 Nbr. 2

(=3)

Andy

Jpro600k

780 Nbr. 53

(=54)

imogen

Jpro600k

imogen

el-folie

Family

Pad
Nappe

Pad
Nappe

Pad
Nappe

Pad
Nappe

Pad
Nappe

Pad
Nappe

Pad
Nappe

Pad
Nappe

Pad
Nappe

Features

HARM

Filter FM **

Filter FM

Osc FM *++
ENV POLY
SYNC

Osc FM *

Osc FM **
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Comments

LFO targets only oscillator A
Le LFO ne module que l'oscillateur A

LFO targets only oscillator A
Le LFO ne module que l'oscillateur A

LFO retrigger on key
LFO redéclenché a chaque touche



201-255 - Guru-600

No.

201

202

203

204

205

206

207

208

209

210

21

212

213

214

215

216

217

Name

BASS TWO

SAW LOFI

SQUARED

SUB 4

TACKY 2

INHARMONIC
STAB

MAJ-MIN STAB

DAMAGE
DEALER

EVIL

SUCKERSEQ

SOFTSUIT

BANTER

BITTEN

CRAY

HARSH

SMOOTHNESS
WORLD CUP

SQUARE

TRIPLE

Family

Bass
Basse

Bass
Basse

Bass
Basse

Bass
Basse

Bass
Basse

Chord
Accord

Chord
Accord

FX
Bruitage
FX

Bruitage

Keys

Clavier
Lead
Lead
Lead

Lead

Lead

Lead

Lead

Origin

Surge XT

Surge XT

Surge XT

Surge XT

Surge XT

Surge XT

Surge XT

Surge XT

Surge XT

Surge XT

Surge XT

Surge XT

Surge XT

Surge XT

Surge XT

Surge XT

Surge XT

About

Adapted from the Surge XT sound “Bass two" by Claes Johanson.
Adapté du son «Bass two» de Surge XT, de Claes Johanson.

Adapted from the Surge XT sound “Saw Lofi" by Claes Johanson.
Adapté du son « Saw Lofi» de Surge XT, de Claes Johanson.

Adapted from the Surge XT sound “Squared"” by Claes Johanson.
Adapté du son « Squared » de Surge XT, de Claes Johanson.

Adapted from the Surge XT sound “Sub 4" by Claes Johanson.
Adapté du son « Sub 4 » de Surge XT, de Claes Johanson.

Adapted from the Surge XT sound “Tacky 2" by Claes Johanson.
Adapté du son « Tacky 2» de Surge XT, de Claes Johanson.

Adapted from the Surge XT sound “Inharmonic Stab” by Claes

Johanson.

Adapté du son «Inharmonic Stab » de Surge XT, de Claes Johanson.

Adapted from the Surge XT sound “Maj-Min Stab” by Claes Johanson.
Adapté du son « Maj-Min Stab » de Surge XT, de Claes Johanson.

Adapted from the Surge XT sound “Damage Dealer" by Claes

Johanson.

Adapté du son « Damage Dealer » de Surge XT, de Claes Johanson.

Adapted from the Surge XT sound “Evil suckerseq"” by Claes Johanson.
Adapté du son «Evil suckerseq» de Surge XT, de Claes Johanson.

Adapted from the Surge XT sound "Softsuit” by Claes Johanson.
Adapté du son « Softsuit» de Surge XT, de Claes Johanson.

Adapted from the Surge XT sound “Banter” by Claes Johanson.
Adapté du son « Banter» de Surge XT, de Claes Johanson.

Adapted from the Surge XT sound "Bitten" by Claes Johanson.
Adapté du son «Bitten » de Surge XT, de Claes Johanson.

Adapted from the Surge XT sound "“Cray" by Claes Johanson.
Adapté du son « Cray » de Surge XT, de Claes Johanson.

Adapted from the Surge XT sound “Harsh" by Claes Johanson.
Adapté du son «Harsh» de Surge XT, de Claes Johanson.

Adapted from the Surge XT sound “Smoothness World Cup” by Claes

Johanson.

Adapté du son « Smoothness World Cup » de Surge XT, de Claes

Johanson.

Adapted from the Surge XT sound "“Square” by Claes Johanson.
Adapté du son « Square » de Surge XT, de Claes Johanson.

Adapted from the Surge XT sound “Triple” by Claes Johanson.
Adapté du son « Triple » de Surge XT, de Claes Johanson.
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No.

218

219

220

221

222

223

224

225

226

227

228

229

230

231

232

233

Name

BURDEN

HARMONICS
SWEEP

NEWTON WAS
EVIL

KICK TECH 1

BITE

LATE FALL

LIGHTER

DIRTY HOLE

FAILURE

FILTMOD

JAPANESE
UNISON

ACID SEQ1

PHASE 3

GLASS BELLS

GONG 2

SYNC SCREAM

Family

Pad
Nappe

Pad
Nappe

Pad
Nappe

Percussion

Pluck
Son pincé

Pluck
Son pincé

Pluck
Son pincé

Polysynth
Polysynthé

Polysynth
Polysynthé

Polysynth
Polysynthé

Polysynth
Polysynthé

Sequence
Séquence

Sequence
Séquence

Bells
Cloches

Bells
Cloches

Lead

Origin

Surge XT

Surge XT

Surge XT

Surge XT

Surge XT

Surge XT

Surge XT

Surge XT

Surge XT

Surge XT

Surge XT

Surge XT

Surge XT

Guru-600

Guru-600

Guru-600

About

Adapted from the Surge XT sound “Burden” by Claes Johanson.
Adapté du son «Burden» de Surge XT, de Claes Johanson.

Adapted from the Surge XT sound “Harmonics sweep” by Claes
Johanson.

Adapté du son « Harmonics sweep » de Surge XT, de Claes Johanson.

Adapted from the Surge XT sound “Newton was evil" by Claes
Johanson.

Adapté du son « Newton was evil» de Surge XT, de Claes Johanson.

Adapted from the Surge XT sound “Kick Tech 1" by Claes Johanson.
Adapté du son «Kick Tech 1» de Surge XT, de Claes Johanson.

Adapted from the Surge XT sound “Bite" by Claes Johanson.
Adapté du son «Bite » de Surge XT, de Claes Johanson.

Adapted from the Surge XT sound “Late Fall” by Claes Johanson.
Adapté du son « Late Fall» de Surge XT, de Claes Johanson.

Adapted from the Surge XT sound “Lighter” by Claes Johanson.
Adapté du son «Lighter» de Surge XT, de Claes Johanson.

Adapted from the Surge XT sound "Dirty Hole" by Claes Johanson.
Adapté du son «Dirty Hole » de Surge XT, de Claes Johanson.

Adapted from the Surge XT sound "“Failure” by Claes Johanson.
Adapté du son «Failure » de Surge XT, de Claes Johanson.

Adapted from the Surge XT sound “FiltMod" by Claes Johanson.
Adapté du son «FiltMod » de Surge XT, de Claes Johanson.

Adapted from the Surge XT sound “Japanese Unison” by Claes
Johanson.

Adapté du son « Japanese Unison » de Surge XT, de Claes Johanson.

Adapted from the Surge XT sound “Acid Seq 1" by Claes Johanson.
Adapté du son «Acid Seq 1» de Surge XT, de Claes Johanson.

Adapted from the Surge XT sound “Phase 3" by Claes Johanson.
Adapté du son «Phase 3 » de Surge XT, de Claes Johanson.

Osc B modulates osc A at a non-harmonic ratio: clear, glassy bells. Play
high.

L'oscillateur B module l'oscillateur A a un rapport non harmonique : des
cloches claires, de verre. Jouez dans l'aigu.

A metallic hit that rings for seconds. Play low and let it die away.

Un coup metallique qui résonne plusieurs secondes. Jouez dans le
grave et laissez-le s'éteindre.

Osc A synced to B, its pitch swept by the filter envelope through POLY-
MOD: the classic sync scream.

L'oscillateur A synchronisé sur B, sa hauteur balayée par I'enveloppe du
filtre via la POLY-MOD : le cri de synchro classique.
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No.

234

235

236

237

238

239

240

241

242

243

244

245

246

Name

WATER DROP

SYNTH TOM

METAL PLATE

LASER ZAP

SONAR PING

S&H BLEEPS

DRONE FIFTHS

SLOW SWEEP

TRILL LEAD

WOBBLE BASS

HARP PLUCK

ROBOT VOICE

SIREN

Family

Percussion

Percussion

FX
Bruitage

FX
Bruitage

FX
Bruitage

Sequence
Séquence

Pad
Nappe

Pad
Nappe

Lead

Bass
Basse

Pluck
Son pincé

FX
Bruitage

FX
Bruitage

Origin

Guru-600

Guru-600

Guru-600

Guru-600

Guru-600

Guru-600

Guru-600

Guru-600

Guru-600

Guru-600

Guru-600

Guru-600

Guru-600

About

The self-oscillating filter dropping in pitch: a drop of water. Try different
notes.

Le filtre en auto-oscillation qui chute en hauteur : une goutte d'eau.
Essayez plusieurs notes.

An 80s electronic tom, from the filter alone. Play low to mid.

Un tom électronique des années 80, fait avec le seul filtre. Jouez du
grave au médium.

A struck metal sheet: osc B modulates both osc A and the filter.
Une plague de métal frappée : I'oscillateur B module a la fois l'oscillateur
A et le filtre.

A fast pitch fall from the filter envelope through POLY-MOD: laser shots.

Une chute de hauteur trés rapide, par I'enveloppe du filtre via la POLY-
MOD : des tirs de laser.

A pure ping that fades slowly, with a slight drift: a submarine sonar.

Un «ping» pur qui s'éteint lentement, avec une légére dérive : le sonar
d'un sous-marin.

The LFO in Sample & Hold sets the filter at random: computer bleeps.
Hold a note or a chord.

Le LFO en échantillonneur-bloqueur regle le filtre au hasard : des bips
d'ordinateur. Tenez une note ou un accord.

A slow drone in fifths that opens over several seconds. Hold one note.

Un bourdon lent en quintes qui s'ouvre en plusieurs secondes. Tenez
une seule note.

A dark pad whose filter rises slowly while the pulse widths shimmer.
Une nappe sombre dont le filtre s'ouvre lentement pendant que les
largeurs d'impulsion scintillent.

A square LFO on the pitch makes a fast trill, as the Prophet-600 manual
suggests.

Un LFO carré sur la hauteur produit un trille rapide, comme le suggeére le
manuel du Prophet-600.

A filter wobbled by the LFO at three beats a second. Turn LFO
FREQUENCY to follow the tempo.

Un filtre secoué par le LFO, trois fois par seconde. Réglez LFO
FREQUENCY sur le tempo.

A bright pluck that rounds off as it fades, close to a harp. Velocity opens

Un son pincé brillant qui s'arrondit en s'éteignant, proche d'une harpe.
La vélocité l'ouvre.

Osc B moves the resonant filter at audio rate: a talking robot. Play slow
melodies.

L'oscillateur B fait bouger le filtre résonant a vitesse audio : un robot qui
parle. Jouez des mélodies lentes.

A big pitch swing from the LFO, with glide: a siren. Hold one note.

Un grand balancement de hauteur par le LFO, avec glide : une siréne.
Tenez une note.
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No.

247

248

249

250

251

252

253

254

255

Name

ARP PULSE

CLOCK TICK

BOWED METAL

CHIME PAD

UNISON

MONSTER

RAVE HOOVER

DIGITAL RAIN

GATED PAD

RING BASS

Family
Sequence

Séquence

Percussion

Pad
Nappe

Pad
Nappe

Lead

Lead

Sequence
Séquence

Pad
Nappe

Bass
Basse

Origin

Guru-600

Guru-600

Guru-600

Guru-600

Guru-600

Guru-600

Guru-600

Guru-600

Guru-600

About

A short, narrow pulse made for the arpeggiator and the sequencer.
Une impulsion courte et étroite, faite pour I'arpégiateur et le
séquenceur.

A tiny high tick, for rhythms in the sequencer.
Un petit « tic » aigu, pour les rythmes du séquenceur.

A bowed metal bar: inharmonic, slow to start, with a light vibrato.
Une barre de métal frottée a I'archet : inharmonique, lente a démarrer,
avec un léger vibrato.

Soft bells that swell in and ring on: a bell pad.

Des cloches douces qui gonflent et résonnent longtemps : une nappe
de cloches.

Al six voices stacked and wide apart on one note: a huge bass-lead.

Les six voix empilées et trés désaccordées sur une seule note : une
basse-lead énorme.

A narrow pulse with a fast pulse-width LFO, unison and a pitch dip: the
90s rave sound.

Une impulsion étroite avec un LFO rapide sur sa largeur, 'unisson et une
petite plongée de hauteur : le son des raves des années 90.

Sample & Hold on the pitch: random notes at every LFO step. Hold a
key.

L'échantillonneur-bloqueur sur la hauteur : une note au hasard a chaque
pas du LFO. Tenez une touche.

A pad chopped by a square LFO on the volume: a rhythmic gate.
Une nappe hachée par un LFO carré sur le volume : un effet de porte
rythmique.

Osc B modulates osc A at a low ratio: a grainy, metallic bass.

L'oscillateur B module 'oscillateur A a un rapport grave : une basse
granuleuse et métallique.
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